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RESUMO

Este projeto tem como principal objetivo descrever a atitude dos
docentes da ETAP — Escola Tecnoldgica Artistica e Profissional de
Pombal perante a integragéo de ferramentas digitais no processo ensino-
aprendizagem. O levantamento das suas percegdes foi realizado durante
a implementacdo do projeto que foi realizado com os docentes da
referida escola. Numa fase inicial, foram desenvolvidas acGes de
formacé&o para os docentes, depois foram criados grupos de trabalho em
que o autor do projeto, Técnico Superior de Educagdo, acompanhou
individualmente cada um dos docentes na planificacdo e
implementacg&o de atividades pedagogicas. No final da implementacdo

0S pequenos grupos reuniram para partilharem a sua experiéncia.

Utilizando o estudo de caso como base metodolégica, foram realizados
inquéritos por questionario aos participantes, andlise documental,
focusgroup e observagdo participante com registo em diario de bordo.
Concluiu-se que os docentes tém uma atitude positiva perante o uso da
tecnologia e estdo abertos a receber formacdo, bem como a participar
de atividades colaborativas que lhes permitam desenvolver

competéncias digitais.

Palavras-chave

Atitude docente, ferramentas digitais, formacé&o de professores, técnico

superior de educacéo, trabalho colaborativo.



ABSTRACT

The main purpose of this project is to describe the attitude of teachers
at ETAP - Escola Tecnoldgica Artistica e Profissional de Pombal
towards the integrated use of digital tools in the teaching-learning
process. Their perceptions were surveyed during the implementation of
the project, which was implemented with the teachers at the school.
Initially, training sessions were held for the teachers, then working
groups were set up in which the project's author, a pedagogue,
accompanied each teacher individually in planning and implementing
teaching activities. At the end of implementation, the small groups met

to share their experience.

Using the case study as a methodological basis, questionnaire surveys
were carried out with the participants, document analysis, focus groups
and participant observation with a daily diary. It was concluded that the
teachers have a positive attitude to using technology and they are open
to receiving training, as well as participating in collaborative activities

that enable them to develop digital skills.
Keywords

Teachers' attitudes, digital tools, teacher training, pedagogue,

collaborative work.
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INTRODUCAO

No ambito do curso de Mestrado em Utilizagcdo Pedagdgica das TIC foi desenvolvido o
presente projeto de investigacdo que pretende constituir um modelo de capacitacdo
docente que permita uma transferéncia real dos conhecimentos adquiridos para a sala de
aula, contribuindo de forma efetiva para o processo de ensino-aprendizagem, tanto dos
alunos como dos proprios docentes. Além disso, o projeto incide em estratégias de
trabalho colaborativo entre o Técnico Superior de Educacédo e os docentes e, também, a
partilha de préaticas entre os docentes criando uma reflexdo conjunta que promove 0

desenvolvimento pessoal e profissional de todos os envolvidos no processo.

Compreendendo a emergéncia dos novos paradigmas educacionais entende-se ser de
extrema relevancia a incidéncia na formacéo de professores, procurando apresentar novas
formas de ensinar e de aprender, pois a formacdo docente deve permitir elaborar uma
resposta adequada a complexidade de situacdes que surgem na sala de aula. Assim, é
importante que os modelos de capacitagdo docente tenham em conta essa complexidade
e a necessidade de estimular a reflexdo prévia que permitira elaborar as respostas mais

adequadas aos diversos cenarios imprevisiveis (Lima & Cosme, 2018).

Nesse sentido, este projeto foi direcionado as necessidades reais dos docentes que se
deparam diariamente com desafios em sala de aula, seja pela indisciplina e desinteresse
crescente dos alunos, pela falta de tempo na preparacdo das atividades pedagdgicas ou
pelo desconhecimento de metodologias e/ou plataformas que permitam inovar o ambiente
educativo para criar uma atmosfera mais propicia a aprendizagem. Este projeto nasceu
para dar resposta a estas necessidades e pelo aumento de solicitagdes por parte dos
docentes para prestar apoio na planificagdo e implementacéo de atividades, acabou por se
instalar formalmente com um cronograma de apoio a pequenos grupos de docentes, de

forma, a prestar apoio personalizado a todos os elementos da equipa.

O projeto iniciou com um levantamento das préaticas habituais dos elementos permanentes
da equipa, mas rapidamente se compreendeu que no seu seguimento também deveria ser
realizado o levantamento das dificuldades que os mesmos encontram no seu quotidiano,

para poder estabelecer respostas mais adequadas as suas necessidades.



Procurou-se, entdo, perceber qual a atitude dos docentes da ETAP perante o uso da
tecnologia educativa, estabelecendo-se esta inquietacdo como pergunta de partida para o

estudo que aqui se apresenta.

Desta forma, definiu-se como objetivo geral: descrever a atitude dos docentes da ETAP
perante 0 uso da tecnologia digital; e como objetivos especificos: identificar as
plataformas utilizadas pelos docentes; enumerar as principais dificuldades/facilitadores
dos docentes na utilizagdo das tecnologias digitais, descrever atividades que envolvem
tecnologia digital desenvolvidas pelos docentes e criar escala de referéncia normativa

para o grupo.

No que concerne a estrutura e organizacdo do presente relatério, 0 mesmo encontra-se

dividido em 3 capitulos:

O primeiro capitulo — Enquadramento teérico — apresenta uma revisdo bibliografica sobre
a integracdo da tecnologia digital na sala de aula e a necessidade da implementacdo de
metodologias ativas, a probleméatica da formacdo de professores, bem como as suas
motivacodes e dificuldades para a aprendizagem. Assim como, os modelos de capacitacdo

docente e o trabalho colaborativo entre 0s varios intervenientes na area da educacao.

O segundo capitulo — Estudo Empirico — apresenta-se o paradigma e tipo de estudo, a
pergunta de partida e os objetivos. De seguida € realizada a caracterizagdo do contexto e
dos participantes. O capitulo termina com os procedimentos utilizados nas atividades

realizadas.

O terceiro capitulo — Apresentacdo e discussdo dos resultados — procura-se, através da
analise dos dados recolhidos, dar resposta a pergunta de partida deste estudo. Séo
apresentados, também, os principais resultados do estudo enfatizando as suas implicacoes

e limitacdes, bem como as questdes relevantes para estudos futuros.



CAPITULO 1 - ENQUADRAMENTO TEORICO

1.1 INTEGRACAO DA TECNOLOGIA DIGITAL NA SALA DE AULA

Entendendo a acdo educativa como um processo de comunicacao pela constante interacao
entre o professor e o aluno, com todas as barreiras comunicativas (culturais, fisicas e
organizacionais) que podem estar inerentes a um processo comunicativo (Ruberti &
Amaral, 2004) assume-se que as tecnologias digitais podem ser um meio facilitador do
processo ensino-aprendizagem, visto que as mesmas estdo presentes no quotidiano de

alunos e professores.

E necessario entender a tecnologia como algo que pode promover a mudanca e ter
impacto tanto nos professores como nos alunos, ou seja, a mesma nao deve ser utilizada
apenas para facilitar a tarefa do professor, mas para que permita uma construcdo efetiva
do conhecimento (Souza & Cunha, 2009).

Segundo Souza e Cunha (2009) “a tecnologia educativa pode ser entendida como a
aplicagdo da tecnologia para a melhoria do processo educacional” (p. 87). Contudo, o uso
das tecnologias ndo garante um processo centrado no aluno e nas suas necessidades. E
fundamental selecionar as metodologias adequadas que assegurem uma aprendizagem
significativa. A utilizacdo de tecnologias digitais pode ser vista como um fator que
comporta o desenvolvimento das competéncias dos alunos como elemento ativo na
aprendizagem e para que o potencial pedagogico das mesmas seja efetivamente utilizado,
€ necessario adaptar os processos pedagogicos integrando-os devidamente, criando
modelos de trabalho que permitam aos professores desenvolver as suas proprias
atividades (Coutinho & Lencastre, 2019).

Assim sendo, a tecnologia pode ajudar a resolver alguns dos problemas que decorrem na
educacao se for vista como um meio e ndo como um fim, ou seja, se a tonica for colocada
nas necessidades individuais do aluno e ndo na tecnologia em si. Para tal, & necessario
gue o professor abandone o seu papel enquanto controlador do ambiente educativo e
assuma um papel de intermediario entre o conhecimento e os alunos interagindo como

um elemento que promove a construcdo do conhecimento coletivo promovendo a sele¢édo



e analise critica dos contetdos, encaminhando na pesquisa e desenvolvendo projetos

pedagogicos estimulantes (Souza & Cunha, 2009).

1.2 FORMAGAO DOCENTE

As praticas sociais da educacdo de adultos encontram-se delimitadas em quatro
subconjuntos: Alfabetizacdo, Animacdo Sociocultural, Desenvolvimento Local e
Formacao Profissional (Canario, 2000). Pretende-se aqui apresentar as especificidades do
subconjunto da Formagdo Profissional que corresponde a processos “orientados para a
qualificacdo e requalificacdo acelerada de mao-de-obra, entendidas como requisitos
prévios e indispensaveis a uma politica desenvolvimentista” (Canario, 2000, p.14).
embora esta perspetiva apresentada pelo autor se possa entender mais direcionada a
realidade industrial, a mesma estd igualmente presente nas escolas que incorporam
modelos de gestao direcionados ao crescimento econdémico, supervisionado por rigorosos

sistemas de desempenho.

Os processos de Formacéo Profissional integrados com o exercicio do trabalho levam a
aquisicdo das seguintes competéncias: alargamento do campo representacional dos
participantes; no ambito do saber-fazer com elevado nivel de polivaléncia, relacionais,
autonomia e responsabilidade. Assim sendo, estas sdo de uma esfera distinta da perspetiva
escolar pois apresentam-se como complementares a pratica profissional de forma

interdisciplinar (Canario, 2000).

Para que as formag¢des ministradas cumpram os seus objetivos ¢ fundamental “reconhecer
0 professor como sujeito de experiéncia e adulto que se forma, implica admitir a
aprendizagem como processo interno e que corresponde ao processo da sua
autoconstrugao como pessoa” (Cunha & Prado, 2010, p.103) e dirigir a formagao continua
dos professores a experiéncia que 0s mesmos adquiriram e aos interesses que 0S mesmos
demonstram para evoluirem na sua pratica pedagdégica mobilizando os recursos tedricos
e praticos. Assim, a formacdo ndo pode ser encarada apenas como um momento em que
se ensinam determinados contetdos, mas sim como um momento de resolucdo de

problemas facilitadores de mudanga e crescimento (Cunha & Prado, 2010).

Entende-se que a formacao ministrada em contexto de trabalho assume como vantagens

0 espaco de trabalho colaborativo onde a partilha de experiéncias ganha uma dimenséao
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educativa fazendo emergir o interesse dos professores, facilitando, assim, o seu
envolvimento. Por outro lado, encontrar tempo e espaco para estes momentos de partilha
torna-se algo de dificil concretizacdo, devido a burocratizacdo do trabalho docente, as
condicdes fisicas e psicossociais relacionadas com o excesso de trabalho a que os

professores se encontram sujeitos (Cunha & Prado, 2010).

A possibilidade de acesso a diversos recursos digitais e tecnolégicos que as escolas
oferecem atualmente ndo garante, por si s6, uma utilizacdo adequada em termos
pedagogicos. E de extrema relevancia a formacéo docente acompanhar esta evolugio. A
formacéo inicial de docentes é desprovida de componentes curriculares direcionadas a

integracdo da tecnologia digital na didatica.

“Diante do contexto, torna-se relevante a necessidade de se repensar as dinamicas
atuais no que diz respeito a formacdo inicial dos profissionais da educacéo,
buscando refletir sobre o conservadorismo ainda presente nas propostas dos
cursos de formacéo inicial de professores das instituicbes. Portanto, um dos
desafios postos é a necessidade de ampliar a reflexdo sobre formacdo inicial que
considere transversalmente a apropriacdo critica da tecnologia no fazer docente,
buscando superar a distancia entre o ideal e o real.” (Dvorak & Araujo, 2016, p.

341-342)

Assim, existe uma necessidade de investimento na formacdo continua por parte dos

docentes para conseguirem acompanhar a evolucdo que se pretende na sala de aula.

Segundo o estudo apresentado por Coutinho e Lencastre (2019), os autores concluiram
que ha necessidade de formacdo de professores para que 0s estes possam integrar

devidamente os recursos digitais na sua sala de aula.
1.2.1 MOTIVACAO DOCENTE PARA A APRENDIZAGEM
De acordo com Nascimento et al (2019), existe uma vontade manifesta nos docentes em

melhorar as suas praticas através aprendizagem de novos métodos que possam facilitar o

processo de ensino-aprendizagem dos seus alunos.



Segundo o estudo de Morgado, Bento e Freires (2022) as razdes que levam os docentes
veteranos! a procurar formac&o estdo relacionadas com trés vetores: o desenvolvimento
de competéncias, ainda que as mesmas ndo sejam de carater pedagogico, demonstram
interesse na aprendizagem de caracter mais técnico; a relacdo educativa — pois procuram
reforcar a ligacao professor-aluno através da aproximacdo dos interesses e da linguagem
utilizada centralizando cada vez mais o processo de ensino-aprendizagem no aluno; e, por
fim, a relagdo pedagdgica no que se refere a “valorizagdo dos processos de ensino e
aprendizagem e as metodologias utilizadas na sua concretizacdo, tornando-as mais
eficientes pelo recurso a tecnologia” (p.438) e inclui a percegdo de que o dominio da
utilizacdo das tecnologias por parte do docente pode tornar as aulas mais atrativas e

contribuir para a diminuigdo de comportamentos indisciplinares.

1.3 PERCECOES DOS DOCENTES

Existe, ainda, uma resisténcia persistente no uso de tecnologia na sala de aula por alguns
dos profissionais, no entanto, é importante aproximar as praticas docentes da sociedade
da informacao, pois a utilizagdo das tecnologias pode ser um facilitador do seu trabalho
(Dvorak & Araljo, 2016). Esta utilizacdo exige ndo s6 formacdo, mas também a
autoaprendizagem e transferéncia dos conhecimentos adquiridos seja em contexto formal,
ndo formal e/ou informal. Nascimento et al. (2019) concluiram que as principais
dificuldades que surgem nesta autoaprendizagem sédo: a falta de tempo e a falta de
habilidade, a dificuldade de compreender os beneficios das novas metodologias e aplica-
las, pois ndo tiveram a oportunidade de aprender através das mesmas visto que as op¢oes
de formacdo sdo deficitarias. Este processo pode ainda ser dificultado porque a cultura
instituida apresenta-se muito ligada as conceces tradicionais da educacao e do processo
de ensino-aprendizagem. Mesmo apresentando estas dificuldades, os docentes

reconhecem pontos positivos na utilizacdo de metodologias ativas, como: a sua

1 Os autores consideram os docentes veteranos aqueles que tém um percurso profissional de 20 ou mais

anos de préatica docente



contribuicdo para uma melhoria na aprendizagem e apontam que estas metodologias

ajudam os estudantes a envolverem-se mais no seu processo de aprendizagem.

Nascimento et al. (2019) concluem que a classe docente se encontra num paradoxo, em
que por um lado apresentam altos niveis de motivacdo para procurar NnoOvos
conhecimentos e partilhar entre pares no sentido de melhorar a sua préatica pedagdgica e
levar inovagéo para a sua sala de aula. Por outro lado, apresentam grandes dificuldades

em romper com 0 modelo de ensino tradicional.

Neste mesmo estudo, os autores destacam a referéncia dos docentes a necessidade de
desenvolver novas habilidades que lhe permitam “realizar aulas disruptivas e trazer o

estudante para o centro do processo formativo” (Nascimento et al, 2019, p. 16).

Segundo Coutinho e Lencastre (2019) os docentes apresentam como principais
dificuldades na implementa¢do da metodologia de aprendizagem baseada em jogos: “a
falta de equipamento, o tempo de preparacdo dos jogos e a iliteracia digital dos

professores, mesmo daqueles que frequentam formagao especializada para esse efeito”
(p. 269).

Rodrigues (2016) verificou, também, que os docentes evidenciaram dificuldades e
constrangimentos na integracdo das tecnologias no seu quotidiano. Destaca como
principais dificuldades: a falta de tempo para formacao e experimentacao de tecnologias,
a necessidade de apoio com formacdo adequada e a insuficiéncia de recursos tecnolégicos

nas escolas para a utilizacdo das tecnologias pelos alunos (p.15).

1.4 MODELOS DE CAPACITACAO DOCENTE

Os modelos de capacitacdo atualmente propostos apresentam como pressuposto a
hierarquizacdo dos atos de ensinar, aprender e avaliar refletindo o paradigma tradicional
da educacdo e sem ter em conta a possibilidade de estes trés atos acontecerem em

simultaneo elevando o processo de ensino-aprendizagem (Lima & Cosme, 2018).

Para romper com esta visdo, Lima e Cosme (2018) propdem um novo paradigma que

designaram por paradigma pedagogico da comunicacdo, baseado nas teorias



socioconstrutivistas, onde afirmam que os saberes disponiveis no patrimonio cultural séo
a fonte de materializagdo da aprendizagem e séo, por isso, acessiveis a todos. Assim, a
aprendizagem realiza-se no confronto desse contexto com os restantes membros da
comunidade de forma a compreender os seus proprios limites. Assim, a proposta de uma
alteracdo na prestacdo do professor torna-se inevitavel. As autoras propdem o docente
como um “interlocutor qualificado (...) que estimula, negoceia ¢ cria condig¢des” (p.67)

para que 0 processo a que o aluno esta exposto culmine em aprendizagem.

Assim, a formacéo de professores deve ter como base 0s novos paradigmas e permitir aos
mesmos a autonomia interligada a sua experiéncia e vivéncia, oferecendo-lhes espaco
para serem o que realmente sdo, sem estarem presos a uma perspetiva parnasiana do que
cada um deveria ser. Os professores podem e devem considerar em primeira instancia a
sua experiéncia didatica, observa-la e refletir sobre as suas proprias aulas, para depois
poderem revé-las, (re)planifica-las e assim € possivel melhorar as préaticas (Lima &
Cosme, 2018).

Para tal, é necessario que os “professores se afirmem como profissionais reflexivos”
(Lima & Cosme, 2018, p.68). Esta necessidade de estd intimamente ligada a dimensao
ética do profissionalismo docente que ndo se apresenta meramente como uma profissdo
de carater tecnicista — mesmo que nenhuma profissdo o seja, € ainda mais evidente nas

profissfes que atuam diretamente na pessoa humana (Monteiro, 2004).

Na perspetiva de Dorovak e Araujo (2016), para que ocorra esta transformacdo é
necessario definir qual o perfil transformador que os docentes devem apresentar e
propdem as seguintes caracteristicas: “criatividade, flexibilidade, facilidade de
aprendizado, paciéncia e empatia com as tecnologias” (p. 343). O primeiro passo para
desenvolver todas estas caracteristicas e habilidades é a reflexdo, pois esta abre o caminho
para 0 autoconhecimento que permitira a cada docente ultrapassar os seus desafios diarios
agregando valor a si mesmo e ao processo de ensino-aprendizagem do qual € um dos
principais responsaveis. Com esta visdo, a transformacéo tecnoldgica que se procura pode

ser realizada de forma natural e encarada como um obstaculo saudavel e prazeroso.

Procura-se, neste novo paradigma um isomorfismo pedagdgico, que permita aos docentes
experienciarem as metodologias que depois poderdo colocar em pratica nas suas

planificacdes e na sua didatica, de forma flexivel e que consiga circundar os objetivos



com a complexidade de situacdes que decorrem numa sala de aula (Lima & Cosme,
2018). No entanto, € fundamental estar atento para que este modelo, ao estabelecer um
denominador comum, ndo limite a diversidade e a procura de novas préticas, tornando o

docente num repetidor das préaticas que presenciou (Dvorak & Araujo, 2016).

1.4.1 FORMAGAO ATIVA DE PROFESSORES

Em 2016, no IV Congresso Internacional das TIC na Educacdo foi apresentado um
modelo de formacdo designado por Formacéo Ativa de Professores onde se pretende criar
um ambiente de desenvolvimento que possa promover autonomia de cada um através da
participacdo democrética e colaborativa. Neste espaco pretende-se uma gestdo flexivel do
curriculo em funcdo dos interesses individuais e necessidades emergentes que possam

facilitar a reformulacéo da prética letiva (Rodrigues, 2016).

Os cinco principios estruturantes (Rodrigues, 2016, p.6) que se apresentam para a

implementacdo deste modelo sdo os seguintes:

a) Principio 1 — Modelo de formacgdo transversal as &reas curriculares com
integracdo pedagdgica das tecnologias digitais em contexto social auténtico para
o0 desenvolvimento humano integral e sustentavel.

b) Principio 2 — Formacédo organizada a medida das necessidades e interesses dos
formandos, diferenciada e centrada nas competéncias, com planificacdo e gestao
flexivel dos conteudos.

¢) Principio 3 — Formacdo baseada numa relacdo pedagdgica democratica e afetiva,
com o formador como orientador, para a reproducdo critica e isomorfica de
competéncias com os alunos.

d) Principio 4 — Formacdo tedrico-pratica dindmica, sustentada no trabalho
colaborativo e cooperativo em comunidade de aprendizagem, com utilizacdo de
metodologias e estratégias ativas de ensino em sinergia com as tecnologias
digitais.

e) Principio 5 — Formacgao para construcdo e desenvolvimento de competéncias de
reflexibilidade, autonomia, comunicacdo em rede, avaliacdo participada e
autorregulacdo, para a criagdo de uma comunidade de pratica que permita a

construgéo social do conhecimento proprio.



Este método pretende promover a criacdo de um espaco de desenvolvimento pessoal na
escola onde é produzido conhecimento através da exploracdo colaborativa da propria
pratica, onde podem participar professores das diferentes areas, profissionais
relacionados com a Tecnologia de Informagdo e Comunicacao e Técnicos Superiores de
Educacdo. A este proposito, porque a sua presenca nas escolas nem sempre € do
conhecimento geral, convém esclarecer que o Técnico Superior de Educacdo é um
profissional licenciado em Ciéncias da Educagdo, com conhecimentos de cariz teorico-
pratico que permitem uma intervencdo educativa a varios niveis, sendo destacadas pela
Faculdade de Psicologia e Ciéncias da Educacdo da Universidade de Coimbra, as
seguintes competéncias: Conceptualizacdo dos fendmenos educativos; observacdo e
andlise da realidade educativa; planificacdo, organizacdo e avaliacdo educacional,
inovacdo e concecdo de metodologias e recursos educativos;, bem como,
acompanhamento e orientacdo educativa e formativa. Assim, numa escola além de muitas
outras atividades, este profissional esta habilitado a prestar Apoio Pedagdgico aos
professores colaborando na construgdo de materiais didaticos e/ou atividades educativas,
desenvolvimento de estratégias de melhoria da aprendizagem e métodos de avaliacéo e,

também, no apoio & implementacdo de abordagens pedagdgicas inovadoras?.

Na literatura esta, também, documentada a necessidade de os professores estarem na linha
da frente dos processos de mudanca na educacao, pois este sera um fator fundamental
para a inovacdo na educacdo. No entanto, existe uma sensacao de recusa de mudanc¢a no
campo educativo, que parece estar mais relacionada com os processos da mudanca e ndo

tanto com a dire¢do que a mudanca esta a tomar (Morgado, Bento e Freires, 2022).

Assim, entende-se que a colaboracdo entre os professores e os técnicos superiores de
educacdo pode contribuir para a implementacdo de estratégias inovadoras que podem ser
desenvolvidas com o apoio entre pares e contribuir de forma efetiva para a mudanca e

inovacao.

2 Cf. Plano de Estudos — Licenciatura em Ciéncias da Educacdo. Disponivel em:

https://apps.uc.pt/courses/PT/course/1555
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CAPITULO 2 — ESTUDO EMPIRICO

2.1 PARADIGMA E TIPO DE ESTUDO

Este projeto estabelece-se numa abordagem qualitativa, tendo em conta que o0
investigador ndo se coloca como um perito pois participa N0 processo 0 que aumenta a
intersubjetividade na relagéo sujeito-objeto. Os participantes estiveram envolvidos numa
experiéncia pertinente e partilham a mesma cultura organizacional, ou seja, a investigacdo
foi realizada com os participantes e ndo para 0s participantes. Esta abordagem apoia-se
num raciocinio indutivo, pois ndo existe uma base teorica inicial para se verificar se esta
se aplica na realidade estudada. No entanto, depois de estudada aprofunda-se a revisao da
literatura para comparar os resultados obtidos com os de outros investigadores (Fortin,
1999).

Caracteriza-se, também, por ser um estudo descritivo que detalha o fendmeno que esta
inerente & sua pergunta de partida e satisfaz 0s seus dois principios: descreve as
caracteristicas e 0s conceitos relativos a populacdo, utilizando diferentes técnicas de
recolha de dados (Fortin, 1999). Assim, realizou-se um estudo de caso centrado no
fendmeno da utilizacdo de plataformas digitais num grupo de docentes, acompanhando-
os individualmente na planificacdo de uma atividade educativa, na sua implementacéo e
na posterior reflexdo sobre a eficacia da mesma. Sendo a observacdo participante, foi

elaborado um diario de bordo digital onde se registou todo o trabalho realizado.

2.2 PERGUNTA DE PARTIDA

Qual é a atitude dos docentes da ETAP face ao uso da tecnologia digital?

2.3 OBJETIVOS

Geral:

e Descrever a atitude dos docentes da ETAP perante o uso da tecnologia digital;

11



Especificos:

e Identificar as plataformas utilizadas pelos docentes;

e Enumerar as principais dificuldades/facilitadores dos docentes na utilizagdo das
tecnologias digitais

e Descrever atividades que envolvem tecnologia digital desenvolvidas pelos
docentes

e Criar escala de referéncia normativa para o grupo

2.4 CONTEXTUALIZACAO

No levantamento realizado pela escola ETAP — Escola Tecnoldgica Artistica e
Profissional de Pombal em 2019, entendeu-se que os professores ainda apresentavam
alguma resisténcia ao uso de tecnologia digital em contexto de sala de aula. Com a
alteracdo do contexto presencial para E@D a utilizacdo de ferramentas digitais tornou-se
inevitavel. Contudo, persistiu alguma dificuldade em associar a utilizacao de tecnologias
digitais a métodos ativos de aprendizagem que favorecessem o processo de ensino-
aprendizagem a distancia, pois as metodologias ndo foram devidamente adaptadas ao
contexto (Dados recolhidos na avaliacdo intermédia da implementacdo do projeto

educativo da escola através da analise documental.

Ainda antes da pandemia por COVID-19, como a escola ja tinha como objetivo do seu
projeto educativo o aumento da utilizacdo de tecnologia digital na sala de aula, foi
solicitado ao técnico superior de educacdo a criagdo de um plano de atuacdo para apoiar
os docentes na exploracdo e utilizacdo de plataformas educativas. Foi possivel, antes da
passagem para 0 ensino a distancia nas escolas realizar, apenas, a primeira acdo de

formacao.

No entanto, no ano letivo seguinte — 2020-2021 — através da analise dos sumarios e
planificacGes entendeu-se que a transferéncia da aprendizagem para o contexto real de
trabalho havia sido parca. Assim, foi solicitado ao Tecnico Superior de Educacéo, autor
deste trabalho, a planificacdo de uma nova intervencdo que fosse mais direcionada as

necessidades de cada docente.
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Desse modo, para dar continuidade ao projeto, foi proposta a seguinte intervengédo, com

base em metodologias de trabalho colaborativo.

1- Definicéo de grupos de trabalho para acompanhamento:
a. Aula assistida
b. Planificacdo de uma atividade
c. Implementacdo de uma atividade com apoio direto em sala de aula
d. Reflexdo final

Desse trabalho desenvolvido surge este projeto de investigacdo, pois suscitou questdes
pertinentes relacionadas com as dificuldades que os docentes apresentam na integracao
das tecnologias na sua pratica letiva e na forma como encaram o uso da tecnologia
educativa. Posto isto, entendeu-se ser relevante a constituicio de um modelo de
capacitacdo docente que permita uma melhoria do processo de ensino-aprendizagem,
através do trabalho colaborativo com os Técnicos Superiores de Educacdo que estdo
habilitados para o apoio direto — tendo como base conhecimentos estruturantes da Teoria
Curricular, Tecnologia Educativa e Formagdo Continua de Professores.

2.4.1 CARACTERIZAGCAO DO CONTEXTO
2.4.1.1 Contexto Fisico, Espacial e Digital

A ETAP é constituida por 14 salas teoricas, 4 salas de informética e varios laboratdrios e
oficinas, de onde se destacam os laboratdrios das areas de Eletricidade, Eletrdnica,
Robdtica, Automacdo, Méaquinas Elétricas, Hidraulica e Pneumatica, as oficinas de
Serralharia, area Automdvel, Programacdo e Maquinacdo (CNC), CAD/CAM, Auxiliar
de Farmacia, Turismo, Vendas e Transformac&o de Polimeros.

Para além dos espacos mencionados, a escola dispde de uma Biblioteca (com 6
computadores fixos para uso dos alunos), de um Centro de Apoio a Aprendizagem,
gabinetes de apoio aos servigos administrativos e sala de professores. Disponibiliza ainda
servicos de Papelaria/Reprografia, Secretaria, Bar e Refeitorio. No seu exterior possui um
campo polidesportivo, um campo de volei de praia e espago proprio de apoio & Associagao

de Estudantes.
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2.4.1.2 Recursos Tecnoldgicos

Todas as salas estdo equipadas televisdes (smart) que substituiram os videoprojectores
presentes nas salas de aulas para facilitar a conexao aos computadores dos professores e

a visibilidade dos materiais projetados.

A escola dispde, além, das quatro salas de informatica (equipadas com 24 computadores
fixos com os softwares necessarios de acordo com as areas de trabalho), trés salas de
informatica moveis cada uma com 24 computadores portateis, oito malas com 6
computadores cada e duas bolsas com 20 tablets (10 em cada uma). Estes recursos podem
ser utilizados pelos docentes, ou outros elementos, mediante requisicdo prévia na

secretaria.

Assim, os cerca de 500 alunos tém acesso a 102 computadores fixos, 114 portateis e 27
tablets. (Nem todos os equipamentos estdo disponiveis para requisi¢ao na secretaria, mas

é possivel articular com o responsavel da area informatica de forma a poder utiliza-los).

Na sala de professores estdo disponiveis 4 computadores fixos que aguardam substituicdo
pois estdo muito desatualizados. A escola pretende, até ao final de 2023, substituir todos

0s equipamentos e colocar um computador por sala para o professor usar durante a aula.

Todo o espaco interior e exterior € coberto por uma rede Wi-Fi de acesso livre a internet
para a comunidade escolar, com um limite de 500mb diarios por dispositivo de cada
aluno. A ligacédo por cabo apenas existe na sala de professores e gabinetes. Foi criado no
ano letivo 2020-2021 o HOTSPOT que permite aos docentes disponibilizarem um acesso
de internet sem fios aos alunos, para realizacdo de atividades em contexto de

aprendizagem, através da criacdo de um voucher.

2.4.1.3. Incentivo ao uso de tecnologia

O Projeto Educativo em vigor foca-se na melhoria da qualidade pedagdgica e, para tal,
foi criado um grupo de trabalho constituido pelo diretor pedagdgico, dois coordenadores
pedagdgicos que prestam assessoria ao diretor, dois docentes e um técnico superior de
educacdo. Estes elementos prestam apoiam nas areas de intervencdo que a escola

determinou como prioritarias: motivacdo dos alunos (responsabilidade de um dos
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docentes de Lingua Estrangeira/Inglés em articulagdo com consultores externos que
atuam na area da Psicologia); avaliacdo (responsabilidade do outro docente de Lingua
Portuguesa); e Tecnologias Digitais (da responsabilidade da Técnica Superior de

Educacao).

2.5 CARACTERIZACAO DOS PARTICIPANTES

Para definicdo do puablico-alvo que poderia participar no projeto, foi realizada uma
reunido com a Direcdo Geral e a Dire¢do Pedagogica e, visto a instituicdo contar com
cerca de 65 professores (dos quais 35 sdo prestadores de servigos que apenas lecionam
areas técnicas em regime part-time), foram definidos os seguintes critérios de
participacdo: os docentes em regime de contrato com horario completo, ou seja, 35 horas
semanais pelos quais esta distribuida cerca de 80% das horas de formacao ministrada nas
diversas areas do nivel 1V. Assim, o publico-alvo inicial era constituido por 29 docentes
que por motivos diversos (incapacidade temporéria de trabalho, saida da instituicdo ou
funcBes incompativeis) deixaram de colaborar com o projeto, restando 22 docentes que

participaram em todas as etapas do projeto.

No que confere a &rea de docéncia a equipa é constituida maioritariamente por docentes
da area sociocultural, seguidos pelos docentes da area técnica e, por ultimo, da area
cientifica. No que diz respeito ao tempo de exercicio de docéncia: sete elementos exercem
ha menos de 5 anos; catorze entre 0s 10 e 0s 20 anos e 0s oito elementos restantes exercem

ha mais de 20 anos.

2.6 PROCEDIMENTOS

2.6.1 DIAGNOSTICO — PLATAFORMAS UTILIZADAS

Tendo em conta a perspetiva de Dvorak e Aratjo (2016) ¢ fundamental analisar os “niveis
de familiaridade dos profissionais com as tecnologias” (p.344) para que o processo seja
adequado as suas necessidades, pois encontramos docentes que sdo ageis na utilizacdo e
entendimento do funcionamento das plataformas e outros com dificuldades na utilizagédo

da tecnologia digital no geral. Assim, é importante avaliar o nivel de dificuldade de cada
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uma das plataformas e sugeri-las de acordo com o nivel de desempenho de cada um. Por
outro lado, o trabalho colaborativo entre os docentes € também relevante sendo que a
troca de experiéncias pode funcionar como um fator de inspira¢do, pois 0 conhecimento
avancado de alguns docentes pode ser utilizado para ajudar os que estdo num nivel mais
inicial (Dvorak & Araujo, 2016).

A fim identificar esse nivel de familiaridade e qual o uso de plataformas/aplicativos/jogos
no processo ensino-aprendizagem, bem como para identificar as necessidades de
formacgéo dos professores foi construido um inquérito por questionario na plataforma
Microsoft Forms (cf. anexo 1), que foi enviado via email solicitando aos participantes o

seu preenchimento.

Este questionario inicia com uma breve caracterizacdo demogréafica no que concerne a
area de docéncia e ao numero de anos de exercicio da profissdo. De seguida, pretende
recolher dados no que diz respeito a frequéncia de utilizacdo, para que fins e quais as
plataformas que sdo utilizadas. No final, os inquiridos podem selecionar quais as
plataformas/aplicativos/jogos que gostariam de integrar na sua pratica e nas quais

gostariam de ter algum apoio na sua utilizacéo.

Foi estipulado um prazo de duas semanas para encerrar 0 questionario e iniciar a analise
das respostas. Foi necessaria alguma insisténcia, mas no final do prazo, foi possivel reunir

as 29 respostas previstas.

2.6.2 ATIVIDADES REALIZADAS
Para realizar a intervencdo com este grupo de docentes, foi pensada uma intervencao com

base no modelo ACOT. Este modelo é frequentemente aplicado em contextos onde se
pretendem desenvolver novas praticas de forma a facilitar a transicdo no processo de

mudanca (Engestrom, 1999).

Segundo Dwyer, Ringstaff e Sandholtz (1990), este modelo esta ancorado a perspetivas

socioconstrutivistas e contempla as seguintes fases de transi¢do para a mudanca:

a) Introdugédo — Refere-se a familiarizagdo com os conceitos basicos
b) Adocdo — Nesta fase pretende-se que 0 novo possa apoiar o tradicional, gerando

algo mais produtivo
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Adaptacdo — Integracdo dos novos conceitos, traduzindo-se em alteracGes
substanciais do que era feito previamente.

Apropriacdo — Gerar novos enfoques de atuagdo de forma reflexiva e autbonoma
Inovacao — Diz respeito a possibilidade de descobrir novos usos e aplicacdes para

0S conceitos

Assim, neste projeto, apresentam-se as seguintes fases de desenvolvimento seguindo o

modelo acima:

a)

b)

d)

Introducdo — foram realizadas acdes de formacdo para apresentar as diversas
potencialidades das plataformas e do uso de metodologias adequadas ao uso
destas

Adocdo — O produto final das a¢fes de formacéo foi uma atividade em que 0s
docentes integram uma tecnologia nas metodologias ja utilizadas na sua didatica,
sendo as atividades pensadas por eles e criadas com o apoio de colegas mais
experientes no uso da plataforma/aplicacdo selecionada. — Assim, ha a
possibilidade de uma integracdo das tecnologias digitais na pratica habitual do
docente.

Adaptacdo — o técnico superior de educagdo reuniu-se com 0S pequenos grupos
de docentes para observacdo das aulas e planificacdo de forma a integrar a
tecnologia digital de forma mais consistente, existindo nesta fase a proposta de
adocdo de metodologias ainda ndo exploradas pelos docentes, mesmo que em
pequenas partes da aula.

Apropriagdo — gerar novos enfoques de ensino e aprendizagem que fazem uso da
tecnologia. Nesta fase os docentes foram acompanhados na utilizagcdo da
tecnologia digital na sala de aula com apoio direto do Técnico Superior de
Educacao.

Inovacdo — Fase em que 0s docentes passaram a explorar de forma auténoma as
ferramentas digitais e atribuiram-lhe novas formas de utilizac&o recorrendo ao
apoio do Técnico Superior de Educacdo apenas para verificacdo e validagdo dos

projetos em curso.
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2.6.2.1 Acgles de formacao conjuntas

Para que as acOes de formacdo sejam produtivas e permitam transferéncia de
conhecimento para o contexto real de trabalho € necessario que as mesmas vdo ao
encontro das necessidades do docente, mas também que se enquadrem no contexto onde
0 docente vai exercer a sua pratica, analisando devidamente 0s recursos que estdo
disponiveis (computadores, tablets, acesso a internet, entre outros). “A capacitagdo tem
que acompanhar a realidade a fim de que seu objetivo seja atingido com éxito” (Dvorak

& Araujo, 2016, p.345).

Nesta escola 0 acesso a internet € bom e existem computadores e tablets que permitem a
integracdo de tecnologias digitais, facilitando a possibilidade de transferéncia dos
conhecimentos adquiridos. Optou-se por iniciar a intervencdo com duas acOes de
formacgdo conjuntas na tentativa de contribuir para a construcdo de uma comunidade

aprendente

Considera-se, portanto, que a pratica reflexiva e as estratégias de acdo
compartilhadas, se bem conduzidas, transformam a escola numa comunidade
aprendente, o que podera contribuir para a autonomia e o aperfeicoamento
profissional dos agentes envolvidos, possibilitando transformacdes em nivel
institucional, melhorando assim a qualidade da educacdo e a mobilizacdo de

recursos em prol do desenvolvimento humano (Vellenich, 2017, p.174).

As formacdes realizadas tiveram em conta estas necessidades e foram planeadas tendo
em conta os diferentes intervenientes tendo “em consideracdo os aspetos humanos e
sociais” para que as mesmas possam contribuir para a desenvolvimento profissional de
cada um dos participantes e que ndo se tornassem numa “formagao docente tecnicista de

simples execugdo” (Dvorak & Araujo, 2016, p.345).

Assim, foram divididas em dois momentos fundamentais: no primeiro momento foram
apresentados os conceitos fundamentais da sessdo em exposi¢éo dialogada, com o intuito

de levar os participantes a trocarem experiéncias e refletirem sobre as suas préaticas; o
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segundo momento foi planificado de forma a construir uma atividade pratica que cada um

dos docentes possa integrar diretamente na sua prética.

O tema da primeira sesséo — Plataformas Digitais de Quizzes — foi selecionado de acordo
com as orientagdes da Direcdo Geral e da Direcdo Pedagdgica, tendo em conta 0s
objetivos previstos no projeto educativo. Isto porque, da analise realizada aos sumarios
dos docentes e inquéritos de satisfagdo dos alunos pela equipa do Quadro de Referéncia
Europeu de Garantia da Qualidade para o Ensino e a Formacao Profissionais - EQAVET,
concluiu-se que a utilizacéo das tecnologias em sala de aula ndo seria tdo premente quanto
demonstram os resultados dos questionarios aplicados aos docentes. Por outro lado, pela
andlise informal dos membros da dire¢do entendeu-se que a utilizagdo das tecnologias
digitais ndo implicava a alteracdo de metodologias que estavam instituidas até entdo.
Selecionou-se, entdo, um tema abrangente com plataformas mais faceis de utilizar para
estabelecer um contacto inicial com os conceitos basicos da gamificacédo (a planificacdo

da sessdo pode ser consultada no anexo 2).

A segunda sessdo foi sobre a metodologia de Aprendizagem Baseada em Problemas e
permitiu a criacdo de atividades na plataforma Graasp, que esta totalmente adaptada para
a criacdo de atividades que podem ser utilizadas tanto e-learning, b-learning como
presencial (ver anexo 3). Nesta sessao apenas estiveram presentes 24 participantes, sendo
que estavam ausentes 5 participantes do grupo inicial por motivos distintos (servigo

externo, incapacidade temporaria de trabalho e saida da instituicéo).

2.6.2.2 Acompanhamento em pequenos grupos

Apo6s a implementacédo das aces de formacéo, foram constituidos grupos de trabalho de
4/5 elementos e elaborada uma planificagéo, integrada nas atividades previstas pela
Diregdo Pedagdgica, de atuacdo com os elementos durante um més. Existiram algumas
atividades que se prolongaram um pouco mais além do inicialmente previsto, mas todas

foram concluidas num prazo maximo de 2 meses.

O principal objetivo da criacdo dos pequenos grupos foi acompanhar os docentes de forma

personalizada, construindo atividades integradas na sua préatica e que pudessem constituir
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uma mais-valia para a melhoria da sua pratica docente, tendo em conta o perfil de cada

docente, as caracteristicas da turma e o contetdo a ser desenvolvido.

Para constituir o grupo, foi enviado um email aos envolvidos a informar sobre a

metodologia e a previsdo de espaco temporal em que iam ser acompanhados (cf. anexo

4)

O projeto contempla as seguintes fases com cada um dos grupos:

a) Acompanhamento individual em aula e/ou reflexdo conjunta + Planeamento

b) Implementacdo das atividades planeadas com apoio direto do técnico superior

de educacdo em aula

c) Partilha final com o grupo

Membros do grupo

Plataformas utilizadas na construcéo

das atividades

Grupo 1 — 4 docentes: 3 area técnica e 1

area  sociocultural (dois quais 1

profissionalizado)

Areas: Mecénicas e Educacéo Fisica

Padlet, Quizizz, JustDance e Coggle.

Grupo 2 — 4 docentes: 3 area técnica e 1

area  sociocultural (dois quais 1

profissionalizado)

Areas: Mecanicas, Area de Integracio

Quizizz (2x), Microsoft Forms e Padlet.

Grupo 3 — 4 docentes: 3 area técnica e 1

area  sociocultural (dois quais 3

profissionalizados)

Areas: Economia, Turismo e Portugués

Padlet, Moodle (2x) e Spreaker Audio.
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Grupo 4 — 4 docentes da area cientifica e

profissionalizados

Areas: Matematica e Fisico-quimica

Genial.ly, Mentimeter (2x) e Kahoot

Grupo 5 — 3 docentes da area sociocultural

e profissionalizados

Areas: Portugués, Inglés e Educacéo

Fisica

Genial.ly, Kahoot e utilizacdo de videos

(gravacéo e visualizagao)

Grupo 6 — 3 docentes da area sociocultural

e profissionalizados

Areas: Portugués

Genial.ly, Renderforest, StoryboardThat,

Powtoon, Animoto e Pixton

Tabela 1 - Caracterizagdo dos grupos - elaborado pelo autor

As atividades realizadas foram registadas num diario de bordo digital (cf. anexo 5).

Durante a interrupcao letiva da Pascoa, foi também elaborado um focus group no sentido

de compreender qual a perspetiva dos docentes que ja tinham participado no projeto sobre

a utilizacdo das tecnologias, funcionando como uma avaliag¢do intermédia do projeto para

verificar se seria necessario realizar ajustes na metodologia (cf. anexo 6).
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CAPITULO 3 APRESENTACAO E DISCUSSAO DE

RESULTADOS

3.1 PLATAFORMAS MAIS UTILIZADAS

Da anélise dos dados obtidos através do questionario inicial extrairam-se as seguintes

conclusdes:

. No que confere a frequéncia de utilizacdo de plataformas, aplicativos ou jogos
digitais entende-se que ha uma utilizacdo bastante assidua por parte da equipa, existindo
7% dos inquiridos que assumem a sua utilizacdo constante (sdo professores da area
técnica que utilizam softwares especificos como base de trabalho), 24% referem usar
raramente e 28% frequentemente. Os restantes 41% dos inquiridos indicam utilizar “as

vezes”.

. Relativamente ao tipo de atividades 37% das entradas indicam “aplicacdo de
conteudos” e 35% em “atividades de pesquisa”. S3o também usadas em processo de

avaliacdo, com 26% das entradas. 1% indica que utiliza de forma ludico-motivacional.

. No que diz respeito as plataformas/aplicativos ou jogos mais utilizados, o
aplicativo com maior numero de entradas foi 0 Kahoot (com 22 respostas), seguido do
Mentimeter (15 respostas), do Socrative (14 respostas) e o Padlet (11 respostas). — E
importante ressalvar que no ano letivo anterior foram construidos tutoriais do Kahoot,
Padlet e Plickers, entende-se que essa acdo levou os professores a utilizar mais estas

plataformas, sendo que o Plickers ndo reteve tantos adeptos como as restantes.

. Quanto as plataformas que os professores demonstram maior interesse em ter
formagdo especifica: o ClassDojo e o Powtoon lideram com 13 entradas cada um, o
Plickers com 12 entradas, seguido do StoryBird e do Scratch com 11. Entende-se que ha
um interesse geral em formacdo em plataformas de quizzes, talvez porque permitam uma
avaliacdo mais direta dos alunos. O facto do Plickers estar entre os mais solicitados
suscita uma revisdo do tutorial feito anteriormente, pois pode nao ter sido suficientemente

claro.
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Durante o acompanhamento que foi realizado a cada um dos participantes as ferramentas
foram selecionadas pensando numa atividade pedagdgica especifica adaptada as
necessidades de cada um no momento. A frequéncia de utilizagéo das plataformas digitais

estd expressa na tabela 2.

Ferramenta | Padlet | Quizizz | Geni Kahoot Microsoft | Moodle | Coggle | Just Spreaker | Mentimeter
digital al.ly Forms Dance Audio

Frequéncia

de

Tabela 2 - Frequéncia de utilizagéo de plataformas digitais - elaborado pelo autor

De referir que ndo estd contemplada nesta tabela a utilizacdo das plataformas que foram
apresentadas aos alunos para desenvolverem atividades relacionadas com o projeto, como
StoryBoardThat, RenderForest, Powtoon, Animoto e Pixton, pois os docentes ndo
trabalharam diretamente com elas. O apoio em aula foi prestado pelo autor do trabalho,
que as apresentou aos alunos e depois os grupos de trabalho selecionaram as que mais se
adequavam para atingir os objetivos que o docente tinha apresentado.

3.2 PERCECOES DOS DOCENTES

Através do registo no diario de bordo, no acompanhamento do desenvolvimento das
atividades e durante da reflexdo conjunta que foi feita com todos os elementos de cada

um dos grupos) foram levantadas as seguintes percegdes dos docentes:
Grupo 1

No primeiro contacto com este grupo, os elementos reagiram demonstrando dificuldade
em articular mais um projeto no seu quotidiano, no entanto, também manifestaram
interesse em aprender mais sobre esta matéria e salientaram a importancia de ter alguém
para pensar com eles as atividades. Ultrapassadas as primeiras resisténcias, acolheram
muito bem o autor do projeto utilizando os tempos conjuntos para refletir sobre a sua
pratica pedagdgica e, essencialmente, como poderiam tornar as suas aulas mais apelativas
para um publico-alvo que se apresentava desmotivado, reiterando aqui a perspetiva de
Morgado, Bento e Freires (2022) que identificaram a relacdo pedagdgica como o terceiro

vetor de motivacdo docente para a procura de formagéo.
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Neste grupo, apenas um dos docentes ndo se envolveu o suficiente e acabou por nao dar
por terminada a atividade. Este docente apresentou uma concecao tradicional da educacéo
que é apontada por Nascimento et al (2019) como uma das principais resisténcias dos
docentes ao uso da tecnologia. Os restantes, apés a reflexdo sobre a aula observada e a
planificacdo mostraram-se preparados para avancar sozinhos na exploracdo de outras
metodologias. Acabaram por solicitar ajuda na orientagdo de atividades construtivistas
utilizando o phet.colorado ja depois do projeto terminar (cf. Anexo 5 — intervengdo com

0 grupo 1).

Da partilha final pode extrair-se que este grupo de docentes considera que a tecnologia
pode ser um meio para diminuir a burocracia e aumentar a motivacdo dos alunos,

mostrando-se em consonancia com o estudo de Nascimento et al. (2019).

Ainda em linha com o estudo anterior: referem como maior dificuldade a falta de tempo
para preparar/explorar novas plataformas. Sugeriram que o projeto avance dando apoio
mais individualizado a quem precisa e 0s que apresentam maior destreza digital poderao

ser menos acompanhados para uma pratica mais inclusiva (cf. Anexo 5 — Partilha final do

grupo 1).

Grupo 2

Neste grupo um dos docentes recusou-se a participar no projeto justificando que nédo via
necessidade em inserir novos elementos na sua aula. No entanto, depois de conversar com
colegas que tinham participado no primeiro grupo dirigiu-se ao Técnico Superior de
Educacdo indicando que estaria disponivel para analisar algumas sugestdes com a
expectativa de encontrar novas formas que pudessem diminuir a carga burocrética. Esta
atitude reflete as conclusdes de Nascimento et al. (2019) que referem o paradoxo vivido
pelos docentes que pretendem encontrar novos conhecimentos, mas que se encontram

presos ao modelo tradicional de educacéo

Com este docente em particular, foi visivel a diferencga de perspetiva inicial e as percec¢oes
que partilhou na reunido final com os outros elementos, depois de um trabalho conjunto
que lhe permitiu descobrir novas formas de realizar a avaliagdo formativa, com a

possibilidade de envolver mais os alunos (cf. Anexo 5 — intervengdo com o docente E).
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Da partilha final destacam-se as seguintes ideias: além da escassez de tempo um dos
docentes referiu como uma mais-valia a possibilidade de explorar plataformas com apoio
e num tempo definido, demonstrando que os principios do modelo de Formacéo Ativa de
Professores (Rodrigues, 2016) sdo uma forma enriquecedora de dar resposta as

necessidades docentes.
Grupo 3

Este grupo distingue-se pelos seus elementos ja utilizarem de forma regular ferramentas
digitais, mostrando bastante disponibilidade para participar no projeto com o intuito de
procurar apoio para melhorar a pratica pedagodgica ja implementada, especialmente no
que diz respeito a exploracdo mais aprofundada de ferramentas que ja utilizam. Tal como
Coutinho e Lencastre (2019) estes docentes parecem sentir necessidade de um
acompanhamento direto na implementacdo das metodologias, quando estas exigem a

utilizacdo de ferramentas digitais.

Da partilha final destaca-se a men¢do a um trabalho mais eficaz e mais rapido por ser
feito de forma colaborativa, sendo que o autor mobilizou os seus conhecimentos tedrico-
praticos como Técnico Superior de Educacdo com a finalidade de prestar apoio
pedag6gico aos docentes na elaboracdo de atividades educativas referidas pela
Universidade de Coimbra como uma das suas principais fungdes (cf. Anexo 5 — partilha

final do grupo 3).

Salienta-se ainda a preocupacdo de um dos docentes no que diz respeito a quantidade de
ferramentas disponiveis que podem retirar o foco do que é verdadeiramente essencial,
levando outra docente a lembrar que: “a utilizacdo de plataformas s6 faz sentido com
equilibrio pedagogico e finalidade bem definida” (docente K). Estas docentes parecem
estar em linha com as ideias apresentadas por Souza e Cunha (2009) quando se referem
a importancia da selecdo adequada das ferramentas para que estas realmente contribuam

para aumentar o potencial pedagdgico das atividades previstas.
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Grupo 4

Um grupo mais homogeéneo no que diz respeito a formacéo base dos intervenientes, no
entanto, apresentam niveis de familiarizacdo diferentes com as plataformas e na forma
como as integram na sua pratica letiva. O docente O demonstrou necessidade de procurar
uma nova ferramenta que pudesse utilizar em avaliacdo formativa, indo ao encontro do
apresentado por Souza e Cunha (2009) quando referem a importancia de selecionar as
metodologias adequadas que possam garantir uma aprendizagem significativa.

A docente P referiu que utilizacdo dos telemoveis para fins pedagogicos ajuda a direcionar
os alunos, levando-os a nao o utilizar para fins indevidos. O grupo é unanime quando se
refere a necessidade de ter mais tempo disponivel para planificar atividades
enriquecedoras e a sobre a possibilidade de diminuir a carga burocratica com a utilizagéo

das tecnologias digitais (cf. Anexo 5 — partilha final do grupo 4).

Grupo 5

O docente Q recusou-se a participar no projeto alegando falta de tempo para o integrar na
sua rotina, reforcando aqui Rodrigues (2017) quando o destaca a falta de tempo para
formacdo como uma das principais dificuldades dos professores no uso de tecnologia
digital. Os restantes elementos demonstraram interesse em participar, trazendo
dificuldades e objetivos muito dispares.

Da partilha final destaca-se o contributo do docente S que refere um grande aumento de
carga burocratica com esta atividade, embora admita que habitualmente a tecnologia
ajuda a economizar, nao foi o caso nesta atividade, pois a sele¢do dos videos foi muito
trabalhosa. Por outro lado, o docente T refere que com o projeto rentabilizou o seu tempo,
pois “participamos em algo que realmente vemos acontecer” o que lhe permitiu ficar com
trabalho feito para utilizar até com outras turmas. A docente R destaca que o trabalho

colaborativo lhe permitiu ir mais além (cf. Anexo 5 — Partilha final do grupo 5).
Grupo 6

Este grupo decorreu ja no final do ano letivo, sentindo-se um clima de cansago por parte

de todos os intervenientes. No entanto, isso ndo impediu o sucesso do trabalho, tendo em
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conta que as plataformas foram apresentadas de forma superficial aos docentes e foram
os alunos que desenvolveram o trabalho nas plataformas apresentadas (cf. Anexo 5 —
intervencdo com os docentes do grupo 6).

Na partilha final a docente X indica que gostaria de ter tido mais apoio para se sentir mais
o0 confiante para esclarecer duvidas sobre o uso das plataformas aos alunos, demarcando
a ideia ja apresentada por Coutinho e Lencastre (2019) da necessidade dos docentes num
acompanhamento direto. Por outro lado, a docente V indica que o contacto com novas
plataformas a ajudou a planificar as suas aulas de Cesario Verde sem recorrer ao método
expositivo, o que foi uma mais-valia na reta final do ano. Destaca-se o contributo do
docente U que indica que “os alunos nao precisam de TIC para estarem motivados, mas

quebra a monotonia” (cf. Anexo 5 — Partilha final do grupo 6).

Avaliacdo intermédia do projeto

Na interrupcdo letiva da Pascoa, foi realizada a avaliacdo intermédia do projeto com a
realizacdo de um focusgroup onde foram discutidas as seguintes categorias (cf. Anexo 6):
influéncia do computador/internet na forma como se aprende e como se trabalha,
estratégias para colocar o aluno no centro da aprendizagem utilizando métodos ativos,
tecnologia como mediador de métodos ativos e dificuldades na adequacgdo das
metodologias ao Ensino Remoto de Emergéncia

Influéncia do computador/internet na forma como se aprende e como se trabalha

No que confere a utilizacdo do computador os participantes reconhecem no seu
aparecimento e na sua utilizagdo uma importante contribuicdo para 0 aumento da
qualidade dos trabalhos e referem a facilidade do tratamento de dados através desta

ferramenta, que facilita o seu trabalho.

Na sequéncia da utilizagdo do computador como ferramenta de trabalho, surge a internet
e apontam como vantagens: a) a facilidade de acesso a informacdo tal como referido por
P4 “O acesso que antes era feito através da biblioteca, pela pesquisa em livros, agora €
através do google e o acesso a informacao é muito mais rapido.”, a autoaprendizagem e
a facilidade de comunicagdo. Sendo a agédo educativa, como refere Ruberti e Amaral

(2004), um processo comunicativo tanto entre professores e alunos como entre colegas é
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relevante salientar a forma como a internet revolucionou o contexto educativo. No
entanto, mostram preocupacdo com a continuidade da comunicagdo que pode gerar
sobrecarga, como ¢ referido por P1 “Estamos sempre ligados a ficha, estamos sempre
contactaveis, (...) ndo ha um calendario de trabalho” ¢ P4 que ndo se imagina sem acesso

a internet “e o desafio é conseguir filtrar a informagao”

Estratégias para colocar o aluno no centro da aprendizagem utilizando métodos

ativos

Partindo da referéncia de caracterizacao de Ferreira e Bastos (2020), a formacéo inicial
de professores contempla a utilizacao das seguintes metodologias ativas na sua formacéo
inicial: o método por projeto, 0 método de ensino por problemas, método da descoberta
(I6gica indutiva). E as mesmas podem ser replicadas na sua atuagdo enquanto
profissionais. Os participantes apontam a utilizacdo desses métodos nas suas areas de
atuacdo, demonstrando especial atencdo em adequar os conteldos aos interesses dos
alunos pois mostram a convicgdo que podera promover um maior envolvimento na tarefa,
é exemplo disso o discurso de P1: “Em Area de Integragdo coloco temas problemas, nio
quero que estejam em frente ao computador quero que sejam eles a diagnosticar alguma
coisa que esteja na sua realidade, para implementar uma cidadania ativa”, de P3 “trabalho
muito a reflexdo em temas problemas e trabalho por projeto de acordo com 0s gostos
deles” e de P5 “tentei que cada aluno tragasse os seus objetivos e consoante esses

objetivos iriam realizar e selecionar a atividade tendo em conta os objetivos”

No Ensino Profissional a disciplina de Area de Integraco esta estruturada de base com
uma grande amplitude curricular, o que permite uma maior flexibilidade e autonomia,
contudo, os dados recolhidos apontam para uma autonomia e flexibilidade semelhante na
disciplina de Educacdo Fisica, mesmo que em termos curriculares a mesma seja mais
delimitada. Na disciplina de Educacédo Fisica, os resultados vdo ao encontro das ideias
expressas por Godoi et al (2020), na medida em que os participantes sugerem ter feito a
adaptacao de “espacos e materiais, pesquisaram conteudos e atividades pedagogicas,
implementaram outras estratégias metodologicas, estabeleceram novas formas de

comunicagao e interagao com seus alunos” (p. 98-99).

Tal como Kim (2018), os resultados parecem apontar para a percecdo de que “as

metodologias ativas (...) favorecem a capacitagdo profissional. (...) pois ndo se trata de
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dar todas as informacgdes sobre um fendmeno estudado, mas respeitar suas diversas

dimensdes na autorreflexdo da construcao coletiva do conhecimento” (p. 39).
Tecnologia como mediador de métodos ativos

Os participantes afirmam utilizar a tecnologia como mediador, reconhecendo que a
mesma pode ter impacto na aprendizagem dos alunos. Os dados recolhidos parecem
sugerir que esse impacto se deve, na perce¢do dos participantes, a facilidade da utilizacéo
dos softwares que ajuda a quebrar barreiras. Esta utilizagdo permite monitorizar o
desempenho dos alunos mesmo em contextos diferenciados da sala de aula e promove a

procura ativa de novas ferramentas que facilitem o seu processo de aprendizagem.

Apontam, ainda, a resisténcia dos alunos aos métodos ativos por exigir maior empenho
para realizacdo das tarefas. “(...) mas eles ja pediam powerpoints. Tive um aluno que me
disse: fazer um video? Isso d& muito trabalho, ndo quer mostrar um powerpoint? Foi

muito frustrante (...)” P4

Esta resisténcia percecionada pelos participantes pode estar diretamente relacionada com
outra perce¢do apontada noutros estudos em que 64,7% dos participantes consideram que
0 ensino a distancia aumenta as oportunidades de trabalho auténomo por parte dos
estudantes (Ferreira & Bastos, 2020).

As percecdes apuradas neste grupo de participantes parecem, noutro aspeto, ir ao encontro
do apresentado no estudo mencionado anteriormente, em que 58,8% dos participantes
apresentam a percecdo que sdo utilizados diferentes recursos didaticos (quizzes e jogos

interativos) apontando assim para a utilizacdo de metodologias ativas.

Os participantes apontam a utilizacdo de foruns de discussdo como uma técnica pouco
explorada até entdo e que contribuiu para o desenvolvimento de trabalho colaborativo,
ainda que os alunos demonstrassem algum desconforto quando esse desafio era lancado.
De qualquer forma, é percetivel que os alunos exploraram os contetdos partilhados pelos
colegas, avaliando-os e criticando as suas posi¢des 0 que sugere que 0S mesmos estavam

comprometidos na realizacdo da tarefa (Junqueira, 2019).

Dificuldades na adequacdo das metodologias ao Ensino Remoto de Emergéncia
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“De facto, neste contexto de pandemia, os docentes viram-se confrontados com a
necessidade de usarem plataformas online, como a Zoom, a Teams ou a Moodle, e de
ferramentas tecnoldgicas digitais para poderem dar continuidade ao processo de ensino e

de aprendizagem.” (Ferreira & Bastos, 2020, p.65)

Num mundo tecnoldgico, os professores deste grupo demonstram algumas dificuldades
na gestdo da utilizacdo da tecnologia seja por dificuldade em se envolver, pela dificuldade
em selecionar as mais adequadas ao processo ensino-aprendizagem ou pela dificuldade
em gerir 0 seu tempo de trabalho e da sua vida pessoal como € percetivel no discurso de
P35 que confessa “as tecnologias poderdo ser um beneficio para mim em questao de tempo,
mas também me tira 0 meu tempo e a minha liberdade, ainda ontem as 11 da noite estava

a receber mensagens de alunos”

Estes professores apontam dificuldade na avaliagdo das aprendizagens por ndo
conseguirem acompanhar devidamente os processos de aprendizagem e a elaboracdo dos
trabalhos. Contudo, compreenderam a necessidade de adequar as metodologias,
admitindo que a falta de tempo é um entrave a melhoria do processo ensino-
aprendizagem. Esta reflexdo é concordante com a percecao de 76,4% dos participantes
tém que o ensino a distancia exige ao docente mais trabalho na preparacéo das aulas por

ser uma novidade (Ferreira & Bastos, 2020).

Os participantes reconhecem que existe uma necessidade de adaptacdo das metodologias
que permitam a melhoria da qualidade do processo ensino-aprendizagem para contribuir
de forma positiva na construcdo de uma sociedade e que as tecnologias tém vindo a ser

uma ferramenta Gtil para melhorar a qualidade do trabalho realizado.

Os dados recolhidos sugerem que os elementos deste grupo utilizam metodologias ativas,
embora sintam alguma resisténcia por parte dos alunos. Demonstram que a tecnologia
tem sido um elemento facilitador na implementacdo dessas metodologias por ajudar a
quebrar barreiras que dificultavam o processo de ensino-aprendizagem. Apontam, ainda,
dificuldade na gestdo de tempo quer para pesquisar ferramentas digitais quer para gerir o

prolongamento do espago/tempo da comunicagao.
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Avaliacao dos docentes

No sentido de agrupar os docentes em niveis de desempenho relativos a competéncia:
“Utiliza as plataformas digitais no processo ensino-aprendizagem” foi criada a seguinte

escala de referéncia normativa

Basico Médio Avancado Expert
Utiliza as ferramentas Elabora materiais, com Explora as Cria contextos de
digitais de forma recurso as ferramentas ferramentas digitais | aprendizagem, estimulando os
instrumental digitais, para apoiar asua | de forma auténoma, | demais na utilizagdo de
atividade docente integrando-as na ferramentas digitais que
planifica¢do otimizam o processo de ensino-
aprendizagem

Tabela 3 — Descritores de desempenho — elaborado pelo autor

Tendo em conta a escala de avaliagcdo normativa criada, os docentes foram avaliados no
inicio da intervencdo (em observacdo de aula, analise das planificacGes e reflexdo inicial)
e no final da intervencdo tendo em conta a forma como desenvolveram o trabalho e as
reflexdes finais onde muitas vezes referiram os seus planos para posteriores utilizaces
(cf. Anexo 7)

Evolucdo dos docentes

Basico Médio Avancado Expert

O B N W b U1 O N 0 ©

Avaliagdo inicial M Avaliagdo final

Grdfico 1 - Avaliagdo de desempenho docente - elaborado pelo autor
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Pode verificar-se no grafico 1, que existiu uma evolucao na utilizacdo das tecnologias
neste grupo de docentes. Numa primeira abordagem sete docentes faziam uma utilizacdo
béasica das ferramentas e no final da intervencdo, apenas um docente manteve esse nivel.
Todos os docentes mantiveram ou melhoraram o seu nivel de desempenho na escala de
referéncia, reforcando a importancia que o projeto pois verificou-se uma grande oscilacdo
no que diz respeito a passagem do nivel basico para 0 médio, sendo que apenas um
docente se manteve nesse nivel. Os utilizadores de nivel Médio mantiveram (apenas um
passou para o nivel Avancado), bem como no nivel Avancado apenas um passou para 0
nivel de Expert (cf. anexo 7). Entende-se que 0 acompanhamento teve maior impacto nos
docentes que ndo integravam as ferramentas na sua didatica do que naqueles que ja
exploravam novas ferramentas. Dos docentes que inicialmente estavam no nivel médio
(4) houve 2 que passaram para o0 nivel avancado, o que sugere que ganharam confiancga
para explorar de forma autonoma as ferramentas, bem como se sentiram preparados para

as integrar nas suas planificagdes.

CONCLUSOES

Alguns dos docentes da ETAP mostraram resisténcias quando foram abordados na fase
inicial do projeto, alegando falta de tempo para inserir o projeto no seu quotidiano ou a
auséncia de necessidade de inserir a tecnologia na sua didatica, para quebrar esta barreira
foi essencial o trabalho centrado em cada um dos participantes que ajudaram a motivar
os colegas que se seguiram, incentivando-os a participar alegando que a experiéncia tinha
sido agradavel e produtiva. Entdo, de uma forma geral, com a continuidade do projeto
mostram-se muito disponiveis no que diz respeito a utilizacdo de tecnologia digital, bem
como para investir o seu tempo no desenvolvimento de novas aprendizagens, no sentido

de melhorar o processo de ensino-aprendizagem.

Verificou-se que os docentes que apresentaram maiores resisténcias foram os que tém
concegdes de educagdo mais tradicionais, assumindo que a inovagdo poderé trazer apenas

distragOes para a aprendizagem e ndo oferecem beneficios

Foi expresso por alguns elementos a importancia da criacdo de momentos formais de
partilha com os restantes elementos permitindo reflexdes mais profundas sobre a sua
pratica e direcionadas as suas reais necessidades. Estas partilhas parecem ter contribuido

efetivamente para uma melhoria das praticas educativas, pois as atividades foram
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planeadas, executadas e avaliadas em conjunto, trazendo os participantes a uma pratica
reflexiva e de constante evolucéo. Estes espagos de reflexdo sdo fundamentais no trabalho
colaborativo que aqui foi o ingrediente-chave para a realizacdo mais rapida e eficaz das
tarefas, bem como o aprofundamento de temas, potencialidades das plataformas e/ou
metodologias mais adequadas para alcancar os objetivos didatico-pedagogicos. Além
disso, estes momentos de partilha e reflexdo contribuiram para uma melhoria do

desenvolvimento profissional dos docentes.

Verificou-se que existiu uma evolucdo consistente na apropriacdo da tecnologia digital
como uma ferramenta Gtil para o seu trabalho, especialmente no que diz respeito a
diminuicdo da carga burocréatica, e com potencial para melhorar o processo de ensino-
aprendizagem, realcando a motivacao adicional dos alunos para a aprendizagem com a
inser¢do de elementos novos mais proximos da sua linguagem. Além das intervengoes
programadas, os docentes solicitaram ajuda na planificacdo de atividades em que foi
utilizada a metodologia de aprendizagem baseada em jogos, demonstrando a importancia
que o trabalho colaborativo pode ter na constru¢do de uma cultura de inovagado nas

escolas.

Do resultado das sessdes de partilha, destacam-se 0s seguintes pontos referenciados pelos
participantes: A intervencéo centrou-se na resolugdo de problemas (fossem eles de ordem
disciplinar, motivagdo dos alunos ou metodologias); o facto de existirem momentos
predefinidos permitiu realizar um trabalho mais consciente e explorar
plataformas/metodologias com ajuda tornou o trabalho mais rapido e eficiente; destaca-
se a mais-valia de existir alguém disponivel para apoiar na resolucdo de problemas,
fossem eles durante a planificagdo ou durante a aula em si — pois experimentar uma
plataforma nova pode gerar alguma ansiedade e tendo alguém que possa resolver o
problema durante a aula, permite ao docente ter liberdade de continuar a sua gestdo de

sala de aula sem ter de se preocupar com isso.

Numa fase inicial do projeto foram identificadas como as plataformas mais utilizadas o
Kahoot, o Mentimeter e o Socrative, talvez porque estas plataformas séo mais intuitivas
e sdo faceis de integrar, mesmo em conce¢des mais tradicionais da educacdo e podem ser
utilizadas para avaliagbes sumativas. Durante o projeto, foram exploradas diversas

ferramentas, sendo o Padlet, o Quizizz e o Genial.ly as que foram mais frequentes. Para
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projetos mais ambiciosos foi utilizado o Spreaker Audio para a realizagdo de um podcast

sobre a Rota da Nacional 2 e 0 jogo Just Dance no mddulo de Danca de Educacdo Fisica.

Os docentes apontam como principais dificuldades; a falta de tempo (para explorar novas
plataformas e planear aulas com metodologias diferentes), a selecdo das plataformas mais
adequadas e manter os alunos motivados. No entanto, reconhecem que quando investem
tempo na utilizacdo de ferramentas digitais estas diminuem a burocracia associada a toda
adindmica da aula e ajuda a motivar os alunos. Também se apurou que, o facto de utilizar

os telemdveis para fins didaticos diminuiu o seu uso para fins indevidos.

Os principais constrangimentos foram relacionados com a dificuldade em encontrar
horarios compativeis entre 0 mentor do projeto e os docentes. Todos 0s participantes
estavam envolvidos em varios projetos em simultaneo o que tornou o encontro dificil,

mas sempre foi possivel.

Este estudo foi realizado numa pequena escala, de forma que os resultados ndo podem ser
generalizados, tendo em conta as caracteristicas especificas do contexto que sao
diferenciadoras da maioria das escolas profissionais em Portugal, quer pelas condig¢oes

tecnoldgicas, quer pelo incentivo ao uso da tecnologia através do seu projeto educativo.

Seria relevante compreender as percecOes de docentes que se encontram a lecionar no
ensino profissional em escolas que ndo retinam condic¢des tdo propicias a utilizacdo de
tecnologia digital. Por exemplo, em escolas com proibicdo de uso de telemdveis, ligacao
fraca a internet, escassez de meios digitais e projetos educativos centrados em abordagens

mais conservadoras sobre a aprendizagem.
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ANEXOS



ANEXO 1 QUESTIONARIO DIAGNOSTICO

Questions Responses €

Questionario de diagndstico
fo

Este questionario foi desenvolvido com o objetivo de avaliar a frequéncia de utilizacdo de tecnologias em
contexto educacional pelos docentes da ETAP, bem como identificar quais as plataformas/aplicativos/jogos
utilizados e as necessidades de formacéo nesta area.

O questionario tem 8 perguntas e o seu preenchimento demoraré entre 2 a 3 minutos.

Agradeco desde ja a vossa colaboracéo.

1.Nome *
O nome é solicitado para elaboracdo de um planc individualizado de intervencéo

Enter your answer

2.Assinale a sua area de docéncia: *
Area Sociocultural
Area Cientifica

Area Técnica

3. Ha quantos anos exerce a fun¢do de docente? *

Cologue um numero inteiro

Enter your answer




4.Com que frequéncia utiliza plataformas, aplicativos ou jogos digitais? *
Nunca
Raramente
AS vezes
Frequentemente

Sempre

5.Em que tipo de atividades integra a utilizacdo das tecnologias? *
Pesquisa
Aplicacdo de conteudos

Avaliacdo

Other

6. Da seguinte listagem, assinale as plataformas/aplicativos ou jogos que j& utilizou. *
Kahoot
Socrative
Quizizz
Plickers
Padlet
Coogle

Mentimeter

Scratch
Edpuzzle
ClassDojo
Powtoon
Graasp
StoryBoardThat
Storybird
ImunoRush

Jogo 1910



Jogo Tempoly

Os Maias, Becoming an Expert

Aplicacoes de controlo da realizacao de exercicio fisico
Jogos de gerenciamento de tempo

Jogos de simulacéo (Por exemplo: SIM's, Street Legal Racing)
Minecraft

Jogos de Procura de Objetos

Jogos de Escape Rooms

Other

7.Da seguinte listagem, assinale as que gostaria de utilizar e/ou ter apoio na sua utilizacao. *
Kahoot - permite criar questionarios
Socrative - permite criar questionarios
Quizizz - permite criar questionarios em que as questoes surgem de forma aleatdria a cada aluno
Plickers - permite criar questionarios, os alunos ndo precisam de acesso a internet para responder
Padlet - ferramenta para trabalho colaborativo
Coogle - permite a criagao de mapas conceptuais

Mentimeter - permite criar dispositivos, questionarios e nuvens de palavras com interacdo dos alunos
em tempo real



Scratch - permite criar os préprios jogos
Edpuzzle - permite criar videos personalizados

ClassDojo - permite construir comunidades (turma, professores e alunos) e atribuir pontuagao as
competéncias que estdo a ser trabalhadas em cada aula

Powtoon - alternativa ao powerpoint para criar diapositivos e criagao de videos

Graasp - plataforma para criacéo de cendrios utilizando o método de aprendizagem baseada no
meétodo cientifico

StoryBoardThat - criacao de bandas desenhadas e outras historias
Storybird - criacao de historias em livro digital (pode ser criado o manual da disciplina)

ImunoRush - jogo sobre imunclogia

1910 - jogo de aventura sobre a implementacao da Republica em portugal

Tempoly - jogo de estratégias de puzzle, sobre as quatro operacdes com polindmios (8° ao 10°ano)
Os Maias, Becoming an Expert - jogo com quizzes interpretativos sobre a obra de Eca de Queirds
Aplicagbes de controlo da realizagdo de exercicio fisico

Jogos de gerenciamento de tempo

Jogos de simulacdo (Por exemplo: SIM's, Street Legal Racing)

Minecraft - jogo que permite aos alunos criar diversos cenarios fisicos

Jogos de Procura de Objetos

Jogos de Escape Rooms

Other

8. Neste espaco podera deixar as suas sugestdes de plataformas/aplicativos ou jogos com os quais
gostaria de trabalhar e ndo estdo contemplados/as na listagem anterior.

Enter your answer




ANEXO 2 PLANO DE SESSAO DE CAPACITACAO/TRABALHO COLABORATIVO |

Duracéo: 3horas
Local: Sala Multiusos e 4 salas de aula da ETAP

Responsavel: Autor (coadjuvado por 4 colegas com experiéncia na utilizagdo das

plataformas).
Tema: Plataformas Digitais de Quizzes
Publico-Alvo: 29 professores do Ensino Profissional

Objetivo geral: Adquirir/Aprofundar conhecimentos que permitam o uso de plataformas

digitais

Objetivos especificos: Identificar as fungdes educativas das plataformas, aplicativos e

jogos

Planificar uma aula onde seja utilizada a plataforma atribuida ao grupo de trabalho
Sequéncia das atividades:

1. Exposicado dialogada sobre o conceito de gamificacdo. (30m)

2. Elaboragdo de um mapa conceptual colaborativo (na plataforma Coogle), que organize
e explicite a funcdo de todas as plataformas/aplicativos e jogos apresentados

anteriormente no questionario aplicado (20m)
Intervalo (10m)

3. Distribuicdo dos elementos pelos grupos de trabalho, construidos com base na anélise
dos questionarios e distribuicdo pelos espacos de trabalho de acordo com a tabela seguinte
(20m):



Plataforma

Responsavel

grupo

do Membros do grupo

Sala

Mentimeter

I L.

L.D.

N. G.

P. H.

A2

Plickers

C.F.

J. L.

N. M.

R. A.

B11

Kahoot

C.F.

R.A.

P. B.

D2

Quizzizz

P. A.

J.P.

B. M.

L.S.

A.C.

D7




Socrative D. F. F.O. B2

A. G.

R. P.

C.P.

4. Trabalho em grupo: planificacdo de uma aula e preparacdo de uma atividade (1h40)

5. Encerramento, com entrega de uma grelha de observacdo que permitird a avaliacdo da

implementacdo da atividade. (10m)



ANEXO 3 PLANO DE SESSAO DE CAPACITACAO/TRABALHO COLABORATIVO |
Duracdo: 3 horas

Local: Sala Multiusos da Escola Tecnoldgica Artistica e Profissional de Pombal,
Responsavel: Patricia Aboim

Tema: Aprendizagem baseada em problemas — plataforma graasp
Publico-Alvo: 24 professores do Ensino Profissional

Objetivo geral:

Adquirir/Aprofundar conhecimentos que permitam o uso de plataformas digitais na

metodologia de aprendizagem baseada em problemas

Objetivos especificos: Identificar as fun¢des educativas da plataforma

Planificar uma aula onde seja utilizada a plataforma atribuida ao grupo de trabalho
Explorar as potencialidades da plataforma

Sequéncia das atividades:

1. Distribuicéo dos elementos pelos grupos de trabalho, construidos com base nas areas
de trabalho de cada elemento: area cientifica, sociocultural e areas técnicas similares
(20m)

2. Exposicéo dialogada sobre o conceito de aprendizagem baseada em problemas e as

suas fases. (40m)
4. Trabalho em grupo: planificacdo de uma aula e preparacdo de uma atividade (2h)
Intervalo (10m)

5. Partilha do trabalho realizado em pequenos grupos com o grande grupo. (1h —5m por

grupo + 5m de discusséo e sugestéo de melhorias)

Fotos:



(Todos os intervenientes deram consentimento para a partilha das imagens, tanto para fins

académicos como para as redes sociais da institui¢do)
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ANEXO 4 CONTACTO INICIAL COM OS DOCENTES

Ol4, bom dia =

A nova fase do Projeto TAP esta a arrancar e este é o primeiro grupo constituido para
trabalhar algumas questdes relacionadas com a Tecnologia Digital. Trabalharemos em
conjunto durante o proximo més, procurando formas de integrar a tecnologia na vossa
sala de forma adequada, tendo em conta o perfil de cada um enquanto formador/professor

e as caracteristicas da turma.

O projeto contempla as seguintes fases com cada um dos grupos:
1 Acompanhamento individual em aula + Reflex&o + Planeamento
2 Implementacdo das atividades planeadas com apoio direto em aula
3 Partilha final com o grupo

Assim, durante a proxima semana estarei com cada um de vos para iniciar a primeira fase.
Se tiverem alguma turma e/ou moédulo em que considerem mais pertinente 0 uso de

tecnologia digital podem dar essa sugestdo, para podermos definir horarios.

Aguardo o vosso feedback. Obrigada &
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ANEXO 5 DIARIO DE BORDO

Intervengéo com o grupo 1

Plataformas que o docente ja utilizou:

Docente A - Kahoot; Socrative; Quizizz; Mentimeter
Docente B - Moodle, Youtube, Kahoot.

Docente C - Quizzizz

Docente D = Onedrive, Teams, Sway, Kahoot, Mentimeter, Socrative, Moodle, Messenger

Docente A

Observacéo | Aula com o 1°no do curso Profissional de Manutencao Industrial e

Eletromecanica | 24 alunos | Tema: Hidréulica e Pneumatica

Realizacdo de um exercicio pratico - beneficiava se fosse resolvido enquanto os alunos

veem e fazer relacdo com questdes da vida real, com exemplo mais concreto.
Foi apresentada a extensdo do Google Chrome para conversao de férmulas digitais

https://chrome.google.com/webstore/detail/equatio-math-made-

digital/hjngolefdpdnooamagdldlkjgmdcmcjnc

Na andlise final da aula foi proposta de utilizacdo do padlet para trabalho colaborativo

e 0 docente assentiu

Planificacdo de uma atividade | Construgdo conjunta de um padlet e planificacéo

da atividade
Utilizagdo de imagens para fazer relacdo com a aplicagéo real (trator)

Planificacdo de uma atividade colaborativa:
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https://chrome.google.com/webstore/detail/equatio-math-made-digital/hjngolefdpdnooamgdldlkjgmdcmcjnc
https://chrome.google.com/webstore/detail/equatio-math-made-digital/hjngolefdpdnooamgdldlkjgmdcmcjnc

Apresentacdo do enunciado no mural do padlet.

Os alunos resolvem os exercicios. De seguida, o professor pede a um dos alunos que
partilhe a resolucdo do exercicio no mural. Os colegas corrigem. (Caso 0 exercicio
esteja mal resolvido o professor pede a outro aluno que cologue o dele, até que esteja

a resolucdo correta).

O mural é guardado e partilhado com a turma de forma que todos tenham acesso a

resolucdo correta de todos 0s exercicios.
Aplicacdo da atividade prevista | Turma dividida em turnos de 12 alunos

Surgiram algumas dificuldades na colocacdo de imagens, houve um aluno que néo
conseguiu colocar. Os alunos foram proativos dando sugestdes para resolver o

problema.

Com a visualizacdo do exercicio dos colegas, os alunos tiveram maior facilidade em
detetar os erros (comparativamente ao turno anterior onde ndo foi utilizada a

plataforma) e em sugerir a forma correta de resolver o exercicio.

A atividade demorou mais tempo do que no turno anterior: tanto porque os alunos

demoraram mais tempo na resolucdo como pela adaptacédo a plataforma.

@ Pedro Hermeiro @ Pedro Hermeiro @ Pedro Hermeiro @ Pedro Hermeiro @ Pedro Hermeiro

Enunciado Forga de avango = F1 Calculo do caudal - Q Forca de retorno - F3 Forca em geral - F

Bomba Hidraulica:
Cilindrada: 2 cm?®

PR T TOTRSEEST e
@ Pedro Hermeiro
Rendimento volumétrico =1 »
_ Velocidade de avango -
Rotagao = 2500 rpm

Pressao = 230 bar
@ Pedro Hermeiro

Cilindro:
Diametro do embolo: 65mm

Volume -V

Diametro da haste: 40 mm

Curso do embolo: 1200mm
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Docente B

Observacao | Aula com o 1°ano do Curso Profissional de Manutencdo Industrial
e Mecanica Automével | Turno A — 10 alunos | Tema: Praticas Oficinais —

Ferramentas e Equipamentos

Exposicdo sobre ferramentas — imagens exemplificativas para demarcar as suas

diferencas.
Foi feito reforco da aprendizagem com a visualizacdo de um video.
Sugestédo: Poderia fazer avaliagdo dos conhecimentos adquiridos com um quizizz breve

Planificacdo de uma atividade | Apresentagdo das potencialidades das

ferramentas

O docente utiliza devidamente e com muita frequéncia as novas tecnologias, em
especial o moodle. De qualquer forma, foi construido um quizizz para conhecer uma

nova plataforma. Também foi apresentado o padlet e as suas funcionalidades.

O docente partilhou alguns dos testes que realiza no moodle e outras funcionalidades

da plataforma

Aplicacéo da atividade prevista | Turno com 10 alunos | Préaticas Oficinais
A aula iniciou com o esclarecimento de duvidas sobre os contetddos da aula anterior.

O docente utilizou o quizizz como consolidagdo dos conhecimentos adquiridos na aula

anterior e utilizou, também, como avaliagdo dos conhecimentos.
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Os alunos estiveram envolvidos e quando os primeiros terminaram notou-se um grande

entusiasmo com as classificagfes. Houve 87% de respostas corretas.

O professor esclareceu as respostas erradas, permitindo uma avaliagcdo reguladora da

aprendizagem.

Docente C

Observacdo 1 | Aula com o 3°ano do Curso Profissional de Manutenc¢ao Industrial
e Mecanica Automovel | Turno A —11 alunos | Eletricidade e Eletrdnica - Corrente

elétrica

Utilizag&o da instrucgdo direta:

Exposicdo dialogada sobre o comportamento da corrente elétrica: A professora
apresenta conceitos e os alunos colocam as suas duvidas da pratica de mecénica e a

professora faz a relacdo entre os contetdos e as duvidas dos alunos.

Aplicagdo pratica dos conceitos trabalhados anteriormente, com a realizacdo de

exercicios.
Sugestao:

Utilizacdo do coggle para construgdo de mapas mentais que permitem rever a materia

teorica da aula e utilizar como recuperacao de conceitos anteriores na aula seguinte.
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Utilizacdo de um recurso interativo que possa ser explorado pelos alunos para ajudar a
desconstruir algumas ideias pré-concebidas — numa abordagem construtivista, visto que

a docente esta a explorar esta vertente.
Planificacdo de uma atividade | Apresentacéo do coggle

Explicacdo do funcionamento do coggle e planificacdo da sua utilizacdo nas aulas
seguintes: Como as aulas sdo essencialmente praticas, sera utilizado no final de cada
aula para organizagdo dos conteddos e no inicio da aula seguinte para recuperacao dos
mesmos. No final do mddulo ficara disponivel um mapa conceptual com todos 0s

conteudos.

A professora propos a utilizacdo do phet.colorado.edu.pt onde existem simulagdes
adequadas para a aprendizagem - vai ser explorada a plataforma para ser definida a

utilizacdo em sala.

Aplicacdo da atividade prevista | Turno de 11 alunos | Eletricidade e Eletronica -

Corrente elétrica

Docente D
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Observacao 1 | Turma de 1°ano do Curso Profissional de Mecatréonica Automovel
| 21 alunos | Tema: Area de Integragio

O professor deu continuidade ao planeamento das atividades das Brigadas Verdes. Para
a revisdo/consolidacdo de conhecimentos repetiu 0 questionario em kahoot da aula

anterior.

A aplicacdo do questionario foi muito bem gerida, esclarecendo as ddvidas que os

alunos ainda tinham.

Na elaboracédo do portefolio, o professor estimula a utilizacdo de plataformas digitais

por parte dos alunos dando a possibilidade de escolha do produto final.

Sugestbes: como o professor ja utiliza, de forma adequada e com frequéncia, a
tecnologia digital propde-se um desafio: utilizar um simulador de dancga (p.e. Just

Dance) na disciplina de Educacéo Fisica.

Planificacdo de atividade | Pesquisa de dados que justifiqguem a utilizacdo de

simuladores de danca na disciplina de Educacao Fisica

https://revistacontemporartes.com.br/2019/10/11/o0s-exergames-na-educacao-fisica-

escolar-0-uso-do-just-dance-no-desenvolvimento-motor/

https://monografias.ufrn.br/jspui/bitstream/123456789/1293/1/Silva Felipe Andr%C
3%A9 C%C3%A2ndido da.pdf

https://repositorio.ufsc.br/handle/123456789/167303

https://justdancenow.com/?lang=br - no pc com o telemdvel

Foi decidido utilizar o just dance no computador com o telemdvel, nos mddulos de
danga ou como alternativa em mddulos que trabalhem a coordenacéo oculo-manual e

oculo-pedal, ritmo e esquema corporal (lateralidade).

Seré realizada uma avaliacdo diagnostica e os alunos serdo agrupados de acordo com o

seu nivel de desempenho.
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Serdo selecionadas as dancas adequadas ao nivel de desempenho de cada grupo para

todos conseguirem acompanhar fazendo o percurso ao seu ritmo.

A pontuacdo dada pela aplicacdo e a progressdo serdo utilizados como elementos de

avaliacao.

Implementacdo da atividade | 1°ano do curso de Técnico Auxiliar de Farmacia |
Modulo de Danca de Educacéo Fisica

Partilha final

Docente A: Até toda a gente instalar a app pode quebrar muito o ritmo. Pode diminuir a
carga burocratica e foi muito motivador para as turmas. Claramente, vai voltar a utilizar.
Houve a tentativa de ir ao encontro da resolugao de um problema identificado anterior.

N3do faz sentido ir a primeira aula observar, basta uma reunido com o professor para analisar
a planificagdo

Docente B: falta de tempo para preparar / os mitidos gostaram por ser diferente
Ajuda a professora a compreender o ponto em que esta na matéria e vai continuar a utilizar
Concorda com o docente A, mas acha que foi importante ir a aula.

Docente C: a tecnologia permite avaliar em forma de jogo o que retira presséo aos alunos/
falta de tempo disponivel para preparar

A utilizacdo de testes digitais diminui a carga burocratica.

Vai continuar a utilizar o moodle porque tem mais capacidade para exportacdo de

dados como primeira opgdo, mas ndo exclui as restantes plataformas tendo tempo de fazer
preparagao.

O tempo poderia ser mais bem distribuido: dando mais apoio a quem tem mais dificuldade e
0s que tem mais destreza digital podem ser menos acompanhados.

Docente D: utilizar o telemdvel pode ser positivo porque os alunos gostam de o fazer, mas
pode ser negativo

Falta de tempo disponivel para preparar

Foi dificil avaliar se houve melhoria na motiva¢do, porque a turma ja faz um bom trabalho e
envolve-se
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Considera utilizar outras plataformas, mas ndo o padlet porque foi muito limitativo — talvez
nao tenha sido a melhor escolha.

Faz sentido ir na primeira aula, mas depois ndo seria necessario.

Propde formacdo entre pares dentro das equipas técnicas

Existiu uma partilha entre todos sobre a utilizacdo do moodle, socrative, quizzizz

Intervengéo com o grupo 2

Plataformas que o docente ja utilizou:

Docente E - apenas softwares especificos da sua area de intervencao
Docente F > Mentimeter Padlet

Docente G - apenas softwares especificos da sua area de intervencédo

Docente H - Moodle, Teams, Kahoot, Quizizz e ClassDojo

Docente E

Observacao 1 | Turma de 2°ano do Curso Profissional de Mecatrénica Automovel

— Turno B | 12 alunos | Tema: Eletricidade e Eletrénica
Aula prética - ligacdo dos sensores aos automatos

Distribuicdo do material de trabalho e orientacdo inicial para a tarefa. Utilizacdo de

metodologia ativa em que o aluno realiza e o professor orienta 0s procedimentos.
Sugestoes:
Mentimeter — para revisdo dos conhecimentos prévios

Seria relevante os alunos ficarem com uma mnemonica para quando tiverem de

desenvolver o procedimento de forma autbnoma - Poderia ser realizado em padlet ou
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construcdo de mapas conceptuais criados colaborativamente pelos alunos durante ou

no final da aula.
Planificacdo de uma atividade

Ap0s reflexdo sobre os objetivos de aprendizagem que o docente estabeleceu decidiu-
se fazer um quizizz de revisdo dos conteidos da aula anterior para iniciar a aula. O

professor foi acompanhado no procedimento.

No final o professor partilhou outras necessidades e foi-lhe sugerido a utilizagio do

EdPuzzle e enviado um tutorial.

Apresentou-se ainda o Phet.colorado e ele apresentou o tinkercad.com — foram
partilhadas formas de elaborar atividades pedagodgicas adequadas as competéncias do
perfil do aluno.

Aplicacdo da atividade prevista | Turma de 2°ano do Curso Profissional de

Mecatronica Automoével — Turno B | 12 alunos | Tema: Eletricidade e Eletronica

O professor estava a dar a aula a distancia. De qualquer forma, a atividade foi pensada

nesse sentido.

Alguns alunos ja conheciam a plataforma, o acesso foi muito facil. Os alunos
mostraram ser competitivos, a gamificacdo e/ou aprendizagem baseada em jogos

podem ser metodologias adequadas para esta turma.

O jogo foi realizado e os alunos envolveram-se, de seguida o professor utilizou os

conteudos para fazer a revisao da aula anterior.

De seguida, os alunos quiseram repetir a atividade e acertaram todas as respostas.
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A aula continuou com a aplicacdo pratica dos conceitos teéricos com a resolucdo de
férmulas. Foi sugerido a utilizacdo do padlet para que os alunos possam partilhar o

resultado do que fazem no caderno por foto em vez de mostrar na camara.

Docente F

Observacao | Turma de 3° ano do Curso Profissional de Manutencao Industrial e

Eletromecanica | 20 alunos | Tema: Area de Integracéo

A professora estava a iniciar a apresentacdo de um trabalho individual e distribuiu aos

alunos uma grelha de observacdo em papel para ser realizada a heteroavaliacéo.

Preparamos, ainda durante a aula, uma roleta para escolher aleatoriamente a ordem dos

alunos. Disponivel em https://app-sorteos.com/
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Foi proposto fazer a grelha de observacdo no microsoft forms de forma que os alunos
tenham um feedback mais imediato e em graficos sobre a percecdo da turma em relagéo

ao seu desempenho.
Planificacdo de uma atividade

A professora foi orientada na criagdo de um formulario e foi definida a forma de
aplicagéo.

O link encontra-se o exemplo para um dos alunos, este formulério foi duplicado para

0s restantes alunos.

https://forms.office.com/Pages/ResponsePage.aspx?id=0OLZNovrFcU6fMOzR3jubCY1D2U

OF8dVFg6CZg2ea7YxURFQxWkIzV1RXWjhMUjJXUEQWWkKZHNDc40OS4u

A professora pediu sugestdes de aplicagdes para utilizar no levantamento do IAS dos
alunos para ser utilizado por todos os Tutores. Exploramos varias plataformas e concluimos
que a mais indicada seria o Socrative e que poderia ser elaborado o pelo Coordenador dos

Tutores visto que é para toda a equipa.

Aplicacdo da atividade prevista | Turma de 3° ano do Curso Profissional de

Manutenc&o Industrial e Eletromecanica | 20 alunos | Tema: Area de Integragéo
Antes da aula procedemos a revisao dos procedimentos para partilhar os questionarios.

A aula iniciou com a apresentacdo de um aluno e no final foi apresentado o questionario

de heteroavaliacéo.

Os alunos consideraram que era mais facil e préatico fazer a heteroavaliacdo no forms,
contudo apontam como limitacdo o facto de ndo poderem colocar uma nota
quantitativa. (Sugestdo, poderia ter a classificacdo geral em resposta aberta onde se

poderia colocar a op¢do de dar uma nota quantitativa.)

Docente G

Observacgéo 1 | Aula com o 2°ano do curso Profissional de Manutencéo Industrial

e Eletromecénica Turno B | 12 alunos | Tema: Mecanica dos Materiais
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Estava um aluno em regime néo presencial.

A aula demorou muito a iniciar por problemas técnicos, mas 0s alunos permaneceram

sossegados a aguardar as instrucdes do professor.

A aula iniciou com levantamento de pré-requisitos. Seguiu com uma exposi¢do
dialogada em que se gerou conflito cognitivo nos alunos com a utilizagdo de exemplos
da vida real préxima dos alunos, fazendo o paralelismo com os tipos de materiais.
Utilizacdo de esquema de cores e iniciais para envolver os alunos e facilitar a

memorizacgdo de conceitos basicos.

Realizacdo de um exercicio de aplicacdo: 9 quadrados brancos e cada aluno tem de ir
escrever um material que conheca. De seguida, os alunos classificaram os materiais de

acordo com os conceitos trabalhados anteriormente, fazendo circulos coloridos.

O professor pediu para os alunos passarem para 0 caderno o quadro apenas com 0 nome
dos materiais. Corrigiu o exercicio, recolhendo opinides dos alunos, promovendo a
discussao entre os alunos e clarificando as duvidas gerais, encaminhando os alunos a

resposta correta - Instrucao direta bem operacionalizada.
Sugestoes:
Mentimeter para responder as questfes de pré-requisitos

Pode ser usado um simulador para melhorar o impacto do conflito cognitivo. Foi
sugerida a exploracdo do Phet.colorado de forma que o docente consiga perceber se

existe algum adequado aos conteudos que pretende trabalhar.

A grelha poderia ser feita em Padlet ou em documento word partilhado — assim o aluno

que estava em casa poderia ter participado também.

Planificacdo de uma atividade | 2°ano do curso Profissional de Manutencéo

Industrial e Eletromecénica Turno B | 12 alunos | Tema: Mecanica dos Materiais

Dada a eminéncia da suspensao de atividades letivas foi planeada uma atividade de

aprendizagem ndo presencial no moodle. O professor pretende explorar melhor as
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plataformas sugeridas e selecionar os contetidos a trabalhar, seréa por isso agendada uma

nova sesséo.
Planificacdo de uma atividade | Continuacéo

O professor optou pela plataforma Padlet. Foi explorada a plataforma em conjunta para
conseguir criar um mural que fosse ao encontro dos objetivos pedagdgicos do
professor. Discutiu-se a metodologia a utilizar e as formas de adaptar ao regime em que
a atividade venha a decorrer. Foi explicado ao professor a forma como funciona e as

potencialidades da plataforma.

Aplicacdo da atividade prevista | Aula com o 3%ano do Curso Profissional de

Manutencéo Industrial e Mecanica Automovel | 22 alunos | Tema: Transmissoes

O professor comecou por dinamizar uma exposi¢do dialogada para introduzir os
conceitos tedricos necessarios para a resolucdo dos exercicios, fazendo a relacdo com

0s conhecimentos prévios dos alunos.

Transmissdo entre dois veios paralelos

O professor foi dando sempre feedback e estimulou os alunos a compreender o que

tinham errado e refazer para poderem melhorar.

Os alunos referiram que preferiam a submissdo no moodle porque ja estavam

habituados e no inicio foi dificil adaptarem-se, contudo assumem que o facto de
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poderem ter feedback imediato os ajuda a melhorar e depois podem submeter com as
correces ja realizadas.

O resultado da atividade esta disponivel aqui:

https://padlet.com/joaodiogoabel17/0x9p30cigat4vzi2

Docente H

Observagdo 1 | Turma de 22ano do Curso Profissional de Técnico de Polimeros | 17

alunos | Tema: Ambiente, seguranga e higiene no trabalho

A aula decorreu com a realizagdo de um kahoot — os alunos mostraram-se
interessados em participar e nota-se destreza na utilizacdo do mesmo. A professora
mediou a tecnologia introduzindo os conteudos e clarificando os conceitos. Os alunos
divertiram-se durante a aprendizagem, gerou-se uma competicdo sauddvel. A

professora permitiu momentos de relaxamento que facilitaram a aprendizagem.

A professora tem interesse em explorar outras plataformas. Sugeriu o quizizz.

Planificagao de uma atividade 1

Apresentacao das potencialidades de varias plataformas.

Preparacdo de uma sequéncia pedagodgica para a turma de CEF, na eminéncia, da

passagem para aprendizagem nao presencial, utilizando o moodle e o quizizz.

Planificagdo de uma atividade 2

Concretizagdo da sequéncia anterior: criacdo do guido de tarefa e explicacdo do
funcionamento da plataforma e das suas potencialidades face aos objetivos definidos

pela professora.

Meios
Conteudo Objetivos gerais Competéncias Duragdo
Didaticos
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Introdugdo ao tema

“Materiais”.

Reconhecer factos e
principios da
utilizagao de

materiais no nNnosso

Fazer a ligacdo a aula

anterior.

Contextualizar a aula.

CT01 Age com

responsabilidade e

dia-a-dia. Recordar, consolidar e )
autonomia. '
ampliar os conhecimentos - PowerPoint;
sobre os materiais, a sua 20 min.
Apresentagdo e
classificagdo, e as suas
Identificar 0s ) debate.
propriedades. CT02 Adequa
principais materiais
comportamentos
metalicos e ndo ) )
interpessoais.
metalicos.
Abordar especificamente
as  propriedades  dos
metais, (ferrosos e nao-
Classificacdo e
ferrosos), e a sua
propriedades dos | . . .
importancia na sociedade
materiais ferrosos e
atual.
ndo ferrosos
CT01 Age <com |- Guido de
Actividade 1 responsabilidade e | trabalho,
autonomia
(com tabela de
Consolidagdo de propriedades
Preenchimento com | conhecimentos sobre incluida);
dois exemplos | identificacdo, classificacdo CcT02 Adequa .
Ihid | _ 10 min.
escoiniaos Peo | e propriedades de comportamentos
aluno, de uma tabela | materiais metalicos e no interpessoais
com o0s seguintes | metalicos. - Moodle;
campos:
- SmartTV ou

CP5.2 Sabe

identificar os

projector  (se

presencial);
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- Nome ou foto do

objeto

- Descreve a sua

utilidade

- De que material se

trata?
-Quais as suas
propriedades?

-Quais as vantagens

deste material?

Actividade 2

Breve apresentagdo

Consolidagao de
conhecimentos sobre
identificacdo, classificacdo
e propriedades de

materiais metdlicos e ndo

metalicos.

da tabela

desenvolvida na

actividade 1. Estimular a autonomia e
desenvolvimento da
oralidade.

Actividade 3 Injetar energia na sessdo,

Quizizz sobre todos
os tépicos abordados

na aula.

que é longa.

Reforgar os conteudos.

Verificar com feedback
imediato, de parte a parte,

a retengdo de conceitos.

principais tipos de

materiais ferrosos,

ndo ferrosos e
materiais nao
metalicos.

CP5.3 Conhece as
principais

caracteristicas e
propriedades  de
materiais ferrosos,
ndo ferrosos e
metalicos e nédo

metalicos.

CP5.4 Conhece as
principais
aplicacGes dos
materiais ferrosos,

ndo ferrosos e os

ndo metalicos.

- Guido de
trabalho; .
1h35min.
- Moodle;
(5min./aluno)
- SmartTV ou
19 al
projector  (se (19 alunos)
presencial);
- Guido de
trabalho;
- Quizizz;
10 min.
- Moodle;
- SmartTV ou

projector  (se

presencial);
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Corregdo do quizizz

Esclarecimento de dudvidas

que ainda permanecam.

30 min.

Aplicacdo da atividade prevista | Turma de Cursos de Educacdo e Formagao T2 de

Mecanica Automovel de Ligeiros | 16 alunos

O quizizz foi utilizado como apresentacdo de contetdos e depois surgem algumas

questdes e, por isso, leva os alunos a responderem as perguntas todos aos mesmo

tempo.

Todos os alunos concordaram que gostam mais das aulas com o quizizz, pois

consideram que aprendem melhor e mantém-se mais focados, o que permite melhor

=z
=
ez

EREERE

assimilacdo dos conteldos.

Relativamente ao método de resposta (para método de avaliacdo) as opinides dividem-

Se:
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A maioria dos alunos gostam de responder a0 mesmo tempo pois ficam mais
envolvidos no clima de competigcdo e mais atentos porque ndo sabem quando v&o surgir

as perguntas.

Os restantes indicam que gostam mais de responder no seu tempo pois ndo tém tantas

distracdes.

A professora fez uma verificagcdo da aprendizagem, com discussao em grande grupo,

os alunos conseguiram responder corretamente ao solicitado.
O quizizz esté disponivel em:

https://quizizz.com/admin/quiz/60334cb83ccbd6001c8ebc57

Partilha final

Docente H: Aponta como ponto positivo: a possibilidade de despertar, de forma mais
consciente, para as ferramentas explora-las e poder pensar sobre elas com horas
definidas, pois permitiu fazer coisas que ja tinha intuito de fazer. Contudo, foi mais

uma sobrecarga num horario muito sobrecarregado.

Considera que os alunos ficam mais motivados com o usa das tecnologias e que esta
ajuda a diminuir a carga burocratica. Tenciona continuar a utilizar e explorar outras
plataformas, sempre que o horério Ihe permita. Como sugestdes de melhoria propde
iniciar os projetos dentro dos departamentos e sé depois avancar para grupos mais

heterogéneos.

Docente F: Indica como ponto positivo o facto de permitir maior envolvimento e
participacdo dos alunos no regime de aprendizagem néo presencial. E como ponto
negativo indica que foi muito trabalhoso, porque ja tinha iniciado em papel e depois

teve de passar alguns dos dados para digital.

De qualquer forma, considera que nas proximas utilizagdes vai diminuir muito a carga
burocréatica e simplificar o processo de heteroavaliagdo. Acrescenta que o facto de o
projeto estar disponivel € uma mais-valia para ajudar os professores a envolver 0s

alunos. Sugere que sejam criados grupos mais homogeéneos.
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Docente E: Considera que a tecnologia permite a repeticdo que ajuda na reviséo de
conceitos e ajuda a relacionar a teoria com a pratica. Contudo, como os alunos tém
muito contacto com aplicaces pode tornar-se repetitivo, por isso, € preciso gerir muito

bem para ndo perderem motivacéao.

A utilizacdo da plataforma veio complementar o que ja era feito e ndo podera em
momento algum substitui-lo. Refere que desde a experiéncia no projeto tem utilizado
esta plataforma na avaliacdo formativa, pois permite um feedback imediato e o registo

de evidéncias (diminuindo a carga burocratica).

Sugere como melhoria: prestar este apoio numa fase inicial (por exemplo, no inicio de
cada ciclo) e ndo durante o ano letivo pois permitiria criar ambientes de aprendizagem
mais eficientes. Este formato levou a uma nova planificagdo que gerou mais trabalho.

Sugere ainda que os resultados sejam disponibilizados de forma mais acessivel.

No final houve partilhas de plataformas utilizadas especialmente na area técnica

(sistemvision) e sobre as estratégias que os docentes utilizam com as suas turmas.

O docente H ja tinha saido da organizacao antes da partilha final.

Intervengdo com o grupo 3

Plataformas que o docente ja utilizou:

Docente | = Mentimeter; Moodle; Kahoot; Socrative

Docente J - Moodle; Quizziz.com; Jogo Lidl Shop; Mentimeter.com
Docente K - Mentimeter, Kahoot, Quizz e Padlet.

Docente L - Moodle Teams Google Youtube Canva Kahoot

Docente |

Planificacdo de uma atividade
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A professora explicou as atividades que tinha programadas e optou-se por trabalhar
com a turma de TUR2023 na disciplina de TCAT, pois estava pensado elaborar um

podcast sobre regides portuguesas e a professora ndo sabia que software utilizar.

Disponibilizei o artigo sobre a taxonomia do podcast, disponivel em:
http://repositorium.sdum.uminho.pt/bitstream/1822/10032/1/Carvalh0%?20et%20al -

2009-Taxonomia-Enc%20sobre%20Pocasts.pdf, que servird de base a apresentacdo do

projeto aos alunos.

Apresentei 0 Audacity, mas consideramos ter uma interface pouco apelativa embora
cumprisse o0s requisitos. Exploramos, entdo, o Spreaker Studio e optamos por utilizar

este software.

De seguida construimos a base de trabalho utilizando a metodologia de trabalho por

projeto: serd apresentada a rota da N2 com base no programa transmitido na RTP1.:

https://www.rtp.pt/play/p6295/e438024/estrada-nacional

Cada aluno ficara com um dos episodios e realizara um podcast que podera,
posteriormente, ser integrado num mapa interativo onde é apresentada a rota da N2.

Aplicacdo da atividade prevista | Turma de 2°ano do Curso de Técnico de Turismo

| 12 alunos

Nesta sessdo acompanhei a professora na apresentacdo do projeto, mas depois estarei
também na apresentacdo dos projetos, que serd apds a finalizacdo deste grupo de
trabalho. Os alunos estiveram presentes na apresentacdo do ciclo de podcast do
Turismo do Centro durante a manha. A professora comegou por apresentar mais um
podcast e perguntar qual a finalidade do podcast — os alunos demonstraram
compreender o conceito e a professor reforgou e sintetizou as informacgdes necessarias

para a iniciacao do projeto.
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No final a professora explicou como funciona o software, apresentou a estrutura que

deve conter o podcast que cada um vai elaborar e os alunos selecionaram os locais.

O resultado do projeto seréa partilhado no forum TAP.

Docente J

Planificacdo de uma atividade | Turma de 3°%no do Curso de Técnico de Vendas |

17 alunos
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Planificacdo da UFCD 0375 — Mercado e analise de mercado no moodle: exploracéo

conjunta das potencialidades do moodle e planificagéo das fases do projeto.
Construcéo de atividades disponiveis no moodle: teste, wiki, licdo e forum
Utilizacdo de outras plataformas integradas: padlet e Microsoft forms
Disponivel em:

https://elearning.etap.edu.pt/course/view.php?id=555#section-5

Aplicacao da atividade prevista

Os alunos estavam a trabalhar em salas simultaneas e fomos passando nas varias salas
para verificar o trabalho que estava a ser realizado em padlet. Desta forma, mesmo a
professora estando na sala principal pode acompanhar o desenvolvimento do trabalho.

Pedir o controlo

P
& Y

155
& POR -3

11-Feb-21

A professora partilhou o Wide.com onde € possivel fazer visitas virtuais.

Docente K

Abordagem inicial a atividade

A professora pretendia recriar a viagem de Vasco da Gama a india para contextualizar

os alunos na obra Os Lusiadas. Sugeriu-se a criacdo de um mapa interativo. Nesta
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sequéncia, pensou-se em integrar este projeto no plano curricular da turma de Técnico

Auxiliar de Farmécia e convidar os restantes professores do CT.

Foi proposta a elaboracdo de um mapa interativo em padlet. Nesta sessdo apenas se

exploraram as potencialidades da plataforma, criando a base de trabalho.

Este projeto ir& prolongar-se além do tempo previsto para a concretizacdo deste grupo
de trabalho. E ira envolver mais professores.

Planifica¢éo da atividade prevista

Organizacdo do projeto: definicdo da linha condutora e dos tempos de cada

participante.
Criacdo de um mural para base de trabalho.

Aplicacdo da atividade prevista | 2°ano do Curso de Técnico Auxiliar de Farmacia

| 20 alunos

Os alunos construiram a rota de forma colaborativa em grande grupo, procurando

solucdes para integrar todos os contedos propostos e avangar com 0 projeto nas

restantes disciplinas propostas em plano curricular.

O trabalho final pode ser consultado aqui:

Roteiro interativo da viagem de Vasco da Gama a india no sec. XXI (padlet.com)

Docente L
Planificagdo de uma atividade | Sessdo 1

A professora demonstrou interesse em utilizar mais o moodle, nomeadamente as
ferramentas de glossério colaborativo e testes formativos.
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https://padlet.com/anicetacoimbra1972/5re5zj5p6lk6phrk

Apresentei-lhe um glossario construido anteriormente e expliquei como os alunos
podem inserir conteudos. Sera realizado com a turma de 2°ano de Técnico de Vendas

na disciplina Economia.

De seguida, exploramos em conjunto os testes formativos, para verificar quais os tipos

de perguntas disponiveis e como as criar.

A professora ird agora fazer a selecdo das perguntas que pretende disponibilizar aos

alunos e ficou agendada nova sesséo para a criar um teste em conjunto

Planificacdo da atividade prevista | Sessdo 2 | Turma de 2°ano de Técnico de

Vendas | 5 alunos
Foi criado um teste no moodle, disponivel em:

https://elearning.etap.edu.pt/mod/quiz/view.php?id=19915

Aplicagao da atividade prevista

A professora disponibilizou o teste e os alunos realizaram-no em modo sincrono.
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https://elearning.etap.edu.pt/mod/quiz/view.php?id=19915

No final, foi realizada a correcdo das perguntas abertas para dar feedback aos alunos e

exploramos em conjunto a forma de aceder e criar a pauta.

Partilha final

Docente J

A participagdo no projeto foi bastante positiva. O facto de ser a distancia permitiu-me
deixar 25h de aulas prontas dentro do que j& tinha pensado e ndo sabia bem como
concretizar. E com ajuda foi muito mais rapido.

A tecnologia é uma mais-valia porque 0s alunos sentem que o tempo passa mais rapido
porque estdo mais motivados

Se ndo fosse o TAP ndo tinha deixado tudo pronto, o que me aliviou durante o mddulo,
por isso considero que pode melhorar a carga burocratica.

Docente |

O TAP permitiu explorar plataformas que melhoraram a qualidade de algo que eu ja
tinha feito, mas sem grande qualidade. O trabalho foi realizado de forma mais rapida e
integrar outras disciplinas foi algo que ndo estava previsto e s6 foi possivel pela
melhoria de eficacia no processo.

Pretendo continuar a desenvolver projetos gue integrem novas tecnologias. Os alunos
demonstram facilidade de utilizacdo e até os alunos mais fracos conseguem ajudar 0s
outros. No préximo ano quero planear o médulo inteiro assim.

Docente L

Selecionei o teste no moodle por ser o mais adequado aos objetivos que estavam
definidos para 0 mddulo e porque me preocupa a quantidade de plataformas e depois
ficar tudo espalhado. Assim, fica tudo congregado numa s6 plataforma

Sugestéo: deveriam ser selecionadas X plataformas e aprofundarmos essas, em vez de
andarmos a procura de tantas coisas novas. Poderiamos aprofundar as funcionalidades
do moodle, por exemplo.

O ponto positivo do projeto é que € sempre bom aprender.
Docente K

Esta abordagem foi positiva pela relagdo com outras disciplinas e encontrei outras
funcionalidades da plataforma que nao sabia que existiam.

Pretendo usar novas plataformas e o desafio é descobrir coisas novas que podem ser
enriquecedoras.
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Considero que a utilizacdo deve ter em conta o equilibrio pedagogico e uma finalidade
bem definida. A tecnologia ndo pode ser utilizada em todas as atividades sendo é
cansativo para os alunos. E preciso selecionar muito bem os momentos, quando
pensamos nas atividades temos de ter em conta se faz sentido ou ndo. Assim, ela pode
ser chave de motivacao se for bem colocada.

Proposta do grupo: em julho trabalharmos a planificacdo do préximo ano em moodle

Intervencéo com o grupo 4

Plataformas que o docente ja utilizou:
Docente M - Kahoot, Moodle e Plickers.
Docente N - Nenhuma resposta
Docente O - Nenhuma resposta

Docente P = Phet.colorado

Docente M

Planificacdo de uma atividade

Depois de uma partilha sobre as metodologias utilizadas e as plataformas ja exploradas,
selecionamos a turma 3° ano do Curso de Técnico de Manutengdo Industrial e

Eletromecénica na qual serd desenvolvido um escaperoom.

Apresentei a professora um feito no google forms e exploramos em conjunto a

plataforma genial.ly para construir a historia do escaperoom.
Continuacéo da planificacdo da atividade prevista

Foram explorados varios templates do genial-ly para selecionar o mais adequado. A
professora foi construindo a historia e foram dadas as indicagdes de como se poderia

encaixar no template selecionado.
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Também foi utilizada a aplicacéo: https://www.fodey.com para criacdo de uma noticia

incorporada no jogo.
A atividade esta disponivel em:

https://view.genial.ly/60701a916f2a060d1f43c797/interactive-content-factory-mie1922

Aplicacdo da atividade prevista | Turma de 2°ano de Técnico de Manutencéo

Industrial e Eletromecénica | 22 alunos

A professora explicou o que é um escaperoom, explicou a atividade e criou salas
simultaneas. Os alunos comegcaram a desenvolver a tarefa e a professora foi passando
pelas salas dando algumas pistas para ajudar. No final aplicou um questionario para

verificar se os alunos tinham gostado da atividade.

Seleciona a opgao com a qual mais concordas face ao jogo "A Fabrica"

17 respostas

@ Gostei de jogar e foi facil
@ Gostei de jogar, mas foi dificil
N&o gostei de jogar
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https://www.fodey.com/
https://view.genial.ly/60701a916f2a060d1f43c797/interactive-content-factory-mie1922

Seleciona a opgdo com a qual mais concordas face ao jogo "A Fabrica®

17 respostas

@ Recomendaria este jogo
@ Mo recomendaria este jogo

Seleciona a opgdo com a qual mais concordas face ao jogo "A Fabrica®

17 respostas

@ Gostaris mals de sulas assim
@ Prefiro aulss sem jogos

Faz algum comentario / sugestio

3 respostas

poadia haver mais aulas destas.
muito bom mesmao e dindmico

boa iniclativa, boa idela

Docente N

Planificagéo de uma atividade

Exploramos em conjunto o jogo Tempoly e o Clash of Wizardry. O professor

considerou que ndo se encaixava.

Pensando na turma Manutencdo Industrial e Mecénica Automodvel de 3%no e na
introdugdo dos novos contetidos planificou-se uma avaliagdo de pré-requisitos no

mentimeter, disponivel em:

https://www.mentimeter.com/s/fe70119adc3096f3d189cda88430d64e/042f1a92365b
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https://www.mentimeter.com/s/fe70119adc3096f3d189cda88430d64e/042f1a92365b

https://www.mentimeter.com/s/b6fb1057805c16b602dbecdeecead8aa3/79fab3accl1e

Aplicacdo da atividade prevista | Turma de 3° ano de Técnico de Manutencéo

Industrial e Mecanica Automdvel | 24 alunos

O professor iniciou a aula indicando que iria fazer a revisdo dos conteudos relativos ao
modulo 4 e comegou por pedir aos alunos que escrevessem uma palavra relativa ao
conceito de variacdo. De seguida, fez uma breve explicacdo dos conceitos apresentados

pelos alunos clarificando se estavam relacionados ou nao.

Variagéo

modificacdo
divisao

~oscilagdo

alternado

&/ Joso Pedro Coelho Romso

O professor avangou, ainda no mentimeter, com um exercicio de aplicacdo do conceito
anterior, utilizando exemplos relacionados com a vida real para facilitar a compreensao

por parte dos alunos.

Vi parc www.mentl.com e use o cédigo 5965 2350
Qual a [EIEFEE[1. 3]

© _©

Para esclarecer o exercicio anterior usou o paint para mostrar outros exemplos que

esclareceram as duvidas dos alunos.
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https://www.mentimeter.com/s/b6fb1057805c16b602dbecdeeead8aa3/79fab3acc11e

Esta férmula calcula

Esta férmula calcula

S—
taxa média de variacdo

Esta férmula calcula

Taxa média de variagéo em [1, 3]

A aula seguiu com outros exercicios, com a mesma sequéncia pedagdgica (instrucdo

direta

Na fase inicial os alunos demoraram muito a responder, pois embora estivessem a
assistir a aula ndo estavam a tomar atencdo. Com a continuidade da apresentacdo do
mentimeter que exigia maior interacdo e controlo do professor, comegaram a responder

mais rapido.

A dificuldade inicial também pode estar relacionada com o facto de ser a primeira vez

que utilizaram esta plataforma.
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No final os alunos foram questionados sobre a dinamica da aula: Gostaram por ser
novidade, mas ndo gostaram de ter de esperar pelos outros, sentiram que aprenderam
0s conceitos. O professor apontou como principal desvantagem o facto de as respostas

serem anonimas e ndo sabermos quem séo os alunos que ainda ndo responderam.

Docente O

Planifica¢éo da atividade prevista

O professor explicou a forma como utiliza 0 quizizz para a avaliacdo e explicou que
pretendia desenvolver atividades de avaliacdo formativa e para tal gostaria de explorar

o kahoot.

Assim, foi-lhe apresentada a plataforma e em conjunto pensou-se na dinamica a

implementar com a turma 2°ano de MIMA

Aplicacdo da atividade prevista | turma de 2°no do curso de Técnico de

Manutencéo Industrial e Mecanica Automovel | 23 alunos

O professor lancou o desafio anunciando que o prémio para o vencedor seria a escolha

da musica que vai ser ouvida no final da aula.

No inicio os alunos mostraram desagrado para com a plataforma pois queriam
responder de forma autdnoma, pois estdo habituados a utilizar o quizizz. O professor
esclareceu a pertinéncia pedagogica desta plataforma de acordo com o seu objetivo

para a aula.

42



O professor fez paragens para explicar as respostas e clarificar as respostas erradas e
desconstruindo os conceitos errados conseguindo gerir muito bem o conflito cognitivo.
O sentido de humor que o professor coloca nas abordagens cria um ambiente facilitador
da aprendizagem que envolve os alunos com os conteddos tornando a aula dindmica e
divertida. Para encerrar a aula ouviu-se a masica escolhida pelo vencedor. Os alunos

apontam como desvantagem o facto de ter dois ecras abertos.

Docente P
Planificacao de uma atividade

A professora partilhou as plataformas que ja utiliza (kahoot, quizizz, socrative, padlet)
e explicou as atividades que tem programadas para as préximas semanas.

Como vai iniciar um moddulo com a turma de 2%no de MEC e precisa fazer o
levantamento de pré-requisitos, sugeriu-se a utilizacdo do mentimeter para esse
efeito. De seguida, foram-lhe apresentadas as potencialidades e limitagcdes da
plataforma. A professora vai trabalhar a forma como pretende levantar os pré-
requisitos e serd realizada uma nova sessdo para criar a atividade na plataforma.

Planificagao da atividade

A professora partilhou uma atividade que desenvolveu com outras turmas para

explorar a plataforma.
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Quais os riscos quando apanhas um choque
eletrico?

mQrte

De seguida, testou-se a atividade que a professora ja trouxe feita porque explorou

autonomamente a plataforma.

Para finalizar, partilhdmos atividades que ja realizamos em outras plataformas:

socrative, padlet, artstep, powtoon, storyboardthat...

Aplicagdo da atividade prevista | Turma de 22ano do curso de Mecatrdnica

Automdvel A | 21 alunos

A professora iniciou apresentando as competéncias e descritores do mdédulo.

(Gota ket zem and uze the sz 4347 969

A corrente elétrica é o movimento orientado de ...

Avancou para a avaliacdo de pré-requisitos para introduzir os conceitos basicos do

maodulo. Criou conflito cognitivo nos alunos e esclareceu devidamente os conceitos.

Que materiais sélidos posso usar para a
lampada acender?

cobre -
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A atividade estendeu-se além do tempo previsto porque os alunos demoraram muito a
responder, o que levou os restantes a desmotivar um pouco. Sugestdo: chamé-los

individualmente para verificar se responderam ou néo.

Partilha final

Docente O

Considera que correu muito bem, a atividade criou um bom ambiente de aprendizagem
e como foi apresentada seguindo os principios da gamificacdo tornou-se ainda mais
envolvente. A metodologia foi adequada pois o trabalho prévio para ensaiar permitiu
ficar mais confiante, bem como a presenca em aula para ajudar a resolver problemas.
A tecnologia pode diminuir a carga burocratica e, por isso, pretende continuar a usar.

Gostaria de ter tido mais tempo disponivel para trabalhar — o facto de ser durante as
aulas torna a concretizacao mais dificil, propde que durante o0 més de julho haja apoio
para desenvolver atividades para o proximo ano letivo.

Docente N

Sentiu que, por ser a distancia, ndo funcionou tdo bem, mas foi bom para avaliar os pre-
requisitos. A plataforma é limitada e, por isso, ndo pretende voltar a utilizar. Mas vai
manter o uso de quizizz e kahoot pois aliviam a carga burocratica e motivam os alunos.

Docente P

Os miudos estiveram um pouco desmotivados, pois a demora na resposta dos outros
foi um pouco magador. No entanto, utilizou outras plataformas, como o socrative, com
discussdo de resultados e sentiu que funcionou melhor por permitir avangar ao ritmo
individualizado. Refere que gosta de utilizar tecnologia e comegou a utilizar novas
plataformas. Reforca ainda que a utilizacdo ajuda no controlo de utilizacdo de
telemdveis em sala de aula pois direciona a utilizacéo para atividades pedagogicas.

Docente M

Foi muito motivador para os alunos e também para a propria docente. A grande
dificuldade foi criar a histdria para adaptar ao template. Os alunos deram um feedback
muito positivo e até os préprios propdem atividades em que pretendem integrar os
escaperooms. Sugestdo de melhoria: trabalhar com mais tempo.

No final foi apresentado o forum de partilha e foram dadas as indicagdes de utilizagéo.
Os presentes aderiram e mostraram interesse em colaborar.
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Intervengéo com o grupo 5

Plataformas que o docente ja utilizou:
Docente Q - moodle e teams

Docente R = Socrative, Forms e Mentimeter
Docente S > Outlook e Teams

Docente T =  Youtube e projecdo de informacéo

Docente R

Planificacdo da atividade prevista

A professora partilhou a forma como desenvolve as atividades com as plataformas que
ja utiliza e demonstrou interesse em fazer qualquer coisa diferente para apresentar 0s

contetdos dos Maias.

Foi proposta a utilizacdo do jogo Os Maias: Becoming na Expert. Explorou-se
conjuntamente as potencialidades do jogo, contudo nao foi possivel fazer a instalacao

em nenhum dos dispositivos.

Serdo contactados os responsaveis pelo jogo para compreender o que é necessario para

planear devidamente a atividade.

https://blogdaprofessoraarminda.wordpress.com/2017/03/18/app-0s-maias-becoming-

an-expert/

Exploracéo do jogo e tentativa de instalacao

O jogo foi instalado em um tablet e a professora testou-o para desenvolver a atividade,
contudo a responsavel do projeto ndo conseguiu criar perfis para todos os alunos o que
impossibilita o seu uso. Tentou-se, ainda a utilizacdo de perfil de professor, contudo s6

é permitido um por cada conta google o que tornou ainda mais dificil a utilizacao.

Optou-se por desenvolver outro plano.
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https://blogdaprofessoraarminda.wordpress.com/2017/03/18/app-os-maias-becoming-an-expert/
https://blogdaprofessoraarminda.wordpress.com/2017/03/18/app-os-maias-becoming-an-expert/

Planifica¢éo de uma nova atividade

Foram explorados varios templates de escape rooms na plataforma Genial.ly. Apds a

selecdo criou-se o jogo, disponivel em:

https://view.genial.ly/6099735ca273290d9e485a8f/interactive-content-os-maias

Aplicacdo da atividade prevista | Turma de 3%no do Curso de Técnico de

Polimeros | 12 alunos
A atividade foi realizada de forma individual nos teleméveis dos alunos.

Foram apresentados os objetivos e a forma de avaliagdo. Os alunos tiveram alguma
dificuldade em superar as dificuldades do jogo, mas quando foram questionados se

gostaram da atividade foram unanimes dizendo que tinham preferéncia por este tipo de

metodologias.
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https://view.genial.ly/6099735ca273290d9e485a8f/interactive-content-os-maias

Aproveitando o entusiasmo dos alunos foi langado um novo desafio: serem eles a
criarem o préprio jogo no proximo médulo em que véo trabalhar poemas de Cesario
Verde.

Nova atividade | Criacéo do escape room pelos alunos

Os alunos foram divididos por grupos e analisaram um poema de Cesario Verde
preenchendo uma ficha para selecionar os contetdos que pretendiam recontar. Depois

foram apresentadas plataformas de criacdo de conteudos e cada grupo escolheu uma

| (S e )

plataforma para recriar 0 seu poema.
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Docente T
Planificagao de uma atividade

O professor partilhou que no regime de aprendizagem ndo presencial esta a trabalhar
por projeto: os alunos devem criar uma adequacdo do exercicio fisico a sua area de
trabalho (p.e. uma empresa de prestacao de servicos, um plano de exercicios, etc).
Assim sendo, ndo se justifica integrar nenhuma tecnologia porque o projeto estd no
final. De qualquer forma, falou-se da possibilidade de criar salas simultaneas no
Teams para fazer as reunides com os alunos nesta ultima aula relativa aos projetos.

Depois de serem analisados os médulos que vao iniciar no regime presencial e de
serem discutidas algumas ideias, optou-se por desenvolver um projeto utilizando a
multimédia como elo entre a pratica desportiva e a andlise tatica da modalidade.

O projeto consiste em criar 4 grupos de trabalho na turma 12ano do curso de Técnico
de Programacdo/CNC em que 2 equipas jogam e 2 equipas filmam (de seguida
invertem os papéis). No final cada grupo apresenta um video com as melhores
jogadas.

Serdo apresentados aos alunos softwares de edicdo de video que estimulem o
pensamento critico e a capacidade de resolucdo de problemas

Recursos necessarios: maquina de filmar
Aplicagdo da 1 fase da atividade prevista | 12ano do curso de Técnico de

Programagdo/CNC | 18 alunos

Apds analise da planificacdo, optou-se por nao criar equipas de filmagem pois isso
dificultaria muito o tratamento da informacdo e poderia colocar em causa o regime

de protecdo de dados. Assim, os alunos fizeram a aula e foram filmados pela
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responsdvel pelo projeto que depois enviou os videos ao professor para ser feita a

selecdo dos que serdo utilizados para a analise tatica.

Preparagao da fase 2 da atividade prevista

Foram analisados os videos e o professor fez a selecao dos que iriam ser utilizados na

proxima fase.

Aplicagcao da fase 2 da atividade prevista

O professor apresentou os videos e os alunos identificaram os gestos criticos numa

reflexdo conjunta exemplificando os gestos errados e a forma correta de os realizar.

Quando questionados sobre a atividade a maioria dos alunos considera que foi
benéfico para a aprendizagem pois tiveram outra percecdao sobre o seu proprio
movimento e sugeriram para numa proxima ser realizado numa aula pratica para
poderem corrigir de imediato os movimentos. Demostraram grande motivagdo para

melhorar.

Docente S
Planificagdo de uma atividade

A professora partilhou as competéncias que pretende desenvolver nos alunos e
algumas estratégias que tem utilizado para tal. Como assume ter alguma dificuldade
na utilizacdo das plataformas decidiu-se escolher algo simples para iniciar. Foi
apresentado o kahoot, quizizz e padlet.
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Discutiram-se varias possibilidades de integracdo de uma das plataformas e optou-se
por criar um kahoot para trabalhar o tema do ambiente do médulo 6.

A professora vai selecionar os contelddos e numa préoxima sessao sera criado o quiz.
Preparagao de uma atividade

A professora ja tinha desenvolvido o questiondrio. Testamos a operacionalizacao.
Foram apresentadas atividades possiveis de desenvolver com o padlet.

Possibilidade de PROG1922 e MIE1922 - aguarda-se os horarios da préxima semana
para marcar

Aplicagdo da atividade prevista | 22ano do curso de Técnico de Manutengao
Industrial e Eletromecanica B | 12 alunos

A professora aplicou a atividade como exercicio de verificagao de vocabulario relativo
ao meio ambiente. Ao longo das atividades os alunos ficaram mais entusiasmados
para tentar responder as questdes. A professora foi clarificando o vocabulario e
integrando a explicacdo dos conteldos a medida que o questionario avancava.

Partilha final
Docente R

E uma mais-valia na aquisicdo de conhecimento de novas plataformas e levou-me a
pesquisar outras plataformas. Permitiu ter apoio para a utilizacdo o que levou a ir mais
além. O facto de existir uma obrigatoriedade ajudou a organizar o tempo para ser
possivel concretizar.

Era bom termos mais tempo para explorar outras coisas, por exemplo, gostava de
trabalhar a edicdo de videos. Aumenta a motivacdo, mas depende da sua utilizacdo. Por
vezes, a falha da tecnologia ndo ajuda na gestao de sala de aula. Tem de ser tudo muito
direcionado

A diversidade de plataformas complica-nos, mas a utilizacdo sempre da mesma é
desmotivante. Os alunos ndo cumprem as orientacdes e as vezes complica, mas claro
que facilita

Docente T

Contribui para a criacdo de aulas mais dinamicas, participamos em algo que vemos
realmente acontecer, ficamos com trabalho feito.
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Se ndo fosse 0 projeto provavelmente ndo ia usar estas coisas. Reunirmos mais vezes
para planificar melhor. Aumenta a motivacéo, mas depende da sua utilizagdo. O gerar
relatdrio facilita muito, isso diminui a carga burocratica.

Docente S

Pontos positivo — o video é uma ferramenta que permite dar um feedback muito efetivo,
pois os alunos adquirem uma autopercecao que de outra forma ndo teriam

Pontos negativos— consome muito tempo na preparacdo e a metodologia tem de ser
muito bem planeada pois pode tornar os alunos reféns de um modelo ideal — tém de ser
muito direcionados para conseguirmos extrair o que € realmente importante.

A tecnologia contribui para a motivacéo, a reflexdo deles mostrou isso pois gostaram
muito da atividade e assumem ter sido muito importante para a sua aprendizagem.

A carga burocratica pode ser melhorada, mas por vezes também aumenta como foi aqui
0 caso, mas 0s beneficios compensaram o tempo utilizado.

Considero voltar a utilizar, tendo em conta as sugestfes de melhoria que os alunos
deram, nomeadamente a utilizacdo numa aula pratica para poderem melhorar os
movimentos logo apds a visualizagéo.

A agilizacdo do TAP pode ser mais leve daqui para a frente porque os professores ja
compreenderam a dinamica de utilizagéo.

Intervengdo com o grupo 6
Plataformas que o docente ja utilizou:
Docente U - socrative, quizizz

Docente V = Moodle, Leya, Porto Editora

Docente W =  Escola Virtual, Socrative, Mentimeter e Kahoot
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Docente U

Planificacdo de uma atividade

A professora partilhou os contetidos que esta a trabalhar e mostrou-se interessada em
realizar uma verificagdo de conhecimentos através de um questiondrio em kahoot e
criar uma banda desenhada para apresentar uma parte dos Lusiadas. Foi-lhe proposto
serem 0s alunos a desenvolver essa banda desenhada. Projetou-se o desenho
pedagdgica da aula de regresso de FCT que ira iniciar com a realizacdo de um kahoot

e depois sera apresentado o desafio para elaborar em pequenos grupos.

A professora vai fazer a selecdo dos contetidos e a responsavel pelo TAP vai elaborar

a listagem de plataformas para apresentar aos alunos.
Planificacdo de uma atividade

Foi criado o kahoot, foram constituidos os grupos de trabalho e planificada a

intervengdo em co-docéncia.

Para fazer a revisdo dos contetdos a professora utilizou um kahoot.

Na atividade principal, a professora comegou por criar os grupos e contar o episddio
de D. Pedro e D. Inés para dar o exemplo do que se pretendia. Apds esse momento

de storytelling, distribui os episddios por cada grupo.
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Ao longo da aula os alunos estiveram a trabalhar em pequenos grupos, a professora
deu apoio na interpretagdo do texto e a responsavel pelo projeto TAP apoio os alunos

na selecdo das plataformas e na compreensao da sua dinamica.

Foi disponibilizado aos alunos uma lista de plataformas com hiperligacdes para

tutoriais sobre as mesmas

Aplicacdo da atividade prevista | Turma de 1°ano do curso de Técnico de Turismo

| 12 alunos

A responsavel pelo projeto TAP foi acompanhar os alunos para esclarecer duvidas
sobre a utilizagdo das plataformas.

Docente V

Planifica¢éo da atividade prevista

A professora partilhou as plataformas que ja utiliza e demonstrou interesse em ir além
das plataformas de questionario. Como vai iniciar o modulo sobre Cesario Verde
pretende utilizar plataformas que estimulem métodos mais ativos e pensou-se na
possibilidade de realizar um trabalho por grupos de analise de um poema que deve ser
feito em banda desenhada.

A professora selecionou a turma de MEC1922. Ir4 fazer a selecdo dos poemas e

faremos nova reunido para planear a aula de aplicagéo.
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Planifica¢éo da atividade prevista

A professora apresentou a sua planificacdo de aula e em conjunto pensamos nas formas

de avaliar. Foi solicitado o apoio do projeto CAP para fazer intervencdo neste ambito.

Aplicacdo da atividade prevista | Turma de 3°ano do curso de Técnico de

Mecatronica | 19 alunos

A professora ja tinha trabalhado os conteudos dos poemas, através de um guido onde

identificaram as passagens do poema que pretendem retratar.

Ao longo da aula os alunos estiveram a trabalhar em pequenos grupos, a professora
deu apoio na interpretacdo do texto e a responsavel pelo projeto TAP apoio os alunos

na selecdo das plataformas e na compreensdo da sua dinamica.

Foi disponibilizado aos alunos uma lista de plataformas com hiperligacbes para

tutoriais sobre as mesmas.
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Docente X
Planificagao de uma atividade

A professora partilhou as Ultimas atividades que realizou integrando novas
tecnologias e foram apresentadas algumas plataformas: Edpuzzle,

Como vai iniciar o mddulo dos Maias e ja estava planificado dividir a obra por capitulos
para serem trabalhados em pequenos grupos, optou-se por apresentar algumas
plataformas aos alunos para eles poderem desenvolver o trabalho final.

A professora vai trabalhar os contelddos e a responsavel do projeto ira fazer a
apresentacdo das diversas plataformas com os respetivos tutoriais.

Aplicagdo da atividade prevista | 22 ano do Curso de Técnico de Programagdo/CNC

A professora tinha criado os grupos e dados indica¢des prévias sobre a atividade —

recriar os episédios em formato digital.

Ao longo da aula os alunos estiveram a trabalhar em pequenos grupos, a professora
deu apoio na interpretacdo do texto e a responsdavel pelo projeto TAP apoio os alunos

na selecdo das plataformas e na compreensao da sua dinamica.

Foi disponibilizado aos alunos uma lista de plataformas com hiperligacdes para

tutoriais sobre as mesmas

Plataformas

Clica no simbolo do video para veres o respetivo tutorial

Renderforest Animoto

Powtoon

Genial.ly

StoryBoardThat Pixton
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Partilha final

Docente X

A plataforma é muito limitativa e por isso ndo se adapta. Os alunos nao exploraram
convenientemente todas as propostas, mas gostaram de fazer a atividade.

Sinto que nédo correu muito bem porque eu ndo conhecia as ferramentas todas logo nao
consegui acompanhar. Ndo organizamos bem a atividade: deviamos ter reunido antes
para estarmos mais alinhadas, a limitacdo na apresentacdo foi muito grande.

Eles ndo estiveram motivados porque viram a exploracdo como obrigatéria

Considero voltar a utilizar, mas noutros moldes. O TAP faz todo o sentido e por isso
deve continuar. Falta maior entrosamento com as plataformas, para tal a responsavel
do projeto podia ter estado mais presente de forma explicando-me como funcionava
cada uma delas.

Docente U

Os alunos pesquisaram e acabaram por selecionar onde se sentiram mais confortaveis.
O TAP é fundamental e deveria ser com mais frequéncia para poder ter apoio no uso
das TIC. O ponto negativo: ¢ a falta de tempo para organizar as atividades

Os alunos ndo precisam das TIC para se manterem motivados, embora quebrem a
monotonia.

Docente V

O projeto foi muito importante: mostrou-me novas plataformas. Utilizei em diversas
turmas e funcionou muito bem porgue ndo sabia bem como dar Cesario Verde sem ter
aulas expositivas. O TAP chegou no momento certo. Quando iniciaram com as
plataformas ganharam outro animo, senti-os mais motivados.
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ANEXO 6 PREPARACAO DO FOCUS GROUP

Duracéo: 1h

Participantes: 5 professores da ETAP — 2 professores de Educacao Fisica, 3 professores
da area técnica (1 turismo, 1 vendas e 1 de mecatrénica)

Local: Reunido agendada na plataforma Teams

Objetivo: Recolher percecdes dos professores sobre o uso da tecnologia para promover

0 uso de métodos ativos
Fases:
Preparacao

Solicitacdo de autorizacdo a direcdo da escola e constituicdo dos grupos - a selecdo do
grupo prendeu-se com duas condicionantes: professores que tivessem participado no

projeto TAP e que estivessem em periodo de trabalho durante a interrupcéo letiva.
Preparacdo do guido
Guido do focus group:

(Pretende-se que o moderador tenha uma participacdo semi-diretiva dando espago para

surgirem percecdes genuinas dos participantes)

1. Apresentacédo
a. Agradecer a presenca, resumir 0 que vai acontecer e pedir que sejam
sinceros pois ndo estdo a ser avaliados
b. Solicitar autorizagdo para a gravacao da sessao, explicando que servira
apenas para realizar a transcrigdo dos dados e que ndo serdo identificados
nessa transcricao
c. Apresentar os objetivos
2. Desenvolvimento
a. Colocacéo das questdes e espaco de debate
3. Encerramento
a. Agradecer e solicitar o preenchimento de um questionario no Microsoft
Forms com os seus dados sociodemograficos que permitam preencher a
seguinte tabela:
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Designaca
0

nas

citacOes

P1

P2

P3

P4

P5

Questdo introdutoria:

Idad Anos

e

48

43

37

39

37

de
servig

0

21

13

12

12

Habilitaca

o literaria

Licenciatu

ra

Licenciatu

ra

Licenciatu

ra

Licenciatu

ra

Mestrado

Professo
r ou
Formado

r

Professor

Formador

Professor

Formador

Professor

Profissionalizad

0?

De que forma?
(curso via
ensino,
profissionalizag

40 em servico...)

Profissionalizacé
0 em tempo de

Servico

Nao

Curso via ensino

Curso via ensino

Formaca
0
especifica
para uso
de
tecnologi
as em
contexto
educativo
Né&o

Né&o

Nao

Né&o

Nao

O aparecimento do computador (e depois da internet) influenciaram a
forma como aprendemos e como trabalhamos?

Questdes especificas sobre percecdes sobre o uso de tecnologia educativa para

promover o metodo ativo:

e Que tipo de estratégias desenvolveram para manter os alunos no
centro da aprendizagem?
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e Que dificuldades sentiram ao utilizar a tecnologia como mediador
do processo de aprendizagem?

e Consideram que a tecnologia pode promover a utilizacdo de
métodos ativos? De que forma?

e Na adequacéo das vossas disciplinas ao E@D quais foram as
principais dificuldades?

Questionario disponivel em:

https://forms.office.com/r/tKhgBxpZiG
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ANEXO 7 AVALIACAO DO NiVEL DE DESEMPENHO DOS DOCENTES

Nivel de desempenho |Avaliagdo final
A Bésico Basico
B Avancado Avancado
C Avangado Avancgado Nivel de desempenho |Avaliagdo inicial |Avaliacdo final
D Avancado Avancado Basico 7 1 -6
E Bdsico Médio Médio 4 8 4
F Bésico Médio Avancado [ 6 0
G Basico Médio Expert 5 7 2
H Médio Avangado 22 22
| Expert Expert
J Expert Expert
K Expert Expert Evolugdo da avaliagao dos docentes
L Médio Avancado 9
M Avancado Expert 8
N Basico Médio 7
0 Médio médio 6 7
p Médio médio 5 6
Q* Basico 4 5
R Expert expert 3 4
S bésico médio 3
T Expert Expert 1
U Basico médio 0 -
A" Avangado Avancgado Basico Médio Avancado Expert
X Avancado Expert Avaliac3o inicial M Avaliaggo final
*ndo participou



