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4. Conclusao

As situagdes ludicas de aprendizagem apresentadas tentaram ser apenas
uma amostra restrita e tipificada do trabalho que pode ser desenvolvido com 0s
meios informaticos.

As diferentes situagbes apontam para vdrias possibilidades de se
desenvolverem trabalhos: ao nivel da interac¢do na aprendizagem das Linguas; ao
nivel da exploracdo de diferentes programas e da Linguagem LOGO; ao nivel da
circulagio de conteiidos em dreas curriculares e extracurriculares.

NOTAS:

(1) Projecto de Programa de Lingua Portuguesa- 22 ciclo do Ensino Bdsico
(versdo de Setembro de 1989).

(2)PIAGET,J . (1964 ) A Formacdo do Simbolona Criang¢a, Riode Janeiro,
Zahar Editores, (p. 114).
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UM PASSEIO COM ...

Fatima Melo
Paulo Simbes
Pdlo do Projecto Minerva da ESE de Leiria

No Pélo do Projecto Minerva da ESE de Leiria utilizamos a Linguagem
LOGO para, numa perspectiva de renovagio e inovagio pedagégica, introduzir o
computador em ambientes educativos no 12 ciclo do Ensino Bisico.

A versio da linguagem LOGO inicialmente utilizada foi a LOGOP 3.00,
versdo portuguesa do LOGO IBM, do Pélo de Coimbra. S6em 90/91 se processou
a transi¢do para o Logowriter 2.0 usando a versdo do Pélo do IPP.

Apesar das caracteristicas interactivas e extremamente amigdveis deste
programa, nio podemos descurar o primeiro contacto da criangacomocomputador.
E 0 momento critico de todo o processo, sabendo-se que, at€ para muitos dos
professores, se trata também de uma experiéncia nova quer ao nivel técnico, quer
pedagégico.

Assim, pareceu-nos que seria Gtil um instrumento que facilitasse esse
primeiro contacto, ao assegurar o equilibrio entre os pressupostos pedagogicos e
as condicionantes cognitivas e afectivas dessa experi€ncia.

Foi nesse contexto que surgiu o micromundo PASSEIO para ser utilizado
como um jogo que nos facilite:

- ainserc¢do do computador em ambiente educativo, uma vez que promove
a utilizagdo do teclado e permite visualizar, no monitor, quer as ordens
dadas a tartaruga, quer os gréficos que ela vai executando;

- a introdugdo da Linguagem LOGO, ao familiarizar a crianga com a
sintaxe prépria desta linguagem, com os comandos bdsicos e com os
aspectos graficos.

Contudo, a utilizacio do Passeio nodispensa, numafase inicial, actividades
de simulacio, jogos, expressio pléstica, exercicios de lateralidade, utilizagdo de
tartarugas de solo, etc...

Depois desta primeira fase, quando comegamos a explorar 0 monitor € o
territério da tartaruga é que o Passeio se nos afigura de grande utilidade pois cria
um ambiente lddico e estabelece um objectivo que a crianga rapidamente assume
como seu e lhe permite encontrar vérias solu¢des para resolver um mesmo
problema.
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Caracteristicas Psico-Pedagdgicas

Este micromundo, ao manter todas as caracteristicas da Linguagem Logo,
favorece a construcdo de estruturas mentais e desenvolve capacidades de anilise
e sintese; possibilita a concretiza¢do de conhecimentos abstractos os quais so se
tornariam acessiveis as criangas no periodo das operagdes formais; estimula a
reversibilidade e a maleabilidade do pensamento, provocando a necessidade de
antecipagdo/previsio dos efeitos desejados e confrontando de imediato as ordens
dadas com os resultados obtidos.

Tal como acontece, na generalidade, com a utilizagdo da Linguagem Logo,
também no Passeio o erro deixa de ser objecto de puni¢fo para passar a ser objecto
de reflexdo. Por exemplo, acontece muitas vezes que a crianga precisa de efectuar
pensamentos inversos para corrigir o erro (bug) com uma ordem contrdria

(debugging).

Com a utiliza¢do do Passeio pretendemos também favorecer a aquisigdo de
conhecimentos bdsicos e desenvolver capacidades de:

- observagao

- interpretagao
- registo

- descoberta

- medicao

Parece-nos que a sua utilizagdo facilita o desenvolvimento de um c6digo
de conduta baseado em atitudes civicas (a integracdo social, a melhoria das
relagdes interpessoais, a permuta de experiéncias, efc...)

Também promove o desenvolvimento de atitudes que permitem uma
melhor inser¢do no meio ao estimular:

- o didlogo

- o respeito pela opinido dos outros

- a cooperacdo e participagdo interactivas
- 0 trabalho auténomo

- as praticas de sociabilidade

- a perseveranga

tudo isto acompanhado de uma pritica constante de trabalho de grupo.
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Aplicacao Curricular
Permitimo-nos apontar algumas sugestdes de aproveitamento no dmbito
curricular:

- na drea da Lingua Materna a utilizagdo do Passeio pode contribuir, tanto
para incutir na crianga a necessidade de ser rigorosa na linguagem - jd que
as ordens devem ser transmitidas & tartaruga com objectividade e precisao,
como para o desenvolvimento da expressio oral e escrita.

- na 4area da Matematica, favorece a relacdo natural com os algarismos, a
aquisicdo da nogdo de niimero passando a utilizar os algarismos de uma
forma consciente e intencional, a constru¢do das estruturas mentais;
estimula o cdlculo mental; permite fazer estimativas envolvendo
comprimentos em passos de tartaruga e amplitudes e ainda, trabalhar
nogdes de grandeza.

Pistas de Exploracao

- Dar ao aluno inteira liberdade para fazer o Passeio.
- Sugerir-lhe que o realize com o menor nimero de ordens possivel.
- Levar a tartaruga para casa e po-la a espreitar pela janela.

- Levar a tartaruga até casa com o menor nimero de ordens € em menos
tempo.

- Levar a tartaruga para casa com uma s viragem.
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