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RESUMO

A relevancia da investigagao prende-se por um lado, com a sua atualidade
em termos da utilizagdo da plataforma Moodle no desenvolvimento de
competéncias especificas e transversais da disciplina de Matematica e, por
outro, com a possibilidade de implementar uma agdo concreta de
relacionamento escola/familia no &mbito das aprendizagens da disciplina.

Foi definida como meta central deste projeto elaborar, implementar e avaliar
um curso a distancia para alunos do 6° ano, estabelecendo-se numa parceria
estreita com os encarregados de educac&o.

As questbes de investigagdo centraram-se na capacidade de resposta as
necessidades dos encarregados de educagao no acompanhamento dos seus
educandos na utilizagdo das tecnologias e no desenvolvimento de
competéncias matematicas em tempo de férias, na promogdo de
aprendizagens matematicas em rede e na manutengdo dos niveis de
motivagdo dos alunos, e na identificagdo dos aspetos que devem ser
considerados no planeamento e implementagao de um curso a distancia para
alunos do 6° ano, de modo a que este se perspetive como fator de inovagao
no estabelecimento de parcerias entre a escola e a familia.

No estudo foi utilizado um modelo plurimetodoldgico, designado por
metodologia de desenvolvimento, que agrega caracteristicas de outros tipos
de estudos, e em que se utiliza como ponto de partida um protétipo de curso
a distancia, concebido pela investigadora e suportado teoricamente.

Foi possivel verificar, que o carater estratégico do curso enquanto iniciativa
aglutinadora das necessidades dos pais, com filhos em férias a necessitar
desenvolver as suas aprendizagens no &mbito de uma disciplina que muitos,
de forma redutora, associam com as questdes que envolvem numeros e
operagdes, constituiu-se, pelos resultados obtidos, como uma iniciativa
credivel e de bom senso.
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ABSTRACT

The importance of research relies both on its timeliness in terms of Moodle
platform usage towards developing specific and transversal math skills, and
on the possibility of implementing a concrete school-family action within
subject learning.

The primary goal of this project is to design, implement and evaluate a
distance learning course for 6th grade students in close partnership with their
parents.

Research issues focused on the ability to respond to parents’ needs: to follow
up technology usage and the development of math skills during holidays, to
promote math e-learning, to maintain students’ motivation level, and to
identify any potential aspects to plan and implement a distance learning
course for 6th grade students, so that it becomes a factor of innovation for
school-family partnerships.

The study was based on a pluri-methodological model, designated as
development methodology, that includes features from other studies and
uses, as a starting point, a distance learning prototype developed by the
researcher and theoretically supported.

The course’s strategic character was proven to be credible and reasonable as
a cohesive initiative to meet parents’ needs, namely the development of
children’s skills during holidays for a subject that many associate, very
simplistically, with those issues involving numbers and math operations.

Keywords

course, e-learning, family, math, motivation, school
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CAPITULO | - INTRODUCAO

Neste capitulo pretende-se proceder a contextualizagdo do estudo realizado no @mbito da
Dissertacdo de Mestrado em Educagdo e Tecnologia em Matematica, apresentando-se a
problematica, as questdes e os objetivos de investigagdo bem como, a estrutura do trabalho que
sustentou a elaboracdo, implementacgao e avaliagdo de um curso a distancia para alunos do 6°
ano de escolaridade.

1.1. INTERESSE E FUNDAMENTACAOQ

O afastamento da rotina escolar provocada pelo interregno decorrente de um periodo de férias e
a necessidade de apoio, manifestada pelas familias, no sentido de encontrarem formas de
incentivar a autoconfianga, a iniciativa e a responsabilidade das suas criangas, estimulando-as a
‘pensar sobre” e a “fazer’, conduzem a elaboragdo e implementagéo de projetos de apoio ao
papel da escola como parceira na educagéo e formagao das criangas.

Muitos pais e encarregados de educacdo estdo cada vez mais sensibilizados para a
necessidade de ocupar as criangas nas férias com algo mais que nao seja apenas 0 descanso e
a brincadeira. Também as questdes relacionadas com o acompanhamento na utilizacdo das
tecnologias, pelas criangas, e a necessidade de encontrar estratégias de envolvimento e
participacdo dos pais nas atividades que estas desenvolvem, estdo na ordem do dia. Sendo
inquestionavel a importancia dos meios digitais na vida dos “nativos digitais” (Prensky 2001, p.1)
enquanto criadores de multiplas oportunidades de aprendizagem, a navegagdo em seguranca €
cada vez mais uma preocupacéo de todos os educadores, pais e professores.

A escola procura novas metodologias de trabalho tendo em vista criar ambientes favoraveis ao
pleno desenvolvimento dos alunos e, para isso, muitos projetos sé@o langados e inUmeros
recursos e plataformas s&o divulgados e disponibilizados as escolas. O emergir de novas formas
de comunicagéo e colaboragao incentiva o desenvolvimento de esforgos de articulagdo entre
professores e familias, promovendo estratégias de aproximagéo e cooperagédo. “Varios estudos
apontam para que alunos cujos pais mostram interesse nas atividades escolares tendem a obter
melhores resultados” (Silva, Monteiro e Moreira, 2001, p. 143). Envolver os encarregados de
educacdo no desenvolvimento de propostas pedagdgicas pode ser a meta da escola que
pretende ter um equilibrio no que diz respeito a disciplina e ao crescimento dos seus alunos.

Estes, enquanto atores do processo educativo e “nativos digitais”, tém sido objeto de estudo de
varios investigadores que lhes tém atribuido designacdes curiosas como "Net Generation", "e-
generation", "Zap generation", entre outras. Don Tapscott (1998), autor de "Growing Up Digital”
refere que & essencial que se compreenda como é que estes jovens utilizam as suas
competéncias digitais e o que poderéo vir a fazer com elas. A utilizacdo da comunicagao digital &



tdo ou mais comum e natural que a comunicacdo face-a-face, e, a vida e a comunicagao dos
jovens entre si é indissociavel da tecnologia o que leva alguns autores a falarem de “vidas
digitais” (Green e Hannon, 2007, p. 19).

E inquestionavel que os alunos de hoje respondem de forma entusiasta a desafios, em
ambientes virtuais, que promovem a dimensdo de socializagao, por meio da participagéo e da
colaboragdo. Também em Matematica se envolvem em aprendizagens ativas e atrevem-se a
descobrir por si o funcionamento da tecnologia que tém entre méos, sem receios ou limitagoes,
funcionando esta como elemento de mediagcdo no processo de aprendizagem da Matematica
contribuindo assim, para o desenvolvimento de atitudes positivas face a disciplina, reduzindo a
frustracdo e aumentando a disponibilidade para aceitarem novos desafios.

A disponibilizacdo de meios as escolas, a emergente e rapida evolugdo das tecnologias e o
periodo de grandes mudangas que se vivem hoje na sociedade, obrigam a que as Tecnologias
de Informagao e Comunicagéo (TIC) ocupem um lugar essencial no nosso quotidiano e passem
também a ser uma ferramenta de trabalho indispenséavel.

Lima e Capitdo (2003, p.53) afirmam que “a introdugdo das novas TIC e a emergéncia da
sociedade da informacdo e do conhecimento impuseram uma modernizagdo drastica no
processo ensino-aprendizagem para que a educagédo enfrente com éxito os desafios da era
digital”.

Relativamente a importancia do uso do computador no ensino, Paiva, (2007, p. 24), refere que
“uma relagao positiva com a maquina multiplica o fascinio de ensinar e aprender, ao passo que
um afastamento desta porta gigante digital, por parte do professor, representa um
enquistamento”. No entanto, a atualidade nao reside na utilizacdo das tecnologias, uma vez que
nem tudo o que é tecnoldgico é usado de forma virtuosa, e ndo séo as ferramentas que operam
a mudancga, mas sim a forma como se utilizam.

A incorporagdo de novos ambientes de aprendizagem contribui, segundo Almeida (2001), para
constituir comunidades de aprendizagem que valorizam a constru¢gdo do conhecimento, a
formacao continua, a comunicacao, a gestdo pedagogica e de informagdes.

A vivéncia reflexiva e critica, pessoal e coletiva dos docentes, nestes ambientes de
aprendizagem, possibilita e viabiliza a utilizagdo da tecnologia, em particular a modalidade de
aprendizagem online, investindo tanto na producdo de materiais como na dinamizagdo de
plataformas em perspetivas b-learning ou e-learning.

Por seu lado, o Moodle enforma uma linha orientadora de construgéo social do conhecimento, ao
conjugar um sistema de administragao de atividades educativas possiveis de desenvolver num



ambiente colaborativo, com um pacote de software desenhado para ajudar os docentes a obter
um padrdo elevado de qualidade dos materiais.

Nesta perspetiva, ficam criadas as condi¢des que permitem organizar o espago de interagao no
Moodle (plataforma de gestao das aprendizagens), num contexto de suporte ao desenvolvimento
de competéncias matematicas, através de um curso na modalidade de e-learning,- e-mat6 - a
frequentar por alunos do 6° ano antes do inicio do ano escolar, de acordo com a intencionalidade
definida, e promovendo a autoaprendizagem recorrendo a uma rede de colaboragao.

Por outro lado, e segundo (Silva, Monteiro e Moreira, 2001), as expectativas positivas dos
encarregados de educagao e o envolvimento na educagao escolar dos seus educandos
sdo aspetos que reforcam as relagbes da escola com a familia no ambito das
aprendizagens, sendo para tal essencial o incentivo a criagdo de um ambiente favoravel ao
desenvolvimento de interagdes relativas aos trés vetores envolvidos, escola, aluno, familia.

A relevancia da investigacdo prende-se assim, com a sua atualidade em termos da utilizagéo da
plataforma Moodle no desenvolvimento de competéncias especificas e transversais da disciplina
de Matematica mas, também, com a possibilidade de implementar uma acao concreta de
relacionamento escola/familia no @mbito das aprendizagens da disciplina.

Elaborar, implementar e avaliar um curso a distancia destinado a alunos do 6° ano,
estabelecendo-se numa parceria estreita com os pais e encarregados de educagdo, visa
responder as seguintes questdes de investigagéo:

e Constituird o curso e-mat6, na modalidade de e-learning, uma resposta as necessidades
dos encarregados de educagdo no acompanhamento dos seus educandos na utilizagdo
das tecnologias e no desenvolvimento de competéncias matematicas em tempo de
férias?

e Poder-se-a considerar que 0 curso € capaz de promover aprendizagens matematicas em
rede e manter os niveis de motivagédo dos alunos?

¢ Quais os aspetos que devem ser considerados no planeamento e implementagao de um
curso a distancia para alunos do 6° ano, de modo a que este se perspetive como fator
de inovagéo no estabelecimento de parcerias entre a escola e a familia?

1.2. OBJETIVOS

Foi definido como meta central deste projeto elaborar, implementar, nos quinze primeiros dias de
setembro de 2011, e avaliar um curso a distancia para alunos do 6° ano.

Para que esta meta seja atingida foram definidos os seguintes objetivos:



e Aferir do interesse e da motivagdo dos encarregados de educagdo para o uso das
tecnologias e do envolvimento no projeto;

e Conceber um curso a distancia que permita criar uma dindmica de aprendizagem flexivel
e centrada no aluno;

e Envolver os encarregados de educagéo no acompanhamento e realizagdo conjunta com
0s seus educandos em algumas atividades a distancia;

o Avaliar o desempenho matematico e o envolvimento dos alunos no decorrer do curso;

Validar e avaliar o curso junto de alunos e encarregados de educagéo.
1.3. ORGANIZAGAO DO TRABALHO

A estrutura organizacional do trabalho é feita em cinco partes que correspondem ao mesmo
numero de capitulos.

Neste primeiro Capitulo, “Introducdo”, € feita a contextualizagdo e exposta a pertinéncia do
estudo, sdo apresentadas as questdes de investigacdo e os objetivos.

No segundo Capitulo, que se refere ao enquadramento teorico, sdo focados alguns pontos
fundamentais importantes para a compreensdo do estudo e das decisdes na conce¢do do
prototipo criado.

No terceiro Capitulo sdo apresentadas e fundamentadas as opgdes metodolégicas que
sustentam o estudo efetuado e o plano de investigacdo que o enformou. Caracterizam-se 0s
participantes e apresenta-se 0 protétipo desenvolvido. Indicam-se as técnicas de recolha de
dados, descrevem-se os instrumentos utilizados e finalmente refere-se a metodologia adotada
para a avaliagao do curso.

No quarto Capitulo, “Apresentagao e Analise de Resultados’, apresentam-se os dados obtidos e
procede-se a anadlise dos resultados tendo em conta as questbes centrais do estudo,
nomeadamente o desempenho matematico dos alunos e o envolvimento e o grau de satisfacéo
apds a frequéncia do curso de alunos e encarregados de educacdo. Por fim serd feita a
avaliag&o técnica do protdtipo.

O trabalho termina com um quinto Capitulo, “ Conclusdes”, onde sdo apresentadas as principais
conclusdes do estudo, & feita uma reflexdo sobre o desenvolvimento da investigagdo e
apontadas linhas de investigagéo para o futuro.



CAPITULO Il = QUADRO TEORICO DE REFERENCIA

Neste capitulo far-se-a4 o enquadramento teérico da tematica implicita @ concegdo do protétipo
de curso que sustenta a investigagéo.

Apo6s uma analise evolutiva da presenca das tecnologias na escola e dos contributos no trabalho
do professor com os alunos, é efetuado um levantamento e clarificagdo de conceitos relativos ao
e-learning e refletidos os beneficios na sua utilizagdo. De seguida, sdo feitas algumas
consideragdes sobre o Moodle como plataforma a utilizar na produgéo e gestéo de cursos online.

Antes de serem abordadas as questdes que se prendem com a conce¢do de um curso e com a
diversidade de papéis que o professor tem de assumir, da planificagdo ao acompanhamento, séo
apresentadas algumas orientacdes sobre 0 que é o conhecimento hoje, as novas formas de
aprender e os materiais educativos que sao disponibilizados de forma livre e aberta.

No final do capitulo procura discutir-se de que forma o e-learning se pode constituir como uma
mais-valia para o desenvolvimento de projetos de parceria entre a escola e os encarregados de
educacao no ambito da disciplina de Matematica.

2.1. DO ACESSO AS TECNOLOGIAS AO ENSINO A DISTANCIA

Embora as tecnologias tenham encontrado algumas contrariedades e resisténcias em afirmar-se
como parte essencial do processo educativo, Papert (1996) advogava a certeza de que, com 0
computador na escola, se iniciava uma fase sem retorno no que se refere ao uso das tecnologias
e ao seu papel na aprendizagem. Para este facto concorria a agéo de trés vetores decisivos: a
evolugao tecnoldgica associada a industria, as mudangas na educagéo e o poder das criangas
com computador.

Programas governamentais, como o Plano Tecnoldgico da Educagéo, langado em 2007, surgem,
em Portugal, para tentar uniformizar as condi¢bes de acesso ao computador, tornando-0 um
instrumento de trabalho tdo indispensavel quanto o livro ou o lapis, dado que, segundo os
estudos que o sustentaram e no ano referenciado, existia um computador com ligagao a Internet
por cada treze alunos e a modernizagao tecnoldgica do ensino visava reduzir este racio.

A Escola é solicitado que assuma um papel interventivo e que responda ao desafio de
desenvolver instrumentos e metodologias que atendam as necessidades dos jovens nascidos no
final do século passado para quem, segundo Veraszto (2011, p.1) “o medo dos pais e avos abriu
espago para o fascinio e a familiaridade”.

Para Lagarto e Andrade (2009, p.56) “a Sociedade de Informacéo e a Internet trouxeram ao
mundo da educagdo e da formagdo novos paradigmas para ensinar e aprender’. E neste



contexto que a incorporagdo de novos recursos e novas linguagens sdo aceites na Escola e, no
seu seio, potenciam a alteragao de praticas e o desenvolvimento de contetdos.

Cuban (2001), defende que o sucesso académico dos alunos ndo tem beneficiado com o
crescente acesso as tecnologias uma vez que, 0s meios ndo sdo usados pelos professores, ou a
sua utilizagdo limita-se a manter as praticas de sala de aula ja existentes.

A necessidade de incrementar nos professores a capacidade para lidar com esta revolugéo na
educacao, aprender com ela e ajudar os alunos a encontrarem 0s seus proprios caminhos,
reforca o paradigma de desenvolvimento profissional ao longo da vida e o reconhecimento do
papel dos docentes enquanto decisores e gestores do curriculo. A formag&o continua liderada
pelos Centros de Competéncias, pelas Universidades ou pelos Institutos Politécnicos contribui
para que, a pouco e pouco, surjam e se reforcem comunidades de aprendizagem que segundo
Westheimer (1998, p.12) incluem ‘“interacdo e participacdo, interdependéncia, interesses e
crenga” que se concretizam no desenvolvimento de projetos e na criagao de espacos intelectuais
onde se difundem ideias, se estimulam debates e se constroem praticas e culturas escolares.

Apos a énfase inicial colocada na aprendizagem acerca do funcionamento das tecnologias, em
que as iniciativas correspondiam a reproducao das praticas do ensino tradicional suportadas por
elas, comegam a explorar-se, cada vez mais, diferentes possibilidades de utilizagdo das mesmas
como ferramenta de aprendizagem (Volman et al., 2005), e novas representacdes e significados
que conduzam a utilizacdo criativa das tecnologias em geral e do computador em particular, com
propdésitos educativos, que norteiam os projetos e as praticas.

A contribuicdo dos ambientes virtuais de aprendizagem para o ensino, mais concretamente a
utilizacdo de plataformas de e-learning, que, ao permitirem a criagdo de contextos de ensino-
aprendizagem virtuais colocam a disposigdo dos profissionais do ensino novas formas de o
dinamizar, abrem portas ao desenvolvimento de projetos inovadores e orientam o trabalho no
sentido da utilizagao de diferentes recursos tecnoldgicos no processo educativo na modalidade
de Ensino a Distancia.

2.2. O ENSINO A DISTANCIA! E O E- LEARNING

Encontrar uma definicdo universal no sentido de clarificar os conceitos, definir os fenémenos em
estudo, com alguma preciséo, e referenciar terminologias associadas a estes, pode ser uma
tarefa complexa uma vez que, as expressdes utilizadas, apesar de serem as mesmas, ou

1 Diferentes autores utilizam e definem diferentes terminologias como nos da conta Pinheiro, A. (2005). A aprendizagem em rede
em Portugal: um estudo sobre a utilizagdo de sistemas de gestdo de aprendizagem na Internet em Instituicbes de Ensino
Superior. Dissertagdo de Mestrado em Educagéo apresentada & Universidade do Minho, Instituto de Educagéo e Psicologia (Area
de Especializagéo: Tecnologia Educativa..Disponivel em

http://repositorium.sdum.uminho.pt/bitstream/1822/5719/1/A%2520Aprendizagem%2520em%2520Rede %2520em%2520Portugal

Pinheiro.pdf
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semelhantes, s&o sustentadas em perspetivas concetuais nem sempre analogas. Tendo
comegado por ser entendido como uma transferéncia do ensino presencial para o néo
presencial, a origem do Ensino a Distancia estd intimamente associada as mudangas
econdmicas e sociais que foram acontecendo a partir dos finais do séc. XIX.

As revolugdes tecnoldgicas foram moldando e alterando principios e formas de atuagdo sendo
que, nos dias de hoje o Ensino a Disténcia é entendido como uma modalidade de educagéo
apoiada numa tecnologia, em que o aluno ndo necessita de estar fisicamente presente. A
comunicagao e interagao entre professor e alunos sdo suportadas por meios de comunicagao e
tecnologias, ndo exigindo a habitual presenca fisica simultanea de ambos, no mesmo espago.
Da mesma forma, o contacto entre o aluno e a instituicdo de ensino ou de formagéo é efetuado
de forma remota.

Santos (2000) define o Ensino a Distancia como “uma agdo educativa onde a aprendizagem &
realizada mediante a separagdo temporal, local, ou ambas, entre as pessoas que aprendem e as
pessoas que ensinam”.

Desmon Keegan (1996) estabeleceu como principais caracteristicas do ensino a distancia:
e um afastamento fisico entre o professor e 0 aluno durante o processo de aprendizagem;

e aauséncia, em grande parte do tempo, do ambiente de grupo, ao longo do processo de
aprendizagem;

e 0 suporte e intervengao de uma organizagao educacional responsavel pela planificagéo
e preparacao dos materiais pedagogicos;

e a utilizacdo das tecnologias, de forma a estabelecer a ligagdo pedagdgica entre 0 aluno
e o professor e suportar os conteudos do curso;

e 0 estabelecimento de uma comunicagéo e diélogo bidirecionais (online ou em diferido).

Segundo Aretio (1994), referindo-se ao ensino superior, a utilizagdo do Ensino a Distancia possuli
algumas vantagens destacando-se a eliminagéo dos obstaculos de acesso aos cursos, o que
permite a sua diversificagdo e aumento de oferta.

Das vantagens elencadas por Santos (2000), destacam-se as que se prendem com ganhos
evidentes de tempo e custos, promogao da autonomia no método de aprendizagem que advém
da liberdade concedida ao aluno na gestdo da mesma, e ainda aspetos ligados a motivagéo
decorrentes da diversidade de materiais que podem ser selecionados para o desenvolvimento
dos contetidos.



Como limitag&o principal na utilizag&o do Ensino a Disténcia, Aretio (1994) destaca a dificuldade
no alcance do objetivo da socializagéo, devido as escassas, ou inexistentes, ocasides em que 0s
alunos e professores estao fisicamente juntos. Desta forma, resulta o empobrecimento da troca
direta de experiéncias entre ambos. S&o ainda apontadas como desvantagens (Santos, 2000) as
que se prendem com aspetos ligados ao necessario dominio das tecnologias por parte dos
alunos, a ndo exigéncia no cumprimento de horarios por parte destes e essencialmente, a
quebra de relagdo humana entre professor e aluno dentro de um espaco.

As potencialidades atuais das tecnologias e dos servigos de comunicag¢do em rede, sustentados
pela Internet, tém vindo a desenvolver-se exponencialmente avivando o interesse no Ensino a
Distancia permitindo abordagens e intervengdes diversas.

De forma clara e sucinta Gomes (2009, p. 127) adota a expressdo de educagé@o online para
enquadrar “todos os contextos de educagédo formal que fazem recurso da internet como interface
de mediatizacdo de conteudos e interagbes pedagogicas” e que compreende 0s que se
apresentam na Figura 1.

Fonte: Adaptado de Gomes (2009)
Figura 1 — Modalidades de Educacéo online.

Gomes (2005) clarifica a nomenclatura adotada e esclarece o0 que entende por praticas de e-
learning de apoio ao ensino presencial e b-learning da seguinte forma:

‘O conceito de e-learning pode abarcar situagdes de apoio tutorial ao ensino
presencial, em que o professor-formador-tutor disponibiliza materiais, sugere recursos
e interage on-line com os alunos (esclarecendo duvidas, fomentando debates,
estimulando a colaboragéo on-line), ndo constituindo este cendrio um modelo de
educagao a distancia. Neste contexto o e-learning assume essencialmente a vertente
de tutoria “eletrénica” no apoio a estudantes que se enquadram num cenario de
ensino de caracter presencial.

O conceito de e-leaming pode também estar associado a uma complementaridade
entre atividades presenciais e atividades a distancia tendo por suporte os servigos e



tecnologias disponiveis na Internet (ou outra rede). Neste outro cenario existe uma
articulagdo prevista e concebida previamente entre as atividades em regime
presencial e as atividades online.” (p. 234)

O surgimento do e-learning como um novo cenario de utilizacdo das tecnologias na educagéo e
formacdo tem sido acompanhado de alguma discussdo em torno da amplitude do proprio
conceito de e-learning, decorrente da valorizagao concedida ao elemento “eletronico”, o “e”, ou
ao elemento “learning” e nas implicagdes que dele decorrem em termos da comunicagéo e

interatividade subjacentes as situagdes de e-leaming.
Gomes (2005) defende que:

‘O e-learning, do ponto de vista tecnoldgico esta associado, e tem como suporte, a
Internet e os servigos de publicagcdo de informacdo e de comunicagdo que esta
disponibiliza, e do ponto de vista pedagdgico implica a existéncia de um modelo de
interagdo entre professor-aluno, a que, em certas abordagens, acresce um modelo de
interagdo aluno-aluno, numa perspetiva colaborativa.” (p. 234)

Em Ultima analise poder-se-a afirmar que, relativamente aos modelos classicos de Ensino a
Distancia, o e-learning se evidencia, para além da vertente tecnoldgica em que se sustenta, pelo
acréscimo da interagdo numa perspetiva de construgéo partilhada do conhecimento.

O entusiasmo sobre o e-learning é impulsionado por aquilo a que Peterson et al. (1999)
chamaram de 5 Es do e-learning — exploration; experience; engagement; ease of use;
empowerment. A Figura 2, Gomes (2005), apresenta a adaptacdo da perspetiva dos autores
anteriormente referidos, quanto as vertentes néo tecnolégicas do e-learning.

Empatia de uso
Empreenderismo

Fonte: Gomes (2005)
Figura 2 — Sentidos do E de e-learning

Stephen Downes (2005) afirma que o e-learning esta a evoluir com o World Wide Web como um
todo e estd a mudar de forma significativa o suficiente para justificar um novo nome: e-learning
2.0. A época tragou um retrato algo desencantado da realidade do e-learning face a replicagéo
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dos processos dos modelos tradicionais e a aproximagéo, cada vez maior, do ensino presencial
no que se refere a lideranga estabelecida por um instrutor e a consecug¢do de um curriculo
especifico a ser cumprido num ritmo pré-definido, tendo considerado que “In general, where we
are now in the online world is where we were before the beginning of e-learning” (Downes, 2005,
p.1). No entanto, advoga que, a evolugao na utilizagdo da Internet, a natureza em mudanca dos
internautas e ao reconhecimento da Web 2.0 como revolugdo social esta associada uma
aprendizagem ativa caracterizada por uma maior autonomia para o aluno, que detém o controlo
da propria aprendizagem, e uma alteragao de papéis para o professor.

Os desafios s@o evidentes e a possibilidade da criagdo de multiplos cenarios no campo da
educagao/formacao potenciam o encontro de diferentes respostas uma vez que, de acordo com
Gomes (2005) permite:

‘a criacdo de situagbes de aprendizagem baseadas na Exploracdo de uma imensa
quantidade e diversidade de recursos disponiveis na Internet, na partilha de Experiéncias
entre todos os participantes, no Envolvimento decorrente da participacdo numa
comunidade de aprendizagem no espago virtual, numa perspetiva Empreendorista do papel
do aluno, tudo isto facilitado por uma relagéo (metaforicamente) Empatica com a utilizagéo
da Web enquanto tecnologia de suporte de situacdes de aprendizagem “ (p. 235)

A Figura 2 ilustra a evolugdo que se pretende para o e-learning na resposta as necessidades
decorrentes das altera¢des dos alunos enquanto “nativos digitais”.

2.3. AS TECNOLOGIAS PARA O E-LEARNING

N&o sendo o e-learning refém de nenhuma tecnologia, como atrés foi referenciado, parece ser
consensual que, no que concerne a implementacdo de cursos formais, se devem selecionar
tecnologias mais ou menos fechadas em que o acesso seja permitido apenas aos inscritos.

O ambiente virtual de ensino a distancia Moodle (Modular Object-Oriented Dynamic Learning
Environment) foi criado e desenvolvido pelo australiano Martin Dougiamas, com o objetivo
priméario de produzir, guardar e gerir cursos online. A primeira versao do Moodle foi langada em
1999 e possibilitava a troca de informagdes e colaboragcdes em atividades.

Na dtica de Custodio (2008), o ambiente Moodle é adequado para atividades totalmente a
distancia, podendo ainda ser uma ferramenta para apoiar e complementar as atividades do
ensino presencial. Possui a filosofia open source (cddigo aberto), tanto para a distribuicdo como
para o seu desenvolvimento. Estes fatores tém impulsionado a disseminag¢do do ambiente no
meio académico.

Segundo Pires (2007), o Moodle possui um conjunto de especificagdes na sua arquitetura geral
que sdo o0 garante para a robustez, a seguranga e a simplicidade na utilizagdo. No que respeita a
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gest@o de cursos, o professor tem poderes sobre todos os parametros do curso podendo este
ser configurado em varios formatos. E possivel incluir um conjunto variado de atividades: foruns
de discussao, testes, glossarios, recursos, referendos, inquéritos, trabalhos, chats, workshops
entre outros, que permitem efetuar avaliagdes. Estas podem ser visualizadas numa so6 pagina e
é possivel definir escalas personalizadas para avaliar a participagdo nos foruns e trabalhos. O
Moodle permite ainda visualizar a frequéncia, a¢des e os acessos do utilizador.

2.4. O CONHECIMENTO, A APRENDIZAGEM, OS OBJETOS DE APRENDIZAGEM E OS RECURSOS
EDUCATIVOS DE ACESSO LIVRE

Depois de provocar mudangas radicais na forma como as pessoas comunicam, a Internet alterou
0 paradigma na forma como as pessoas aprendem.

O Ensino a Distancia tem sofrido uma evolugéo dréstica ligada tanto ao aparecimento de novas
tecnologias como as alteragdes socioculturais verificadas nos Ultimos dois séculos. Este
processo evolutivo, apesar de continuo, tem sido marcado por alteragdes bruscas que permitem
dividir o EaD em varias geragbes. Hoje em dia, fala-se j& da quinta geracdo, baseada no
desenvolvimento da rede e da proliferacdo da Web 2.0. Desta realidade, em que se esbate a
distingdo entre quem ensina e quem aprende, emerge a necessidade da formulagdo de uma
teoria de aprendizagem para a era digital, assente em pressupostos que fundamentem as novas
formas de aprender, descrevendo e explicando a aprendizagem e o processo que conduz a que
esta ocorra.

O Conectivismo desenvolvido desde 2004 por dois autores, ambos canadianos — George
Siemens? e Stephen Downes?® surge para dar resposta a esta nova realidade e afirma-se como
teoria de aprendizagem apesar de algumas vozes criticas como Rita Kop e Adrian Hill (2008) em
Connectivism: Learning theory of the future or vestige of the past?, que apresenta grandes
reservas relativamente a alguns pressupostos.

Para Siemens et al. (2009) o conectivismo € a viséo de que o conhecimento e a cogni¢do s&o
distribuidos através de redes de pessoas e tecnologia, € a aprendizagem é o processo de
conexdo, crescendo, e navegando nessas redes, isto €, a aprendizagem é descrita como uma
rede em trés niveis distintos: neural (uma vez que o conhecimento e a aprendizagem s&o
distribuidos em inimeras secgdes do cérebro que se conectam), concetual (a compreensao de
uma disciplina faz-se através da formagdo de conexdes concetuais dentro do campo dessa
mesma disciplina) e externo (uma vez que a capacidade dos individuos de se conectarem com
outros, com especialistas e com conteudos € uma realidade decorrente do desenvolvimento de
tecnologias de web participativa).

2 Pagina pessoal: http://www.elearnspace.org/

3 Pagina Pessoal: http://www.downes.ca/post/31741
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O grande desafio, na atualidade, é dar sentido a@ abundéncia de informag&o complexa e em
rapida transformacéo, disponibilizada na Web e gerida em comunidades de praticas e redes
sociais, constituindo-se como ambientes subjacentes ao processo de aprendizagem.

A forma como os recursos educativos sdo projetados, desenvolvidos e disponibilizados aos
alunos tem sofrido grandes mudangas. Estas decorrem da alteracdo do paradigma pedagogico,
ou seja, de como se aprende e como se ensina numa escola reconfigurada pela inclusao das
tecnologias em geral, e da Internet em particular.

A producgdo de recursos digitais, apoiada em equipas multidisciplinares, que complementem o
processo de ensino e aprendizagem, € uma preocupagao atual uma vez que, estes sdo pecas
essenciais que permitem de forma rapida, apelativa e aparentemente simples, simular, animar ou
fornecer informacdo sobre matérias diversas. Estes recursos que se constituem em
componentes, capazes de serem reutilizados em multiplos contextos e acessiveis, em
simultdneo, a um qualquer numero de pessoas foram designados por objetos de aprendizagem
(IEEE4/LTSC, 2000) e entendidos como sendo “qualquer material digital ou ndo digital que pode
ser utilizado, reutilizado ou referenciado durante o ensino com suporte tecnologico”. Para Wiley
(2002) a designagéo apenas se aplica a um qualquer recurso digital, advogando o autor a ideia
fundamental de que, para que esses objetos possam ser utilizados varias vezes, em diferentes
contextos de aprendizagem, se devem constituir como pequenos elementos ou blocos
projetados individualmente e em que, conjuntos de blocos menores podem formar unidades
maiores adaptadas ao contexto em que se inserem e a um proposito pedagogico diferente.

Miranda (2009) defende que os objetos de aprendizagem, se eliminarmos os que s&o
analégicos, se podem incluir na categoria dos recursos educativos de acesso livre (os Open
Educational Resources — OER, Recursos Educativos Digitais®— RED ou Recursos Educativos
Abertost - REA) uma vez que, ambos sdo concebidos com objetivos comuns, que passam pela
contribui¢do para o processo de ensinar e aprender um conteudo, topico ou conceito, e do ponto
de vista da utilizagdo por parte dos alunos ndo se evidenciam grandes diferengas, estas
reduzem-se a questdes de concec¢ao e incluséo, ou ndo, de metadados’.

4 Institute of Electrical and Electronics Engineers, Inc.

5 Designagao utilizada pela comunidade portuguesa.

6 Designagao utilizada pela comunidade brasileira.

7 Conjunto de dados estruturados que identificam os dados de um determinado documento e que podem fornecer informagao
sobre 0 modo de descricdo, administracéo, requisitos legais de utilizagdo, funcionalidade técnica, uso e preservacéo.(TAYLOR,
1999 e DEMPSEY, 1998). Usados pelos servigos de informacéo online em vérios processos como busca de informag&o, entrega

de documentos, autenticagao, direitos de autor e arquivamento, também eles s&o usados para viabilizar o comércio eletronico e a
mudanga para a publicagdo no formato eletronico.
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Estes materiais educativos sao disponibilizados de forma livre e aberta para a comunidade
academica em geral, para que sejam usados e reusados no ensino, na aprendizagem e na
investigacdo. O conceito de abertura e liberdade decorre da ideia anteriormente defendida para a
distribuicdo de software livre e tem a ver com a permissdo para usar, adaptar, modificar e
partilhar.

A preocupagao com os direitos de autor e propriedade intelectual dos RED levou a criagéo de
licencas de uso especificas para conteudos abertos, as Licengas Creative Commons? (Liang,
2004) que “garantem a protecdo e a liberdade — com alguns direitos reservados”.

A organizagao dos recursos tem acontecido através da criacao de repositorios que reunem, num
espaco virtual, materiais dispersos, constituem-se como comunidades que facilitam o acesso,
garantem a fiabilidade, a qualidade e o rigor dos materiais que disponibilizam e permitem a
intervencdo critica dos professores, no sentido da mobilizagdo para novas e mais exigentes
abordagens.

2.5. O E-LEARNING E A CONCEGAO DE UM CURSO

Um curso é um projeto que nasce a partir de uma necessidade de formacao, que tem que ter em
conta os cinco componentes do e-learning, que se ilustram na Figura 3, e que se constituem
como pilares essenciais na conce¢do de um curso para um qualquer publico determinado.

Publico

Fonte: Adaptado de www.instrucionaldesignexpert.com
Figura 3 — Componentes de um projeto de curso em e-learning

Para que um curso seja disponibilizado aos alunos tudo tem de ser pensado antecipadamente. A
analise do publico a que se destina, o diagndstico das capacidades e dos conhecimentos prévios
necessarios, a formulagdo de metas a atingir e competéncias a desenvolver sdo processos
iniciais recomendados por Miranda (2009, p.86) e deles dependem decisdes sobre 0 ambiente
de aprendizagem a criar e a definigdo de trabalhos a desenvolver.

8 Situam-se entre os direitos de autor (todos os direitos reservados) e o dominio publico (nenhum direito reservado). Tém ambito
mundial, sdo perpétuas e gratuitas. Através das Licencas Creative Commons, o autor de uma obra define as condigcdes sob as
quais essa obra é partilhada, de forma proactiva e construtiva, com terceiros, sendo que todas as licencas requerem que seja
dado crédito ao autor da obra, da forma por ele especificada. In http://creativecommons.pt/cms/view/id/1/
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Estruturar o ambiente de aprendizagem constitui a base que, para Brewer et al. (2001, p.12)
‘pode facilitar ou dificultar o processo de aprendizagem®. A existéncia de equipas
multidisciplinares é fundamental para a tomada de decisdes.

A definicdo clara dos objetivos do curso, dos contetdos, do cronograma, das formas de
interacdo entre os participantes e dos momentos em que devem ocorrer, das praticas de
comunicagao a estabelecer e da avaliagdo sdo componentes a refletir na estruturagdo de um
curso.

Pormenores como por exemplo, o horario em que o tutor esta disponivel para atendimento ou
qual o seu tempo de resposta a uma solicitagao, ajudam a regular as expetativas dos alunos e a
organizar o trabalho. Palloff et al. (2001,p.28), citados por Shelton (2004), referem que “se
orientagdes claras ndo sédo apresentadas, 0s alunos podem tornar-se confusos e desorganizados
e 0 processo de ensino-aprendizagem vai ser prejudicado’.

Também o design é uma pega chave num curso. Conceber um layout em que a navegagao seja
intuitiva e agradavel, para que o aluno nao perca o interesse, equilibrar textos com graficos ou
imagens para centrar a atengdo e enfatizar conceitos ou intengdes, selecionar objetos,
marcadores e fontes apropriados e ser consistente na sua utilizagdo, sao fatores com grande
impacto sobre as experiéncias de aprendizagem e que se otimizam se refletidos em conjunto.

A selecédo das atividades a propor e dos materiais a utilizar é igualmente fundamental. Cada
recurso tem a sua logica de concecao, de producao, de linguagem e de tempo de utilizagéo e as
atividades devem ser desafiadoras, ndo esquecendo que a sua intengao é fornecer contexto em
torno de um tema.

Deve resistir-se a tentagao de oferecer material em demasia e, € essencial, que se ajuste o nivel
de dificuldade ao nivel dos alunos.

Uma das vantagens da aprendizagem online € que o aluno acede a recursos adicionais e
informacdes com apenas um clique, dai ser importante fornecer links para outros conceitos,
explicagdes, graficos interativos com animagdes, simulagdes ou jogos, possibilitando opgdes de
escolha ao aluno.

A usabilidade refere-se ao teste de conteudo do curso e das aplicagdes utilizadas e é um aspeto
importantissimo uma vez que proporciona eficiéncia, eficacia e satisfagdo aos utilizadores do
curso. Muitas ideias criativas sdo descartadas porque ndo funcionam. Assim, é importante
avaliar, retificar e alterar conteudos e aplicagdes para que o curso cumpra 0s objetivos para que
foi projetado, tornando a sua utilizagéo acessivel a qualquer tipo de utilizador.
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Embora o trabalho de conce¢do de um curso possa ter sido refletido, testado e validado néo
garante, por si 0, 0 sucesso e a satisfagdo dos participantes. Como refere Lagarto (2010, p. 11)
‘por vezes bons materiais pedagdgicos ndo conduzem ao sucesso devido a esquemas tutoriais
fracos e logisticas ineficazes’.

2.6. O PROFESSOR E O E-LEARNING

O desenvolvimento de um processo de ensino a distancia, através de um curso online que se
enquadra e se fundamenta na interagao e na construgao partilhada de conhecimento, exige, da
parte do professor, uma multiplicagéo e diversificagdo de papéis e constitui um desafio que, de
acordo com Morgado (2001, p. 10), perante as reflexdes de Bischoff (2000) e Salmon (2000), é
quase consensual ser a chave do sucesso.

Diferentes papéis sdo exercidos em diferentes momentos mas o conjunto de todas as ag¢des do
professor determinara, em grande medida, a qualidade e o sucesso de um curso. Da concegéo e
organizagado educacional, onde se englobam todas as tarefas relacionadas com a deciséo e
gestédo dos conteudos em termos pedagdgicos e técnicos, ao acompanhamento que enforma um
conjunto de agdes educativas de apoio e orientagdo aos alunos, passando pela avaliagdo das
aprendizagens e do curso, a segmentacdo das fungdes do professor tem de responder a quatro
dimensdes da sua intervengéo, a pedagdgica, a de gestao e organizagao, a social e a técnica. A
Figura 4 agrupa os multiplos papéis a desempenhar por um professor envolvido no planeamento
e na execugao pedagogica de um curso.

Professor

Pesquisador Formador

Tecndlogo

educacional Tutor

Monitor

Figura 4 - Papéis a desempenhar por um professor num curso a distancia

Segundo Wallace (2003) as tarefas atras enunciadas séo tarefas dbvias para um professor, o
seu desempenho € que ultrapassa essa evidéncia uma vez que tudo se complica quando o curso
comega. Os tutores, e-moderadores, tele-professores, tele-tutores, facilitadores, formadores ou
uma outra qualquer designacdo de entre a vasta lista de denominagdes referenciadas por
Morgado (2001), deparam-se com desafios bem diferentes dos colocados no ensino presencial.
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A troca de informagdo é mais lenta do que em contextos face a face e a construgcdo do
conhecimento interpessoal €, consequentemente, mais morosa. A capacidade de motivar,
responder prontamente a duvidas, moderar discussdes e estar sempre presente e proximo, séo
componentes muito importantes e obrigam a uma gestao sabia do professor para que nao se
perca na quantidade de tempo que disponibiliza para 0 acompanhamento de um curso.

Os chamados comportamentos de proximidade do professor associados aos multiplos papéis
que é chamado a cumprir ilustram-se no Quadro 1 numa adaptagéo das ideias defendidas por
Siemens (2010) relativas ao ensino em redes sociais e tecnoldgicas, e tém como finalidade a
motivacgao para a aprendizagem e construgdo de um clima agradavel entre o professor e 0 aluno
e entre os alunos, devendo estar muito associados aos contetdos desenvolvidos no curso.

Quadro 1 - Papel do professor em ambientes educativos de cursos online?

Papel do professor Comportamento/atividade do professor

Amplificar Chamar a ateng&o sobre ideias e conceitos relevantes

Facilitar o acesso a leituras e recursos que ajudem a evidenciar

Intermediar )
conceitos

Apoiar os alunos, através de comentarios, para que confiem na sua
Equilibrar capacidade de criar equilibrando a liberdade dos alunos na
interpretacdo dos assuntos

A Evidenciar padrées a partir das intervengdes e do contetdo
gregar

produzido
. Ajudar os alunos a pensar de forma critica sobre a informacéao
Filtrar . .
fornecida ou produzida
Modelar Manifestar e manter padrées de interagdo que sejam reflexo de

modelos de boas praticas

Manifestar a sua presenga mesmo nos momentos menos ativos do

Presenga Continua
curso

2.7. AMATEMATICA E O E-LEARNING COM ALUNOS E ENCARREGADOS DE EDUCAGAQ

A educacdo em geral, e a educacdo matematica em particular, ndo tém sido alheias as
mudangas e ao desenvolvimento cientifico-tecnoldgico, recomendando-se que “os professores
deverdo usar a tecnologia para melhorar as oportunidades de aprendizagem dos seus alunos”
(NCTM, 2007, p.27). Também o Programa de Matematica do Ensino Béasico (PMEB) generalizado em
Portugal em 2010/2011, (ME-DGIDC, 2007), faz esse apelo nomeadamente quando recomenda que:

‘A tecnologia assume uma grande importancia no tratamento de dados. A calculadora
e 0 computador sdo instrumentos fundamentais no trabalho a realizar neste tema,

9 0 quadro baseia-se na publicagdo de George Siemens: “Teaching in Social and Technological Networks,”Connectivism:
Networked and Social Learning,16 de fevereiro, 2010, http://www.connectivism.ca/?p=220, e na tradugéo de Emilio Quintana —
Nodos Ele: www.nodosele.com/blog
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uma vez que permitem que os alunos se concentrem na escolha e justificagdo dos
métodos a usar, na analise de dados e na interpretacdo de resultados, libertando-os
de calculos demorados. O computador, com a folha de calculo, oferece aos alunos
amplas possibilidades de organizar e representar dados em tabelas e graficos. Por
outro lado, através da Internet, os alunos podem aceder rapidamente a bases de
dados e a informacao estatistica.” (p. 43)

No que se refere a importancia da Internet, Ponte et al. (2003, p. 1) referem que esta para além
de permitir “a divulgacdo de produgdes proprias, sejam textos, imagens, sequéncias video,
pequenos programas (applets) ou documentos hipertexto”, quando os docentes dominam as
ferramentas que Ihe estdo associadas e as usam com confianga se torna “uma ferramenta de
grande utilidade para o trabalho colaborativo, facilitando e estimulando as interagdes entre as
pessoas”. Os mesmos autores elencam um conjunto de virtudes as tecnologias como
instrumento de trabalho:

“(...) (i) constituem um meio privilegiado de acesso a informagao, (i) sdo um
instrumento fundamental para pensar, criar, comunicar e intervir sobre numerosas
situagdes, (iii) constituem uma ferramenta de grande utilidade para o trabalho
colaborativo e (iv) representam um suporte do desenvolvimento humano nas
dimensdes pessoal, social, cultural, ludica, civica e profissional” ( p.2).

N&o se pretende que a tecnologia substitua 0 pensamento matematico mas que o expanda e que
mude a Matematica que os alunos fazem e a forma como a fazem. Sinclair (2004) referenciado,
no mesmo ano, no Teaching and Learning Mathematics — The Report of the Expert Panel on
Mathematics in Grades 4 to 6 in Ontario, refor¢a que a tecnologia faz hoje o que néo era possivel
fazer antes, uma vez permite colocar os alunos a “brincar” com as ideias, tanto numéricas como
geométricas, de forma a levantar hipdteses sobre o mundo, aceder a novos niveis da
matematica, a desenvolver a curiosidade e a vontade de saber.

Apesar do e-learning utilizado com alunos muito novos, ser uma area de investigacao recente,
em determinados contextos pode oferecer, no caso da Matematica, novas oportunidades para,
por um lado, facilitar a consecucdo dos nove objetivos gerais enunciados no Programa de
Matematica do Ensino Basico (PMEB) e, por outro, melhorar os niveis de motivagdo dos alunos
contribuindo para alcangar a meta do mesmo programa que preconiza o desenvolvimento de
atitudes positivas face a disciplina e a capacidade de a apreciar.

E do senso comum que os pais e encarregados de educagao devem ser incluidos na educagéo
dos alunos, nomeadamente nas atividades desenvolvidas na escola. Segundo Silva (2010,
p.446) “0 momento, sendo de encruzilhada, aponta, no entanto, para relagbes formais mais
estreitas entre escolas e familias, no sentido da sua universalizagdo”. Assim sendo, é importante
alimentar e fortalecer parcerias com as familias incluindo-as significativamente em projetos, para
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que se sintam confortaveis e bem-vindas, e possam contribuir, através da demonstragéo do seu
proprio interesse e perseveranga na resolu¢do de tarefas, para a promog@o de uma imagem
social da Matematica mais positiva e presente no quotidiano.
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CAPITULO Il - METODOLOGIA

Formuladas as questdes de investigacdo, os objetivos de estudo e, feito o enquadramento
tedrico da tematica subjacente a concegéo, implementagéo e avaliagdo de cursos a distéancia,
apresentam-se, neste capitulo, as opgdes metodoldgicas que sustentam o estudo efetuado.

Os procedimentos utilizados nas diversas etapas do estudo, nomeadamente a forma e os
principios que suportaram a sele¢do dos sujeitos da investigacdo, o modelo de curso utilizado,
0s materiais selecionados para o enformarem, bem como os instrumentos de recolha de dados,
constituem, igualmente, se¢des deste capitulo.

3.1. NATUREZA DO ESTUDO — OPCOES METODOLOGICAS

Da pesquisa efetuada sobre metodologias de investigacdo, da andlise aos motivos que
desencadearam o projeto e face aos objetivos definidos que visam, simultaneamente, fomentar o
estreitamento de relagdes entre a escola e a familia e promover o desenvolvimento de atitudes
positivas face a Matematica, através da implementagao de um curso de ensino a distancia, em
tempo de férias escolares, pretendeu-se por em pratica um modelo plurimetodolégico, designado
por metodologia de desenvolvimento, que agrega caracteristicas de outros tipos de estudos,
nomeadamente no que se refere aos métodos de recolha e analise de dados e que envolve
pesquisa quantitativa e qualitativa. Segundo Richey e Nelson (1996), citados por Coutinho e
Chaves (2001, p.900), “as metodologias de desenvolvimento utilizam, para a recolha e analise
de dados, ferramentas e técnicas das abordagens empiricas tradicionais da investigacdo
quantitativa e qualitativa”.

No mesmo artigo os autores referem que “corresponde a uma familia metodolégica nascida na
pratica da investigagao“ (p. 895) na area da Tecnologia Educativa e que, se diferencia das
abordagens empiricas tradicionais essencialmente ao nivel das finalidades da investigacao e néo
tanto ao nivel do método utilizado.

Coutinho (2007), clarifica que visa uma intervengédo para a solu¢édo de um problema da pratica
educativa quotidiana através de um protétipo que se fundamenta num referencial tedrico.

O esquema da Figura 5 ilustra e clarifica o percurso da investigagdo com fins de
desenvolvimento, em que a abordagem de problemas educativos, da pratica quotidiana e a
procura de solugdes inovadoras, através de um prototipo que se fundamenta num referencial
tedrico, evolui segundo um processo interativo, com vista a intervencao "ideal”.
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Metodologia de desenvolvimento

Analise de Desenvolvimento Avaliacio e Documentacéo e
problemas de solugies no testagem de reflexdio que
praticos quadro de um solugdes no possam conduzir
referencial terreno a intervencao
fedrico futura

Fonte: Adaptado de Coutinho e Chaves (2001)
Figura 5 — Metodologia de desenvolvimento

A investigacdo, que suporta o projeto e-mat6, enquadra-se numa metodologia de
desenvolvimento, na medida em que utiliza como ponto de partida um protétipo de curso a
distancia, concebido pela investigadora e suportado teoricamente, visando, para além da
promog¢ao nos alunos de uma relagéo positiva com a Matematica, a aproximacao e intervengédo
dos encarregados de educacao ao trabalho desenvolvido com os alunos na escola.

De acordo, com 0 modelo metodolégico adotado, o objetivo do estudo € conceber, implementar e
avaliar um curso a distancia destinado a alunos do 6° ano, utilizando as funcionalidades do
ambiente virtual Moodle, no sentido de promover uma maior autonomia dos alunos, que respeite
o ritmo de aprendizagem cognitiva e proporcione uma aprendizagem colaborativa, envolvendo as
familias (conforme Figura 6).

Tarefas em EaD

Alunos Pais/Enc. Ed.
MOODLE

Competéncias Professor Regras
tecnologicas

Figura 6 - Sistema de atividade proposto para o curso e-mat6

E da colaboragdo coletiva, do questionamento reflexivo realizado com todos os participantes,
alunos, pais/encarregados de educacédo e investigadora, € do conhecimento construido, na e
para a acdo, que esta investigacao se desenvolve, com o propdsito de compreender e inventariar
as necessidades, tendo em vista a futura tomada de decises sobre se a implementagdo de
cursos a distancia podera funcionar como um processo de aproximagdo da escola a familia,
envolvendo os alunos e fazendo-os crescer em termos das aprendizagens efetuadas.
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3.2. PLANO DE INVESTIGACAO

O Quadro 2, que a seguir se apresenta, procura inventariar, cronologicamente e de forma
sucinta, 0 esbogo do plano de investigagéo implementado.

Calendarizagao

marco de 2011
a
janeiro de 2012

marco de 2011
a
setembro de 2011

abril de 2011
a
junho de 2011

junho de 2011
a
setembro de 2011

setembro de 2011
a
janeiro de 2012

Quadro 2 — Esquema cronoldgico do Plano de Investigagéo

Etapas Participantes

Enquadramento teérico

Recolha de
referéncias
bibliograficas

Investigadora

Organizagao do Plano

de Investigagéo Investigadora

Redagao do
Enguadramento
tedrico

Investigadora

Instrumentos
Metodolégicos

Analise documental

Andlise documental

Analise documental

Aprofundamento do conhecimento da ferramenta tecnoldgica

Estudo e
caracterizagdo  das
teorias de Investigadora

aprendizagem  em
contexto online

Estudo e exploragédo

das . gellezies Investigadora
educativas que o
MOODLE apresenta
Levantamento das expetativas
Pais/Encarregado
Estudo s de Educagao
caracterizagdo
Alunos

Concegao e implementagao do curso

Construgado do curso  Investigadora
Alunos
Implementagdo  do  Pais/Encarregado
Ccurso s de Educacéo
Investigadora
Avaliacao
Pais/Encarregado
Avaliagdo do curso s de Educagéo
Alunos
Ajustamento do curso  Investigadora

Anéalise documental

Contetdos diversificados
e em diferentes formatos
potenciadores da
aprendizagem

Apresentacdo do Projeto

Organizagéo da lista de
intervenientes

Conteldos diversificados
e em diferentes formatos

potenciadores da
aprendizagem
Registos automaticos

efetuados na plataforma
MOODLE

Questionarios online

Questionarios online

Analise de dados

Propostas de
reformulagéo

Dados

Referéncias

Referéncias

Referéncias

Conceitos/ideias

Conceitos/tarefas

Conceitos/ideias

Protétipo

Conceitos
[resultados

Conceitos
[resultados/ideias

Conceitos/ideias
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3.3. PARTICIPANTES

Sem o envolvimento voluntario dos participantes, dada a natureza da investigagéo, o projeto era
inviavel, dai a necessidade de preparar, manter a ligagdo e facilitar a resolugdo de possiveis
obstaculos antes da implementagdo do curso. Assim, numa primeira fase foi essencial proceder
ao levantamento das expetativas dos encarregados de educagédo, enquanto intervenientes no
projeto, aferir do seu interesse e motivagao para o envolvimento numa proposta de trabalho em
férias dos filhos, em que € solicitado o uso de uma plataforma de aprendizagem, que muitos
desconheciam, e explorada uma disciplina, nem sempre muito bem amada.

Cumprindo a calendarizagdo apresentada, foram realizadas reuniées com os encarregados de
educagéo de duas turmas de 24 alunos cada (Anexo 1 — Apresentagao utilizada na reuniao com
os encarregados de educacdo). Numa primeira fase, foram refletidos aspetos relacionados com
a realidade tecnologica atual e a forma como o conhecimento é construido, como se ilustra na
Figura 7. De seguida, foram apresentados os objetivos do projeto, a sua pertinéncia e a estrutura
geral do curso a desenvolver em setembro. 44 encarregados de educacdo manifestaram o seu
interesse em integrar a experiéncia, tendo-se comprometido, verbalmente, em contribuir para o
seu acompanhamento e avaliagao.

% Curso a Distancia - 1a 15 de Setembro

% Plataforma Tfﬂ

- e
% Temas matematicos I e ]l =

{

ferramentas!
emolégim

% Tare Comer, ouvir musica,
ver televisdo ou

% Tare havegarnainternet
sdo praticas que

se justapdem el ; 20 931 4
% Tare j- _p : a -ad‘ i gl’aﬁto

Figura 7 — Exemplos de aspetos refletidos no primeiro contacto com os encarregados de
educagéo'®

Em junho foram novamente contactados (Anexo 2 - carta enviada aos encarregados de
educagéo), para se efetuarem os registos na plataforma Moodle e ultimar o processo que
antecedeu a implementagao do curso. Este processo ficou finalizado no dia 1 de julho, mantendo

10 Na organizagdo da apresentagdo foram utilizados dados referenciados em Cardoso, G. et al (2009). E-generation 2008: Os
usos de media pelas criangas e jovens em Portugal acedido em
http://www.obercom.pt/client/?newsld=29&fileName=rr8.pdf e imagens referenciadas no Anexo 1
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42 dos 44 encarregados de educagéo o interesse manifestado em abril (Anexo3 - recolha de
dados dos intervenientes).

No que se refere aos alunos, de quem a investigadora foi professora no ano letivo 2010/2011,
ndo houve necessidade de qualquer levantamento de expetativas, uma vez que, do
conhecimento prévio dos mesmos, se sabia que respondem de forma entusiasta a desafios, em
ambientes virtuais, que promovem a dimensao de socializagao, por meio da participagédo e da
colaboracdo, envolvem-se em aprendizagens ativas, “atrevem-se” a descobrir por si 0
funcionamento da tecnologia que tém entre maos, sem receios ou limitagdes e mantém atitudes
muito positivas face a Matematica, estando sempre disponiveis para aceitarem desafios.

3.4. PROTOTIPO DESENVOLVIDO
3.4.1. DESENHO DO CURSO E-MAT6

A construgdo de conteldo e a forma como os materiais séo disponibilizados aos alunos
constituem, por um lado, um desafio e, por outro, dependem da estratégia formativa que se
pretende utilizar.

Analisados os trés modelos de concegéo de e-learning apresentados por Lagarto (2010), optou-
se pelo que concebe a construcdo de um curso sustentado na jungdo equilibrada das
componentes conteldo, tecnologia e tutoria.

Pesando aspetos que se prendem com a idade dos alunos, com a época em que o curso foi
implementado, com o tempo de duragdo do mesmo e com as competéncias e interagdes que se
visavam desenvolver, optou-se por criar um ambiente de jogo que, em duas semanas, permitisse
trabalhar alguns dos temas matematicos incluidos no programa da disciplina: numeros e
operagdes e geometria.

Em cada semana, foram disponibilizadas tarefas como: jogos, trabalhos orientados, testes,
projetos, .... Estas foram previamente pontuadas, de acordo com o grau de envolvimento a que
obrigavam e a dificuldade que as caracterizava. Cada aluno ficou responsavel pelo percurso que
efetuou, para isso teve de escolher, em cada semana, qual ou quais as tarefas a desenvolver,
sendo-lhe atribuida uma pontuagdo ap6és a sua realizagdo com sucesso. Para poder responder a
um apelo feito pelos encarregados de educagao, as tarefas da primeira semana ficaram visiveis
na segunda, uma vez que alguns deles retomaram o trabalho na segunda semana de setembro
e, 6 assim, poderiam envolver-se.

Um aspeto importante para facilitar 0 acesso, a comunicagdo e a motivagdo num curso a
distdncia € o seu design. Assim, o desenho do interface foi cuidadosamente planeado,
procurando que a comunicagao se estabelecesse com baixo ruido de interferéncias, de forma a
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manter uma relagdo amigavel com os participantes, utilizando recursos didaticos atraentes e
consistentes em informagéo. A linguagem visual e escrita foi organizada de forma clara e
simples, ndo levantando duvidas em termos de interpretagdo. As fontes utilizadas facilitaram a
leitura, e as imagens selecionadas despertaram interesse visual, criando uma unidade na
informacdo sendo apropriadas quer a idade a que o curso se destina, quer aos contetdos do
mesmo.

As questdes de acessibilidade foram também tidas em conta, no que se refere a nédo
necessidade de equipamento especifico, ou muito atualizado (software e hardware), de forma a
viabilizar o0 acesso a todos os alunos, e a possibilidade de recorrer a materiais que facilmente
sd0 passiveis de se converter em versdes para impressdo, como forma alternativa de usufruir
dos mesmos. Quer os recursos audio, quer os video, usados no curso, séo de utilizagdo imediata
e associados a um texto que, ndo sendo alternativo &, pelo menos, explicativo.

Todas as questdes ndo contempladas na concegéo do curso, ou outras que se hipoteticamente
pudessem surgir durante a sua implementacao, passiveis de ser colmatadas pela investigadora
através do contato estreito mantido com os alunos estavam acauteladas.

3.4.2. MODELO DE ORGANIZAGAO DO CURSO NA PLATAFORMA MOODLE

As tarefas, notas, textos, jogos, desafios e tudo o que se desenrolou durante o curso foi
apresentado ao aluno numa disciplina da plataforma Moodle e, foi por meio desta que o aluno e
0 seu encarregado de educagéo enviaram também as atividades desenvolvidas e estabeleceram
as interagdes com os intervenientes. O modelo de organizagdo do curso € apresentado em
detalhe no Anexo 4.

A escolha da plataforma prendeu-se com razdes de conhecimento prévio dos alunos sobre a sua
utilizacao, através da experiéncia vivenciada ao longo do ano letivo no acesso a uma disciplina —
mat5. Assim, 0s alunos estavam aptos a interagir, compartilhar e trabalhar colaborativamente,
ndo havendo necessidade de desenvolver agdes que permitissem a ambientacdo e
estimulassem a interacdo em relagao a interfaces, contetdo ou intervenientes. Um dos objetivos
era que os encarregados de educacdo fossem apoiados pelos seus educandos no
estabelecimento de relagdes com as ferramentas, propiciando o desenvolvimento de um clima
de confianga e companheirismo entre eles.

Todas as atividades propostas foram assincronas, dadas as caracteristicas do curso e o0 tempo
em que decorreu.

O curso foi configurado no formato Topicos, onde as tarefas de cada semana se incluiram num
topico.
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As indicagdes dadas, mostraram claramente como comegar o curso e onde encontrar todos o0s
dados relevantes acerca dele. Para organizar e subsidiar a dindmica do curso foi criado um
conjunto de ferramentas de coordenacgéo, que sédo representadas por instrumentos que oferecem
recursos para informar, orientar e avaliar o seu desenvolvimento (conforme Figura 8).!"

Vamos comecar o e m tG
=MNa

1°-
2°-
3°-
g0
50

Ouve as recomendacdes do Avatar Voki que se encontra por baixo destas indicagdes clicando na seta.
Lé e segue as instrugdes contidas em /Informacgdes.

Abre o Roteiro de Aprendizagem.

Preenche o inquérito Aluno.

Pede ao teu Encarregado de Educacéo que preencha o inquérito Encarregado de Educacéo.

) Informagdes

'@ Roteiro de Aprendizagem

@] Inquérito Aluno

@ Inquérito Encarregado de Educagéo
g HELP - Tenho dividas

Figura 8 — Imagem do conjunto de alguns recursos para informar, orientar e avaliar o curso

Como se ilustra na Figura 9 na entrada do curso surge uma primeira apresentagédo de boas
vindas, recorrendo a uma ferramenta da Web 2.0 — Voki, em que o avatar criado transmite, de
forma animada, uma mensagem audio.

Ola. Bem-vindos ao e-mat 6. Durante duas semanas vamos viver juntos aventuras
inesqueciveis.

Antes de comegar deves aceder as informagdes e ouvir atentamente as recomendagdes que
te sdo dadas.

O e-mat 6 & um jogo e para o poderes vencer tens de responder a desafios que, se realizados
com sucesso, te darao pontos.

Teras de obter um total de cinquenta pontos para conseguires vencer o jogo.

Ao longo do jogo irés receber informagdes sobre os teus desempenhos.

Se tiveres duvidas n&o hesites e coloca-as no “help tenho duvidas”. Havera, por certo, alguém
que ira em teu auxilio.

Figura 9 — Texto transmitido pelo avatar

" Todas as fontes relativas as imagens, aos icones ou aos recursos utilizados encontram-se referenciadas no Anexo 4 que, em
detalhe, apresenta a organiza¢éo do e-mat6

25



O documento — Informagbes - (Anexo 5) contém algumas chamadas de aten¢do para a
necessidade de seguir as instrugdes dadas e fornece linhas de orientagdo sobre formas de
atuagdo no curso. Inclui também, uma solicitagdo para a atualizagdo do perfil de cada
interveniente, para que mais facilmente se possa identificar em todas as situagdes, e alerta para
pormenores relacionados com a netiqueta (normas e comportamentos que cada utilizador deve
adotar para uma sé convivéncia com os outros utilizadores), sendo langado um primeiro desafio
para a visualizacdo de um video e a consulta de uma pagina do projeto “Seguranet” sobre o
assunto.

O - Roteiro de Aprendizagem - (Anexo 6), contém informagdes sobre os objetivos do curso, o
tempo de duracdo, o que é esperado dos intervenientes e a avaliagdo. Incluem-se nelas, a
descri¢do dos recursos, o plano do curso e a agenda, ou seja, a proposta de trabalho organizada
em duas semanas.

Seguem-se duas ferramentas importantes de organizagdo - Inquérito Aluno - (Anexo 7) e -
Inquérito Encarregado de Educagao - (Anexo 8), que visam a recolha de dados sobre o dominio
do computador em geral e da Internet em particular e ainda, sobre os motivos que levaram a
inscricdo de cada um.

O Topico de abertura conta com uma ferramenta de comunicagéo, o féorum “Help - tendo
davidas” ilustrado na Figura 10 que, tal como é sugerido no seu texto de entrada, foi criado como
espaco de interagéo e partilha.

Tens dividas? Dificuldades? Ou precisas do apoio de alguém?

Deixa agui oteu S.0.5 &, ou o professaor ou o calega gue primeiro por agui passe, vai dar-te uma
maozinha.

MNao desanimes ...

[Cumeu;ar U nava tema]

Figura 10 — Férum Help - tenho duvidas

Interagir com o0s outros, sem ser no mesmo espago e tempo, requer uma mudanga de
perspetiva, dai a necessidade de encontrar formas motivadoras que permitam aos participantes
ficarem a conhecer-se e estabelecerem contactos a distancia. A encerrar o Tépico de abertura
surge 0 Mddulo 0 do curso que inclui os desafios - E esta, hem?- e - Se cada um fosse metade?-
que se podem observar na Figura 11 e que se pretende que contem com a participagao de todos
e cumpram o proposito de os motivar e envolver. Estas atividades iniciais foram criadas
propositadamente para estimular a participacdo e possibilitar uma primeira interagéo entre os
alunos e o0s seus encarregados de educagao. Ndo se constituindo verdadeiramente como tarefas
de socializagdo, podem considerar-se como atividades “quebra-gelo”.
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| Este desafio deve ser feito em conjunto com a mae ou com o pai

Mas navegacgdes pela internet encontraste, de certeza, aplicagdes, videos, curiosidades, jogos ou
simplesmente imagens que, por serem invulgares, interessantes, ou terem utilidade gostarias de
partilhar com os outros

O desafio que te é feito & gue utilizes este espago para o fazeres. Para tal deixa o enderego de
acesso e faz uma breve apresentagdo da tua partilha.

@ Podes, e deves, comentar as patilhas feitas pelos teus colegas
Tema Iniciado por Respostas Ultima mensagem
. Daroteia Pimparel
Contar letras e contar palavras unrUtma Fimparel 0 Cui, 11 Ago 2011, 0307

|Este desafio deve ser feito em conjunto com a mie ou com o pai

E se tu e o teu Encarregado de Educagéo tivessem a capacidade de construir animais? Era
engragado, ndo?

Fede-lhe ajuda e imagina urn que ninguém conhega.

Descreve-o numa frase utilizando, no maximo, 8 adjectivos.

Qual a caracteristica que ele tem mais parecida contigo?

Podes & deves comentar as "criagies” dos teus colegas.

[Comegar um novo tema]

Figura 11- Tarefas de socializagdo ou “quebra-gelo”

As atividades para os alunos foram selecionadas tendo em conta alguns principios essenciais,
para manter o grau de motivagao, 0 seu interesse e atingir os objetivos tragados. Na sele¢édo dos
materiais, aspetos como a sua atualidade, pertinéncia para os conteudos trabalhados e
flexibilidade na realizagdo das aprendizagens pretendidas, séo aspetos relevantes e a néo
descurar.

Procurou-se que, em cada tipo de proposta fosse disponibilizada uma variedade de tarefas que
possibilitasse aprendizagens diversas, em diferentes temas matematicos, de forma a poder
responder as necessidades individuais dos alunos. Houve o cuidado de recorrer a diferentes
materiais de suporte (audio, video, textos e imagens), acompanhados de instrugbes claras.
Alguns dos recursos, ndo sendo em lingua portuguesa, foram utilizados pela qualidade que
apresentavam, apos se ter verificado que nao iriam gerar dificuldades de compreensao, relagéo
dindmica com as tarefas propostas, ou sensagdo de incapacidade e consequente perda de
motivagdo por parte dos alunos.

A quantidade e diversidade de recursos apresentados visaram a promogao das aprendizagens
dos alunos e a possibilidade de, individualmente, cada um tragar o caminho com que mais se
identificava. A liberdade de escolha dentro de cada t6pico e a apresentagéo prévia e clara do
numero de pontos maximos, que podiam conseguir com a realizagdo de determinada tarefa,
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possibilitou que cada aluno fizesse a gestdo do seu percurso atraves da sele¢do dos desafios,
jogos, projetos ou trabalhos orientados que ia realizar.

Em algumas das tarefas era solicitado o apoio/intervencdo dos encarregados de educagéo.
Estas propostas foram elaboradas pela investigadora, como as que se exemplificam no Anexo 9
- A Matematica e a culindria e na Figura 12 (Vamos construir e o Enigma da piramide
impossivel), e visaram a criagdo de momentos de partilha entre alunos e encarregados de
educacdo. Na sua concecdo, houve o cuidado de ndo introduzir elementos, nem ao nivel do
contelido nem ao nivel das ferramentas utilizadas, que se manifestassem constrangedores para
nenhum dos intervenientes, uma vez que o seu propdsito apontava para a reunido das duas
partes, em torno da resolugdo de uma proposta que, no seu todo, fosse agradavel e desafiadora.

O enigma da pirdmide impossivel

et DESAFIO 8 pontos

Vamos construir ...

Pede ajuda ao teu Encarregado de Educagio.
-

Precisas de:
*um saco de gomas M50s & cbea . boem beatialhe
® " uma caixa de palitos '

“WE o filme, segue as instrugdes e, se tiveres lavado muito bem as tuas mios antes de comegar a tarefa, talvez te
deixem saborear 0s vértices dos sdlidos gue construiste |

Figura 12 — Exemplos de tarefas para realizagdo conjunta alunos/encarregados de educagao

No que concerne a avaliagao das aprendizagens e ao acompanhamento e feedback aos alunos,
foram criados espagos de submissédo e gestdo de trabalhos desenvolvidos para cada um dos
maodulos, tendo em conta o contexto e os objetivos do projeto e-mat6. Estes foram apresentados
na abordagem efetuada a cada um dos mddulos que enformam o curso.

No Tépico 1, encontram-se organizadas as tarefas do Modulo 1, relacionadas com o tema
NUmeros, que constituiram as propostas para a primeira semana € que se ilustram na Figura 13.
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1 que sabemos sobre o5 ndmeeos racionais? Como se epresontam? Comao & fita 2 ih \ "
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Langa novas entradas no glossinio resultantes dus fuas pesquisas, malhora os feus A "\
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Matass & obra .. bam irsbatal

[E Pesquisa no texto completo
Adcioni novs terma

Figura 13 — Exemplos de algumas das tarefas do Topico 1

Neste topico encontram-se também disponibilizadas as ferramentas de produgéo e cooperagéo
dos alunos e, ap6s a primeira semana, foi o local onde foram divulgados os resultados
intermédios de avaliagdo. Na Figura 14 pode observar-se 0 espago de publica¢do e organizagao
do trabalho dos alunos deste topico que corresponde ao Férum - Jogo, ao Trabalho — Projeto e
ao Trabalho - Trabalho Orientado.

Este farum serve para
- registares o desermpenho que tiveste no jogo gue realizaste;
- deixares as tuas opinides sobre o jogo;
- comentares as opinides dos teus colegas.  Este espaga foi especialmente criade para enviares os teus trabalhos de PROJETO
N . 1. Cerifica-te que o trabalho estd completo e gravado no teu computador.
WMADS A OBRA .. que é coma guem diz ... dedos nas teclas!

2. Envia o ficheira com o trabalho.

3. Em breve receberas uma mensagem que certifica a recegdo do mesmao

Este espaco foi especialmente criado para enviares os teus TRABALHOS ORIENTADOS,

1. Certifica-te que o trabalho estd completo e gravado no teu computador.

2. Erwia o ficheiro com o trabalho

3. Em breve receberds uma mensagern que cerifica a rececdo do mesmao

Figura 14 — Ferramentas para envio de trabalhos do médulo 1

No final da primeira semana foi langada, através de um férum, uma proposta de balango
intermédio. Nesta fase, seria possivel proceder a alguma reformulagdo ao que estava previsto
para a segunda semana e foi divulgado o resultado intermédio da avaliagdo dos participantes
obtida através da grelha de registo que se ilustra na Figura 15 e que consta do Anexo10.
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e-mat6 RESULTADOS - 12 SEMANA

Médulo 0 Médulo 1
De:

safio Jogo Projets  Trabalho Orientads
) sus | B2 | _ s B ] ¢f  B.
iz EX-b ] g5 | e ES ] e iz
Nome 58 3% £2 | B2 | ¥ & <ic | 2P
- = S og

AnaLaura

Ana Mornteire

Ancré Games

Figura 15 — Grelha de registo da avaliagao intermédia a preencher no final da 1 semana

No Tépico 2, foram organizadas as tarefas do Modulo 2 relacionadas com o tema Geometria,
que constituiram as propostas para a segunda semana e que se ilustram na Figura 16.

Figura 16 — Exemplos de algumas das tarefas do Topico 2

Neste topico também se disponibilizaram as ferramentas de produgao e cooperagdo dos alunos
(conforme Figura 17), bem como os resultados finais de avaliagdo Este espago respeita a opgéo
anteriormente feita, de publicagdo e organizagéo do trabalho dos alunos, através do Férum —
Jogo, do Trabalho — Projeto e do Trabalho — Trabalho Orientado.

Este espago serve para nos contares a histdria que criaste.

%4 |4 cabeca nags nuvens ... vamos puxar pela imaginagéo!

Este frurm serve para:

- registares o desermpenho gue tveste no jogo que realizaste;
- deixares as tuas opinides sobre o jogo;

- comentares as opinides dos teus colegas
Este espago foi especialmente criado para enviares os teus TRABALHOS ORIENTADOS.

MAQS A DBRA . que é como guem diz .. dedos nas teclas! . 1. Certifica-te que o trabalho estd completo e gravado no teu computador.
2. Envia o ficheiro com o trabalho.

3. Em breve receberds uma mensagem que certifica a recegéo do mesmo

Figura 17 — Ferramentas para envio de trabalhos do modulo 2
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No final da segunda semana do curso foi langada, através de questionarios a alunos (Anexo 11)
e encarregados de educagdo (Anexo 12), uma proposta de balango final, que visou auscultar
sobre o grau de satisfagdo ap6s a realizagdo do curso e proceder ao levantamento das tarefas
que suscitaram mais interesse, com vista as melhorias a implementar no curso, em posteriores
ofertas. Com o objetivo de proceder ao encerramento do curso, e criar um momento de encontro
e partilha entre os envolvidos, foi dinamizada, na sede do Agrupamento, uma sesséo de entrega
de diplomas (Anexo 13) aos alunos que completaram com sucesso o curso e-mat6. Os
encarregados de educagdo envolvidos foram convidados a participar num encontro que se
revelou importante para que, de forma informal, se pudessem recolher contributos para a
melhoria de futuras propostas.

3.5. RECOLHA DE DADOS

A capacidade de desenvolver parcerias entre a escola e a familia, estreitar lagos, promover
aprendizagens e desenvolver competéncias em alunos do 6° ano através da implementacdo de
um curso, na modalidade de e-learning, constituem fendmenos em estudo, dificeis de isolar do
contexto em que ocorrem, enquadrando-se a sua investigagdo na abordagem metodoldgica,
apresentada anteriormente.

Autores como Yin (2003) e Coutinho (2007) sugerem a utilizagdo de trés principios para a
recolha de dados: usar multiplas fontes de evidéncia que vao permitir o desenvolvimento da
investigacao; construir uma base de dados que permita o registo de todas as agdes e formar
uma cadeia de evidéncias.

Um dos métodos utilizados, para recolha de dados do estudo, foi o inquérito por questionario.
Sendo um instrumento de investigagcdo que visa recolher informagdes por inquirigéo, a sua
importancia passa pela facilidade com que se interroga um numero elevado de pessoas, num
espago de tempo relativamente curto. O facto de permitir uma certa facilidade no tratamento de
dados, podendo abranger um leque variado de questbes importantes para a investigacao,
controlando a liberdade dos inquiridos, sdo também vantagens deste método.

Neste trabalho de investigacdo foram elaborados quatro questionarios, com recurso ao Google
Docs. Dois aplicados no inicio do curso e-mat6, a encarregados de educagao e alunos, sobre a
interagdo dos inquiridos com as TIC e sobre as vantagens de participagdo no curso e-mat6
(Anexos 7 e 8). Os questionarios foram construidos de acordo com quatro categorias de analise:
identificagdo pessoal; utilizagdo pessoal das TIC; utilizagdo pessoal da Internet e motivagdes, e
os itens agrupados de acordo com as categorias previamente estabelecidas. Os Quadros 3 e 4
que se seguem referenciam, igualmente, as subcategorias criadas e resumem os que foram
elaborados (Anexos 14 e 15) para efetuar a anélise de conteudo dos questionarios com vista a
obtencao de respostas consentaneas com os objetivos previamente delineados para o projeto.
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Quadro 3 - Categorias de andlise — Questionério inicial aos alunos

Categorias de analise Subcategorias de analise
Identificagao pessoal Caracteristicas individuais
o Relag¢&o com o computador
Utilizagao pessoal das TIC —
Fase de utilizagdo em que se encontra
o Relac&o com a internet
Utilizacao pessoal da Internet L
Fase de utilizagdo em que se encontra
Tipo de experiéncia
Cumprimento de normas
o Manutengéo da ligagédo a escola
Motivagdes : = =
Estabelecimento de relagdes com o Encarregado de Educagéo
Aprendizagem Matematica

Estabelecimento de relagdes com os outros

Quadro 4 - Categorias de analise — Questionério inicial aos Encarregados de Educagao

Categorias de analise Subcategorias de analise
Identificagao pessoal Caracteristicas individuais

L Relagdo com o computador
Utilizag&o pessoal das TIC o
Fase de utilizagdo em que se encontra
L Relacao com a internet
Utilizagao pessoal da Internet o
Fase de utilizagdo em que se encontra
Tipo de experiéncia
Inovagéo
Contetdo
L Manutencéo da ligagao a escola
Motivacoes .
Curiosidade
Reciclagem de conhecimentos
Estabelecimento de relagdes com o educando

Estabelecimento de relagdes com os outros

Os dois aplicados no fim do curso (Anexos 11 e 12), a0 mesmo publico, visam proceder a
andlise das propostas de tarefas que suscitaram mais interesse, o grau de satisfagdo dos
envolvidos e a avaliacdo da experiéncia. Estes dados, sdo fundamentais para perspetivar e
justificar as modificagbes a efetuar numa futura replicagdo do curso.

A luz do que tinha sido feito para os inquéritos iniciais 0 questionario que foi aplicado aos alunos
foi elaborado de acordo com categorias de analise, a saber, identificacdo e avaliagdo. No que foi
aplicado aos encarregados de educagdo, para além das anteriores, foi introduzida uma outra,
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sugestdes, que visa perspetivar agdes de melhoria no curso. Os Quadros 5 e 6 que se seguem
referenciam, igualmente, as subcategorias criadas e resumem os que foram elaborados (Anexos
16 e 17) para efetuar a andlise de conteudo dos questionarios com vista a obtengdo de
respostas consentaneas com os objetivos previamente delineados para o projeto.

Quadro 5 - Categorias de analise — Questionério final aos alunos

Categorias de analise Subcategorias de analise
Identificagao pessoal Caracteristicas individuais
Recursos
Satisfacdo
Acesso
Linguagem

Variabilidade de recursos
Avaliagdo Apoio técnico e feedback as questoes
Relagéo com a disciplina
Relag&o aluno/Encarregado de Educacao
Interagéo
Colaboragao
Eficiéncia do tutor
Avaliagéo da experiéncia

Quadro 6 - Categorias de analise — Questionario final aos Encarregados de Educagao

Categorias de analise Subcategorias de analise
Identificagdo pessoal Caracteristicas individuais
Recursos
Satisfagao
Acesso
Linguagem

Variabilidade de recursos
Avaliagéo Apoio técnico e feedback as questdes
Relagao com a disciplina
Relag&o aluno/Encarregado de Educagao
Interacéo
Colaboragao
Eficiéncia do tutor
Avaliagdo da experiéncia
Estruturacao do curso
Sugestoes Difusdo
Desenvolvimento
Acompanhamento
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Todos os questionarios integram a disciplina do Moodle, onde esta alojado o curso e foram
preenchidos online. O Google Docs € uma boa ferramenta para a criagdo de questionarios, que
permite ao investigador criar mascaras de introducdo de dados, de forma simples e intuitiva.
Permite ainda a consulta rapida dos dados, uma vez que passam diretamente para uma folha de
calculo e possibilita a andlise profunda, uma vez que osdados podem ser rapidamente
canalizados para um programa de tratamento e andlise de dados. Outra das vantagens da
utilizacdo do formulario do Google Docs, prende-se com a possibilidade de criar diversos tipos
de questdes, nomeadamente itens de Likert — afirmagdes as quais o sujeito inquirido responde
através de um critério que pode ser objetivo ou subjetivo, em que o que se pretende é medir o
grau de concordancia, ou ndo, com determinada afirmacao.

Por se tratar de um estudo em que o desenvolvimento das tarefas é a disténcia, e rentabilizando
uma das vantagens na utilizagdo do Moodle, como plataforma de suporte ao curso, todas as
informacdes foram recolhidas com base nos posts dos alunos nos foruns, nas avaliagbes dos
trabalhos submetidos e ainda, nos dados guardados pela plataforma, no que se refere aos
acessos € as acgdes realizadas. Das avaliagbes e de alguns dos registos armazenados (Anexo
18) foi feito registo em documentos criados para o efeito e que se ilustram na Figura 18.

e-mat6

RESULTADOS - 12 SEMANA

Wedde 1
R

[ T
Denafic

RESULTADOS FINAIS

Tecal e poreos

18

12

Calculado a partiv das estatisticas desde Sexta, 18 Maio 2007, 23:16

Actividade vistas Ultimo acesso

Informagses 39 Sexta, 2 Setembro 2011, 20:52 (2 horas 55 minutos)
Roteiro de Aprendizagem 52 Sexta,2 Setembro 2011, 18:56 (4 horas 51 minutos)
Inquérito Aluno 51 Sexta, 2 Setembro 2011, 20:62 (2 horas 55 minutos)

Inquérito Encarregado de Educagio 41 Sexta, 2 Setembro 2011, 20:47 (3 horas 1 minuto)

[ HELP - Tenho dividas 87 Sexta, 2 Setembro 2011, 22:02 (1 hora 46 minutos)

lora local do servidor)

| [Todos os participantes
~| [Todas as acgées
(Dbter estes registos)
Listagern de registos de 20058
8910 11 12 13 14 15 16 17 18 201 (Préxima)

| [Mostrar na pagina

B E esta, hem? 434 Sexta, 2 Setembro 2011, 23:01 (46 minutas 23 segundos)

94 E se cada um fosse metade? 426 Sexta, 2 Seternbro 2011, 22057 (50 minutos 20 segundos)

Figura 18 — Exemplos de registos utilizados para a anélise de resultados

Os registos que a plataforma fornece sdo valiosissimos para a investigagao, uma vez que, por
um lado, se encontram armazenados numa base de dados, podendo ser extraidos em qualquer
momento de forma répida e independente, e por outro, permitem aferir da dinémica do curso no
seu todo e do envolvimento individual dos participantes, através do nimero de acessos e da
permanéncia na plataforma. (Figura 19)
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Figura 19 — Alguns dos dados fornecidos pela plataforma Moodle

Sendo uma das caracteristicas da metodologia de desenvolvimento a utilizagédo de varios
métodos de recolha e analise de dados, e uma vez que a educagéo online estimula o surgimento
de novas questdes associadas a problematica da avaliagao que, segundo Gomes et al. (2004)
deve constituir-se como um pilar que suporte e credibilize projetos, nomeadamente na
modalidade de e-learning, perspetivando percursos coerentes e refletidos, foram considerados,
em particular, os que se prendem com o da propria avaliagdo do curso, enquanto projeto de
inovacgao e 0s que se relacionam com a avaliagdo das aprendizagens dos alunos.

3.6. METODOLOGIA DE AVALIAGAO DO CURSO E-MAT6

O interesse pela ensino a distancia como modalidade de ensino e aprendizagem e a importancia
de que se reveste a avaliagdo dos projetos desenvolvidos é defendida por Gomes, Silva e Silva
(2004) que afirmam que:

‘as inovagbes sO poderdo ter o impacto e a generalizagdo almejados se forem
devidamente avaliados, ou seja, qualquer projeto que mobiliza expetativas a diversas
escalas, que pretende introduzir alteragbes no modus operandis das organizagdes,
necessita de ser acompanhado e monitorizado desde a sua concegdo até a sua
finalizagdo’(p.1)

Esta avaliagdo deve ser entendida numa perspetiva privilegiando, segundo 0os mesmos autores
“as nogdes de progresso, mudanga, adaptagao e racionalizagao”.
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O acompanhamento de todo o curso é recomendado pela Western Cooperative for Educational
Telecommunications 12, por forma a garantir a sua qualidade. Este, deve preconizar uma
avaliagéo de carater abrangente, multifacetada, heuristica e “ao longo do processo”,

esta monitorizagdo deve ser participada, sendo que desde a concegao a implementagdo dos
projetos, implica a participacdo de diferentes atores num processo que ndo se esgota na
previsdo e programagao de objetivos, de meios, de atividades definidas, mas se traduz numa
dindmica de construgao e adaptagao continua (Silva, Gomes e Silva, 2006, p. 230)

Ainda segundo os mesmos autores, devem ser consideradas nesta avaliagdo multiplas
dimensdes, nomeadamente, a adequagdo da tecnologia utilizada ao publico-alvo e o nivel de
interacdo advogado, a qualidade dos materiais e 0 enquadramento e importancia dos conteudos
selecionados e das tarefas propostas, e ainda, a avaliagdo prevista e o papel do tutor enquanto
mediador do processo.

A utilizagdo do EaD para viabilizar o processo de ensino-aprendizagem, a proliferagéo de cursos
com esse fim, essencialmente no ensino superior, € a necesséaria avaliagdo a sua eficacia e a
sua qualidade, tém incentivado os investigadores a construcdo de referenciais, que possibilitem
0 enquadramento da qualidade perante o cumprimento de determinados itens.

Apesar de ndo ser uma tarefa facil, a avaliacdo é essencial para, posteriormente, fornecer
parametros que conduzam a uma melhoria dos aspetos menos conseguidos no curso.

Da revis&o bibliografica da literatura sobre os trabalhos desenvolvidos, com vista a avaliagéo da
qualidade no EaD, foi possivel constatar que estes se referem apenas a certificagcdo de cursos
de nivel superior, ndo tendo sido possivel encontrar parametrizagdes para cursos destinados a
criangas e jovens. Apesar disso, os principios subjacentes a qualidade nos processos € nos
produtos s&o, por certo, comuns quer o desafio do EaD seja feito no ensino superior ou no
ensino basico.

A par da diversidade de nomenclatura utilizada para identificar os itens a ser avaliados
(indicadores, diretrizes, componentes, padroes), acrescem-se dificuldades associadas a decisdo
do que deve ser analisado sobre um determinado item e, como conseguir recolher evidéncias e
informacgdes que permitam sobre ele dar um parecer.

Lachi (2006) apresenta a organizagdo de indicadores em 7 categorias (conforme Quadro 7)
definidas pelo IHEP-The Institute for Higher Education Policy, organizagdo norte-americana

12 URL da Western Cooperative for Educational Telecommunication: http://www.wcet.info
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criada com o objetivo de garantir o acesso a um ensino superior de qualidade, considerados
como um referencial de exceléncia internacional, por se tratar de benchmarks’s.

Quadro 7- Lista das 7 categorias definidas pelo IHEP

1  Suporte institucional O sistema de tecnologia é tao seguro a falhas quanto possivel
9 Desenvolvimento do Os materiais instrucionais sdo revistos periodicamente para garantir que estao

curso dentro dos padrdes de qualidade da instituicio
3 Processo ensino- O feedback as questdes e colocagdes dos alunos s&o construtivos e é dado
-aprendizagem em pouco tempo

Os alunos tém acesso a suficientes recursos de biblioteca, podendo incluir

i | BT GO CED uma biblioteca virtual acessivel via Web

5 Servigo de suporte a0 As questdes dos alunos que sdo direcionadas ao setor responsavel pelo

aluno atendimento de alunos s&o respondidas rapida e precisamente

6 Servigo de suporte a0  Esta disponivel aos professores assisténcia técnica para o desenvolvimento
professor do curso

7 Avaliagao de Os resultados de aprendizagem esperados sdo revistos regularmente para
resultados garantir a clareza, a utilidade e a adequagao dos mesmos

Na procura de enquadrar a avaliagdo do curso em paréametros de qualidade fidveis, foi adotada a
organizagao nas 7 categorias anteriores, tendo em conta, para cada um deles, as preocupacoes
que a seguir se elencam.

1. Suporte institucional
Pretende-se que o uso da plataforma Moodle e das tecnologias tornem mais facil e eficaz a
superagao das distancias. Assim, dever-se-a analisar em que medida o acesso foi facilitado aos
que, por qualquer razéo, faltou suporte tecnolégico (computador ou Internet) de qualquer ordem.

2. Desenvolvimento do curso

Uma referéncia fundamental do EaD € a natureza do curso, aliada ao publico a que se destina e
aos objetivos para ele definidos. A experiéncia na conce¢éo ou sele¢do de materiais para cursos
presenciais nao é garante para assegurar a decisdo mais adequada, no que concerne aos
difundidos num curso em que prevalece a autonomia do aluno, e em que facilmente ha variaveis
que nao sao passiveis de controlo pelo administrador do curso. Assim, € importante que, a par
da convergéncia e integracdo de materiais diversificados e com diferentes registos (audio, video
e escrito), se processe um acompanhamento, mediagao e reformulagéo, quando necessario, dos
materiais utilizados.

3. Processo ensino-aprendizagem
Num curso na modalidade de e-learning o apoio do tutor tem de ser muito forte. A distancia é
uma pratica muito valiosa, capaz de contribuir para evitar o isolamento e manter um processo
ativo, motivador de aprendizagem, facilitador da autodisciplina e da regulagéo de atitudes de

13 Benchmark é um indicador de qualidade de um lider reconhecido numa determinada area de atuagéo ou conhecimento, usado
como valor de comparagéo
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respeito, assertividade e de solidariedade ao outro, no entanto, a mediagdo do processo
pedagagico é fundamental para tornar efetiva e intensa a interagéo entre os participantes e para,
em tempo Util, responder a questdes pontuais, ou dar feedback aos alunos.

4. Estruturacdo do Curso
O processo de estruturagdo de um curso deve alicercar-se em padrdes de qualidade, seja qual
for o desenho e as estratégias educacionais selecionadas.
Aos alunos deve ser fornecida informacao sobre a organizagéo e o cronograma do curso, onde
se inclua um conjunto de materiais disponiveis que, orientem, esclaregam e informem sobre as
regras que o sustentam.

Refletir sobre a forma como a informacg&o ¢ facultada é essencial, tendo em conta o publico a
que se destina.

Na selegdo dos materiais € fundamental que se tenha em conta as competéncias cognitivas,
habilidades e atitudes que o aluno devera alcangar, oferecendo-lhe oportunidades sistematicas
de autoavaliagao, bem como, percursos diferenciados para o conseguir.

5. Servico de suporte ao aluno
Para além de mobilizar recursos humanos e educacionais, um curso a distancia, que se
enquadra num pressuposto de escola inclusiva, deve conceber e disponibilizar uma
infraestrutura técnica e tecnoldgica de apoio a sua implementagao. A adogéo de procedimentos,
que garantam o atendimento de cada aluno, deve estar claramente definida.

6. Servico de suporte ao professor
O apoio técnico € essencial no auxilio prestado a tarefas organizativas simples, mas
fundamentais, que passam pelo registo dos participantes na plataforma e o controle e
atendimento dos que, ndo tendo recursos proprios, caregam dos disponibilizados pela escola.

7. Avaliacéo dos resultados
Neste ponto, enquadra-se a avaliagdo das aprendizagens, subjacente ao modelo pedagdgico
selecionado, e importa refletir sobre aspetos que se prendem com a modalidade e natureza da
avaliagdo praticadas, a fiabilidade dos instrumentos utilizados e os momentos selecionados para
a efetuar.

Relativamente & avaliagdo dos alunos, ela reflete-se no nimero de pontos obtidos em cada
tarefa e corresponde aos critérios determinados para cada uma delas e que se apresenta no
Quadro 8.
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Quadro 8- Critérios de Avaliagéo das tarefas do curso e-mat6

Médulo Tipo de atividade

Madulo 0 Desafio
Jogo
Projeto

Madulo 1
Trabalho Orientado
Desafio
Jogo

Médulo2 I roeto
Trabalho Orientado
Desafio

CRITERIOS DE AVALIACAO
1. PARTICIPAGAO NOS FORUNS

Nome da atividade
E esta, hem?

E se cada um fosse
metade?

Labirinto da tabuada
Royal Rescue

Fraction Dolphins
Fazer pares

A Matemdtica e a
Culinaria

O Mundo das fragdes
Os numeros naturais

NUmeros racionais
Vamos a procura de
desafios

Memaoéria Geométrica

Daqui para l& de la
para ca

Nomes e formas
Estimar amplitudes

Geometria ... aqui ...
ali ... por todo o lado

Angulos
Figuras e figurinhas

Geometria

Vamos a procura de
ilusdes

Produto a avaliar

Participagdo no férum

Participa¢do no férum

Trabalho submetido

Teste enviado
Teste enviado

Entradas  (duas)

glossario

Participagéo no férum

Participacédo no férum

Trabalho submetido

Trabalho submetido
Participagdo no férum

Entradas  (duas)

glossario

Participagéo no férum

no

no

Pontuagdo

4

A b~ B~ B~

10

A disponibilizagdo, no forum respetivo, da informagao solicitada garante a pontuagdo maxima.

TRABALHO DE PROJETO

Para que seja atribuida a pontuagdo maxima, & necessario que o projeto responda ao solicitado e
apresente as seguintes caracteristicas: clareza, organizagéo e criatividade.

TESTE

A cotagdo atribuida a cada Teste seré calculada de forma proporcional, relativamente a cotagéo obtida na

escala de 0 a 100.
ENTRADA NO GLOSSARIO

A duas entradas no glossario, relacionadas com o tema, seré atribuida a cotagdo méxima. Uma entrada

nao tera qualquer pontuagao.

Como afirma Morse et al. (2002, p. 2) “sem rigor, a investigagdo néo tera valor, tornando-se
ficcdo e perdendo a sua utilidade”. Assim, para aumentar a credibilidade das interpretacdes
realizadas procedeu-se ao confronto dos dados provenientes de diferentes fontes.
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No Quadro 9, as questdes de investigacdo encontram-se associadas aos objetivos do projeto e
aos instrumentos de recolha de dados aplicados.

Quadro 9 - Questdes de investigagao vs. objetivos vs. instrumentos de recolha de dados

Questoes de investigagado

Constituira o curso e-mat6, na
modalidade de e-learning, uma
resposta as necessidades dos
encarregados de educagdo no
acompanhamento dos seus
educandos, na utilizagdo das
tecnologias e no desenvolvimento
de competéncias matematicas em
tempo de férias?

Poder-se-a considerar que o curso é
capaz de promover aprendizagens
matematicas em rede e manter os
niveis de motivagéo dos alunos?

Quais os aspetos que devem ser
considerados no planeamento e
implementagdo de um curso a
distancia para alunos do 6° ano, de
modo a que este se perspetive
como fator de inovagdo no
estabelecimento de parcerias entre
a escola e a familia?

Objetivos

- Aferir do interesse e da motivagéo
dos encarregados de educagéo
para o uso das tecnologias e do
envolvimento no projeto;

- Envolver os encarregados de
educagdo no acompanhamento e
realizagdo conjunta com o0s seus
educandos em algumas atividades a
distancia;

- Avaliar o desempenho matematico
e o envolvimento dos alunos no
decorrer do curso;

Conceber um curso a distancia que
permita criar uma dindmica de
aprendizagem flexivel e centrada no
aluno;

Avaliar e validar o curso junto de
alunos e encarregados de educacao

Instrumentos de recolha de
dados

- Adesdo dos encarregados de
educagédo através da inscrigdo no
curso

- Questionario  inicial  para
encarregados de educacao
- Questionario  final  para

encarregados de educacao

- N.° de acessos a plataforma

- Questionario inicial para alunos
- Questionario final para alunos
- N.° de acessos a plataforma

- Posts nos foruns

- Resultados conseguidos

- Questionario final
encarregados de educacao

para

- Questionario final para alunos

- Lista das 7 categorias definidas
pelo IHEP.
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CAPITULO IV - APRESENTAGAO E ANALISE DE RESULTADOS

Neste capitulo sdo apresentados os dados obtidos pelos diferentes processos selecionados para
a sua recolha e analisados os resultados. Nestes sera dada especial énfase as questdes centrais
do estudo e que se prendem com o desempenho matematico dos alunos e o envolvimento e o
grau de satisfacdo apds a frequéncia do curso de alunos e encarregados de educagéo.
Finalmente, seréo refletidas questbes técnicas, de selegdo de materiais e de acompanhamento
do curso uma vez que a reflexao e contextualizagao destas situacdes sustentam as tomadas de
deciséo na reformulagéo e otimizagao do protétipo concebido.

4.1. CARACTERIZAGAO E CONTEXTUALIZAGCAO DOS INTERVENIENTES

O curso e-matb, que decorreu de 1 a 15 de setembro de 2011, foi concebido para disponibilizar
aos alunos, e respetivos encarregados de educagéo, de duas turmas a frequentar o 6° ano no
ano letivo 2011-2012. De acordo com o que ja foi referenciado anteriormente, os contactos
iniciaram-se em abril de 2011 e, dos 48 possiveis intervenientes, 44 mantiveram-se interessados
em junho tendo efetuado o seu registo na plataforma Moodle do Agrupamento de Escolas de
Maceira. O contacto com encarregados de educagéo e alunos foi restabelecido a 28 e 30 de
agosto, respetivamente, através de e-mail (Anexos 19 e 20).

No inicio do curso foram aplicados dois questionarios de identificagdo a alunos e encarregados
de educagéo para aferir sobre a interagédo dos inquiridos com as TIC e sobre as expetativas na
participagé@o no curso e-mat6. A este questionario responderam 38 alunos e 33 encarregados de
educagé@o nao sendo possivel determinar as causas que levaram, os que inicialmente tinham
mostrado interesse em envolver-se no projeto, a ndo responder ao contacto estabelecido.
Relativamente aos dados obtidos com este questionario aplicado aos 38 alunos participantes,
verifica-se que, de acordo com o que se apresenta na Figura 20, 27 s&o raparigas (71%) e que
87% (33) de todos os alunos se sentiam confortaveis na utilizagdo do computador e da Internet.

—— Mascul

—Nao [5]

Femining [27] ——

. - 0 Relac&o de conforto na utilizacdo - %
Género Frequéncia % Frequéncia
do computador e da Internet
Feminino 27 71 Sim 33 87
Masculino 1 29 Né&o 5 13

Figura 20 — Caracterizagao dos alunos e da sua relagdo com o computador e com a Internet

A Figura 21 ilustra que na utilizagdo do computador os alunos privilegiavam as tarefas de copiar
ou mover ficheiros ou pastas (89%), a utilizacdo dos comandos de copiar ou colar para duplicar
ou mover informagdo num documento (84%) e a criagdo de apresentagdes eletrénicas utilizando
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software especifico (74%). Surpreendentemente apenas 5% disseram ter compactado ou
‘zipado” ficheiros, 0 que a partida podia dificultar o envio de alguns trabalhos para a plataforma,

e s6 55% disseram ter transferido ficheiros entre computadores e outros dispositivos.

Atividades ja realizadas pelos alunos com recurso
ao computador

34 32 28

20 15 21

0

1 2 3 4 5 6 7 8 9 10

Atividades ja realizadas pelos alunos com recurso ao computador Frequéncia
1- Copiar ou mover ficheiro ou pasta 34
2 - Utilizar os comandos de copiar ou colar para duplicar ou mover informagéo num documento 32
3 - Utilizar férmulas de aritmética numa folha de calculo (ex: Excel) 20
4 - Compactar ou “zipar” ficheiros 5
5 - Instalar e ligar hardware (ex: impressoras, modem) 15
6 - Criar programa informatico utiizando linguagem de programagéo ( ex: Visual Basic, Pascal, SAS, efc.) 0
7 - Transferir ficheiros entre computadores e outros dispositivos (ex: de uma camara 21
digital para o computador; do computador para telemdvel, leitor de MP3, ou vice versa)

8 - Criar apresentacdes eletronicas (incluindo texto, imagens, sons, gréaficos) utilizando 28
um software especifico (ex: Microsoft PowerPoint)

9- Instalar um sistema operativo (ex: Windows, etc) ou substituir o sistema operativo existente 5
10 - Outra 5

Figura 21 — Atividades ja realizadas pelos alunos com recurso ao computador

%
89
84
53
13
39

55

74

13
13

Muito embora 33 alunos (87%) se sentissem confortaveis na utilizagdo da Internet as suas
competéncias limitavam-se quase exclusivamente a utilizacdo de um motor de busca para
pesquisar informagéo (100%) e ao envio de e-mail com ficheiros em anexo (95%) como se

mostra na Figura 22.

Atividades ja realizadas pelos alunos na Internet
38 36

18

Atividades j& realizadas na Internet Frequéncia
1 - Utilizar um motor de busca (ex: Yahoo, Google, Sapo, etc.) para pesquisar informacéo 38
2 - Enviar e-mail com ficheiros em anexo (documentos, imagens, etc) 36
3 -Colocar mensagens em chats, grupos de discussdo de noticias ou participar num 18
forum de discuss&o online (ex: em websites de redes sociais)

4 - Efetuar chamadas telefonicas 6
5 - Utilizar programas de partilha de ficheiro (peer-to-peer) para trocar filmes, musica, etc. 1
6 - Criar uma pagina web 3
7 - Colocar conteidos (textos, jogos, imagens, fimes ou musica) em websites (ex: websites de redes sociais) 11
8 - Modificar as condi¢des de seguranga dos browsers da internet 3
9- Outra 5

Figura 22 — Atividades ja realizadas pelos alunos na Internet

%
100
95
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3
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29
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13
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Os resultados apresentados na Figura 23 permitem-nos afirmar que o grau de motivacao dos 38
alunos era bastante elevado. Para proceder a esta andlise incluiram-se no questionario
afirmagdes a ser avaliadas numa escala de Likert. Para cada afirmagdo cada aluno manifestou o
grau de importéncia desde nada importante (nivel1), até muito importante (nivel 5). A vontade do
encarregado de educagdo em que o aluno integre a experiéncia parece ter tido algum peso, uma
vez que apenas para 3% dos alunos este parece ndo ter sido um aspeto nada importante.
Também muito valorizada vem a oportunidade de realizar tarefas conjuntas com o encarregado

de educacdo em atividades promovidas pela escola, associadas a disciplina de Matematica e

desenvolvidas em ambiente colaborativo o0 que, em termos dos objetivos do projeto, parece ser a

partida uma mais-valia.

Ser uma experiéncia online

Mada Importante

Pouco importante

Importancia moderada -

0 3 ] 9 12 15 18

A oportunidade de participar em atividades promovidas

pela escola
Nada Importante
Pouco importante
Importancia moderada
Importante
Muito importante
0 ] 12 18 24 30

A oportunidade de aprender Matematica

Nada Impartante
Pauco importante
Importancia moderada
Importante

Muito importante

Por vontade do encarregado de educacdo

Nada Importante I

Pouco importante

Importancia moderada -

Impaortante

Muite importante

(=]
i
o
-
[
-
=1}
[
=

A oportunidade de realizar tarefas com o encarregado
de educagéo

Nada Importante
Pouco importante I

Importéncia moderada

mporante [N
0 5] 12 18 24 30

A oportunidade de partilhar experiéncias

MNada Importante
Pouco importante
Importancia moderada

Muita importante
0 5 10 15 20 25 30

Figura 23 — Importancia da participagdo no curso e-mat6, segundo os alunos
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No que se refere aos encarregados de educagao, apesar da taxa de resposta ao questionario
nao ter sido to elevada quanto a dos alunos, pode dizer-se que foi significativa uma vez que 33
dos 38 encarregados de educagéo responderam ao questionario colocado online. Desses, 82%
(27) eram do sexo feminino. No que concerne as habilitagdes académicas, 57% possuiam o
Ensino Basico, 27% o Secundario e 15% tém formacao superior (ver Figura 24).

— Masculino [8]

Génaro Fraquéncia %
Femining 27 g2
Masculing i g

Femining [27] —

Nivel de escolaridade

Mivel de escolaridade mais elkevado

andnein | B

5 1o 2 completo | Frequencia | %
1- Ensino Basico - 1? ciclo 1 3

/ 1 2 - Ensino Basico — 29 cicko 11 33
6 2 3 - Ensing Basics - 3% cick 7 21
5 2 4 - Enzine Secundario g 27
4 9 &— Enszino Superior - Bacharelato 2 i
3 7 & - Engino Superior - Licenciatura 2 i
2 11 T - Ensing Superior - Mestrado 1 3
1 1 & - Ensino Superior - Doutoramento 0 0

Figura 24 — Caracterizagéo dos encarregados de educacao

A relagéo estabelecida com o computador era confortavel para a maioria deles (67%) (conforme
Figura 25), aumentando o numero de respondentes (73%) que diziam recorrer a Internet sem
problemas.

———Nao[11]

Sim [24]

Sim [22]

Relagdo de conforto na - 0 Relag&o de conforto na - %
oY Frequéncia % ho Frequéncia

utilizagéo do computador utilizagdo da Internet

Sim 22 67 Sim 24 73

Nao 11 33 Nao 9 27

Figura 25 — Relagéo dos encarregados de educagdo com o computador e com a utilizagao da Intemnet

Relativamente as atividades ja realizadas no computador e na Internet, as respostas dos
encarregados de educacdo levam-nos a concluir, que 88% detinham algumas competéncias
essenciais, nomeadamente copiar ou mover um ficheiro ou pasta e utilizar um motor de busca,
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para poderem auxiliar os seus educandos em termos técnicos quer no acesso a informagéo quer
na resolugdo de simples tarefas na plataforma (ver Figura 26).

Atividades ja realizadas pelos encarregados de educagao
com recurso ao computador e a Internet

Computador ® Internet

2929

25
2 16 18 20 18
12 1349 9 g 10
4 4 6 4
3
I I m -m 0 'm N
1 2 3 4

5 6 7 8 9 10

Atividades ja realizadas com recurso ao computador Frequéncia = %
1- Copiar ou mover ficheiro ou pasta 29 88
2 - Utilizar os comandos de copiar ou colar para duplicar ou mover informag&o num documento 23 70
3 - Utilizar férmulas de aritmética numa folha de calculo (ex: Excel) 16 48
4 - Compactar ou “zipar” ficheiros 13 39
5 - Instalar e ligar hardware (ex: impressoras, modem) 18 55
6 - Criar programa informatico utilizando linguagem de programacéo ( ex: 3 9

Visual Basic, Pascal, SAS, etc.)
7 - Transferir ficheiros entre computadores e outros dispositivos (ex: de uma cmara

digital para o computador; do computador para telemével, leitor de MP3, ou vice versa) 20 61

8 - Criar apresentagdes eletronicas (incluindo texto, imagens, sons, graficos) 18 55

utilizando um software especifico (ex: Microsoft PowerPoint)

9 - Instalar um sistema operativo (ex: Windows, etc) ou substituir o sistema 4 19

operativo existente

10 - Outra 10 30
Atividades j& realizadas na Internet Frequéncia = %
1 - Utilizar um motor de busca (ex: Yahoo, Google, Sapo, efc.) para pesquisar informag&o 29 88
2 - Enviar e-mail com ficheiros em anexo (documentos, imagens, etc) 25 76
3 -Colocar mensagens em chats, grupos de discussdo de noticias ou 19 36
participar num férum de discusséo online (ex: em websites de redes sociais)
4 - Efetuar chamadas telefonicas 10 30
5 - Utilizar programas de partilha de ficheiro (peer-to-peer) para trocar filmes, musica, efc. 4 12
6 - Criar uma pégina web 4 12
7 - Colocar contetdos (textos, jogos, imagens, filmes ou musica) em websites 9 97
(ex: websites de redes sociais)
8 - Modificar as condi¢des de seguranca dos browsers da internet 6 18
9 - Outra 8 24

Figura 26 — Atividades ja realizadas pelos encarregados de educagdo com recurso ao
computador e a Internet

A luz do que se procurou saber junto dos alunos relativamente & motivagao para a frequéncia do
curso, também se efetuou levantamento semelhante junto dos encarregados de educagao. No
questionario incluiram-se algumas afirmacgdes iguais as utilizadas nos questionarios dos alunos e
outras adaptadas ao estatuto dos inquiridos. De igual forma, para cada afirmagéo dever-se-ia
manifestar o grau de importancia desde nada importante até muito importante. Da analise dos
resultados obtidos (Ver Figura 27) deve realgar-se a muita importancia dada ao facto de o curso
criar uma oportunidade ao desenvolvimento conjunto de tarefas (82%) e a uma potencial
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reciclagem de conhecimentos (70%). Assim, pode inferir-se que, na perspetiva dos encarregados
de educagdo, o curso e-mat6 permitiria o estreitar de relagdes entre alunos e respetivos
encarregados de educagdo e viabilizaria a aproximagdo e acompanhamento aos alunos na
utilizagdo das tecnologias.

Ser uma experiéncia online

Nada importante |

Pouco importante |

Importancia moderada -

Muito importante

o] 3 [} 9 12 15

Conteldo

Nada importante |
Pouco importante |
Importancia moderada I

Muito importante |

o] 4 8 12 16 20 24
A curiosidade sobre a utilizagao das tecnologias na
aprendizagem da Matematica

Nada importante |
Pouco importante |

Importéncia moderada .
Importante |
Muito importante |

0 4 :] 12 16 20 24

A oportunidade de realizar tarefas com o educando

Nada importante |
Pouco importante |

Importancia moderada |

Importante -

0 5 10 15 20 25 30

Conceito e tecnologias

Nada importante |
Pouco importante |
Importancia moderada |
Importante |

Muito importante |

0 4 8 12 16 20

A oportunidade de participar em atividades promovidas

pela escola
Mada importante |
Pouco importante |
Importancia moderada
Importante-|
Muito importante |
0 4 & 12 16 20

A oportunidade de aproximar o conhecimento adquirido

ao trabalho realizado na escola

Nada importante |
Pouco importante |

Importancia moderada |

0 5 10 15 20 25

A oportunidade de partilhar experiéncias

Nada importante |
Pouco importante |
Importéncia moderada |
Importante-|

Muita importante |

0 4 8 12 16 20

Figura 27 — Importancia da participagéo no curso e-mat6, segundo os encarregados de educagao
4.2. PARTICIPACAO NO CURSO

Dos 44 alunos, 38 acederam a plataforma no decorrer do curso e 15 encarregados de educagao
acederam ao curso através da sua atribui¢do de entrada. Somos levados a pensar que algumas
vezes estiveram na plataforma conjuntamente com os seus educandos uma vez que se
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obtiveram 33 respostas ao questionario inicial a eles destinado sendo, no entanto, impossivel o
registo, a existir, destes acessos conjuntos.

Na primeira semana do curso (Anexo 21) 24 alunos desenvolveram, com sucesso, uma ou varias
atividades. Destes, 2 abandonaram-no apds a realizacdo de uma ou duas tarefas, 22
continuaram a sua permanéncia no curso na segunda semana (Anexo 22), iniciando-o 6 deles a
partir dessa data.

Na totalidade 30 alunos realizaram uma ou vérias tarefas do curso, sendo que 15 deles o
concluiram com sucesso. (Anexo 23)

O Quadro 10 resume o fluxo de alunos e os resultados parcelares e finais conseguidos no curso.

Quadro 10 - Acesso e frequéncia no curso e-mat6

N° de alunos
Acesso a plataforma de 1 a 15 de Setembro 38
Realizagao de uma ou mais tarefas — 1% semana 24
Realizagao de uma ou mais tarefas — 12 e/ou 22 semanas 30
Conclus&o do curso com sucesso 15

4.3. DESEMPENHO EM MATEMATICA

A aprendizagem nao é um processo vivenciado por todos da mesma maneira, uma vez que 0s
individuos diferem uns dos outros em varios aspetos, uns mais visiveis outros nem tanto. Assim,
um dos elementos a que foi dada especial atencdo no desenvolvimento das etapas do
planeamento pedagdgico do curso e-mat6 foi a coexisténcia de diferentes formas de aprender.

A liberdade concedida a cada aluno para construir o seu percurso, escolhendo as tarefas que
melhor respondiam as suas motivagdes, a sua vontade e as suas caracteristicas, visou facilitar a
adaptagdo a uma modalidade de ensino nova, para os intervenientes, e reduzir os fatores de
diferentes naturezas que se poderiam tornar sérios obstaculos ao sucesso.

Para investigar o desempenho em Matematica dos alunos foram analisados os resultados
obtidos na realizagdo das tarefas que foram selecionadas, tendo por base as orientagdes do
Programa de Matematica do Ensino Béasico, nomeadamente no que se refere as finalidades
fundamentais que devem sustentar o ensino da disciplina. “Promover a aquisigéo de informagao,
conhecimento e experiéncia em Matematica e o desenvolvimento da capacidade da sua
integracéo e mobilizacdo em contextos diversificados” e “desenvolver atitudes positivas face a
Matematica e a capacidade de apreciar esta ciéncia” (DGIDC, 2007, p.3) visam promover uma
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formacdo que responda as necessidades pessoais e sociais dos individuos sustentada numa
relacdo “positiva e de confian¢a” (DGIDC, 2007, p.3) com a disciplina.

A distribuicdo do nimero de alunos pelas pontuagdes obtidas permite efetuar algumas reflexdes
ao nivel do desempenho conseguido pelos intervenientes (ver Quadro 11). Na primeira semana
a realizacdo com sucesso de todas as tarefas permitia atingir 66 pontos no maximo. As da
segunda semana possibilitavam acrescentar 58 pontos aos conseguidos anteriormente e, tal
como ja referenciado, terminaria, com sucesso, quem conseguisse atingir 50 pontos.

Quadro 11 - Numero de alunos por niveis de pontuagéo ao longo do curso

12 semana 22 semana Final do curso
0-9 7 4 3
10-19 9 2 3
20-29 4 4 3
30-39 3 3 1
8
§ 40-49 6 5
§ 50 - 59 1 1 1
g 60 - 69 5 6
= 70-79 2
=
80 -89 1 2
90-99 1
100 - 109 1 1
110 - 119 3

A um dos alunos bastava ter realizado as tarefas da primeira semana uma vez que a terminou
com 57 pontos, no entanto iniciou a atividade da segunda semana com o comentario que se
segue (Figura 28) visivelmente entusiasmado com o inicio de mais uma etapa de trabalho.

Clinta, 8 Setembro 2011, 10:04

Bom dia a todos!

De manh3 & que se comega o dia@j}l Eu comecei o meu a jogar este jogo. Muito divertido.
Demarei 1 minuto e 35 segundos.

Figura 28 — Comentario no Férum Jogo — Mddulo 2

Ainda no que se refere aos desempenhos conseguidos, importa salientar que, para grande
numero de alunos, 14 dos 15 que terminaram o curso com sucesso, a meta ndo termina ao
serem atingidos os 50 pontos. A vontade de aprender e de realizar o maior niumero de tarefas foi
uma constante ao longo das duas semanas, demonstrando esse facto o nimero de acessos a
plataforma dos 4 alunos que obtiveram as melhores pontuagdes e que totalizaram os 2970.
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Mesmo os que n&o atingiram o numero de pontos suficiente para concluir o curso mantiveram-se
em atividade tendo realizado 72 das 292 tarefas totalmente conseguidas (Anexo 23). A
diversidade e a quantidade de atividades desenvolvidas ao longo das duas semanas do curso
sao bem visiveis na sintese apresentada no Quadro 12. O mesmo quadro permite ter uma viséo
rapida das tarefas que os alunos selecionaram para realizar.

Quadro 12 - Diversidade e quantidade de atividades desenvolvidas ao longo do curso

T_|pp de Nome da atividade 18semana 2% semana A @
atividade Curso
E esta, hem? 20 5 25
Modulo 0  Desafio
E se cada um fosse metade? 21 6 27
Labirinto da tabuada 6 9 15
Royal Rescue 5 5 10
Jogo . .
Fraction Dolphins 3 10 13
Fazer pares 5 6 1
Médulo 1 Projeto A Matematica e a Culinaria 11 14 25
Trabalho O Mundo das fragoes 6 11 17
Orientado Qs numeros naturais 3 9 12
_ NUmeros racionais 1 5 6
Desafio . ,
Vamos & procura de desafios 8 6 14
Memoria Geométrica 14 14
Daqui para la de 14 para ca 11 1
Jogo
Nomes e formas 14 14
Estimar amplitudes 12 12
Modulo 2  Projeto Geometria ... aqui ... ali ... por todo o lado 17 17
Trabalho  Angulos 12 12
Orientado  Figuras e figurinhas 11 11
_ Geometria 10 10
Desafio . S
Vamos & procura de iluses 16 16

A qualidade e diversidade dos trabalhos (Figuras 29 e 30) apresentados revelam o empenho, a
criatividade e a vontade de fazer bem por parte dos alunos que aceitaram, em todos os

momentos as chamadas de atengéo para as necessarias corregdes a efetuar.

Dodecaedro

Adicho & subtragio

Figura 29 — Exemplos de duas entradas nos Desafios “NUmeros racionais” e “Geometria”
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CASA DA MUSICA

De wolta & escola
Terga, 13 Setembro 2011, 22043

Certo dia pela manhd

O tridngulo pensou

"As férias ja acabaram

E o tempo de escola voltou”,

Foiter com o gquadrado

E chamou-o bern alto:

- Amigo, estou & tua esperal

E o guadrado chegou num salto,

Forarm os dois felizes

Cada um com sua sacola

A percarrer o caminho

Que o5 levava de valta 3 escola

Os outros sdlidos geométricos
MNa escola reencontraram
Estava de volta contentes

E rnuitos jogos jogaram.

Também as minhas férias
Se estdo mesmo a acabar
E entretanto também eu

A minha escola vou voltarl

g
i p i
Sl ke tatcine o -
As rochas do lago Buma T P S LT TP T WAL T I W TV ST PT TSP e T
Quinta, 15 Setombro 2011, 2158 AL B A R K A A b de K AR b S S heth L Sl

No lago Burma da Beminia produz-se um cunoso fendmeno Gtico uma vez per ano, quando o sol se reflole nas rochas da zona. Se ndo conseguirem ver kego,
geem a cabega para a esqueeda o conseguedo ver claramente 3 imagam de um homem o a de um menino a rezar

Figura 30 — Exemplos de 3 trabalhos apresentados no ambito do Trabalho Orientado “Figuras,
figurinhas”, do Projeto “Geometria ... aqui ... ali ... por todo o lado” e no Desafio “Vamos a
procura de ilusdes”

A consciéncia das aprendizagens, que efetivamente estavam a ser feitas (ver Figura 31), denota
uma grande maturidade dos alunos e a interiorizagdo de uma autoavaliagdo que € um “processo
de metacognicéo, entendido como um processo mental interno através do qual o préprio toma
consciéncia dos diferentes momentos e aspetos da sua atividade cognitiva” (Santos, 2002, p.
79). Esta consciéncia leva os alunos a apresentarem trabalhos de nivel elevado associada ao
reconhecimento da ou das aprendizagens efetuadas.
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jogo fragoes equivalentes - pares
Cluarta, 7 Setembro 2011, 15:47

. . . |
Jogo Labirinto da Tabuada Este jogo é interessante, mas exige bastante concentragaol

Sexta, 2 Setembro 2011, 22.50 E borm relermbrar a matéria das fragdes equivalentes que aprendemos em matemdatica.

Realizei o jogo “Labinnto da Tabuada® em quarenta e quatro segundo Remgreienzzelparalcompletariidosioslp s
0 jogo é bastante relevante, pois faz-nos relembrar a maténa inicial gue nos foi lecionada no ano letivo anterior

Balangs )
Sibado, 10 Sefembes 2011, 1655

Exiw curid a3id & 28¢ uma marg vahs paea nig

DGR B ENERED TRMpo que EElemod & bindar eiteendd & felmbesd @ ou schd gui Bao & & malhor maneis de nlo
nos eSqUeCErMos da matine

Figura 31 — Exemplos da consciéncia que os alunos tém das aprendizagens que efetivamente
estavam a ser feitas

4.4. EFICACIA E SATISFACAO

A proximidade do inicio das aulas € 0s escassos cinco dias em que 0s questionarios finais
estiveram disponiveis, dada a necessidade de encerramento da disciplina do Moodle onde
estava alojado o curso e-mat6, justificam, por certo, o reduzido numero de alunos (18) e de
Encarregados de Educagéo (13) que se disponibilizaram a responder a estes questionarios.

De novo sdo as alunas que o fazem em maior nimero (14 em 18) e as encarregadas de
educagdo (12 em 13) (ver Figura 32).

—— Masculino [4]

Encarregados de

Género Alunos Educagao
Frequéncia % Frequéncia %

Feminino 14 78 12 92

Masculino 4 22 1 8

Figura 32 - Caracterizagdo dos alunos e dos encarregados de educagao que responderam ao
questionario final

A escolha dos recursos utilizados obedeceu a alguns cuidados, quer no que concerne a resposta
aos objetivos definidos sobre as aprendizagens e interagbes pretendidas, quer ainda a
adequacao e ajuste do nivel de dificuldade e das tecnologias envolvidas. A motivagao dos alunos
foi também uma preocupacdo sempre presente na escolha/construcdo dos objetos de
aprendizagem, uma vez que, o desconhecimento da vontade intrinseca dos alunos para a
exploragdo ou ndo de uma tarefa, levaram a construgdo de um ambiente de aprendizagem com
multiplos aspetos motivacionais.
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As animagdes, imagens ou outros elementos utilizados nos objetos de aprendizagem visavam
ajudar os alunos a ajustar-se a uma tarefa tornando-a boa do ponto de vista da sua ateng&o.

Questionados sobre quais as trés propostas que Ihes suscitaram mais interesse e em que mais
se envolveram, foi interessante verificar que, quer os alunos, quer os encarregados de educagao
selecionaram “A Matematica e a culinéria” e “ E se cada um fosse metade?” (conforme Figura
33) como duas das mais interessantes. Nenhuma das duas insere qualquer interatividade ou
inclui recursos digitais complexos como audio, video ou animagdes (ver Figura 34).

Propostas que suscitaram mais interesse

Alunos  mEncarregados de Educagéo 1

3 3 3 3 3
2 2 2 22 2 2 2 22

0.0 0 0100101
0 0
12 3 45 6 7 8 9 10 11 12 13 14 15 16 17 18 19 20

Encarregados de

. . Alunos ~
Propostas que suscitaram mais interesse Educagéo
Frequéncia % Frequéncia %
1 - E esta, hem? 6 33 2 15
2 - E se cada um fosse metade? 7 29 5 38
3 - Labirinto da tabuada 4 22 2 15
4 - Royal Rescue 4 22 0 0
5 - Fraction Dolphins 6 33 0 0
6 - Fazer pares 2 11 0 0
7 - A Matematica e a Culinaria 9 50 7 54
8 - O Mundo das fracdes 2 11 2 15
9 - Os nmeros naturais 2 11 0 0
10 - NUmeros racionais 1 6 0 0
11 - Vamos a procura de desafios 3 17 0 0
12 - Memoria Geométrica 2 11 1 8
13 - Daqui para la de & para ca 3 17 0 0
14 - Nomes e formas 3 17 1 8
15 - Estimar amplitudes 3 17 0 0
16 - Geometria ... aqui ... ali ... por todo o lado 6 33 5 38
17 - Angulos 6 33 5 38
18 - Figuras e figurinhas 5 28 2 15
19 - Geometria 2 11 2 15
20 - Vamos a procura de ilusdes 11 61 3 23

Figura 33 — Sele¢ao das propostas com mais interesse, para alunos e encarregados de
educacao
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|E51e desafio deve ser feito em conjunto com a mée ou com o pai

E se tu e o teu Encarregado de Educaco tivessem a capacidade de construir animais? Era
engracado, ndo?

Pede-lhe ajuda & imagina um que ninguém conheca

Descreve-o numa frase utilizanda, no méxima, B adjetivos

Qual a caracteristica que ele tem mais parecida contigo?

Podes e deves comentar as "criacdes” dos teus colegas.

* e-mat6
/ S
\ r(‘ - ¢ A MATEMATICA E A CULINARIA

(,;;Q

YR -

E que tal uma receita nova ... ou velha mas ... deliciosa?

forma decimal e na forma de fracdo.

Terds de pedir, ao teu pai ou a tua mae, uma daquelas . . . y "
Cuidado para ndo te enganares, ninguém quer receitas

receitas que marcam presenca nas festas de familia e que ”
que nao funcionem ...

toda a gente acha o maximo.

Prepara um documento em Word com essa receita
passada e ilustrada e disponibiliza-a no

E a Matematica? Onde aparece?

Figura 34 — Duas das propostas consideradas, pelos alunos e pelos encarregados de educagéo,
com mais interesse e em que mais se envolveram

Apesar da amostra ser pouco significativa os resultados levam-nos a pensar que, a forma como
a atividade ¢é abordada e a natureza da situagdo apresentada ao aluno fazem a diferenga na
qualidade que estes lhe conferem e no interesse que lhes desperta. Um verdadeiro desafio tem
de ser relevante e com significado para que 0 aluno se interesse e se envolva, relativizando a
crenga de que a motivagdo se associa a interatividade e animacao do objeto de aprendizagem.
Na figura 35 pode observar-se que globalmente os alunos e os encarregados de educacao
classificaram como ‘Boa” (44% e 89% respetivamente), ou “Muito boa” (50% e 31%
respetivamente) a sua experiéncia no e-mat6.

Qualificagao da experiéncia no curso e-mat6

Muito boa
Boa

Nem boa nem ma

Ma
m Encarregados de Educagéo Alunos
Muito ma
AlUNoS Encarregados de
Qualificacdo da experiéncia no curso e-mat6 Educagao

Frequéncia % Frequéncia %
Muito ma 0 0 0 0
Ma 0 0 0 0
Nem boa nem ma 1 6 0 0
Boa 8 44 9 69
Muito boa 9 50 4 31

Figura 35 — Qualificagao atribuida pelos alunos e encarregados de educagéo a experiéncia no
curso e-mat6

Perceber quais os fatores que influenciaram o elevado grau de satisfagdo dos intervenientes
reveste-se de grande importancia perspetivando a melhoria de ofertas futuras. Se por um lado o
curso e-mat6 respondeu as expetativas de alunos e encarregados de educagao (ver Figura 36)
nem sempre 0 acesso e a utilizagdo dos materiais do curso foi simples, como se pode concluir
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pela analise da Figura 37, isto, apesar de se ter construido uma estrutura intuitiva e de facil
navegacao por forma a permitir ao utilizador um acesso rapido e motivante.

Avaliagao da afirmagao “ O curso respondeu as minhas expectativas”

Concordo totalmente : 2 9
6

Concordo 9
Nao concordo nem discordo 8
Discordo 8
B Encarregados de Educacéo Alunos
Discordo totalmente | §

I , X u . Encarregados de
Avaliacdo da afirmacdo “ O curso respondeu as Alunos Educacao
minhas expetativas Frequéncia % Frequéncia %
Discordo totalmente 0 0 0 0
Discordo 0 0 0 0
N&o concordo nem discordo 0 0 0 0
Concordo 9 50 6 46
Concordo totalmente 9 50 7 54

Figura 36 — Avaliacdo, por alunos e encarregados de educacéo, da afirmagéo “ O curso
respondeu as minhas expetativas”

Avaliagéo da afirmagao “Foi facil aceder e usar todos os materiais do curso”

Concordo totalmente 12
Concordo
Nao concordo nem discordo
Discordo
m Encarregados de Educagéo Alunos
Discordo totalmente 8

o ) S Encarregados de
Avaliacdo da afirmagdo “Foi facil aceder e usar Alunos g

todos os materiais do curso” . Edupagéo
Frequéncia % Frequéncia %
Discordo totalmente 0 0 0 0
Discordo 0 0 0 0
N&o concordo nem discordo 2 11 1 8
Concordo 8 44 5 38
Concordo totalmente 8 44 7 54

Figura 37 — Avaliag&o, por alunos € encarregados de educacéo, da afirmagéo “Foi facil aceder e
usar todos os materiais do curso

Por e-mail ou diretamente no Forum Help — tenho dlvidas os alunos colocaram as suas
dificuldades de acesso, de interpretagao ou de realizagdo. Na Figura 38 pode observar-se que
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16 alunos acederam ao férum e foram recebidas mensagens por e-mail com alguns pedidos de
esclarecimento essencialmente referentes a melhor forma de enviar trabalhos.

Tema Respostas

Fach rmam DM | ey R X,
Nio perceba 3 Cili professora au nbs consign acedr a0 projects s-mat B &z que precisa de oma pasewend
Divida Bis
n&o sai como se faz 3 Abragos
Pontuagio 16
4 Baspender - ndo estd dsponieel para coewersar pos chat
S0S 1
@ RERRCROOBCOONOECOOUGON. Cam pa mostrar detalhes 0309411 | 4 Responder | w
Pontuagio 4
Paortuagio 2 Consegui obrigada.
n B
Fraction Dolphing (Fragies equivalentes) 1 Is
Abragos
nao parcebo 1
Jogo do labinnte 1 > Responder =% Encaminhar @ xxxx ndo estd disponivel para conversar por chat
Culindria 1
SCOCOGOEOGOEGOEGOGUGOGCGOeCGo: COMM Para | r hes 13M09/11 4y Responder v
Trabsiho da culiiis 1 Ola, professa, espero que esteja tudo bem consigo e que aproveite o pouco tempo que nos resta
de férias. Queria perguntar-lhe se me podia dizer se ainda me falta fazer algum exercicio do
fiem / emalG, se tiver acesso claro, & que eu j& ndo me lembro quais é que fiz.
Espero a resposta,
Ajuda 1 Beljinhos,
KAXLLLAALL 1)
n&o parcebo 1
nio parcebo 1 ® Responder =% Encaminhar

Figura 38 — Acessos ao Forum Help — tenho duvidas e solicitagdes por e-mail

Todas as solicitagdes foram atendidas atempadamente e de forma satisfatéria. Como se ilustra
na Figura 39 as ajudas chegaram de forma célere, solicita e desprendida e as primeiras nem
sempre foram as do tutor.

o S0S

- Terga, 13 Setembro 2011, 14:19

Professons nbo consigo emear 8 folhas de teste do Mundo das Fracgbes pe 6 &5 pars temar um Hichiwro(uma folhs)

ooy ®
E 3331 | Responde
Re: SO
por Doroteia Pimpaeed - Terga, 13 Setembro 2011, 18:10
Guseds fudo numa pasts 40 1eu computador. Ches com © betho drado S0bo & pasts @ salecona "ermars pars " “pasta comprmida (bpada)” E crads uma
NOVE PISL & € 0553 Q0 arWike
Mostear mensagem ascendente | Eddar | Divdir | Apagat | Responder

nio sei como se faz
por  HROCKEGOXKEGONEGS - Cluinta, 15 Setembro 2011, 15:32

M&o sei como se copia urm jogo para o fordm.
Editar | Apagar | Responder

Re: nao sei como se faz

por seocoocosoco: - Quinta, 19 Setembro 2011, 15:34

“ais ao home do jogo, clicas no lado direito do rato e clicas copiar link & depois colas no farum
Fostrar mensagem ascendente | Editar | Dividir | Apagar | Responder

Re: ndo sei como se faz

por Doroteia Pimparel - Quinta, 15 Setembro 2011, 17:35

Ohrigada XXXX>§XXX=@

Fostrar mensagem ascendente | Editar | Dividir | Apagar | Responder

Fe: ndo sei como se faz
por cooccoccoccss - Guinta, 15 Setembro 2011, 22:25

de nada

Mostrar rmensagerm ascendente | Editar | Dividir | Apagar | Responder

Figura 39 — Exemplos de algumas dificuldades levantadas pelos alunos
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Relativamente a linguagem utilizada parece ter sido a adequada (ver Figura 40) apesar de nem
sempre ser facil dar indicagbes de forma curta e esclarecedora. O vocabulario utilizado foi
acessivel e houve a preocupacao de respeitar o rigor matematico dos contetidos.

Avaliagdo da afirmagéo “A linguagem utilizada foi acessivel e clara”

Concordo totalmente

12
Concordo
N&o concordo nem discordo
Discordo
. m Encarregados de Educacéo Alunos
Discordo totalmente 8
- )  an . . Encarregados de
Avaliacdo da afirmag&o “A linguagem utilizada foi Alunos Educacio
acessivel e clara” . 0 . ¢ 0
Frequéncia % Frequéncia %
Discordo totalmente 0 0 0 0
Discordo 0 0 0 0
N&o concordo nem discordo 0 0 0 0
Concordo 6 33 2 15
Concordo totalmente 12 67 11 85

Figura 40 — Avaliag&o, por alunos e encarregados de educagéo, da afirmagéo “A linguagem
utilizada foi acessivel e clara”

Em algumas situagdes foram disponibilizados recursos que requeriam o dominio da lingua
inglesa. Este facto deveu-se a qualidade pedagégica do material selecionado € ao pouco
material existente em Portugués. O que a partida poderia ter sido um obstaculo para os alunos
veio a revelar-se como uma situagao aceite com naturalidade (ver Figura 41).

Time: 00:14 Instructions| [Start Over?| [New Game? oyals Saved ’1

Bt T P 1 3 click the dolphin with the correct equivalent
: g - & 4 fraction to the fraction on the bucket

Choose your knight and sally forth!

Dame
William Gwendolyn

cavauy, 1w oaseMbn 2011 , 12:30

E um jogo divertido mas um pouco difilcil, mas depois de se ter percebido a logica chega-se 14,
Meste jogo eu demorei 10m 225 a salvar as 7 pessoas presas no castelo,

A @

Figura 41 — Recursos em Inglés e reag&o de um aluno a esse recurso
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Dadas as caracteristicas do publico-alvo do curso e-mat6, a op¢éo feita a partida de que néo
seriam introduzidas tarefas sincronas, que de alguma forma poderiam criar problemas técnicos e
limitar a liberdade dos alunos que estavam em férias, e 0s pressupostos que suportavam o
projeto, a sele¢do/elaboragéo dos objetos de aprendizagem foi uma preocupagdo na concegéo
do curso. Os resultados apresentados na Figura 42 mostram que, na opinido dos intervenientes,
as propostas de tarefas foram variadas e desafiantes e o grau de satisfagéo relativamente a este
aspeto é disso revelador.

Avaliagdo da afirmagéo “As propostas de tarefas foram variadas e

desafiantes”
—
Concordo totalmente 11 12
Concordo M. 2 6
N&o concordo nem discordo 8
Discordo 8
W Encarregados de Educagéo Alunos
Discordo totalmente 8
- ) < Encarregados de
Avaliacdo da afirmagdo “As propostas de tarefas Alunos Educacio
foram variadas e desafiantes” P o -ducag 0
Frequéncia % Frequéncia %
Discordo totalmente 0 0 0 0
Discordo 0 0 0 0
Nao concordo nem discordo 0 0 0 0
Concordo 5 28 4 31
Concordo totalmente 13 72 9 69

Figura 42 — Avaliagéo, por alunos e encarregados de educacao, da afirmagéo “As propostas de
tarefas foram variadas e desafiantes”

A divulgagao de outras imagens da Matematica dando relevo, em particular, a outras formas de a
aprender, as suas multiplas utilidades e a importancia dos conceitos matematicos nas coisas
simples da vida, foram usados com o propdsito de contribuir para o derrube de esteredtipos
negativos relativamente a disciplina. Aparentemente a relagao estabelecida pelos alunos com a
Matematica foi francamente positiva e reconhecida pelos encarregados de educagao (ver Figura
43).
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Avaliagdo da afirmagéo “As atividades promoveram o meu interesse pela
Matematica” ou “As atividades promoveram o interesse do meu educando
pela Matematica”

Concordo totalmente ? 11 12
2

Concordo 6
Nao concordo nem discordo 8
Discordo 8

m Encarregados de Educacgéo Alunos
Discordo totalmente 8 g ¢

Avaliagdo da afirmagdo “As  atividades A Encarregados de
promoveram 0 meu interesse pela Matematica” unos Educagao

ou “As atividades promoveram o interesse do Frequéncia % Frequéncia %
meu educando pela Matematica”

Discordo totalmente 0 0 0 0
Discordo 0 0 0 0
N&o concordo nem discordo 0 0 0 0
Concordo 8 44 4 31
Concordo totalmente 10 56 9 69

Figura 43 — Avaliag@o, por alunos, da afirmagéo “As atividades promoveram o meu interesse
pela Matematica” e, por encarregados de educagao, da afirmacéo “As atividades promoveram o
interesse do meu educando pela Matematica”

Em muitos momentos foi claro para os alunos que se estavam a efetuar aprendizagens, nem
sempre faceis, nem sempre rapidas mas muito motivantes e desafiadoras (ver Figura 44).
Salpicos de humor aqui e ali séo reveladores do entusiasmo com que as etapas eram
transpostas.

jogo dos goifinhos - fragdes equivalentes
por xooooooooo - Quanta, 7 Setembro 2011, 16:19

Adorei este jogo, foi giro dar comida aos golfinhos!
Este jogo a comegar & facil, mas 4 medida que se vai avangando, aparecem cada vez mais golfinhos com fragles mais dificess para descobrr

Goster muto do 10a0 mas demorei 14m para conseauir qanhar 0 jogo sem perder nenhum golfinho

Labirinta da tahuada
por mommmooonos - Terga, B Setembro 2011, 23:43
Jogo Royal Rescue

Dl& pessoal da terra & alémll por o - Segunda, 5 Setembro 2011, 23:19

Gostei deste jogo porque labirintos, tabuadas e hola & cnmlgn\@ L . .
Realizei o jogo Royal Rescue ern sete minutos e guarenta e seis segundos
Bati 0 meu recarde 19seq

A familia real estd a salvallE
Editar | Apagar | Responder

Re: Lahirinto da tabuada Editar | Apagar [ Responder
por Dorateia Pirmparel - Terga, B Setembro 2011, 23:48
A Aclmidada “Wamos & procura de denatos”
“ par  DW0W00X - Quyarta, T Seiembro X1, 1947
Es um T o] E suposio indicar apen um jogo que ervolva nOMEros, mas eu enconine um afe que provivelmenie @ do wberesse de todos, Basla consullacem ©
L ; it Tnautibes. fis ue primniquadrade il "virio” que & devertidol
v .
Al Hil E importants ndn esquectr que podard ser nd para a prodessoraifS)
Mostrar mensagem ascer Editar | Apagar | Respondsr

Figura 44 — Exemplos de entradas no Férum Jogo Médulo 1
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O envolvimento dos encarregados de educacao, o interesse pelo desenrolar dos acontecimentos
e a colaboragdo solicitada na realizagdo conjunta de algumas das tarefas a distancia foram
aspetos fulcrais para que fosse atingido, com sucesso, um dos propositos que sustentou o
projeto e-mat6 e que se prende com as questdes relacionadas com o acompanhamento na
utilizacdo das tecnologias, pelas criangas, e a necessidade de encontrar estratégias de
envolvimento e participagdo dos pais nas atividades que estas desenvolvem. As oportunidades
para o estabelecimento de interagbes entre encarregados de educagao e alunos foi um facto,
como o provam as opinides dos envolvidos, apresentadas na Figura 45 e algumas das
intervengdes nos foruns ilustradas na Figura 46.

Avaliacao da afirmagado “Durante o periodo do curso houve oportunidade para
trocar ideias e opinides com o Encarregado de Educagao” ou “Durante o
periodo do curso houve oportunidade para trocar ideias e opinioes com o meu

educando”
Concordo totalmente e 1 12
Concordo -2 6
Né&o concordo nem discordo 8
Discordo 8 B Encarregados de Educagdo Alunos
Discordo totalmente 8

Avaliagdo da afirmagéo “Durante o periodo do Encarregados de

Alunos

curso houve oportunidade para trocar ideias e Educacao
opinides com o Encarregado de Educagéo” ou %
“Durante o periodo do curso houve oportunidade Frequéncia % Frequéncia

para trocar ideias e opinibes com o0 meu

educando”

Discordo totalmente 0 0 0 0
Discordo 0 0 0 0
N&o concordo nem discordo 1 6 1 8
Concordo 5 28 4 31
Concordo totalmente 12 67 8 62

Figura 45 — Avaliag&o, por alunos, da afirmacéo “Durante o periodo do curso houve oportunidade
para trocar ideias e opinides com o Encarregado de Educagao” e, por encarregados de
educacéo, da afirmacao “Durante o periodo do curso houve oportunidade para trocar ideias e
opinides com 0 meu educando”
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Re: desafio-palitos
POF  mooocoooooomoocooooemn. = Uarta, 7 Setembro 2011, 23:50

Este foi a minha mae que escolhew. Disse que nunca tinha percebido esta brincadeira dos palims@]]}

Mostrar mensagem ascendents | Edtar | Dmadir | Apagar | F!E-*-:p:-nder

Balanco

por 0000000000000 Quarta, 7 Setombeo 2011, 23:.44

Eu tenho gostado dos jogos. Foi bom resobwlos para relembrar a maténa quo estava um pouco esquecidal Fico 3 espora de mais desafios

0000000000000

Este curso S uma tima idela. Cd em casa toda a gente s@ coloca 4 volta do computador para superae as peovas. € a mie, 0 pal @ 3860 0 wmdo do 00000 Q
Quanto a mem, bert0 Gue & matemdtics pode se¢, efetvamente, dveida @ 1enho muda pens que MO My 1emeo nlo exstsse nada dstel

Pars além de 1 Ou MURo Satxsfant or 0 oooooon L0 motado

A farndia Marques fica 4 espera dos préxmos médulos
oooooooooooot  ( mde 4o oooo )

Edtar | Apagar | Responder

Figura 46 — Exemplos de realizagdo de tarefas conjuntas de encarregados de educacao e alunos

Muitas questdes passaram por certo ao lado do Forum Help - tenho duvidas e foram
solucionadas por quem os alunos tinham mais perto. Os encarregados de educagéo foram os
mais proximos auxiliares e o espirito de colaborag@o apoiou o desenvolvimento da autonomia
dos seus filhos. As estratégias colaborativas que se pretendiam incentivar foram conseguidas de
acordo com a opinido expressa e ilustrada na Figura 47.

Avaliagdo da afirmagéo “Foi facil encontrar apoio para realizar tarefas mais
dificeis” ou “Foi facil apoiar o meu educando no desenvolvimento das tarefas”

Concordo totalmente

12
Concordo
N&o concordo nem discordo
Discordo
Discordo totalmente 8 W Encarregados de Educacdo ' Alunos

Avaliagdo da afirmagéo “Foi facil encontrar apoio Encarregados de

para realizar tarefas mais dificeis” ou “Foi facil Alunos Educacao
apoiar o meu educando no desenvolvimento das Erequéngi 0 A %
tarefas’ requéncia % Frequéncia

Discordo totalmente 0 0 0 0
Discordo 0 0 0 0
N&o concordo nem discordo 0 6 0 0
Concordo 9 50 3 23
Concordo totalmente 9 50 10 77

Figura 47 — Avaliag&o, por alunos, da afirmagao “Foi facil encontrar apoio para realizar tarefas
mais dificeis” e, por encarregados de educacao, da afirmagéo “Foi facil apoiar o meu educando
no desenvolvimento das tarefas”

Um dos propésitos do e-mat6 foi a promogdo de um espago de colaboragdo online que
possibilitasse a construgéo coletiva de tarefas, através da partilha e da interagao, constituindo-se
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como uma primeira experiéncia de comunidade de aprendizagem e conhecimento em que fosse
fomentada a aprendizagem individual e coletiva dos seus membros. Alimentar as relagdes do
grupo aconteceu de forma natural provavelmente porque os vinculos afetivos estavam
estabelecidos a partida. Na opinido dos alunos e dos encarregados de educagéo, apresentadas
nas Figuras 48 e 49, a relagdo entre eles foi incentivada e a colaboragéo e entreajuda foram
promovidos.

Avaliagao da afirmagéo “A relagéo entre os alunos foi incentivada”

Concordo totalmente 11

12
Concordo

Né&o concordo nem discordo
Discordo 8

Discordo totalmente | §

m Encarregados de Educacéo Alunos

Avaliagdo da afirmagdo “A relagdo entre os Alunos Encarregados de

alunos foi incentivada” Edupagéo
Frequéncia % Frequéncia %
Discordo totalmente 0 0 0 0
Discordo 0 0 0 0
N&o concordo nem discordo 0 0 0 0
Concordo 7 39 3 23
Concordo totalmente 11 61 10 77

Figura 48 — Avaliago, por alunos e por encarregados de educacgéo, da afirmagao “A relagéo
entre os alunos foi incentivada”

Avaliagdo da afirmagéo “A colaboragao e entreajuda foram
promovidas”

Concordo totalmente 11

12
Concordo

Nao concordo nem discordo
Discordo

- ~
Discordo totalmente 8 Encarregados de Educagéo Alunos

Avaliagdo da afirmagdo “A colaboragdo e Alunos Encarregados de

entreajuda foram promovidas” . Edugagéo
Frequéncia % Frequéncia %
Discordo totalmente 0 0 0 0
Discordo 0 0 0 0
N&o concordo nem discordo 0 6 0 0
Concordo 10 56 4 3
Concordo totalmente 8 44 9 69

Figura 49 — Avaliagéo, por alunos e por encarregados de educagéo, da afirmagao “A colaboragédo
e entreajuda foram promovidas”
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Os papéis de quem ensina e quem aprende tém sofrido grandes alteragdes. Estas decorrem da
transicdo de modelos centrados no controle do ensino pelo professor para modelos que preveem
que esta seja uma ferramenta dominada por quem aprende.

Embora de uma forma muito incipiente, no e-mat6, alimentou-se uma cultura de colaboragéo e
construcao partilhada do conhecimento. Tanto a constru¢do conjunta de glossarios como a
divulgagéo de comentarios nos féruns foram utilizadas com o intuito de incentivar a criagdo ativa,
por parte dos alunos, através de agdes de intervengdo no processo e no conteudo trabalhado
(ver Figura 50).

Quadros adivinhos

por - Cluinta, 1 Setembro 2011, 13:48

Através dos quadros adivinfarmos o ndmera em gque alguém pensou.
E bem divertidol@

Clica http:#fmat. absolutamente. net/c_quadro. php

matematica em fosforos

por e - 3exta, 2 Seternbro 2011, 18:21 Sl || Aypegey | Roepontey

Re: Quadros adivinhos
por Doroteia Fimparel - Quinta, 1 Setermbro 2011, 14:20
https:/isites. google. com/fsite/desmatematicos/desafios/de E ainda ha quern diga que ndo hd magia na Matematica ...

Obrigada pelo teu contributo e votos de um timo curso para ti.

este sait tem exercicios bons sobre matematica. Mostrar mensagem ascendente | Editar | Dividir | Apagar | Responder

TOEOCOOOERnN.

Re: Quadros adivinhos

R Ll L POF e - Segunda, 5 Setembro 2011, 18:22

Re: matematica em fosforos

por - Sexta, 2 Setembro 2011, 21:23 oot @5 primentel o "Cluadros adivinhos” e adaorei &

Boa pesquisa@

estamos sempre a aprender@
Mostrar mensagem ascendente | Editar | Dividir | Apagar | Responder

Iostrar mensagem ascendente | Editar | Dividir | Apagar | Hesponder

Figura 50 — Exemplos de sugestdes de tarefas dadas pelos alunos e reagdes a essas tarefas

Mas o desenvolvimento de qualquer processo de educagdo/ensino, nomeadamente a distancia,
nao se faz apenas a partir de contetdos e da interagdo com os colegas. O papel do professor
tutor é essencial e imprescindivel. Facilitador e mediador da aprendizagem deve responder ao
desafio de, a par de promover a interagdo entre os intervenientes, gerir a diversidade dos alunos,
respeitar o tempo individual de aprendizagem e acolher, analisar e validar as propostas e
intervengdes dos alunos.

Questionados sobre se 0 apoio dado pelo professor tera sido o suficiente, alunos e encarregados
de educacao revelam uma total satisfagdo face as agdes de acompanhamento do professor tutor
(ver Figura 51).
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Avaliagao da afirmagao “O apoio dado pelo professor foi o necessario”
Concordo totalmente 12

Concordo
Nao concordo nem discordo

Discordo

Discordo totalmente 8 ® Encarreaados de Educacdo Alunos

Avaliacdo da afirmagdo “O apoio dado pelo Alunos Encarregados de

professor foi 0 necessario” Educagao
Frequéncia % Frequéncia %
Discordo totalmente 0 0 0 0
Discordo 0 0 0 0
N&o concordo nem discordo 0 6 0 0
Concordo 6 33 2 15
Concordo totalmente 12 67 11 85

Figura 51 — Avaliagéo, por alunos e por encarregados de educagéo, da afirmacao “O apoio dado
pelo professor foi 0 necessario”

Na perspetiva de que a experiéncia de aprendizagem era t&o mais rica e enriquecedora para 0s
alunos quanto maior fosse o seu protagonismo, a aceitacdo das suas contribuicbes e a
valorizagdo das suas participacdes, entendemos como de grande importancia a mediagao, o
acompanhamento e o incentivo pessoal por parte do tutor ilustrados na Figura 52.

oyl rescue

por 00000000000 - Segunda, 5 Satembro 2011 2250

Olé colegas!

No jogo de regatar membeos da famiia real eu demorel 8 minutos e 10 segudos

tar | Apagar | Respander

Re: royal rescue

POr 00000000000 « Terga, 6 Setembro 2011, 22,45

4 oo

sbe o # oG 0 Roysl Rescue?
® 1L |

Re: royal rescue
POr 000000000 Torga, 6 Setembro 2011, 23:23
Oif X0 o jogo é simples mas 30 icio vai achat dicil mas & uma questio de hibatol Lembraste da maténa de expressdes rumincas? Tens que
aphcalas ¢ sabvar 3 famikeh real, para veres quantos jb salvastes olha para © canto supenor diredo, Tens que saba 7

Abrago RS

Re: royal rescue
por Deeotola Pinparol - Terga, 6 Setemdeo 2011, 2328

Boa, j tenho does candidatos a tutor . vocds ji nem peecasam de mim. Estio a vor como & facd aprendermos em rede? (=]
pondet

endecte | Edast | Dmdr | Apagae | Resy
Re: royal rescue
por Quarta, 7 Setembro 2011, 21.08

Sim $toes, mas n SGa que n peecisamos de si

rar mensagem ascendente | Editar | Dvdir | Apagar | Responder

Figura 52 — Exemplo de solicitacdes e esclarecimentos entre os alunos, integrando
conhecimento matematico adquirido, € acompanhamento do tutor
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4.5. AVALIACAO DO CURSO E-MAT6

Sendo que o e-mat6 foi concebido para responder as necessidades de uma determinada
populagéo escolar, e que a caracteristica central dos cursos a distancia é a sua flexibilidade e
adaptabilidade as circunstancias, avaliar a sua qualidade nédo é tarefa simples apesar de ser
imprescindivel para apurar do interesse, ou n&o, da experiéncia.

N&o existindo, como era desejavel, uma equipa multidisciplinar na concegéo e acompanhamento
do curso este cumpriu, como qualquer outro projeto e como se ilustra na Figura 53, um ciclo de
vida.

Fase -Ideia

Inicial * Andlise das necessidades

Fase - Planeamento - Controle * Execucdo
Intermédia

Fase : Finalizagéo

Final

Fonte: Adaptado de PMI (2004, p. 23)
Figura 53 - Sequéncia de fases no ciclo de vida de um projeto

Apds a analise de necessidades e efetuados os primeiros contactos (Anexo 24), o nivel de
consenso e de entendimento da diregdo do Agrupamento e o apoio disponibilizado por varios
professores familiarizados com as tecnologias em geral e com a plataforma Moodle em
particular, constituiram-se como essenciais para uma implantacdo bem sucedida.

A fase de planeamento e organizagdo foi a mais complexa e solitaria. Delinear condigbes
basicas para a execu¢ao do projeto que se enquadrassem na visao estratégica da escola, ter em
conta 0 ponto de vista pedagdgico para a melhor selegdo e concegédo dos diversos recursos,
adequé-los ao perfil dos destinatarios e tomar decisdes sobre que ferramentas tecnoldgicas
utilizar que coadjuvassem o trabalho a desenvolver, exigiram uma incorporacdo e integracdo
sistémica de processos e decisdes nem sempre faceis numa abordagem individual.

A execucdo do planeado foi sempre acompanhada de um apertado controle, de modo a que néo
houvesse desvios relativamente as grandes decisdes tomadas, e que existisse abertura para
pequenos acertos que possibilitassem contornar situagdes de dificuldade ou duvida, como por
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exemplo o desconhecimento sobre a forma de envio de um trabalho com recurso a uma
ferramenta do Moodle.

A fase de implementagéo revelou-se como o grande desafio do ensino a distancia, na medida
em que, alimentar as condi¢des para que os alunos tenham e mantenham o desejo de conhecer,
partilhar e aprender, obrigam ao desenvolvimento de competéncias de tutoria néo necessarias
no ensino presencial uma vez que ha aspetos do dominio da comunicag¢do que nao existem a
distancia.

O encerramento das atividades a 15 de setembro finalizou o funcionamento do e-mat6. A
avaliagao do processo levou a que ndo ocorresse desmobilizagao relativamente ao trabalho em
torno do que foi previsto acontecer e a realidade que foram aqueles 15 dias.

Em vérios trabalhos na literatura existem itens utilizados no processo de avaliagao e que apoiam
um trabalho sistematico e consistente de apreciacdo de um curso a distancia. Este visa
identificar, através da anélise de alguns pontos de referéncia, melhorias a serem implementadas
sobre aspetos particulares do curso.

Como ja referenciado anteriormente foi selecionada a lista de categorias descrita no estudo IHEP
por ser considerado um referencial de exceléncia internacional para avaliacdo de um curso a
distancia.

A seguir sera apresentada, para cada categoria, a descricao de alguns indicadores considerados
relevantes, a forma como as informagdes foram recolhidos e uma analise sumaria dos
resultados.

4.5.1. SUPORTE INSTITUCIONAL

Nesta categoria incluem-se pontos de referéncia que encerram as atividades de promogdo da
escola/agrupamento que ajudam a garantir um ambiente favoravel ao desenvolvimento e
manuten¢do de ensino a distancia de qualidade, bem como o incentivo a utilizagdo das
Tecnologias de Informagao como meio de desenvolvimento de modos e contextos de realizagéo
de aprendizagens.

O Plano Tecnolégico é uma realidade nas escolas e a exploragdo das suas potencialidades
decorre da dindmica dos atores da comunidade educativa. No Agrupamento em que foi
implementado o e-mat6, o computador existe em cada sala de aula e a utilizagédo do Moodle é
incentivada como forma privilegiada de suporte e complemento ao ensino presencial. Todos os
alunos envolvidos possuem computador e uma ligagdo a Internet, ndo correndo o risco da
indisponibilidade da tecnologia utilizada causar frustragdo aos participantes.
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Gorada uma primeira tentativa de ensino a disténcia através de uma proposta submetida ao
projeto da DGIDC Aprender e Inovar com TIC'4, que acabou por ndo ser selecionada, a diregao
do Agrupamento acarinhou o e-mat6, por poder ser uma primeira experiéncia, num caminho que
€ preciso percorrer para evoluirmos na conce¢ao de ensinar e aprender, numa sociedade em
que o conhecimento se constroi cada vez mais em rede.

A avaliagao desta primeira categoria € feita de forma intuitiva e corresponde, mais a constatacéo
de factos que a recolha de evidéncias, porque, a partida, as questdes de segurangca e
privacidade e o padrédo de qualidade tecnolégica da plataforma Moodle, enquanto sistema
seguro a falhas, sdo indicadores importantes e garantidos a partida.

4.5.2. DESENVOLVIMENTO DO CURSO

Os indicadores associados a esta categoria incluem as referéncias as questdes relacionadas
com a selegdo, concegdo e revisdo de material didatico incluido no curso, bem como a
adequacao dos instrumentos de avaliagdo utilizados para verificar e respeitar estilos especificos
de aprendizagem.

A selecdo de materiais resultou, ao contrario do que é recomendado, de decisbes tomadas
individualmente, no entanto, todas as propostas foram previamente planeadas de forma a
oferecer variadas oportunidades de aprendizagem aos alunos.

As tomadas de decisdo nem sempre foram faceis e bem compreendidas. Propostas
selecionadas pela sua qualidade pedagégica mereceram o reparo de encarregados de educagao
expresso na questdo aberta do questionario final que foi aplicado como se ilustra na Figura 54.

Gostei bastante desta experiéncia. Pois, foi uma maneira de conseguir, pbra oo 3 estudar
Matematica nas férias. Acheiinteressante aforma, como o curso esta formatado. Ao
introduzir, a parte [Odica nos exercicios, torna uma maior mutivagio para continuar. Tenho
pena, que alinguagem, utilizada ndo seja o portugués de Portugal.

Figura 54 — Opinido expressa por um encarregado de educagéo relativa a sugestoes de melhoria

Em alguns dos materiais pedagogicos escolhidos o portugués usado € o do Brasil, outros séo
recursos educativos digitais em Inglés e esta foi a Unica chamada de atengéo feita. Como atras

14 A Iniciativa "Aprender e Inovar com TIC" teve como finalidade a promogéo da utilizagdo educativa das TIC com vista a
melhoria das aprendizagens dos alunos, através da rentabilizagdo dos equipamentos disponiveis nas escolas e apoiou projetos
inovadores que promovessem a utilizagdo educativa das TIC. Esta iniciativa esteve aberta a agrupamentos de escolas e escolas
nao agrupadas do ensino publico de Portugal Continental, no ambito de atividades do Pré-escolar, 1.2, 2.° e 3.° Ciclos do Ensino
Basico e do Secundario
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ja foi referido mais que uma barreira a lingua foi, por vezes, o motor da intera¢éo entre os alunos
que voluntariosamente prestaram esclarecimento e apoio uns aos outros (ver Figura 55).

ol reEC
por  CCCDOOEE00, - Targa, & Setembeo 2011, 14:56

Mo compraandol

O ol & pleta Tazed?

R moyal mscus

por  O0DDCOOOoo Terga, B Selembro 2011, 22:40
Tambdm e divdas, fmad ke
Al wal

Tins de rirsobar &8 erpeestlis numéncas par salvares Sele pirbonbpins. Apancem o i° de personagins sabas por 1i no canbe supsnor deeto. Tambdm
dpansce o lempa qui demorasie

#dclanicida

R royal mscus

par Doeoteia Pimpanl - Terga, & Seternbeo 2011, 2325

Obrigeds ooooono - Quando volar 4 pendar num curso vau-te comsdar para luboe &

Kt tat | Dradir | Apagar | Responds

Ra: moyal mscus
por  DOOCDOGOoo Dwarta, 7 Selembro 2001, 23:48
Podu contar -,-,..m;;@
Mastear r tar | Divedir | Spager | Respondes

Figura 55 — Exemplo de intera¢des decorrentes de pedidos de esclarecimento

Pela liberdade concedida aos alunos na escolha das tarefas a realizar foi dada a oportunidade, a
cada um deles, de selecionar, dentro das propostas apresentadas, as que melhor se
enquadravam na sua forma de aprender e poder-se assim envolver na sua realizagdo de forma
responsavel e comprometida.

As questdes relativas a avaliagdo estavam clarificadas a partida e antes do inicio do curso no
Manual de Aprendizagem em que, de forma clara se elencaram os produtos a avaliar e 0s
critérios de avaliagao subjacentes a cada um deles.

A analise decorrente da reflexao efetuada, relativamente aos indicadores de referéncia para esta
categoria, conduzem-nos a necessidade de efetuar uma pesquisa mais cuidada de recursos
educativos abertos em portugués, uma vez que uma das vertentes importantes a trabalhar
transversalmente é a lingua materna.

4.5.3. PROCESSO ENSINO-APRENDIZAGEM

Entendendo a aprendizagem como Siemens (2009, p.9), que sustenta que esta se estabelece
através de quatro componentes gerais (social, contextual, reflexiva e multifacetada), e como
Downes (2006, p.14), que afirma que “ocorre nas comunidades, onde a préatica da aprendizagem
é a participagdo na comunidade”, a tentativa de criar um ambiente de aprendizagem desafiador e
que ofereca oportunidades de aprendizagem em rede, pareceu-nos essencial num projeto que
se deseja inovador e que responda as expetativas de nativos digitais.
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E a aprendizagem que d4 sentido & existéncia do professor, & educacéo e de tudo que a ela diz
respeito, aos ambientes que denominamos de aprendizagem e as estratégias pedagogicas. Para
que a educagdo se mantenha relevante precisa alinhar-se com as necessidades dos alunos e
com os ambientes de trabalho em mudanga, projetando espagos e estruturas ajustadas a novas
ferramentas de aprendizagem.

As boas praticas estimulam o contacto entre alunos e professores, desenvolvem a reciprocidade
e cooperagao entre os alunos, incentivam a pratica ativa, dao feedback imediato, transmitem
expetativas altas e acolhem os diversos talentos e as diferentes formas de aprendizagem.

O curso foi organizado em mddulos independentes para mais facilmente os alunos se poderem
identificar com os temas trabalhados e a semana em que estavam a ser desenvolvidos. Em cada
um deles, e decorrente da forma como foi estabelecida a pontuagéo atribuida a cada uma das
tarefas, era quase obrigatorio que houvesse participagao de cada aluno em todos os temas e em
tarefas das duas semanas que conduzisse a obtengao de algum tipo de avaliagdo. O trabalho
colaborativo foi incentivado, nomeadamente na constru¢do conjunta de dois glossérios, e a
colaboragao foi sempre estimulada.

Os meios utilizados para estabelecer interacdo entre os intervenientes foram tao variados quanto
possivel. Assim, foram criadas ferramentas de comunicacao, nomeadamente diferentes féruns, e
mantido aberto o contacto via e-mail. Dos registos de acesso feitos nos quinze dias do curso no
féorum Help - tenho dUvidas da-se conta na Figura 56 onde se estabelece, a par da totalidade dos
efetuados, o numero dos do tutor que, quer pela regularidade quer pela quantidade s&o
elucidativos do acompanhamento prestado e do apoio dado aos alunos.

Registos dos acessos no Férum Help - tenho duvidas

Registos do tutor ~ ® Registos totais

168

Figura 56 — Registos dos acessos no Férum Help - tenho duvidas nos 15 dias do curso

Na medida do possivel, o feedback foi dado em tempo razoavel e feito de forma construtiva e
afavel. A importancia da regulacéo feita pelo tutor foi sempre entendida como basilar para a
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melhoria dos desempenhos, matematicos ou outros, por parte dos alunos. Todas as chamadas
de atencdo visaram a melhoria de processos e produtos e foram entendidas e consideradas
pelos alunos como se exemplifica na Figura 57.

o® anmmsl estranho

53003 & PMOCHIO COM UM POACO 16m & CaUds pateckda com 3 de um

Edtar | Apagar | Resp

Re srumal estracdo
por Dorcteis Penpicel - Quirds, 1 Setembro 2011, 1455
A Lse A v L 0

0 8x

as @
pondet
o® Re animal astranho
-~ pot  X000000000K - Qunts, 1 Seteenbro 20111505
mas estd mal?
| |
Re: animal estranho
por Dorctesa Pimpaeed - Quenta, 1 Setembro 20111506
Mal nbo esth mas estd pouco cuidado. Sabes que para nos expressamos devemos, em todas as stuagbes, ter curdado com a lingua que ¢

nossa

ascendente | Edtar | Omde | Apagar | Resg

o® Re arumal estranho
- por ooooooooooooooood Quinta, 1 Setembro 2011, 1509

mas recebo 02 4 pontos na mesma

Maostrar mensagem ascendente | Eddar | Dvdir | Apagar | Responder

Re: animal estranho
por Doroteia Pimparel - Quinta, 1 Setembro 2011, 1518

£ claro que sim, no entanto NS0 esquecas gue, apesar de estamMmos a viver um jogo, a quabidade da nossa partcipagdo & muito
mportarde para melhorarmos. 1550 & que ¢ aprender
Mostrar mensagem ascondente | Edtar | Dmdir | Apagar | Responder

Figura 57 — Feedback dado a um aluno no decorrer de uma atividade introdutoria
4.5.4. ESTRUTURAGAO DO CURSO

Os indicadores nesta categoria aludem as questdes gerais da organizagdo que suportam e se
relacionam com a divulgacéo de informagédo sobre o curso, o processo de ensino/aprendizagem
e com a forma encontrada para a sua disponibilizagao aos intervenientes.

Os objetivos gerais do curso comegaram por ser clarificados nos encontros que decorreram com
todos os alunos e encarregados de educag&o nos meses de abril e junho. No documento
enviado a 20 de junho (Anexo 2) s&o relembrados dando-se, a partir desse momento, inicio aos
registos dos interessados e ainda nao inscritos na plataforma Moodle. Para que a atengdo dos
alunos nao se dispersasse desnecessariamente, foi fundamental que, de forma organizada, clara
e objetiva fossem fornecidas informagbes gerais sobre o conteldo, a forma como iria ser
executado, os regulamentos e os instrumentos e critérios de avaliagdo que suportavam as
tarefas a desenvolver ao longo do curso. Estas informagdes gerais iniciaram os trabalhos, e
constituiram-se como um conjunto de documentagao de apoio acessivel em qualquer momento e
a que o aluno recorreu sempre que surgiram duvidas ou disso teve necessidade.
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No e-mat6 a inclusdo de um topico de abertura onde se concentrou toda a informagéo essencial
relativa aos procedimentos organizativos e as regras orientadoras adotadas, parece ter sido uma
boa opgao. Pela analise ao nimero de acessos (ver Figura 58) efetuados no decorrer do curso €
notorio que, a medida que o curso decorria a necessidade de aceder aos documentos
clarificadores incluidos neste tdpico diminuiu, 0 que podera indiciar da clareza e consequente
interiorizagéo das orientagdes nos primeiros dias do curso. O aumento verificado nos sétimo e
oitavo dias corresponde, por certo, aos alunos que so iniciaram o curso na segunda semana.

Numero de acessos ao conjunto de Informagoes e ao Roteiro de
Aprendizagem

Informagdes  m Roteiro de Aprendizagem
28

22

13 14
8 87 8 8 7

4. 4. 4 4
2 2 I 1 22 4
III..l 00 o1 o0 o 1o 00 00
1 2 3 4 5 6

7 8 9 10 11 12 13 14 15

Figura 58 — Numero de acessos a Informagdes e Roteiro de Aprendizagem nos 15 dias do curso

Como ja foi referido, foram critérios pedagogicos que sustentaram as decisbes tomadas
relativamente a organizagdo do curso em topicos, no formato de jogo e aos materiais
selecionados.

A necessidade de auscultar a variagéo dos niveis de motivagéo, e de avaliar o grau de satisfacéo
relativamente as expetativas dos alunos, conduziu a introdugdo do Férum Surpresa no final da
primeira semana do curso (ver Figura 59).

‘-\\ Ja passou uma sernana e é tempo de balango.
o » Como te tens sentido? O que esta a correr bern? E menos bem?

Aproveita para, em poucas palavras, dizeres o que sentes e comentares o que os outros dizem
sentir.

Podes aproveitar este espacgo para partilhares coisas interessantes, que tenhas descoberto nas tuas pesquisas e
<
Figura 59 — Texto de abertura do Forum Surpresa

Esta foi a forma encontrada para obter o feedback necessario, num momento em que era
possivel tentar melhorar a qualidade do conteudo e ajusta-lo as sugestbes dos intervenientes,
através da substituicdo de umas tarefas por outras. As 13 intervengdes langadas no férum foram
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no sentido de continuar o trabalho na linha em que se estava a desenvolver e demonstraram, de
forma simples e sentida, a grande satisfagcao destes alunos nas tarefas que estavam a realizar.
Na Figura 60 sdo apresentadas duas dessas opinides manifestadas pelos alunos.

balango
par osocoosenodnoaooceoaeans - Quinta, 8 Seternbro 2011, 22218

Este curso esta a ser uma grande diversdo, porgque relembramos a matéria dada no 5% ana enguanto brincamos! [Z]

Editar | Apagar | Responder

Balango
por oooesecomseco: Quinta, 8 Setembro 2011, 20:31

Este curso esta a ser uma maravilha porque para além de relembrar-mos a matéria urm pouco esquecida todos se empenham para tentar realizar as tarefas e
também é muito bor porgue convive-mos com a familia.

Espero que venharn mais tarefas destas, nds estamos a gostar ]

Editar | Apagar | Respander

Figura 60 — Exemplos das intervengdes dos alunos no Férum Surpresa

Em nosso entender o processo de ensino-aprendizagem concretizou-se uma vez que, ensinar
foi, efetivamente, promover a aprendizagem, entendida esta como um conjunto de processos
que envolvem interatividade e colaboragdo dos intervenientes. Presente em cada momento
estiveram algumas das premissas que Downes (2006, p. 14) estabelece em educagéo, "ser um
bom professor é ser 0 tipo de pessoa em que queremos que 0s nossos alunos se tornem” e “o
resultado mais importante da aprendizagem é uma vida boa e feliz’.

4.5.5. SERVICO DE SUPORTE AO ALUNO

Esta categoria inclui o conjunto de servicos de apoio prestados aos intervenientes do ponto de
vista administrativo e técnico. Os indicadores recomendados para a analise da eficacia nesta
categoria remetem-nos para a existéncia de preparagdo prévia dos alunos na utilizagdo da
plataforma e das ferramentas tecnoldgicas necesséarias ao desenvolvimento das tarefas, a
disponibilizacdo de um servigo técnico de apoio que cubra a duragéo do curso e a criagdo de um
espago de atendimento para os alunos.

N&o houve necessidade de qualquer preparagéo prévia para a utilizagdo da plataforma uma vez
que, todos os alunos ja tinham trabalhado nela noutras ocasides, e alguns encarregados de
educagdo habitualmente acedem as informagdes oficiais disponibilizadas no Moodle a
comunidade educativa. No processo de planeamento do curso, perspetivando a possibilidade de
ocorréncia de problemas com maquinas ou ligagdes a Internet, e como ainda ndo se estava em
periodo de aulas, foi disponibilizada e preparada uma sala de informatica que ficou a disposicdo
dos alunos inscritos no e-mat6. A par desta sala criada para suprir falhas estiveram disponiveis
os professores de informatica para apoiar a resolucdo de problemas técnicos que
ultrapassassem a capacidade e conhecimento do tutor do curso.

71



4.5.6. SERVIGO DE SUPORTE AO PROFESSOR

A assisténcia técnica necessaria a concegao e desenvolvimento de um curso a disténcia €
fundamental para apoiar, esclarecer e ajudar a resolver questdes que facilmente ultrapassam o
dominio em que o tutor se move de forma confortavel.

O apoio dado pela Unidade de Ensino a Distancia do Instituto Politécnico de Leiria nas questoes
de organizagdo, sele¢do de ferramentas e atividades do Moodle a utilizar, bem como nas
questdes relacionados com os acessos a dados para avaliagao do processo, foram fundamentais
para que o projeto decorresse sem sobressaltos e fosse possivel, de forma facil e intuitiva,
aceder a informagéo necessaria para proceder a avaliagdo dos alunos e do curso.

4.5.7. AVALIAGAO DOS RESULTADOS

Os indicadores utilizados nesta categoria dizem respeito a identificacdo dos procedimentos de
avaliagdo utilizados, os resultados obtidos e a forma como foram recolhidos os dados para
efetuar essa avaliagao.

A eficacia educativa do curso e do processo de ensino-aprendizagem decorre ndo apenas dos
dados quantitativos relativos ao sucesso dos alunos, j& anteriormente apresentados e que se
situam nos 39,5%, mas devera, essencialmente, ter em conta a estrutura selecionada e as
relagdes dessa com o contexto. Assim, os dados quantitativos s6 fazem real sentido se as
questdes alusivas as motivagdes e intengbes os complementarem. N&o perdendo de vista a
situacdo de férias em que os alunos se encontravam, e 0s objetivos que sustentaram o projeto, é
fundamental atendermos ao envolvimento continuo de todos os intervenientes nos quinze dias
do curso, e que corresponderam a um total de 14 577 registos na plataforma distribuidos da
forma que se apresenta na Figura 61 e que correspondem a quase 1000 por dia.

Registos totais na plataforma

W Tutor 7 Alunos/Enc. de Ed.

055 1193 1226

985

1073
662
893 759 769
566 523 584
406) 7y
13 14 15

Figura 61 — Registos na plataforma Moodle durante o curso e-mat6
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E interessante verificar que durante os fins-de-semana a afluéncia sofre uma quebra que se
compensa assim que a semana seguinte se inicia.

O grau de satisfagao dos intervenientes ja foi refletido com base nos dados da Figura 36, e os
registos de alguns testemunhos nos féruns déo bem conta da entrega, do trabalho desenvolvido
e do agrado com que se viveram 0s quinze dias do curso.

No inquérito final, aplicado aos encarregados de educagao (Anexo 12), foi incluida uma questéo
aberta a comentérios ou reflexdes sobre o desenvolvimento do e-mat6 enquanto experiéncia
pedagdgica, e cujo objetivo era efetuar uma analise de conteudo relativamente a quatro aspetos,
a saber: estruturagao do curso, difusao, desenvolvimento e acompanhamento. A transcri¢do das
respostas obtidas € a que se segue (ver Figura 62).

Este curso superou as minhas expe ctativas. Senti o meu educando muito motivade, vi que ele
relembrou conceitos de uma maneira motivadora e criativa e, também eu figuei a saber mais
de matematica. Parabéns pela iniciativa espectacular!

O curso foi interessante pois possibilitou a interagdo com a matemética de uma forma mais
atrativa e interativa. Ideal para os nossos jovens "nativos digtais". Penso que foi umaboa
experigncia.

A iniciativa para esta experiéncia foi muito gratificante para o encarregado de educagdo e seu
educado, porgue entre estes ha uma proximidade maior, e tambeém foi bom par revelar as
capacidades de cadaum.

Gostei muito de participar no curse ematé com o meu educado

Esta experi@éncia foi éptima para a minha filha desenvolver as suas capacidades matematicas...
Foi espetacular desenvolveu muite mais asa capacidades do meu educando

interessante tive oportunidade de aprender muita coisa

Gostei bastante desta experiéncia. Pois, foi uma maneira de conseguir, pdr a Marcia a estudar
[Matematica nas ferias. Acheiinteressante aforma, como o curso esta formatado. Ao
intreduzir, a parte ladica nos exercicios, torna uma maior mutivagdio para continuar.Tenho
pena, que alinguagem, utilizada ndo seja o portugués de Portugal.

considero gue foi muito interesante e gratificante ter participado, no entanto deveriamos ter
interagido com os outros participantes. Obrigada pela experiéncia proporcionada

Foi uma experiencia muito interessante e positiva tanto para mim como para o meu
educando, sélamento ndoter tido a disponibilidade necessaria para ater ajudado até ao
final do curse. Mesmo assim achei uma experiencia muito enriguecedora e que suscitou
interesse no meu educando pela Matematica.

Figura 62 — Respostas a questao 5 do inquérito efetuado aos encarregados de educagao

As referéncias a assinalar prendem-se com o interesse pela experiéncia, sobretudo pelas
interagbes que foram promovidas entre encarregados de educacdo e alunos e pelas
aprendizagens matematicas conseguidas.

A identificagdo de aspetos, nomeadamente no que se refere a oportunidade de uma maior
dindmica intercomunicativa entre os intervenientes, devera ser tido em conta ao nivel da
melhoria do curso bastando que, para tal, se implementem propostas de trabalho de grupo ou
sessdes sincronas com recurso a ferramentas como o chat por exemplo.
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CAPITULO V - CONCLUSOES

Este é o capitulo em que se fara referéncia as conclusées do estudo desenvolvido com o
propdsito de conceber, implementar e avaliar um curso a distancia, destinado a alunos do 6°
ano, numa parceria com encarregados de educagdo. Estas, resultantes da analise efetuada
sobre 0s dados recolhidos na investigagéo levada a cabo, seréo apresentadas procurando ir ao
encontro das questdes de investigagéo esbogadas no inicio do estudo.

Apos a apresentacdo das conclusdes serdo discutidas limitagdes do estudo, apontado, em
seguida, um conjunto de recomendagdes para a utilizacdo do protétipo com outros grupos de
alunos, ou a sua adaptagdo a outros anos de escolaridade bem como, a sugestao de outras
linhas de investigacao relacionadas com a implementagéo de projetos afins.

5.1. REFLEXAO FINAL

Apesar do entusiasmo nas escolas relativamente a utilizagdo do Moodle enquanto plataforma em
que os recursos digitais sdo geridos, e em que um conjunto de ferramentas reguladoras da
avaliagdo abrem novos caminhos a gestao do processo de ensino e aprendizagem, a verdade é
que, € quase inexistente a divulgacédo de projetos desenvolvidos com alunos muito novos e nao
foi encontrado nenhum que preveja a intervengao dos pais e encarregados de educagao.

As motivacdes que impulsionaram a experiéncia implementada foram claras e os riscos foram
assumidos. Como refere Silva (2003, p.376) “a iniciativa da relagdo entre a escola e a familia
pertence aos professores’, sendo que, o investimento na relagdo com os pais s6 é feito se esta
se sentir como importante e util. A facilidade e naturalidade com que o projeto foi tomando forma
e envolvendo participantes resultou de uma cultura de escola, ha muito instituida no
Agrupamento de Escolas de Maceira, em que pais e encarregados de educagdo se constituem
como parceiros no ato educativo, no sentido em que, a sua participagéo € incentivada e as suas
decisdes tidas em conta e aceites para a melhoria da qualidade da oferta educativa.

Conseguido o primeiro objetivo que se prendia com o compromisso no envolvimento dos pais e
encarregados de educacao, seguiu-se um longo percurso sobre a analise que as funcionalidades
do Moodle oferecem na construgdo de novos ambientes e contextos, que se enquadrem no
crescimento e na complexidade do conhecimento atuais que, segundo Siemens (2009),
requerem que a capacidade para aprender resida nas ligacdes que estabelecemos com pessoas
e informag&o, mediadas ou facilitadas pela tecnologia.

Irrefutavel a opini@o de Lima e Capitdo (2003, p.23), que reafirmam que “a transposicéo direta
dos contetdos ministrados no ensino presencial para o ensino a distancia ndo é a solugéo
adequada para criar cursos na modalidade de e-learning”, langa-nos no desafio da criagdo de
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oportunidades adequadas as motivagdes e vivéncias de alunos da era digital acreditando, talvez
utopicamente, tal como Downes (2008, p. 49) que “esta serd a ultima geracdo em que a
educacao é a pratica da autoridade e a primeira em que se torna ... um ato de liberdade”.

Numa quase poética abordagem do ensino online Shelton e Saltsman (2004) comparam-no com
a jardinagem afirmando que como as plantas, os alunos precisam de um ambiente saudavel e
fértil, alertando que é necesséario planeamento, preparacdo, trabalho duro e conhecimento
suficiente para saber o que fazer (e o que nédo fazer) para que os resultados sejam bons e
abundantes.

O carater estratégico do curso enquanto iniciativa aglutinadora das necessidades dos pais, com
filhos em férias, a necessitar desenvolver as suas aprendizagens no ambito de uma disciplina
que muitos, de forma redutora, associam com as questdes que envolvem numeros e operagoes,
constituiu-se como uma iniciativa credivel e de bom senso. Os encarregados de educagéo foram
0s mais proximos auxiliares e o espirito de colaboragdo apoiou 0 desenvolvimento da autonomia
dos seus filhos. As estratégias colaborativas que se pretendiam incentivar foram conseguidas e,
apds o final do curso, varias foram as manifestagdes de incentivo para a continuidade do projeto
em anos futuros. Poder-se-a por isso assegurar que, relativamente a primeira questdo de
investigacao esbogada - Constituira o curso e-mat6, na modalidade de e-learning, uma resposta
as necessidades dos encarregados de educagdo no acompanhamento dos seus educandos na
utilizagdo das tecnologias e no desenvolvimento de competéncias matematicas em tempo de
férias? — a resposta € positiva tendo o curso servido igualmente para estreitar lagos e incentivar
a partilha no seio familiar.

As decisbes sobre a estruturagdo do curso foram ponderadas e visaram a criagdo de um
ambiente de aprendizagem que deitasse por terra a visdo da Matematica associada a sua
natureza escolar. As evidéncias de que os alunos desenvolveram uma relacdo afetiva com a
disciplina sdo muitas e esta foi, por certo, potenciadora do desenvolvimento de competéncias
diretamente ligadas ao dominio da Matematica, bem como outras do dominio social, como a
cooperacao por exemplo. Indubitavelmente a resposta a segunda questdo de investigagao -
Poder-se-a considerar que o curso é capaz de promover aprendizagens matematicas em rede e
manter 0s niveis de motivagdo dos alunos? — é muito satisfatéria uma vez que os bons
resultados obtidos por muitos alunos, e até os medianos que alguns conseguiram, mostram que
efetivamente houve aprendizagem e que, mesmo em férias e sem 0 peso de uma avaliagéo
sumativa, os alunos estdo disponiveis e motivados para aprender e 0s pais para cooperar.

No que concerne a Ultima questao esbogada na investigacao - Quais os aspetos que devem ser
considerados no planeamento e implementagdo de um curso a distancia para alunos do 6° ano,
de modo a que este se perspetive como fator de inovagédo no estabelecimento de parcerias entre
a escola e a familia? - é importante ndo esquecer que um projeto de curso nasce da
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necessidade de intervencdo num determinado campo de formagdo e deve ter metas bem
definidas, exige planeamento e deve ter em conta os pontos fortes da organizagao, as fraquezas,
as ameacas e as oportunidades. E fundamental, em cada momento e em cada deciséo a tomar,
ter presente as caracteristicas do publico a que se destina, as suas habilidades, necessidades,
limitagcGes e motivagdes.

O desenho do interface é o cartdo-de-visita devendo por isso ser consistente no esquema de
pagina que apresenta, na utilizacdo de cores e na estrutura de navegacao de modo a que, para
qualquer utilizador, seja intuitiva a organizagéo e a forma como se estrutura o curso.

As normas que o orientam e norteiam devem ser apresentadas de forma clara e explicita,
nomeadamente as que concernem as tarefas a desenvolver, aos prazos a cumprir, aos canais
de comunicagéo abertos e a forma e instrumentos a utilizar na avaliagéo.

O modelo tutorial, porque condiciona todo um projeto de e-learning e em particular a selegao de
recursos, esta relacionado com o modelo pedagdgico assumido e deve ser bem definido como
recomenda Lagarto (2010). Regimes que estrategicamente se pretendam colaborativos ndo séo
compativeis com tutorias passivas e materiais autonomos e hermeticamente acabados. O
acompanhamento, reacdo, desafio e questionamento ao aluno e ao grupo de alunos deve ser
permanente e a construgao de materiais de forma colaborativa deve ser contemplada.

Estando algumas familias em férias exigir um trabalho colaborativo entre alunos que obrigue a
uma participagdo sincrona, ou a necessidade de envolvimento em trabalho de grupo, néo €
aconselhavel, no entanto, a construgéo de tarefas que potenciem a interagéo, a colaboragao e a
partiha entre alunos, ou entre estes e 0s seus pais e encarregados de educagdo, s&o
fundamentais.

Um ambiente de aprendizagem ideal néo fica garantido pela incorpora¢do das mais modernas
tecnologias. A selecdo dos midia a utilizar ou das funcionalidades da plataforma de
aprendizagem a dinamizar é fundamental, ndo esquecendo que a tecnologia € um meio e ndo
um fim, devendo por isso deixar confortaveis os utilizadores e ndo constituir uma barreira ao
desempenho.

A qualidade de um curso, o grau de satisfagdo dos intervenientes e os resultados obtidos sao
igualmente determinados pelos recursos selecionados e pelos suportes de comunicagdo
utilizados. Mercé de formas mais intuitivas de interagdo com recursos digitais, ideias e
conhecimentos (textos, graficos, audio, video, simulagbes, ..), o desenvolvimento de
competéncias de descodificagdo e de producéo de informagéo é incentivado e garantido.

No acompanhamento de qualquer curso os desafios séo constantes uma vez que, enquanto
professores, uma nova perspetiva dos papéis a desempenhar, competéncias a dominar e
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fungdes a cumprir exigem reflexdes profundas e tomadas de decisdo conscientes e rapidas.
Ensinar online pela primeira vez € um pouco como tentar conduzir em Inglaterra, tem-se o
dominio da maquina mas parece que estamos do lado errado da estrada. Coordenar,
acompanhar, estimular e facilitar a comunicacdo, mantendo as atividades abertas as
contribuigbes e criagdes ativas dos alunos, nem sempre é facil de gerir em termos temporais,
obrigando a um computador ligado quase em continuo e uma presenga quase constante. A
gestdo desta disponibilidade exige mestria e planeamento prévio para que ndo se torne uma
atividade incomportavel.

5.2. LIMITACOES E OBSTACULOS

A alteragdo dos contextos de aprendizagem dos jovens e as necessidades das familias
decorrentes das mudancas e exigéncias laborais atuais, ndo podem ser desconsideradas pela
Escola e em particular pelos educadores do século XXI. Projetos, como o e-mat6, em que a
unido de sinergias pretende reforcar a ligagdo das familias a escola, aproximar pais e filhos,
através do desenvolvimento de atividades conjuntas, e contribuir para o desenvolvimento de
competéncias matematicas nos alunos, constituem-se como uma mais-valia na procura de
respostas inovadoras as necessidades da comunidade.

Uma revisdo aturada da literatura e a tomada de consciéncia de alertas como o langado por
Miranda (2009, p. 104)) que refere “ 0 “amadorismo” crescente no campo da concegao de cursos
online” ndo evitaram o encontro de obstaculos e o confronto com problemas nem sempre
resoluveis.

O numero de participantes ficou aquém das expetativas. Apesar desta limitagdo, gerada pelo
desvanecimento do interesse previamente demonstrado, e sustentados na dindmica da
experiéncia vivida e continuamente refletida, pensamos que o projeto se constituiu como uma
mais-valia para 0s que nele participaram, e se estabelece como uma referéncia a ter em conta
em projetos similares a desenvolver no futuro.

A falta de proficiéncia na tutoria de cursos a distancia, apesar de néo se ter revelado um
obstaculo, ndo permitiu gerir da melhor forma o tempo dedicado a essa tarefa tornando-a
demasiado absorvente. Esta quase incapacidade na gestdo do tempo, a disponibilizar para o
acompanhamento do curso, constituiu-se como um aprendizagem pessoal relativamente as
dindmicas a imprimir em metodologias de trabalho, inerentes a utilizacdo de plataformas de
aprendizagem, e a gestdo de ambientes virtuais favoraveis ao desenvolvimento de
competéncias.
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5.3. TRABALHO FUTURO

O potencial pedagdgico do projeto, sustentado pelas evidéncias demonstradas, e a emergéncia
na utilizacdo cada vez mais consistente de ambientes de aprendizagem virtuais, enquanto
espagos sociais e colaborativos, levam-nos a acreditar na replicagdo do e-mat6 para um publico
com caracteristicas semelhantes.

O projeto sugere-nos algumas linhas de investigacdo que se prendem, por exemplo, com o
desenvolvimento de experiéncias com criangas mais novas rentabilizando os Magalhaes, ou com
jovens do Ensino Basico cuja autonomia permite uma maior liberdade de escolha das
ferramentas a usar.

Conceber, individualmente, um curso na modalidade de e-learning que se possa constituir como
um protétipo a adotar em futuras utilizagdes nao é tarefa facil, que mais néo seja por requerer
conhecimentos e competéncias que se articulam, habitualmente, em equipas multidisciplinares.

Apesar de nédo termos a pretensdo de que todas as decisdes foram as corretas, todos os
recursos foram os ideais e todas as ferramentas escolhidas foram as mais adequadas, podemos
afirmar que, atendendo ao espago temporal previsto para a sua implementagéo, as condigdes
em que o curso se desenvolveu, e sabendo das destrezas tecnologicas dos alunos, fazer muito
diferente seria dificil.

A estruturacdo dos Foruns, enquanto ferramentas muito versateis de comunicagéo assincrona,
pode ser diversificada e enriquecedora permitindo, por exemplo, que cada aluno possa criar um
mini-blog relativo a um tema especifico, escolhido de uma lista previamente fornecida, sugerido
pelo préprio aluno ou pelo seu encarregado de educacgao.

Havendo a possibilidade de agendar previamente um ou varios espagos de comunicagéo
sincrona, o Chat revela-se uma ferramenta Util como espaco que permite diferentes experiéncias
de natureza social. Através de uma conversa simples é possivel incentivar o trabalho de um
aluno que se encontre mais desmotivado, mediar um processo de constru¢do colaborativa de
conhecimento de um qualquer grupo ou, simplesmente, dar um esclarecimento rapido ou tirar
uma duvida.

A par da preocupacéo na diversificagdo das ferramentas a utilizar, e com o objetivo de melhorar
a qualidade dos recursos utilizados, € essencial um acompanhamento dos repositorios de
Recursos Educativos Digitais que garantem a qualidade e o rigor dos materiais que
disponibilizam e possibilitam uma selecdo que melhor sirva as necessidades numa qualquer
situagéo.
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Fendmenos como o abandono ou o distanciamento, de alunos ou encarregados de educagéo, a
propostas de Ensino a Disténcia e a reflexdo sobre os fatores que os originam podem constituir-
se igualmente como linhas de investigacao muito interessantes do ponto de vista socioldgico.

Participar numa pratica de inovagéo, de experimenta¢do e desenvolvimento de novas respostas
a novos problemas, representa um desafio € uma oportunidade de reforgar o papel relevante que
um professor tem na construgao do conhecimento e na educagao da comunidade educativa que
integra. Num tempo em que a imagem da profissdo se quer recuperada, e o futuro € todos os
dias, queremos acreditar que o sucesso deste projeto possa espargir a emogao e satisfagcdo que
0 envolveram, atraindo novos investigadores que se atrevam a sonhar, definam as suas metas e
as suas prioridades e corram riscos para cumprir 0s seus sonhos.
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ANEXO 1- APRESENTACAO UTILIZADA NA REUNIAO COM OS ENCARREGADOS DE EDUCAGAQ

Asactividades que levam o seu

filhoa ? Elas sdo _

Tem estado atento?

verbais visuais escritas estaticas

com movimento musicais em portugués eminglés

individuais emgrupo aprende?

Ja pensou que_. oaseu filho & um ™

escola

E porque il = ’ familia
"Aprender € o
Uinica coiso de que
@ mente nunco se sociedade
cansg, nunco tem
medo e nunco se

arrepende”

identificar necessidades

estabelecer
parcerias

encontrar solugdes

‘unir esforgos



Apenas um quarta das jovens ‘Comes ouvic misica,

n30 tem computador em vertelavisic cu
casa, dos que o tEm 56 254% ¥
n30 tem quaguerfigsio 3

internet

Osjovenzqus
concordam totaimente
que osvideojogos
Ihestiram tempo para
estar com afamiliae
2migosrapresentam

£ s “
e _.__i..:..,: .

% ccupar as criangas nas Férias MOTVACED DOS ALUNCS

4 encontrar estratégias de envohiments = participag3a
das familias nas actividades das criangas relacionadas
zomas tesnzlogis

% respandem de farma entusiastaa desafias, em
ambisntes virtuais, que promovem a dimens3a de
ializagi, por meic da 3 ed

4% Curso a Distincia - 13 15 de Setembra a/

& Plataforma

el 1 =]

% Tarefas 2 desenvolver individualmente
% Tarsfas s dmsmnucheremguzotamrade

¥ Tarefas 2 desenvolver em conjunta com a familia

matodologias de trabalho tands am
vista criar ambientes favoriveis a0 plena
desenvohiments das alunas

sntre mies sem receiss ou fimitsgde

% desenvoherum s
& familias promovenda
apraximagle entre os dois mundas

culag3a entre % desenvolvem atitudes positivas face & matemitica
z reduzinda a frustraglc # sumentando a disponibiidade

para aceitar naves desafios

de

Imagens
Fonte: http:/Ih4.ggpht.com/-mY0I3GrN1xU/TaHUHjOoX3l/AAAAAAAAAZo/aDvpdGS5H1Q/6a010535¢38{1897000128765580d4970¢c.png (2011)

http://arquidiocesedecampogrande.org.br/arg/images/stories/formacao/assistindotv.jpg (2011)
http://a.rgbimg.com/cache1nEQvG/users/l/lu/lusi/300/mhAOWew.jpg (2011)
http://vocesa.abril.com.br/blog/senhor-do-seu-tempoffiles/2009/08/multitasking by master of time.jpg (2011)
http://www.rgbstock.com/cache 1nEQDu/users/I/lu/lusi/300/mhAQYhG.jpg (2011)
http://a.rgbimg.com/cache1opEhn/users/c/ch/chidseyc/300/mtLHFA2.jpg (2011)
http://1.bp.blogspot.com/-bWmNgaKOnG4/TxLne1s8BGI/AAAAAAAAEGS/I-3m dy pcc/s400/video-game-player.jpg (2011)
http://2.bp.blogspot.com/ _MfOI9PmNuc0/S125G3sndMI/AAAAAAAADF8/DxSgs4EqhbY/s400/autorretrato-leonardo-g.jpg (2011)
http://trinitymtjoy.org/welcome/wp-content/themes/newscast/images/orgs.jpg (2011)
hittp://www.leblanc-resources.com/wp-content/themes/LeblancResources/images/slides/subpages/086_Charity Hands%20Together.jpg (2011)
http://www.lidemultimidia.com.br/blog/wp-content/uploads/2010/12/ideias.jpg (2011)
http://www.clearwave.calimages/qgir%200on%20computer%20003.jpg (2011)

http://www .eadbrasil.com/wp-content/uploads/ead.jpg (2011)
http://escolasecundariajaimemoniz.files.wordpress.com/2011/10/moodle.jpg (2011)
http:/files.ed40horasmesquita.webnode.com.br/200000007-4¢f314decd/Computador%20Port%C3%Ail%20animado.gif (2011)

http://www.simoneautoajuda.com/imagens/Pegadas-na-areia.jpg (2011)
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http://www.clearwave.ca/images/girl%20on%20computer%20003.jpg
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ANEXO 2 - CARTA ENVIADA AOS ENCARREGADOS DE EDUCAGAQ

P *,?j}"m grafico Maceira, 20 de Junho de 2011
OPERACOES 2 s ’?.:“?“ =
ol i Ex.mo Sr. Encarregado de Educagéo
£ ir 2 §
=
c

do aluno

O final do ano letivo e a necessidade de organizar, atempadamente, o desenvolvimento do curso e-mat,
perspetivado para o inicio de Setembro, levam-me a contacta-lo neste momento para poder efetivar o seu
interesse na atividade e preparar o desenvolvimento de agdes futuras.

Relembro que o e-mat6 ¢ um curso na modalidade de e-learning, a desenvolver, na plataforma Moodle

da escola, de 1 a 15 de Setembro, pelos alunos com o apoio dos Encarregados de Educacéo e que tem
como objetivos:

e ocupar os alunos nas férias desenvolvendo competéncias matematicas;
e encontrar estratégias de envolvimento e participagdo das familias nas atividades das criangas
relacionadas com as tecnologias;

e procurar novas metodologias de trabalho tendo em vista criar ambientes favoraveis ao pleno
desenvolvimento dos alunos;

e desenvolver um esforco de articulagdo entre professores e familias promovendo estratégias de
aproximagao entre os dois mundos.

A inscricdo dos Encarregados de Educacéo na plataforma Moodle e o esclarecimento de qualquer divida
estdo previstos para o dia da entrega das avaliagdes do 3° periodo. Para conduzir o processo, que é
rapido, estardo disponiveis, numa sala de informatica, um assistente operacional e um professor.
No sentido de responder as necessidades dos Encarregados de Educacgéo e por forma a tornar répida e
eficaz esta etapa, solicito a resposta as questdes que se seguem.

1. Estainteressado em que o0 seu educando frequente o curso e-mat6

SimJ Néo [
(se respondeu sim responda a pergunta seguinte)

2. Esta disponivel para vir & Escola no dia da entrega das avaliagdes do 3° Periodo
Sim] Néo [
(se respondeu nao responda a pergunta seguinte)

3. Qual o dia e hora em que podera estar disponivel para vir a escola?
Dia Hora

4. Se possivel deixe os seus contactos
telefone e-mail

Grata pela disponibilidade e atengao

Maria Doroteia Pimparel
Professora do Grupo 230 do Quadro do Agrupamento



ANEXO 3 — RECOLHA DE DADOS DOS INTERVENIENTES
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ANEXO 4 — MODELO DE ORGANIZAGAO DO CURSO

Vamos comecar o e m t6
- a

1°- Ouve as recomendagdes do Avatar Voki que se encontra por baixo destas indicagdes clicando na seta.
2°- L& e seqgue as instrugdes contidas em Informagdes.

3°- Abre o Roteiro de Aprendizagem.

4°- Preenche o Inquérito Aluno.

5°- Pede ao teu Encarregado de Educacdo gue preencha o Inquérito Encanegado de Educagio.

) Informagdes

) Roteiro de Aprendizagem

@1 Inguérito Aluno

@] Inquérito Encarregado de Educagéo
¢ HELP - Tenho dividas

[ 9
l VN Modulo
¥ pESAFID 4 pontos
[ E esta, hem?

E outro ja a seguir para todos os participantes.

9:“:--
% DESAFIO 4 pontos

n E se cada um fosse metade?



1
1%
I1 M6dulo
o
=@ 0G0 4 pontos cada jogo

1. Seleciona o jogo.
2. Joga e toma nota da pontuacéo ou do tempo gasto na sua realizagéo.

3. Reqista os valores de gque tomaste nota e um breve comentario ao jogo no E‘JOGO' Mddulo 1

@] Labirinto da tabuada
Royal Rescue (Expressdes numeéricas)
Fraction Dolphing (Fragées eqguivalentes)
@ Fazer pares (Fracdes equivalentes)

B JOGO- Modulo 1

@7 PROJETO 10 pontos

T A Matemdtica e a Culindria
?ﬁ, PROJETC - A Matematica e a Culinaria

®

Gty TRABALHO ORIENTADO 8 pontes cada trabalho

1. Seleciona o i

2. Segue as indicagdes de cada uma das paginas do ' Y& og videos, consulta as apresentacdes, esclarece as
dividas nos documentos e cursos, acede a todo o matenal que esta a tua disposigdo

3. Realiza a proposta de avaliagdo da dltima pagina do [ enviando-a para
@ TRABALHO ORIENTADO - O Mundo das fragies g, & TRABALHO ORIENTADO - Os ndmeros naturais

fl O Mundo das fragies

%TRABALHO QORIEMTADD - O Mundo das fragdes
fl Os ndreros naturais

& TRABALHO ORIENTADO - Os nimeros naturais

e

_SE":_". DESAFIOD 8 pontos cada desafio
Mameros Racionais
e Wamos & procura de desafios ..



2
19
l2

@ﬁ' JOGOD 4 pontos cada jogo

1. Seleciona o jogo.
2. Joga e torma nota da pontuagdo ou do tempo gasto na sua realizagdo.

3. Regista os valores de que tomaste nota e um breve cormentario ao jogo no I JOGO - Madulo 2 .

@ Memdria Geometrica
@ Dagui para 3, de |4 para ca
@ Momes e formas
@ Estimar amplitudes
g VOGO - Madula 2

@V PROJETO 10 pontos

fl Geometria... agui... ali... portodo o lado
ﬁg PROJETO - Geometria ... agui ... ali ... portodo o lado

@ TRABALHO ORIEMNTADOD 8 pontos cada trabalho
fil Angulos
#i TRABALHO ORIENTADO- Angulos
fil Figuras e figurinhas
HTRABALHO QRIENTADD - Figuras figurinhas

‘§j - 4
7% DESAFIO 8 pentos

Geometria

g amos & procora de ilusfies

@] Inquérito final - Aluno

@1 Inguérito final - Encarregado de Educagéo
) Avaliagéo Final

Dividas



?A‘: DESAFIC Este desafio deve ser feito em conjunto com a mie ou com o pai

|3l E esta, herm?

Mas navegages pela internet encontraste, de certeza, aplicagdes, videos, curinsidades, jogos ou
simplesmente imagens que, por serem invulgares, interessantes, ou terem utilidade gostarias de
partiihar com os outras

O desafio gue te & feito & gue utilizes este espago para o fazeres. Para tal deiva o enderego de
acesso e faz uma breve apresentacdo da tua partilha

Podes, e deves, comentar as partilhas feitas pelos teus colegas.

Comegar um novo tema

Tema Iniciado por Respostas Ultima mensagem

Doroteia Fimparel
Cantar letras & contar palavras Doroteia Pimparel o Qui, 11 Aga 2011, 03:07,

) 4 i i a i
&17 DESAFID ‘Es‘e desafio deve ser feito em conjunto com a mie ou com o pai

R E s cada um fosse metade?

se tu e o teu Encarregado de Educacgéo tivessem a capacidade de construir animais? Era
gragado, ndo?
Pede-lhe ajuda e imagina um gue ninguém conhega,
Descreve-o numa frase utilizando, no maximo, 8 adjectivos.
Qual a caracteristica que ele tem mais parecida contiga?
Podes e deves comentar as "criagdes” das teus colegas

Comegar um novo tema

Icons

Fonte: http://www.iconarchive.com/show/xrabbit-icons-by-flameia.html (2011)
hitp://www freesmileys.org/ (2011)

Voki
Fonte: http://www.voki.com/ (2011)

@
@. JOGD 4 pontos cada jogo

1. Beleciona o jogo
2. Joga e toma nota da pontuacéo ou do ternpo gasto na sua realizagdo.

3. Regista os valores de gue tomaste nota e um breve comentdrio a0 jogo no g J0G0- Madula 1

@] Labirinto da tabuada

LABIRINTO LABIRINTO
DA\TABUADA) (DA\TABUADA)

{LABIRINTO)
DA\TABUADA)

Labirinto da Tabuada
Fonte: http://revistaescola.abril.com.br/matematica/pratica-pedagogica/jogo-tabuada-428051.shtml (2011)



http://www.iconarchive.com/show/xrabbit-icons-by-flameia.html
http://www.freesmileys.org/
http://www.voki.com/
http://revistaescola.abril.com.br/matematica/pratica-pedagogica/jogo-tabuada-428051.shtml

Instructions | | Start Over? | [ New Game? |  Royals saved: 0 0 7

Royal Rescue

The raysl family has been abducted! A< a knight in
The Order of Operations, you must use your math
suills to come to their rascue,

Choose your knight and sally forth!

Dame
Gwendolyn

[E] Royal Rescue (Expressies numéricas)

Enter value...

ATy . - You solved the steps

48 - 3 EENT RSN
f]) :3-3x4+3

Royal Rescue
Fonte: http://www.mrnussbaum.com/orderops/index.html (2011)

Fraction Dolphins (Fragées equivalentes)

Feed the Dolphinst -

-8B R R AR

Fraction Dolphins
Fonte: http://www.mrnussbaum.com/dolphins/index.html (2011)

@ Fazer pares (Fragdes equivalentes)

Fragdes equivalentes
Fonte:http://objetoseducacionais2.mec.gov.bribitstream/handle/mec/10471/Fra%C3%A7%C3%B5es_Equivalentes.swi?sequence=1(2011)

& J0G0- Madula 1 s orm sar par

- registares o desermpenho que tiveste no jogo que realizaste;
- deixares as tuas opinides sobre o jogo;

- comentates as opinides dos teus colegas

MAOS A OBRA ... que é como quem diz ... dedos nas teclas!

Comegar um nova tema

Q’ PROJECTO 10 pontos
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) A Matematica e a Culinria

# PROJETO - A Matemética e a Culinaria

# O Mundo das fragées

e-mat6

A MATEMATICA E A CULINARIA

E que tal uma receita nova ... ou velha mas ... deliciosa?
Teras de pedir, ao teu pai ou & tua mie, uma daquelas
receitas que marcam presenca nas festas de familia e que
toda a gente acha o maximo.

Prepara um documento em Word com essa receita

passada e ilustrada e disponibiliza-a no
& PROJETO - A hlatematics e 3 Culingna

E a Matematica? Onde aparece?

Nos ingredientes, claro! Devem vir representados na
forma decimal e na forma de fragéo.

Cuidado para ndo te enganares, ninguém quer receitas
que ndo funcionem ...

Imagens
Fonte: http://2.bp.blogspot.com/_Om2NTHVIXj4/TOP9JO_t5ql/AAAAAAAAADg/hpdMiWUF8ZY/s320/ALIMEN%257E1.JPG
http://www.jornaldasaude.com.br/img-saude-joral/alimentos-funcionais.jpg (2011)

Este espago foi especialmente criada para enviares os teus trabalhos de PROJETO
1. Certifica-te que o trabalho esté completa e gravado no teu computador
2, Emvia o ficheiro com o trabalho

3. Em breve receber4s uma mensagem que cerfiica a recegéo do mesmo

@®

s TRABALHO ORIENTADOD 8 pontos cada trabalho

1 Seleciona o

2. Begue as indicagfes de cada uma das paginas do [] W8 os videos, consulta as apresentagies, esclarece as
diwidas nos documentos e cursos, acede a todo o material que estd & tua disposicéo

3. Realiza a proposta de avalizgéo da Gltima pagina do W enviando-a para

& TRABALHO ORIENTADO - O Mundo das fraglies gy & TRABALHO ORIENTADO - Os nimeros naturais

Capa

Vamas verss te lembras | <2P3
Serd que 4 esté

recordado?

Para saber mais

Cormo se simpliicarn

AR EEWN
1

Tecte

O MUNDO DAS FRAGOES

O®
Imagens

Fonte: http://www.secure-server-uk.com/macommerce/images/fraction_squares.jpg (2011)~
http://lwww.kaubamaja.ee/public/images/puidust tort.jpg (2011)

Capa
Vamos ver se te
lembras

Vamos ver se te lembras

. . N Wamos relembrar conceitos relacionados com as fragties.
Serd que ja estd

? T 4 s 2 s
recordado J Vo video e recorda o que ¢ uma fragéio. Ficil, ndo?
Para saber mais
Como se simpliicam (O/BB, E quetal imos as mercado? Entra agqui, aceita o convite para entrares no Mendel's Mercado Magico e confirma que
frages a ligko estd muito bem sabida
Teste

Se tiveres dividas coloca-as no Fomrm - Help, tenho disidas.

CIC)
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Fractions video
peterwestherail 803ideos ] | insereverse

T Y
p
ENENES

1you have  nasty reacton
Fractions Video
Fonte: http://www.youtube.com/watch?v=vjjv1CVjwso (2011)

Mendel's Mercado Matemagico
Fonte: http:/e-leamingforkids.org/Courses/PT/M0901/index.html (2011)

Capa . is <
Sera que ja esta recordado?

WVarnos ver se te lembras

f:c':n‘}:;g esta Vamos testar se j4 te lembras como e o que representa uma fragéo, para isso v8 se consegues, com facilidade, resolver o desafio basta

Para saber mais
Como se simplificam
fragtes

Teste

clicarss na representagén numérica e na figura comespondente

RACIONAIS [l
- ; -

CIO]

NN
o | o »

4
0
3
3

ol
==
==
=

NUmeros racionais - fragdes
Fonte: http://www.raizeditora.pt/assets/Uploads/NR61.swf (2011)

Caps
Vamos ver se te lembras

Para saber mais

Serd que ja ests
rocordado?
Para saber mais
Como se simplificam
fragdes
Teste
Se ainda sentes algumas diiculdades seque atentamente um dos cursas sabre fragfies @ também sobre calcula
com frages.
Atenglio qua 4 diisda @ @ mulliphicagdo s6 serdo Irabalhadas neste ano lectvo @ portanto, quando se falar desta oparagdes, passa @
et

Em cada cursa podas escolher s tamas qua mais te interessem
Curso 1
Curso 2

Se tiveres dividas ndo hesites e coloca-as no Farum - Help, tendo ddvidas

wH

Célculo com fragdes
Fonte: http:/e-leamingforkids.org/Courses/PT/M1101/ (2011)
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FRAGOES I«

Leitura de Fragdes

BERM o Vou usar um tergo de uma duzia de
PARTEOL | - ovos para fazer um bolo.

Quantos ovos vou usar?

Vamos pensar
. um pouco! ’
5= 3
: 123
S22t —

Matematica Informatizada
Fonte: http://www2.correiobraziliense.com.br/euestudante/noticias.php?id=15435 (2011)

SNS]
oNe]
Ne

Capa R ~

v Como se simplificam fraces
amos ver g8 te lermbras

Serd que Ja esta Ja o te lembras?

recordada?

Fara saber mais Esté na hora de recordar
Como se simplificam

fragies Consulta o Curso

Teste

pagina 8 de 42

simplificacao de Frages Simplificagao de Fracoes

Misica com Fragoes Reduzindo Fracdes

B,
4

~
/\4
N

7 + 7 = 1Measure

et m compassocom uma combinacao G nots. Por Como pade ver, e cue para coda um o
exemplo, cuas e € Qutro Cokcheas frman U comgarss, D Pemes, o nimer e s ¢ exstamente o dabre 8 et de Con.
Concrerss urn e tempo aue uma seminma.

< L TUTORAL BERcicios. 295 ™S

™Y

i TiToRAL anckios

Simplificagdo de fragdes
Fonte: http:/e-leamingforkids.org/Courses/PT/M1110/ (2011)

Capa

Vamos ver se fe lembras || 1€5t€

S que et Toste

recordads Jreste

Para saber mais Folha2

Camo se simplifcam Folhs3

fragfies Folhad

Teste Para realizares o teste deves
19 guardar 05 dacuments ne teu compitador dentro de U pasta & que deves chamar teste;
2° respnnder 4s questées colocadas;
20 quardar o trabalho dessnolvido;
£ emiiar a proposta de resolugdo em &2 TRABALHO ORIENTADD | o octs 2inaga
Ert breve receberss a confirmagéo do envio do 12y trabalho

A Frocoe como porte de om tods

e repeesentog o doquecente de deis imens e

et de fragpis

1. Pana cada figura, escreve @ fracgie correspondente & parte pintada:

. 1. Complera espage de modoc que s cfinmogies seguintes sejem
verdodeinas:
EE P | .
o 1z

z

4

3. Complera o expoge de mods @ que ax afirmages seguintes sejom
verdodeinas:

&) 3 uma fracgdo om gue o Ze S soas (M da fracgie 02 60
rumercdor 209 &0

=) Ums [0 éuma nepeasenagSs do queciente axsers de [ nimencs
invires, sendo o diviser diferente de zere.

13
4
B 410 conparta dos nimeras rosors dsvémse fntando > conp dos

aimenes & conjunta dos mimenos

) A fracgo L‘S weresenta umnlmers

L8 A
&) g € uma fracgss

®®
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http://www2.correiobraziliense.com.br/euestudante/noticias.php?id=15435
http://e-learningforkids.org/Courses/PT/M1110/

& TRABALHO ORIENTADO - O Mundo das fragfies

§ Os nimeros naturais

Somparap® de Almerss rociass

L Usauwe mbolkos *, *ou = para compleTares o5 ExpressREs:

i L AAAA
MAANA
_ snz=2/ [0
zoL % .
14 B /3
I 7

2 Complers ox frases seguintes de modo @ que as afiemagies sejem

I Se duss frocgBes ém o mesme mameradon, @ gue represertz um

namers &2 gue rem menor

1% Se duss Frocgles ém o mesmo denomincdon, @ que representz um

namees maior & guE Tem 2 Complera, tendo presente o princisio de aguivdl
2.3 Pora o ar nimercs e dividir 5
2.3 Pora comparar mineros repnesen dividir o - 24 B <0
peio 2 Companar 05 QuoTientes oo Tiios
2z 12/13=% = 3

Este espago foi especialments criado para enviares os teus TRABALHOS ORIENTADOS.
1. Certifica-te que o trabalh esta completa e gravado no teu computador.
2. Emvia o ficheiro com o trabalho

3. Em breve receberas uma mensagem que caifica a rececdo do mesmo.

Capa c
Divisores de um nimero apa
Mimeros primos

Decomposigéo em fatores

primos Ex.

Calcular o mme e o mdc

OS NUM: ROS
NATURAIS

Teste 12 |2
6|2
313
1
12=2% 3, sendo 2 e 3 primos
Imagens

Fonte: http://websmed.portoalegre.rs.gov.br/escolas/marcirio/propriedade materia/divisibilidade.jpg (2011)

Capa
Divisores de um
nimero

Divisores de um nimero

Nameros primos
Decomposiéo em fatores
primos

Caleulat o mme & o e

Teste

Para recordares o que s8o0 e como se determinam os divisores de um nimero realiza a tarefa

Facil ndo?

©®
LT ]

DIVISORES DE
UM NUMERO

1 2 3 4
5 6 7 8
9 10 11 12
13 14 15 16
17 18 19 20

‘ =

NUmeros naturais — Divisores de um nimero
Fonte: http://www.raizeditora.pt/assets/Uploads/2NN7.swf (2011)

Capa . ;
. Ntimeros primos

Divisores de um nimero

Nimeros primos

Decomposicdo em fatores

primos Resolve a tarefa e recorda

Calcular o mme e o mdc

Teste @ @

s nimeras primos s30 nimeros muite especiais. Porqué?
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http://websmed.portoalegre.rs.gov.br/escolas/marcirio/propriedade_materia/divisibilidade.jpg
http://www.raizeditora.pt/assets/Uploads/2NN7.swf

Reiniciar 25

Reiniciar 100

Desistir

Descubra os numeros
Fonte: http:/nautilus.fis.uc.pt/mn/primosf/index.html (2011)

Decomposicio em fatores primos

Nameros pri Sentes algumas diiculdades ns decomposigia de um ndmero em fatores primos?
Docamposigio om
fatores primos - Sagus alentaments o Curso escolhando o6 1emas que mais 16 intargssem
Calcular o mme & a mde
Tosle — Be Iivares dividas née hesites e coloca-as no Férum - Help, tendo dividas
E E que tal construit uma floresta? Para reslizsras & trafa tans do raprasentar a decomposigdo na farma da patdncia

(o fator que sa repele @ a base @ 0 nema do vezes que se 1epeta 4 o expoans

©®

Encontrando Fatores Primos

Encontrando Fatores Primos

Se voc quer descolbei cormo um aparelho funciona, pode e o manust .. ou
Gesmonti-o. € mals divertido € vocé geraimente aprence muto mals. 56 ndo.

Jem
353010 3. Docompor 0.3 om seus fatores o leva vocé a lgar nenhum,
Vale quebear algo que pertence a outra pessoa,

Encontrando fatores primos
Fonte: http:/e-leamingforkids.org/Courses/PT/M1103/ (2011)

Welcome to the Factorization Forest

This game allows you to practice your prime-factorization skills, for example:
84— 22x3x7.

Choose your game mode below to start:

me Challenge Design-

Factorization Forest
Fonte: http://www.mrnussbaum.com/forest/index.html (2011)

A-Forest

Capa

o " Calcular o mmc e o mdc
visores de um nimero

Ndmeros primos

Recorda como se faz o céleulo do mme e do mdc realizando a farefa
Decomposic o am fatares:

Calcular o mme e o I

Teste

Se continuares a ter dificuldades seque um dos cursos

o Curso vai ajudarte com as questdes relacionadas com o mde
"0 Curso vai ajutlarte com s quastiies relacionadas com o mme

J4 reparaste com tudo se foma simples?

®®
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http://e-learningforkids.org/Courses/PT/M1103/
http://nautilus.fis.uc.pt/mn/primos/index.html
http://www.mrnussbaum.com/forest/index.html

MINIMO MULTIPLO COMUM

MAXIMO DIVISOR COMUM

pagina 11 de 47

Méximo Divisor Comum

1x10=10 1x15=15
2x5=10 3x5=15
Encontre o MDC

Fatores de 10: Fatores de 15:

1 1

2 3 4 28 52

5 5

10 15

0 que um Maximo Divisor Comum? Vamas ver um exemplo. Os fatores de ded mes2
10530 1,2, 5 @ 10. Os fatores de 15540 1, 3, 5 @ 15, Em outras palavras,
10, fatores 1 & 5. Esses 380 05

Maximo Divisor Comum
Fonte: http://e-leamingforkids.org/Courses/PT/M1104/ (2011)

Minimo Maltiplo Comum
Minimo Multiplo Comum

Exercicios
[ tiplo Comum

Linda esta comprando doces para
uma festa. Um tipo de doce &
vendido em pacotes de 6
unidades, outro é vendido em
pacotes de 4 unidades, e 0
terceiro é vendido em pacotes
de 3 unidades. Se Linda quer
comprar a mesma quantidade de
cada tipo de doce, qual é a
menor quantidade de cada tipo
de doce que ela pode compra

Para o problema dos doces de Linda, teremos que encontrar  “Minimo
Miktipio Comu. Mas o qus & o Minimo MiALplo Comum?

Minimo Mltiplo Comum
Fonte: http:/e-leamingforkids.org/Courses/PT/M1105/ (2011)

urm ndmero

Teste

fatore:

Teste

Tosto

Para realizares  teste daves:
0 1o tew computador,
adas;

 quardar o trabalho desenvoledo,

§ TRABALHO ORIENTADO
42 anviar 3 proposta da resolugio em B TRABALHO ORIENTADO
Em breve receberds a confimagia do envin do tew trabalho,

©®
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http://e-learningforkids.org/Courses/PT/M1104/
http://e-learningforkids.org/Courses/PT/M1105/

3 Corms e e a7 xS e Sew

L

L L
Ll L
Ll L
e R coe

& TRABALHO ORIENTADO - Os nimeros naturais Este espago foi especialmente criado para enviares os teus TRABALHOS ORIENTADOS,
y 1. Certifica-te que o trabalho estd completo & gravado no teu computadar,
(/@S 2 Envia o ficheiro com o trabalho

3. Em breve receberds uma mensagem que certifica a rececdo do mesmo

2% DESAFIO & pontos cada desafio

Nimeros Racionais sua leitura? E . tantas, tantas questies cujas respostas encontramos em multiplas

pesquisas que se podem fazer na intenst ou nos Iivos, por exemplo no manual
utilizada no ana anterior.

%\ \
VoY |

A %
Asjuda de cada um pode fazer melhorar o conhecimento de todos 3 2 &
\\ \\

0 que sabemos sobre os nimeres racionais? Como se representam? Come & feita
&
.

Langa novas entradas no glassario resultantes das tuas pesquisas, melhora os teus \
conhecimentos e contribui para aumentar o de todos.

Para obteres a pontuagdo méxima tens de fazer duas entradas

Maos & obra . bom trabalhol

I (=756 0 G

Imagem
Fonte: http://www.manualescolar2.0.5.sebenta.pt/fotos/editor2/fraccoes2.jpg (2011)

(e por alfabeta | Ver por categorias | Ver por datas | Ver por autar

Consulte o glossério usando este indice

Especial [A[B[C[D|E|FIGH[I[JIKILIMIN|O
PIQIRISITIVIV|W]X]|Y|Z| TODAS

D

Denominador :
Indica em quantas partes se divide a unidade e 6 o terma que se coloca por baixo do trago de fragso
a
3
rd
/

/
denominador

X =
N Faz uma pesquisa e partilha um joga ou um desafio gue envolva nimeros
% amos 4 procura de desafios . = i Jod d
Wéos & obra ... que & como quem diz méos nas teclas!
Tema Iniciado por Respostas Ultima mensagem
N Daroteia Pimparel
Enigma das fragies ‘unmtela Fimparel 0 Séb, 13 Ago 2011 0100
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http://www.manualescolar2.0.5.sebenta.pt/fotos/editor2/fraccoes2.jpg

n SURPRESA

J4 passou uma semana e & tempo de balango.
Como te tens sentido? O que estd a correr bem? E menos bem?

Apraveita para, em poucas palawas, dizeres 0 que sentes & comentares o que os ouires dizem
sentir.

Podes aproveitar este espaco para partilhares coisas interessantes, que tenhas descoberto nas tuas pesquisas e

e

, & que estejam relacionadas corm NUMEROS

Comegar um novo tema

@] COMO ESTAMOS DE AVALIACAD

e-mat6

RESULTADOS - 12 SEMANA

Desafio Joga Projete  Trabalho Orientado Desafio
a - 13 TlE 7
134 EGIE s ¥ iz =g . gs aig
857 f: 3¢ = 3 EF  Ep if it
LEE I L & Iz H 8% |65 |58 zr sid

| AnaLaura | | | | | | | | | |
}::Z.Tm ‘ \ \ \ \ \ | \ | | | \ |
cecomes

LY
2

.
@ e

1. Seleciona o jogo
2. Joga e toma nota da pontuagdo ou do tempo gasto na sua realizacéo.

4 pontos cada jogo

3. Regista o3 valores de que tomaste nota e um breve comentario ag jogo no N 10GE: Matila2 .

& Memoria Geométrica

00:00:13 Memoria Geométrica O

Meméria Geométrica

Fonte: http://objetoseducacionais2.mec.gov.bribitstream/handle/mec/10469/Figuras_Geom%C3%Adtricas swi?sequence

hexagono

=1 (2011)

@ Dagui para 14, de 13 para

Meméria Geométrica

Fonte: http://objetoseducacionais2.mec.gov.bribitstream/handle/mec/10469/Figuras_Geom%C3%Adtricas swi?sequence=

1

(011)
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http://objetoseducacionais2.mec.gov.br/bitstream/handle/mec/10469/Figuras_Geom%C3%A9tricas.swf?sequence=1
http://objetoseducacionais2.mec.gov.br/bitstream/handle/mec/10469/Figuras_Geom%C3%A9tricas.swf?sequence=1

@ Momes e formas

@ Estimar amplitudes

g JOGO - Médulo 2

i Geometria ... agui .. ali... portado o lado.

Geometria

. losango
Geometria @ LU LIO L!
xR0 B e E3IEI -

Desafio sem tempo . . paraleiogramo| | wiangui
Complete o desafio sem lempo definido! escaleno

Fonte: http://objetoseducacionais2.mec.gov.bribitstream/handle/mec/11102/Nomes e fomas 2.swf?sequence=1 (2011)

LA 03
TRIANGULOS

ESTIWACAD DF
“AMPLITUDES

Estimag&o de Amplitudes
Fonte: http://www.raizeditora.pt/assets/Uploads/AT52.swf (2011)

PROJECTO

Introducio
Ma natureza
Arquitectura
Arte

Wamos recordar
Tarefa

Imagem

Este férum serve para
- registares o desempenho que tiveste no jogo que realizaste;
- deinares as twas opinides sobre o jogo;

- comentares as opinides dos teus colegas,

MAOS A OBRA . que & como quem diz .. dedos nas teclas!

Comegar um novo tema

10 pontas

Introdugio

A Matematica vive connosco e uma das suas faces mais visfveis é a Geometria

Na natureza, na arquitetura, na arte estamos rodeados de Matematica, Lidames com ela todes os dias,
tados 05 dias vemos objets que nos fazem lembrar sélidos geométricos, lugares geamétricas, figuras &
transformagfies geométricas

WE o filme e descobre a Geometria no Quotidiano

©®

Fonte: http://4.bp.blogspot.com/_FPCSLEu1kNc/SIMxKALOjbI/AAAAAAAAAEA/NF 3ei8NBti4/s1600/784693.jpg (2011)

Geometria no Cotidiano

adrianassousa 41videos (= inscreverse

ONDE ESTA A
MATEMATICA
QUE NAO VEJO?

Onde esta a Matematica que néo vejo?
Fonte: http://www.youtube.com/watch?v=XuJpwCFL1xA&feature=related (2011)
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http://objetoseducacionais2.mec.gov.br/bitstream/handle/mec/11102/Nomes_e_fomas_2.swf?sequence=1
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Introducdo

Na natureza
Na natureza

Arquitestura

Uma das primeiras i étricas com que quando deteté-las na Natureza é, ponventura, a
Arte simetria

Wamos recardar

Tarefa

* Um perfeito exemplo de simetria encontrada na natureza & o caso da borboleta, a qual apresenta um dnico eixo de ?
simetria. 1

Qutra das formas geométricas mais faciimente reconheciveis na Natureza & o hexagono regular figura com seis lados de igual
comprimenta e cujos &ngulos tém todos a mesma amplitude)

W F o dermos ver na figura seguinte o conhecido padrio hexagonal que encontramos nos favos das colmeias,

% I0 munda brinda-nas igualmente cam indmeras exemplas matematicas, nomeadamente no que se refere a
sélidos geométricos 2

* Um dos mais famosos de todo o hMundo é a chamada Calgada dos Gigantes.

Imagens
Fonte: http://www.educ.fc.ul.pticm/icm2002/icm203/images/5Abelhas.jpg (2011)
http:/1.bp.blogspot.com/_5NynEZ9Zuzc/S8SSABRSVFI/AAAAAAAAA2s/YRELL GKEZtI/s1600/giants.JPG (2011)

Introdugéo
Ma natureza

Arquitectura

Arquitectura
Arte
“famos recordar

05 arquitetos, em particular, usam varios tipos de Matematica na concegéo de edificios, estadios de futebol e outros
sspagas construidas

Hoje vais imaginar que és um arquiteto que estd a avaliar um projeto de uma construgéo 4 tua

Tarefa escolha

Imagens
Fonte: http://www.reocities.com/southbeach/9781/estadio.jpg (2011)
http://lwww.vivercidades.org.br/publique 222/web/media/perfil Musica.jpg (2011)

Introdugéio
Na natursza

Arte

Arguitectur A perfaigo dos poligonos, da sua disposigo & coloragéo ditam, ao longa dos tempos, madelos de composigéa artistica, seja através

Arte da pintura, da escultura e, até mesmo, as construgdes arquitetdnicas.

“amos recardar ; . o

et Essa expresséo da beleza matemética evoluiu a partir dos gregos e dos egipcios.

arefa

e |
No Egito, as Piramides de Gizé foram construidas tendo em conta a proporgéo durea: a razdo entre a altura
de uma face e a metade do lade & igual ao nimero de ouro
No que trata da pintura em telas, utilizando esses principios matematicos, podem ser citados o italiano Leanardo da Vinci
(representante do Alto Renascimento) e o espanhol Salvador Dali (representante do Suurealisma)
V8 o Filme A Matematica na Arte
Imagem

Fonte: http://1.bp.blogspot.com/_E76hXudKQES/SOCLphiArgVAAAAAAAAAKO/NIpSXPIUMFM/s400/Piramide+de+Qu%C3%A90ps jpg
(2011)

Arte e Matematica

anamatutmt 1 video (¥  inscrever-se

Arte e Matemética
Fonte: http://www.youtube.com/watch?v=x5IwEmYwnQY&feature=related (2011)
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& PROJETO - Geometria .

agui ..

ali ... portodo

Introdugédo
Vamos recordar

Na natureza

Arquitectura oy ;
Antes de avancares para a tarefa que tens de realizar procura rever alguns dos conceitos trabalhados nas aulas de Matemética e, j4 agora

Arte melhora o teu inglés!

Vamos recordar

Clica em cima de cada uma das imagens e assiste a0s filmes. Cada um deles refere-se a alguns dos conceitos que foram trabalhados nas

aulas e podem ajudar-te a enriquecer o teu projecto.

Tarefa

Diverte-te e aprende.

©®

Platonic Solids by Peter Weatherall

poterwestherail 60405 "

Angles Music Video by Peter Weatherall

peterwesterall 80vi0e0s (%) | imcroente

1am a parallelogram by Peter Weatherall

P eherall 8003 (8 masn

b+c=a+b=a+d=d+c=180°

Platonic solids

Fonte: http://www.youtube.com/watch?v=C36h00d7xGs (2011)

Angles music video

Fonte: http://www.youtube.com/watch?v=yptZtdhwrzU&feature=related(2011)

| am a parallelogram

Fonte: http://www.youtube.com/watch?v=Rpkjb4 Tx844&feature=related(2011)
Circle music video

Fonte: http://www.youtube.com/watch?v=FbUPyUi5YtM&feature=related(2011)

Introdugéo

N Tarefa
2 natureza

Avuitecturs 1. Pesquisa no Google, um imagem de uma construgéo qualquer & tua escolha (casa, edificio, ponte, estadio de futebol {e regista a
/‘ - \\

Atte localizagéo da imagem
“amos recordar
2. Guarda-a no tew computader,

Tarefa

3. Insere a imagem num documenta do Waord
4. Em sequida marca, pelo menos, quatro ngulos que encontrares (deve haver um
aguda, um obtuso e um reta). Pades usar a ferramenta linha reta do Ward para
marcar 0s dngulos
5. Tenta encontrar autros elementos geométricos e descreve-os, em texto, por baixo
da imagem. SE criativo e desafia-te a fazer o melhor trabalho que consegues
6. Em seguida coloca o endereco comespondente 3 imagem & grava o teu trabalho
com um nome sugestivo.
7. Envia-o para PROJECTO no tépica 4

Imagem

Fonte: http://peribal.hi-pi.com/blog-images/503414/gd/1191186114/As-casas-cubicas-de-Roterdao-Holanda,jpg (2011)

Este espago foi especialmente criado para enviares os teus trabalhos de PROJETO.
1. Cerifica-te que o trabalho esta completo e gravado no teu computador.
2. Emvia o ficheira com o trabalho.

3. Em breve receberss uma mensagem que certiica a recegéo do mesmo.

®

i TRABALHO ORIENTADO 8 pontos cada trabalho
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# Angulos

Vamos recordar
Vamos estimar
Vamos testar
Tarefa

Imagem

Vamos recordar

J4 alguma vez leste um livro, ou viste um filme onde se procuram tesouros?

Imagina que tu és um desses exploradores.

Anda 20 passos e vira 90° para a direita. Anda mais 15 passos e vira outra vez 90° para a direita. Anda mais 20 passos e vira 90° a
direita. Volta a andar mais 15 passos e vira mais 90° para a tua direita. Surpreendido? Verifica, num papel qual a tua posicéo.

 Para poderes responder a este desafio deves saber de que estamos a falar quando nos referimos a angulos e a graus.
* Que linguagem é esta?
« Aprende ou recorda com a ajuda deste Cursa

©®

Fonte: http:/i0.ig.com/bancodeimagens/47/vs/xg/47vsxg9kwaalcOk2x3spz87zx.jpg (2011)

Medindo Angulos

Exercicios

Medindo angulos

Fonte: http://e-learningforkids.org/Courses/PT/M1108/ (2011)

Vamos recordar
Vamos estimar
Vamos testar
Tarefa

Imagens

Vamos estimar

Aqui podes verificar e melhorar a capacidade de estimar a amplitude de um angulo

Bom trabalhol

Se a tua curiosidade sobre este assunto for mais além segue o curso sobre estimativa de comprimentos,

=

éreas e dngulos

CIO;

Fonte: hitp://2.bp.blogspot.com/ oSPKSJIZbE8/SuzS00 73plIAAAAAAAAAMWIZ VingFg-VFIis320/transferidor+(1)jpg (2011)
http://dropsdecarreira.com.br/blog/wp-content/uploads/2012/01/curioso1.jpg (2011)

Alien Angles

A lost alien has been spotted at 167°

Oh nol That alien was not rescued,
121 Noxt

P —

Sot the angle

Fonte: http://www.mathplayground.com/alienangles.html (2011)
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Estimando Comprimentos, Areas e Angulos

Estimando Comprimentos, Areas e Angulos

Introducso Exer

Parede = 24 metros quadrados

TUTORAL TUTGRIAL

Estimando comprimentos, areas e angulos
Fonte: http://e-leamingforkids.org/Courses/PT/M1102/index.html (2011)

Wamos recordar

v Vamos testar

‘amos estimar

Vamos testar .

o Resolve cada uma das propostas de avaliagdo e verifica o que sabes
arefa

Podes fazer varias tentativas
12 Proposta

22 Proposta

Imagem

‘Exercicios

®©®

o

Fonte: https://communities.acs.org/serviet/JiveServiet/showlmage/38-2636-14561/green-question-mark.jpg  (2011)

Angulos

1. Classifica cada urm dos angulos segunds a sua anmplituce

b

Angulo

|

e f

2. Classifica cada um dos seguintes angulos

—

Angulo

|

a. 50° b. 99 c. 180° d. 360°

Angulo

|

Angulo Angulo Angulo
\ | \ | \

3. Observa a figura

Determina:
a. DAE=

[ ]
b Fde=| |

Werificar resposta
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& TRABALHO ORIENTADO- Angulos

fil Figuras e figurinhas

Classificagdo de angulos

Fonte: http://www.eb23-cmdt-conceicao-silva.rcts.pt/sevimat/at3.ntm ~ (2011)

Wamos recordar

Tarefa

Warnos estimar

Waros testar & g a n s
Angulos j4 néo séo problema, pois ndn?

Tarefa

E sobre trigngulos lembrasts o que aprendeste? Como sa denominam as fridngulos quanto ao comprimenta dos

lados? E guanto & amplitude dos dngulos intemos?

A tarefa que te lango & que fagas um trabalhe em Waord ou Powerpaint sobre triangules

Podes fazar uma pesquisa na Intemet ou recarrer a0 manual da ano anterior ( nunca esqusgas de indicar a fonte

onde recolheste a informagéo)

Depois de terminado deves envié-lo para Trabalho Orientade do Topico 4.

Este espago foi especialmente criado para enviares os teus TRABALHOS ORIENTADOS

1. Cerifica-te que o trabalho esté completo e gravado no teu computador.
2. Envia o ficheira com o trabalho.

3. Em breve receber4s uma mensagem que cettifica a recegéa do mesma

Selidos por todo o lado

v Solidos por todo o lado
‘amos construir

Planificagties

©®

P Oz gdlidos geométricos 80 volumes gue tém na sus
4 sel i

o figuras & & podem ser |

se 58 tiverem planas, ou nae poliedros, se tiverem

planas efou curvas

Tarefa
‘ No dia a dia encontramos ohjetos, monumentos. .. que se parecem com solidos geométricos. Aqui podes
descobrir alguns deles.

Méo te recordas das suas Aproveita para

Imagem
Fonte: http://user.img.todaoferta.uol.com.br/K/C/I8/LGBTNT/bigPhoto 0.jpg  (2011)

: josgeomeétricos

SO

aqui o que

®©®

Sélidos geométricos e a natureza
Fonte: (2011)
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Chamo-me pirdmide quadrangular!

Terei 4 vértices? o
Nao! Tenho 5 vértices
E faces e arestas, quantas tenho?

Tenho5 faces e
8 arestas!

Quantas bases tenho?
L] .

E eu quem sou? Apenas uma.

Os sélidos geométricos
Fonte: http://www.eb23-cmdt-conceicao-silva.rcts.pt/sev/mat/geometria.htm (2011)

Slides por todo o ado .
; Vamos construir ...
Vamos construir ...
Planificagties

Ja sei
Tarefa

Pede ajuda a0 teu Encarregado de Educagéo
Precisas de:

* um saco de gomas
* uma caixa de palitos

WE o filme, seque as instrucdes e, se tiveres lavado muito berm as tuas méos antes de comecar a tarefa, talvez te
deixern saborear 0s vértices dos sélidos gue construfste |

®®

Platonic Solids

arscharfen21 1video [¥]  Inscrever-se

Os sdlidos geométricos
Fonte: http://www.youtube.com/watch?v=5QqglJOy7T7Y (2011)

Salidos por todo o lado I
v Planificagdes
‘amos construir
Planificagbes

14 sei Cada solido poce ser obtido através de uma representagio no plang, por exemplo através de uma representagio numa
Tarefa folha de cartolina. A essa representacéo chamamos planificagdo do sélido.
Experimenta canstruir a planificagao de uma pirdmide com a seguinte aplicagio em Geagebra,
Imagem

Fonte: http://www.klikkomath.com/images/models/comments-3-cubes.qgif (2011)
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Zoom=0.8

PATRON DE PYRAMIDES

e

——

Faces=6

G—
Ih:aa

=14
——

-/

Patron de pyramides

Vues

Fonte: http:/www.geogebra.org/en/upload/files/AAFrancais/DMentrard/Maths/3DEspace/MDpatronpyramide.html  (2011)

Sdlidos por todo o lado
Wamos construir
Planificagdes

Ja sei..

Tarefa

Imagem
Fonte:

Ja sei...

Experimenta testar o que ja sabes sobre planificagies

Tarefa 1

Tarefa 2

ouvrir

http://upload.wikimedia.org/wikipedia/commons/thumb/f/f0/Truncated_tetrahedron_flat.sva/300px-Truncated_tetrahedron_flat.svq.,

(2011)

GEOMETRICOS
ﬂwm 5

e
ANGUAR

[ s

m<m

Paimor
auiDIANGUAR

o

Sélidos Geométricos Planificagdes
Fonte: http://www.raizeditora.pt/assets/Uploads/1SG4.swf (2011)

|
8

1 |
GEOMETRICOS
o, ausons
.
weo QUADRARGULAR
- s
.

http://www.raizeditora.pt/assets/Uploads/1SG5.swf (2011)

Sélidos por toda o lado
“amos construir
Planificagdes

Jasei

Tarefa

Tarefa

Ouve, & & inspira-te no fime. Depois escrevs uma breve histéria com
tormar esta histéria diferente das outras s30 as persenagens. us solidos geométricas, Di-lhes vida. Diverte-te

diverte-nos.
Publica a tua produgéo no fdrum Trabalho Orientada do Tépico 4

Mais divertido ainda podes continuar a histéria iniciada por um teu colega,

divertidas e

®

0 que iré

®
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AQUARELA TOQUINHO

pegopiu 26 vide Inscreverse

Aquarela
Fonte: http://www.youtube.com/watch?v=IG1ZU56tsdo (2011)

§ Este espago serve para nos contares a histeria que criaste
58 TRABALHO ORIENTADO - Figuras figurinhas
V4 13 cabega nas nuvens .. vamos puxar pela imaginag ol

Comegar um novo tema

Tema Iniciado por Respostas Ultima mensagem

) Doroteia Pimparel

Mas gue caso $Ero qu’Dtela Pirparel a Qui, 25 Ago 2011, 18.28
el DESAFIO # pontos

Esta 6 uma tarefa em que deves contar com o apoio do teu Encaregadn de Educagéo

Geometria 0 enigma da piramide impossivel
Autor: Gianni A, Sarcone

Consegues repraduzir a figura em forma de pirdmide apenas cortando e dobrando um pedago de papel
retangular? (no podes cortar o papel em duas ou mais pegas diferentes)

Basta seguir as indicagies dadas pelas imagens para obier a forma de pirdmide 30, Atengio & fig. & e & volta
de 180 graus qus tem de se sfetuar, O diagrama na fig. & dé uma ideia de como o qusbra-cabega tem que ser cortads &

dobrado
fig. 1

LT
T

A\ T~

=<,

©C. Sareno, www, archimodoe-i28org

AVA R

fig. 6

0 que sabemos sobre Geometria? Quais os elementos dos poligonos e dos slidos geométricos? Quais as
designagfes e caracterfsticas de uns & de outrns? £ tantas, tantas questiies cujas respostas encontramos em
miltiplas pesquisas que se poder fazer na intermet ou nos liwos, por exemplo no manual utilizade no ano anterior
A ajuda de cada um pode fazer melhorar o conhecimento de todos

Lanca novas entradas no glossario resultantes das tuas pesguisas, melhora o teus conhecimentos & contribui para
aurmentar o de todos.

Para bteres a pontuagéo maxima tens de fazer duss entradas

Méos & obra . bom trabalhol

[ Pasquisa no texta completa

Adicionar nova termo

Ver por alfabeto | Ver por categerias | er por datas | Ver por autor

Consulte o glossario usando este indice

Especial | A[B]
PIQIR]

IDIEIF|GIHII]JIKILIMINIO

¢
SITIUIY|WIX|¥|Z| TODAS

0

Octaedro

Sélido de oito faces triangulares regulares e congruentes
Pode ser entendido como a jungéa de duas pirdmides de bases quadradas.

X &
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el vamos & procura de ilusdes .. Serd gue 05 postes tubulares séo divergentes na parte superior (onde os sinals $0 fixos)?

< pas ROME >

Mo, 5o paralelos!

Se te concentrares num dos olhos da lagosta, depois de algum tempo (10-15 segundos) vai parecer que a pega partida
da placa reencontra o resto

Jé owviste falar de llustes de dptica? Faz uma pesquisa e partilha uma descoberta de um site, uma figura, um jogo ou
um desafio que envalva ilusdes de Gptica ou figuras impossiveis.

M#os & obra .. que & como guem diz mEos nas teclas!

Comegar um novo ema

‘a {Ainda ndo h3 temas de comversagau neste farum)

O enigma da pirdmide impossivel

Fonte: http://www.archimedes-lab.org/workshoppyramid.html (2011)

Imagens

Fonte: http://upload.wikimedia.org/wikipedia/commons/2/27/Octahedron.jpg (2011)
http:/files.myopera.com/magic_mania/albums/35597/74-Paris Roma DIS.jpg (2011)

http://www.archimedes-lab.org/Gallery/new_optical illusions/images/8n-Broken dish.gif (2011)
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ANEXO 5 — INFORMACOES
e-mat6.

Informacdes
Vamos SEGUIR AS II"-.ISTHUEEPES

Agora que acedeste ao e-matb e chegaste ate
aqui, muitas perguntas podem surgir:

O que devo fazer? Aceder a todas as paginas? Ler todo o conteudo?
Por onde devo comecar? E as avaliacdes e pontuacdes? Sera que vou
conseguir? Quais sdo as tarefas em que os Encarregados de Educacdo
devem intervir?...

Todas as vezes em gue iniciamos uma
atividade on-line, esses sentimentos sdo
muito comuns!

E preciso alguns dias para gue nos
adaptemos ao ambiente virtual, para
conhecer o menu, botoes de navegacao,
links, ir e voltar as paginas, consultar o
conteddo, etc.

A pouco e pouco iremos conhecer o ambiente Moodle, compreender a
sua arguitetura de navegacdo e utillizar adequadamente as suas
ferramentas e funcionalidades especificas.

Porém, nao te esquecas que dificilmente as
maguinas, programas de computadores,
linhas de telefone etc. funcionam 100% ... Por
isso, ndo desanimes e ndo te sintas sozinho!
Caso isto ocorra, coloca os teus problemas no
"Help - Tenho duavidas" e solicita ajuda ao
professor ou aos colegas, que com certeza,
terdo enorme prazer em  ajudar-te!

ORIENTACOES IMPORTANTES
* Preenche o teu perfil

A edicdo do teu perfil € muito importante para gque os outros
participantes possam conhecer-te melhor.

Para edita-lo no ambiente, basta clicar sobre o teu nome de utilizador -
canto superior direito da tela, e depois na proxima tela, clicar na aba
"Modificar perfil".

1
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e-mat6.|:

Informacoes
» Netigueta

Mao te esguecas que o ambiente virtual também tem as suas regras de
boa conduta.

Acede 3

btto:/ S wwwyoutube.com/watch Tv=KR7yrBdSgE Q&feature=related

evé ovideo.
Segue as instrucoes:

- Maidsculas: Munca se deve escrever nada usando apenas as letras
maidsculas, isso significa gue a pessoa esta gritando. Alem do mais, lerum
texto assim é extremamente cansativo.

- Mensagens chatas: Evite enviar mensagens de propagandas nao

solicitadas, “correntes” e outras mensagens do tipo. Isto & muito
desagradavel.

- Emoticons: O emoticon & engracado guando usado da forma correta:
demonstrar sentimentos. Os emoticons ndo devem ser utilizados como
elementos do praprio texto, visto que em alguns casos ndo & passivel
identificar o gue a pessoa quer dizer com aguilo. @

- Topicos Chamativos: Mos foruns procura relacionar bem o titulo com a

mensagem em questao.

- Ofensas: MNa internet nao & dificil encontrar discussoes negativas e
ofensas. Se alguém for ofendido, ndo deve responder na mesma moeda e
criar uma “guerra on-line”, visto gue isso dificimente acabara. O melhor
caminho e ignorar.

Para saber mais sobre netiqueta vai a seguranet em
hitp://www.seguranet.pt/regras-de-conduta-na-internet-evitar-situacoes-

de-canflito

Imagens
Fonte: http://3.bp.blogspot.com/-DTs0pK715_c/TxIX-zHigul/AAAAAAAAAdc/tmNwfcMm5Uw/s1600/duvida.jpg (2011)
http://1papacaio.com.br/modules/Cliparts/gallery/cliparts _cartoons/cliparts variados/garfield/profissoes/garfield computador.gif (2011)
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ANEXO 6 — ROTEIRO DE APRENDIZAGEM

;ﬂmm DO CURSD

* [Desenvolver & aprofundar o conhecimento matemzatico dos zlunos em tempo de farias;

e-mat6 |

Roteiro de Aprendizagem

*  FPromover uma dindmicz de zprendizzzem flexivel & centradz no zluno strawes dz
zprendizzgem em reds 2 envolvendo 2= familizs;

" Explarar novas metodologizs de trabzlho que contribuam parz 2 crizco de ambisntes
fzvordveis zo pleno desenvolvimanto dos zlunos

*  Desenvolver projetos de articulzc3oentre 2 escolz & 25 familizs promovendo estratégizs de
sproximagdo antre os dois mundaos

i

4 DURACAD E ESTRUTURS DO CURSD

O curso e-mate decorre de 1 215 de Setembro 2 estZ organizado smzundo 2 estruturz que 2
z2EUIr =2 sprasents:

Calendarizagio | Widulos Topicos

1. Instrucdes
Madula 0 2. Apresantac3o doCurso
'q':EE:: - 3. Levantamentode expectstivas

4. E-atividades de socizlizag 3o

1 dg setembro
=
7 dg setembro
1.%zlec3odastarefzs 2 rezalizar
lago — 4 passibilidades
Projeto
Trabalho orientado — 2 possibilidades
5 dg setembro | Modulo 2 -_G'Eﬂlﬂﬂfﬂ i Dessfio — adesenvolvercom os E. de Educacio
15 ds sgtemhru ET:;?J ie semeements 2 possibilidades
* construgdocolsborativa deum
£lossario sobre “Geometriz®

* divulzagiode uma pesquisa
2. Avzlizcdo do curso
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e-mat6 |-

Roteiro de Aprendizagem

i

45 METODOLOGLE
O cursa desenvolve-sg na pletaforma onde 520 disponibilizadas 2 stividades 2 realizar.

Em cadz samana 205 slunos s30 propostas tarefes como jogos, projetos, trebelhos orientados 2
dessfios. Estes sdo previzments pontuadas de scordocomao grau de envolvimeanto 2 que obrigam e =
dificuldsds que =5 carscteriza.

Czdz zluno ficers responsavel pelo percurso que efetusr, paraizzo ters de escolher, 2m c2ds
semans, quel ou qusis ssterefez quaira desanvalver sando-lhe stribuids ums pontuscdo =pods 2 sus
rezlizag3o com sucesso.

Aztarefzs da primeirz semanz ficardovisiveis na segundz podendo, porizso, sarrezlizadzs em
quelgquer slturs do curso.

Mzlguns czsos & solicitzdo o 2poio dos Encarregados de Educacdo.

.J- AvaLACAD
Dz awslizgZo serdo informados o5 zlunos no finzl d2 18 semanz 2 no finzl do curso. Estz
dependedastarefas desenvolvidas & do empenho demonstrado. As pontusgdes maximas 2 stribuir em

cada tarefz 530 25 que constam da tabelz que se segus:

4

Eests, hem?
Dasafio Eze cadzaum fosse  Participacdono forum
metzde?

Madulo 1




e-maté | :

Roteiro de Aprendizagem

Geometriz ... agui ...
ali ... portodoo Trabalho submetida 10
lado

Entrzdas [d

Geometria ’ - _as[ uzsjno 8
Elossario
Wamaos 3 procura de

iluses Participagaono forum 8

CRITERICS DE avanacio

1. PARTICIPACED NOS FORUNS
Adizponibilizago, nofarumrespetive, dz informacdo solicitadz garante = pontusgSo maxme.
2. TRABALHO DE PRONETD

Pzrzque sejzstribuids = pontuscdo maxime & necesserio que o projeto responds 20 solictada

& zpresante =5 seguintes caracteristices: clarezs, organizzcdo & cristividade.
3. TesE

Acotzco stribuids 2 cade Teste seracelouleds deformse proporcionzl relstivements 2 cotegda
obtidana escalade 02 100.

4., ENTRADA NO GLOSSARID

Aduzs entradzs no glossario, relzcionzdas com o tema, sar2 stribuidz 2 cotzco maxima. Ums
entradz ndo ters qualyuer pontuzcdo.

Icons
Fonte: http://www.easyicon.cn/language.en/iconsearch/alien/ (2011)
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ANEXO 7 — QUESTIONARIO INICIAL APLICADO AOS ALUNOS

INQUERITO - ALUNOS

Este instrumento de recalha de dados & composto por um conjunto de questdies fechadas onde deves assinalar a resposta ou respostas mais adequadas dtua
situagdofopinido.

O propdsito deste inguérito é a recolha de inforrmagdo/opinido porisso, ndo ha respostas cedas ou erradas

Grata pela tua atengdo e disponibilidade relembro gue deverds responder apenas uma vez a este guestionario

1. Género *
O Feminino
O Masculing

2. Sentes-te confortavel na utilizagéo do computador? *
) 8im
O Mo

3, Quais das seguintes atividades ja realizaste no computador? *
(podes selecionar mais do gue uma opgo)

[ copiar ou maver ficheira ou pasta

[ utilizar o5 comandos de copiar ou colar para duplicar ou maver infarmacdo num documento

[ Utilizar férmulas de aritmética numa folha de calculo (ex; Excel)

[ compactar ouzipar' ficheiros

[] Instalar e ligar hardware (ex: impressara, moderm)

O criar programa informatico ulilizando linguagem de programagdo (ex Visual Basic, Pascal, SAS, etc)

[ Transferir ficheiros entre computadores e outros dispositivas (ex de uma camara digital para o computador, do cormputador para telerndvel, leitor de MP3, ou vice
VErsa)

[] Criar apresentagdes eletrdnicas (ncluindo texto, imagens, sons, graficos) utilizando um software especifico (ex Microsoft PowerPoint)
[ instalar um sistema operativo (ex: Windaws, ete.) ou substituir o sisterna operativo existants

O outra

4. Sentes-te confortavel na utilizagéo da internet? *

) 8im

O Mio

5. Quais das seguintes atividades ja realizaste na internet? *

(pode selecionar mais do que uma opgao)

[ utilizar um motor de busca {ex rahao, Google, Sapo, eto.) para pasquisar informagdo

[ Erwiar e-mail com ficheiros em anexn (documentas, imagens, ete)

[ colacar mensagens em chats, grupas de discussén de noticias ou participar num férum de discussdo anline (ex em websites de redes sociais)
[ Efetuar chamadas telefanicas

[ Utilizar programas de partilha de ficheiros (peer-to-peen para trocar filmes, misica, etc.

[ Criar uma padgina web

[ Colocar conteddos fextos, jogos, imagens, filmes ou misica) em websites (ex websites de redes sociais)
[ madificar as definigies de seguranga dos hrowsers da Internet

[ outra

6, Classifica, wtilizande a escala prevista, as vantagens de participar no curso ematé *

Irmpotancia

Mada Importante Pouco importante Impartante Muito importante
moderada
Seruma experiéncia online 3] (&) ) 3] (&)
Forwontade do Encarregado de
Educagin o © o] O o]
A oportunidade de participar em
atividades promovidas pela escola o o o o o
Aoporunidade de realizar tarefas com o
meu Encarregado de Educagdo o o o o o
Aoporunidade de aprender Matematica 3] (&) ) 3] (&)

Anportunidade de partilhar experigncias

O
Q
[.]
O
Q



ANEXO 8 — QUESTIONARIO INICIAL APLICADO AOS ENCARREGADOS DE EDUCAGAO

INQUERITO - ENCARREGADOS DE EDUCAGAO

Este inguérito integra-se nos trabalhos desenvolvidos no dmbito da dissertagdo de mestrado "Derrubar distancias, desenvolver competéncias, estreitar lagos - uma
experiéncia de e-learning com alunos do 6° ano”. As guestiies t8m como objetivo recolher informagdes sobre "a utilizagdo do ensing a distancia como resposta as
necessidades dos Encarregados de Educacdo no acompanhamento dos seus educandos, na utilizagdo das tecnologias e no desenvalvimento de competéncias
matematicas em tempo de férias”

Este instrumento de recolha de dados & composto par um conjunto de gquestdes fechadas onde deve assinalar a resposta ou respostas mais adeguadas 4 sua
situagdofopinido

Como o propdsito do inguétito & a recalha de informagdoiopinido ndo ha respostas certas ou erradas. A confidencialidade dos dados recolhidos estd garantida.

Grata pela sua atengdo e disponibilidade relermbro que devera responder apenas uma vez a este questionario

1. Género
() Feminino
) Masculing

2. Nivel de escolaridade mais elevado completo *
() Ensino Basico- 1°ciclo
Ensino Basico - 2° ciclo

O

Ensino Basico - 3° ciclo

O

Ensino Secundario

oNe!

Ensino Superior - Bacharelato

@]

Ensino Superior - Licenciatura
Ensing Superior - Mestradao

O

O

Ensino Superior- Doutoramento

3. Sente-se confortivel na utilizagde do computador?
O gim
) Mao

4. Quiais das seguintes atividades ja realizou no computador? *
{pode selecionar mais do gue urna opgdo)

O capiar au maver ficheir au pasta

[ utilizar o5 comandos de copiar ou colar para duplicar ou mover informagdo num documento

[] Wtilizar fdrmulas de aritmética numa folha de céleulo (ex Excel

[] compactar ou“zipar" ficheiros

[ Instalar e ligar hardware (ex impressora, modem)

[ Criar programa informéatico utilizando linguagem de programagdo (ex Visual Basic, Pascal, SAS, ete)

[ Transferir ficheiros entre computadares e outros dispasitivas (ex de uma cimara digital para o computadar; do computador para telemdvel, leitar de MP3, ou vice
versa)

[ criar apresentagdies eletrénicas (incluinda texto, imagens, sans, graficas) utilizando um software aspecificn (2w Micrasoft PowerPaint
[ Instalar um sistema operativo (ex Windows, efc.) ou substituir o sistema operativo existente
O outra

5. Sente-se confortavel na utilizagio da internet? *
) 8im
) Nao
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6. Quais das seguintes atividades ja realizou na internet? *
(pode selecionar mais do gque urma opgdo)

[ utilizar urn motor de busca (ex: Yahoo, Gooole, Sapo, etc.) para pesguisar informagdo

] Erwiar e-mail corm ficheiros ern anexa (documentos, imagens, ete)

[J Colocar mensagens em chats, grupos de discuss&o de noticias ou participar num farum de discusséo online (ex em websites de redes sociais)
[[] Efetuar chamadas telefdnicas

[ utilizar programas de partiiha de ficheitos (peer-to-peer para trocar filmes, misica, ete.

[ criar uma pdgina web

[] colocar contedidos dextos, jogos, imagens, filines ou midsica) em websites (ex websites de redes sociais)

[ modificar as definigies de seguranca dos browsers da Internet

[ outra

7. Classifique, utilizande a escala prevista, as vantagens de participar no curse ematé '

Madaimportante  Pouco importante Importancia Importante Muit irmportante
muoderada

Seruma experiéncia online (&) (&) (&) (&) (&)

0 conceito & as tecnologias O O O O O

O conteddo &) &) &) (&) (&)
A oportunidade de participar em

atividades promovidas pela escola o o o o o
Acurinsidade sobre a utilizagdo das

tecnologias na aprendizagem da &) &) &) (&) (&)

Matematica

Aoportunidade de aproximar o
conhecimento adguirido ao trabalho O O O O O

realizado na escola

Aoportunidade de realizar tarefas com o
ey educando o o o

Aoportunidade de partilhar experiéncias O O O O ]



ANEXO 9 — A MATEMATICA E A CULINARIA

e-mat6

A MATEMATICA E A CULINARIA

B

IR

S

E que tal uma receita nova ... ou velha mas ... deliciosa?

Teras de pedir, ao teu pai ou a tua mée, uma daquelas
receitas que marcam presenca nas festasde familiae que
toda a gente acha o maximo.

Prepara um documento em Word com essa receita

passada e ilustrada e disponibiliza-a no
&> PROJETO - A Materntica e a Culinaria

E a Matematica? Onde aparece?

Nos ingredientes, claro! Devem vir representados na

forma decimal e na forma de fracdo.

Cuidado para ndo te enganares, ninguém quer receitas
gue ndo funcionem ...
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ANEXO 10 — INSTRUMENTOS DE RECOLHA DE DADOS

E-I'I'Iai'G RESULTADOS

Modulo O Modulo 1
Desafio Iozo Projeto  Trabalho Orientado Desafio

. Eg = E < 2 =
EE BEE £E = = = R - = ortos
Name = £ 42 =z iy e < £ E E P
w £ zE 2 =F == w A g ::'. =] - = ==

m m| e | o
] | S 51 5
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ANEXO 11 — QUESTIONARIO FINAL APLICADO AOS ALUNOS

INQUERITO ALUNOS

Agora que o curso e-math estd a chegar ao fim pretende-se recolher informagdofopinido sobre varios aspletos a ele referentes.

Grata pela tua atengdo e disponibilidade relembro que deverds responder apenas uma vez a este questionario.

1. Género *
O Ferminino
O Masculing

2. Seleciona 3 das propostas que te suscitaram mais interesse *
O€e esta, hem?

[] E se cada um fosse metade?

[] Lahitinto da tahuada.

[ Roval Rescue

[ Fraction Dalping

[ Fazer pares

[ AmMaternatica e a Culinéria

[J ¢ mundo das fragdes

[ o= ndmeras naturais

] Mimeros racianais

[ wamos & procura de desafios

[] Memdria geamétrica

[ Daqui para |4, de 14 para ca

[ Mames e farmas

[ Estimar amplitudes

[] Geometria ... agui .. ali ... portodo o lado
[ Angulos

[ Figuras e figurinhas

[ Geametria

[ varnos 4 procura de ilusdes ...

3. Considerando as tuas expectativas sobre o curso, avalia as seguintes afirmagoes: '
Discordo totalmente Discarda

O curso respondeu as minhas
expectativas o o

Foi facil aceder & usar todos os materiais
do curso

Alinguanem usada foi acessivel e clara

As propostas de tarefas foram variadas e
desafiantes

Foifacil encaontrar apoio para realizar
tarefas mais dificeis

As actividades promoveram o meu
interesse pela Maternatica

© O O |0 O
o O © 0 ©

Durante o perfodo do curso, houve
oportunidade para trocar ideias e

opinides corm o Encarregada de @) o
Educacio

Arelagdo entre 05 alunos foi incentivada

O
Q

Acolaboragdo e entreajuda forarm
promovidas O O

© apoio dado pelo professor foi o

necessaro o o

4. Como classificas atua experiéncia no curso e-mat6 *
) Muito ma

O Ma

() Mem boa nem ma

() Boa

) Muito Boa

MNao concordo nem
discordo

O

© O O |0 O

O

Cancordo

o O © 0 ©

Q

Concardo totalmente

© O O |0 O

O
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ANEXO 12 — QUESTIONARIO FINAL APLICADO AOS ENCARREGADOS DE EDUCAGAQ

INQUERITO ENCARREGADOS DE EDUCAGAO

Agora gue o curso e-matB esta a chegar ao fim pretende-se recolher informagdniopinido sobre varios aspetos a ele referentes

Grata pela sua atengdo e disponibilidade relembro gue deverd responder apenas uma vez a este questiondrio

1. Género *
> Fermining
O Magculing

2, Selecione 3 das propostas que Ihe suscitaram mais interasse e em que se envolven mais diretamente: *

Oe esta, hem?

[ E se cada um fasze metade?
[] Lahirinto da tabuada.

[ Reoval Rescue

[ Fraction Dolpins

[1 Fazer pares

[ AMateméatica e a Culinaria
[J © mundo das fragdes

[ 0s nimeras naturais

[ miimeros racinnais

[ vamos & procura de desafios
[] Memdria geométrica

[] Daqui para 14, de 14 para cé
[ mames e farmas

[ Estirnar amplitudes

[ Georetria ... aqui ... ali ... portodo o lado
[ Angulos

[ Figuras e figurinhas

[ Geametria

[ varos & procura de ilusdes ...
3. Considerando as suas expectativas sobre o curso, avalie as seguintes afirmagies: *
Discordo tatalmente Discordo

O curso respondeu 45 minhas
expectativas.

Foitécil aceder 8 usartodos os rmateriais
do curso,

Alinguagem usads foi acessivel @ clara.

As propostas de tarefas foram variadas e
desafiantes.

Foi facil apoiar o meu educando no
desenvolvimento das tarefas.

As actividades promaveram o interesse
dofmew educando pela Maternatica,

O O O |0 0 O
o O O O 0 O

Durante o periodo do curso, houve
oportunidade para trocar ideias e
opinifies corm o meu educando

Arelagdo entre 0s alunos foi incentivada.

Acolaboragdo & entreajuda foram
promovidas.

© apoio dado pelo professor foi o
necessario.

o 0|0 O O
c o o0 o0 O

4, Como classifica a sua experiéncia no curso e-maté *
O Muito ma

O Ma

O Mem boa nem ma

() Boa

O Muito Boa

5. Deixe aqui comentarios ou reflexdes, que possa achar rel tes, sobre o d il

N0 concordo nem

discardo Concordo

o}

o O O |0 0
O O 0 o0 |0

© 0|0 O] O
o 0|0 O O

to desta experiéncia pedagégica.

Concordo totalmente

o O O 0o O O

o o o o o©
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ANEXO 13 — DIPLOMA
Lado 1

gao

ia
racionais

moda

barras 4 ’
anquidiio £ _ grafico
trianqulos * 2 ORGANIZA
OPERACOES - @ " siélidgs i
Emu
emat6 oo §
f"‘f”o... pefimel'ro% 05 g- e
5naturals sus & 5
usT =
3£ 2 §
-3 =
c

diploma

Este diploma é conferido a

pelo seu excelente

desempenho e dedicagdo no curso a distancia

e-maf‘ , que decorreu de 1 a 15 de

Setembro de 2011.

A professora

O diretor

Maceira, 30 de setembro de 2011
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Lado 2

agrupamento escolas

maceira
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ANEXO 14 — QUADRO ORGANIZADOR PARA ANALISE DE CONTEUDO DO QUESTIONARIO
INICIAL APLICADO AOS ALUNOS

Categorias de

Subcategorias de

- et Indicadores
analise analise
|dentificagéo Caracteristicas Ge - Masculino
T énero g,
pessoal individuais - Feminino
Sentes-te
x confortavel - Sim
Relacdo com o g x
na utilizagdo | - Nao
computador do
computador
- Copiar ou mover ficheiro ou pasta
- Utilizar os comandos de copiar ou colar para duplicar ou mover
informagao num documento - - Utilizar formulas de aritmética numa
Utilizagéo folha de calculo (ex: Excel)
pessoal das - Compactar ou "zipar" ficheiros
TIC Quais  das | - Instalar e ligar hardware (ex: impressora, modem)
Fase de utilizagdo seqguintes - Criar programa informatico utilizando linguagem de programagao
em que se encontra | atividades ja | (ex: Visual Basic, Pascal, SAS, etc.)
realizaste no | - Transferir ficheiros entre computadores e outros dispositivos (ex:
computador de uma cémara digital para o computador; do computador para
telemével, leitor de MP3, ou vice versa)
- Criar apresentacdes eletronicas (incluindo texto, imagens, sons,
graficos) utilizando um software especifico (ex: Microsoft
PowerPoint) - - Instalar um sistema operativo (ex: Windows, etc.) ou
substituir o sistema operativo existente — Outra
Sentes-te
x confortavel - Sim
Relacdo com a g x
X na utilizagdo | - Nao
internet
do
computador
- Utilizar um motor de busca (ex: Yahoo, Google, Sapo, etc.) para
pesquisar informag&o
I - Enviar e-mail com ficheiros em anexo (documentos, imagens, etc.)
Utilizagao . < o
essoal da - quqcar mensagens em Ichats, grupos de discusséo dg noticias ou
P . participar num forum de discusséo online (ex: em websites de redes
Internet Quais  das sociais)
Fase de utilizagdo seguintes -
i .. | - Efetuar chamadas telefonicas
em que se encontra | atividades ja " . o
: - Utilizar programas de partilha de ficheiros (peer-to-peer) para
realizaste no . o
trocar filmes, musica, etc.
computador : -
- Criar uma pagina web
- Colocar conteudos (textos, jogos, imagens, filmes ou misica) em
websites (ex: websites de redes sociais)
- Modificar as defini¢des de seguranga dos browsers da Internet
- Outra
Tipo de experiéncia Ser uma experiéncia online
Cumprimento de Por vontade do Encarregado de
normas Educacéo
Manutencéo da Classifica A oportunidade de participar em
ligacéo a escola o ' atividades promovidas pela escola .
Estabelecimento de utilizando a - Nada importante
relacdes com o escala A oportunidade de realizar tarefas | - Pouco importante
Motivages ¢ prevista, as | com o meu Encarregado de | - Importincia moderada
Encarregado de =
3 vantagens de | Educagdo - Importante
Educacéo o L
. participar no - - Muito importante
Aprendizagem A oportunidade de  aprender
" curso e-mat6 .
Matemética Matemética
Estabelecimento de A oportunidade de  partilhar

relagdes com 0s
outros

experiéncias
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ANEXO 15 — QUADRO ORGANIZADOR PARA ANALISE DE CONTEUDO DO QUESTIONARIO
INICIAL APLICADO AOS ENCARREGADOS DE EDUCAGAO

Categorias de

Subcategorias de

- et Indicadores
analise analise
Gé - Masculino
énero -
- Feminino
- Ensino Bésico - 1° ciclo
- Ensino Bésico - 2° ciclo
|dentificagéo Caracteristicas - Ensino Basico - 3° ciclo
pessoal individuais Nivel de | - Ensino Secundario
escolaridade - Ensino Superior — Bacharelato
- Ensino Superior - Licenciatura
- Ensino Superior — Mestrado
- Ensino Superior - Doutoramento
Sente-se Si
« . - Sim
Relaggo com o | confortavel na | Niio
computador utilizagédo do
computador
- Copiar ou mover ficheiro ou pasta
- Utilizar os comandos de copiar ou colar para duplicar ou mover
informagdo num documento - - Utilizar férmulas de aritmética numa
folha de calculo (ex: Excel)
Utilizagdo - Compactar ou "zipar" ficheiros
pessoal das TIC Quais das | - Instalar e ligar hardware (ex: impressora, modem)
Fase de utilizagdo seguintes - Criar programa informético utilizando linguagem de programacg&o (ex:
em que se encontra atividades j& | Visual Basic, Pascal, SAS, efc.)
realizou  no | - Transferir ficheiros entre computadores e outros dispositivos (ex: de
computador uma camara digital para o computador; do computador para telemdvel,
leitor de MP3, ou vice versa)
- Criar apresentagdes eletronicas (incluindo texto, imagens, sons,
graficos) utilizando um software especifico (ex: Microsoft PowerPoint) - -
Instalar um sistema operativo (ex: Windows, etc.) ou substituir o sistema
operativo existente — Outra
Sente-se Si
Relagdo com a | confortavel na | ~ Ntm
. o - Nao
internet utilizagdo do
computador
- Utilizar um motor de busca (ex: Yahoo, Google, Sapo, etc.) para
pesquisar informagao
- Enviar e-mail com ficheiros em anexo (documentos, imagens, etc.)
Utilizagdo - Colocar mensagens em chats, grupos de discussdo de noticias ou
pessoal da Quais das participar num férum de discuss&o online (ex: em websites de redes
Internet F I ) sociais)
ase de utilizagao seguintes _Ef -
2 » etuar chamadas telefonicas
em que se encontra atividades ja | _ Ut q iha de fichei o
realizou  no | - Ytlizar programas de partilha de ficheiros (peer-to-peer) para trocar
filmes, musica, etc.
computador Cri o
- Criar uma pagina web
- Colocar contetidos (textos, jogos, imagens, filmes ou musica) em
websites (ex: websites de redes sociais)
- Modificar as defini¢tes de seguranga dos browsers da Internet
- Outra
Tipo de experiéncia Ser uma experiéncia online
Inovagdo O conceito e as tecnologias
Conteldo Contetido
Manutengéo da A oportunidade de participar em
ligacdo a escola atividades promovidas pela escola
Classifique, A curiosidade sobre a utilizagdo das
Curiosidade utiizando  a | tecnologias na aprendizagem da | - Nadaimportante
escala Matematica - Pouco importante
Motivagbes Reciclagem de prevista, as | A oportunidade de aproximar o | - Importancia moderada
conhecimentos vantlalgens de conhecimento adquirido ao trabalho | - Importante
participar  no | realizado na escola - Muito importante

Estabelecimento de
relagbes com o
educando

Estabelecimento de
relagbes com os
outros

curso e-mat6

A oportunidade de realizar tarefas com
0 meu educando

A oportunidade  de
experiéncias

partilhar
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ANEXO 16 — QUADRO ORGANIZADOR PARA ANALISE DE CONTEUDO DO QUESTIONARIO FINAL
APLICADO AOS ALUNOS

Categorias de

Subcategorias de

- et Indicadores
andlise analise
Identificacdo Caracteristicas . - Masculino
T Género o
pessoal individuais - Feminino
- E esta, hem?
- E se cada um fosse metade?
- Labirinto da tabuada.
- Fraction Dolpins
. - A Matematica e a Culinaria
Seleciona 3 das N
- O mundo das fragdes
propostas que te . )
Recursos . .| - Os numeros naturais
suscitaram  mais ) ,
, - Vamos a procura de desafios
interesse ) . . )
- Daqui para 14, de la para ca
- Nomes e formas
- Estimar amplitudes, Angulos
- Figuras e figurinhas
- Vamos a procura de ilusdes ...
e O curso respondeu as minhas
Satisfagao .
expectativas
Foi facil aceder e usar todos os
Acesso oy
materiais do curso.
. A linguagem usada foi
Linguagem p
acessivel e clara.
Variabilidade de As propostas de tarefas foram
Avaliagéo recursos variadas e desafiantes.
Apoio técnico e - .
X Foi facil encontrar apoio para .
feedback as . . e - Discordo totalmente
- Considerando  as | realizar tarefas mais dificeis. .
questdes . - Discordo
tuas  expectativas — x
x As atividades promoveram o | - N&o concordo nem
Relagéo com a sobre o  curso, . .
e . . meu interesse pela | discordo
disciplina avalia as seguintes -
. ~ Matematica. - Concordo
afirmagdes -
Relacio Durante o periodo do curso, | - Concordo plenamente
¢ houve oportunidade para trocar
aluno/Encarregado

de Educagao

Interagéo

Colaboragéo

Eficiéncia do tutor

ideias e opinides com o
Encarregado de Educacéo.

A relagdo entre os alunos foi
incentivada.

A colaboragdo e entreajuda
foram promovidas.

O apoio dado pelo professor foi
0 necessario.

Avaliagédo da
experiéncia

Como classificas a
tua experiéncia no
curso e-mat6

- Muito ma

-Ma

- Nem boa nem méa
- Boa

- Muito boa
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ANEXO 17 — QUADRO ORGANIZADOR PARA ANALISE DE CONTEUDO DO QUESTIONARIO FINAL

APLICADO AOS ENCARREGADOS DE EDUCAGAO

Categorias de

Subcategorias de

- et Indicadores
andlise analise
Identificagdo Caracteristicas . - Masculino
ST Género o
pessoal individuais - Feminino
- E esta, hem?
- E se cada um fosse metade?
- Labirinto da tabuada.
. - Fraction Dolpins
Selecione 3 das 2o L
- A Matematica e a Culinaria
propostas que lhe N
) .~ | - O mundo das fragdes
suscitaram  mais , ;
Recursos ; - Os nlimeros naturais
interesse e em que ) ,
.~ | - Vamos a procura de desafios
se envolveu mais ! ) . )
. - Daqui para 14, de la para ca
diretamente
- Nomes e formas
- Estimar amplitudes, Angulos
- Figuras e figurinhas
- Vamos a procura de ilusdes ...
e O curso respondeu as minhas
Satisfagéo .
expectativas
Foi facil aceder e usar todos os
Acesso oy
materiais do curso.
. A linguagem usada foi
Linguagem .
acessivel e clara.
e Variabilidade de As propostas de tarefas foram
Satisfagao - 4
essoal recursos variadas e desafiantes.
P Apoio técnico e Foi facil apoiar o meu
feedback as . educando no desenvolvimento | - Discordo totalmente
- Considerando  as .
questdes . das tarefas.. - Discordo
tuas  expectativas — ~
x As atividades promoveram o | - N&o concordo nem
Relagéo com a sobre o curso, | . .
e . . interesse do meu educando | discordo
disciplina avalia as seguintes e
: - pela Matematica. - Concordo
afirmagdes -
Relagdo Durante o periodo do curso, | - Concordo plenamente
houve oportunidade para trocar
aluno/Encarregado o -
~ ideias e opinides com o meu
de Educagao
educando.
x A relagdo entre os alunos foi
Interagéo . .
incentivada.
x A colaboragdo e entreajuda
Colaboragéo .
foram promovidas.
. O apoio dado pelo professor foi
Eficiéncia do tutor polo dado pelo p
0 necessario.
- Muito ma
- -Ma
Avaliagédo da . o .
e Como classifica a sua experiéncia no curso e-mat6 - Nem boa nem ma
experiéncia
- Boa
- Muito Boa
Estruturagéo do
. curso Deixe aqui comentarios e reflexdes, que possa achar
Sugestdes P . o
Difusdo relevantes, sobre o desenvolvimento desta experiéncia | Resposta aberta
Desenvolvimento pedagdgica
Acompanhamento
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ANEXO 18 — REGISTOS DO MOODLE UTILIZADOS PARA ANALISE DE ACESSOS

1 de setembro

Calculado a partir das estatisticas desde Sexta, 18 Maio 2007, 23:16.

Actividade

Informagies
Roteire de Aprendizagem

Inquérite Aluno

Inquérite Encarregado de Educacio
€ HELP - Tenho diividas

2B E esta, hem?

[ E se cada um fosse metade?

Topico 1

Labirinto da tabuada
Royal Rescue {Expressies numéricas)

Fraction Dolphi

Fazer pares {Fragoes equivalentes)

(Fragdes equival )

# JOGO- Médula 1

A Matematica e a Culinaria

# PROJETO - A Matematica e a Culinaria

fl O Mundo das fragdes

& TRABALHO ORIENTADO - O Mundo das fragies
fl Os nameros naturais

#» TRABALHO ORIENTADO - Os niimeros naturais
[k Nameros Racionais

B vamos a procura de desafios ...

]

Tarefas realizadas

Moédulo 0
Desafio Jogo
[1+] (%)
< v O [%) @
g RB3L0S 5§28 85 B
nE oL eSS >0 t;g_ (=3
S23cTE3 23 25 &
LIJ:SE%‘g o LA B
| L
7 11 1 1

Vistas
26

43

42

33

T2

285
260

43
14
12

18
19
2

151
13
62

2
16

Quinta, 1
CQuinta, 1
Quinta, 1
Quinta, 1
CQuinta, 1
Quinta, 1

Quinta, 1

Cluinta, 1
Quinta, 1
Cuinta, 1
Quinta, 1
Quinta, 1
Quinta, 1
Quinta, 1
Cluinta, 1
Quinta, 1
Quinta, 1
Cluinta, 1
Quinta, 1

Cuinta, 1

Segunda,
Segunda,

Ultimo acesso
Setembro 2011, 22:25 (1 hora 30 minutos)
Setembro 2011, 23:37 (21 minutos 24 segundos)
Setembro 2011, 23:43 (14 minutos 47 segundos)
Setembro 2017, 23:43 (15 minutos 3 segundos)
Setembro 2011, 22:23 (1 hora 35 minutas)
Setembro 2011, 23:57 {1 minuto 16 segundos)
Setembro 2011, 23:57 {1 minuto 27 segundos)

Setembro 2011, 23:30 (27 minutos 53 segundos)
Setembro 20171, 22:14 (1 hara 43 minutos)
Setembro 2011, 23:36 (22 minutos 30 sequndos)
Setembro 2011, 23:43 {15 minutos 22 segundos)
Setembro 2011, 23:46 (11 minutos 55 sequndos)
Setembro 2011, Z3:01 (56 minutos 54 segundos)
Seternbro 2011, 21:57 (2 horas 1 minuto)
Setembro 2011, 23:04 (53 minutos 50 segundos)
Setembro 2011, 20:34 (3 horas 24 minutos)
Setembro 2011, 23:13 (45 minutos 8 sequndos)
Setermbro 2017, 21:44 (2 horas 14 minutos)
Setembro 2011, 21:44 (2 horas 14 minutos)
Setembro 2011, 20:36 (3 horas 22 minutos)

29 Agosto 2011, 23:03 (3 dias)

29 Agosto 2011, 15:31 (3 dias G horas)

Modulo 1

Projeto

A
Matematica

ea
Culinaria

Trabalho Orientado Desafio

O Mundo
das fracoes
Os niimeros

naturais

Ndmeros

racionais

Vamos a
procura de

desafios

Ultimo aluno online — 1h 2m de 2 de Setembro
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2

de setembro

Calculado a partir das estatisticas desde Sexta, 18 Maio 2007, 23:16.

Actividade
Informagies
Roteiro de Aprendizagem
Inquérite Aluno
Inquérito Encarregado de Educagio
€ HELP - Tenho dividas
B E esta, hem?

{2 E se cada um fosse metade?

Tépico 1

Labirinto da tabuada

Royal Rescue (Expressies numéricas)
Fraction Dolphins {Fragoes equivalentes)
Fazer pares (Fracies equivalentes)

g J0GO- Médulo 1

B} A Matematica e a Culinaria

# PROJETO - A Matematica e a Culinaria

fl © Mundo das fragies

&5 TRABALHO ORIENTADO - O Munde das fragies
i Os nimeros naturais

#: TRABALHO ORIENTADO - Os niimeros naturais
[ Nimeros Racienais

g Vamos a procura de desafios ...

]

Modulo 0

Desafio Jogo
@
5 S8 S o 2
S 335 28 T>s S=
= oL Tl e S >3 8o
we g2 E2 g2 S35
mSE as X LA
-
4 1 1

w
[EY

Vistas

Fazer pares

3
a2
5
4

a7
434
426

=

™

3

=]

2
16

[

102
3

[

&
179

[=]

F)

=

7

]

18
7

B

w om R

Ultimo acesso
Sexta, 2 Setembro 2011, 20052 (2 horas 55 minutos)
Sexta, 2 Seternbro 2011, 18:56 (4 horas 51 minutos)
Sexta, 2 Seternbro 2011, 20:52 (2 horas 55 minutos)
Sexta, 2 Setembro 2011, 20:47 (3 horas 1 minutg)
Sexta, 2 Setembro 2011, 22:02 (1 hora 46 minutos)

Sexta, 2 Seternbro 2011, 23:01 (46 minutos 23 segundos)
Sexta, 2 Setembro 2011, 22:57 (80 minutos 20 segundas)

Sexta, 2 Setemnbro 2011, 22:50 (87 minutos 41 segundos)
Sexta, 2 Seternbro 2011, 22:55 (52 minutos 30 segundos)

Sexta, 2 Seternbro 2011, 22:04 (1 hora 44 minutos)
Sexta, 2 Seternbro 2011, 14:27 (9 horas 21 minutos)
Sexta, 2 Seternbro 2011, 23:44 (3 minutos 40 segundas)
Sexta, 2 Setemnbro 2011, 19:31 (4 horas 16 minutos)
Sexta, 2 Seternbro 2011, 23:44 (3 minutos 52 segundos)
Sexta, 2 Seternbro 2011, 19:27 {4 horas 20 minutos)
Sexta, 2 Seternbro 2011, 23:44 (4 minutos 6 segundos)
Sexta, 2 Seternbro 2011, 21:03 (2 horas 45 minutos)
Sexta, 2 Seternbro 2011, 23:44 (4 minutos 17 segundos)
Sexta, 2 Seternbro 2011, 23:43 (4 minutos 27 segundos)
Sexta, 2 Seternbro 2011, 23:43 (4 minutos 41 segundas)
Segunda, 29 Agosto 2011, 23:03 (4 dias)

Segunda, 29 Agosto 2011, 15:31 (4 dias 8 horas)

Modulo 1
Trabalho

(BN

Projeto . Desafio

J Orientado
CSg®8 S 8 o< of
<EGE 2 & 55 £6 €5
% = = ; c E S g ; =

desafios

48



3 de Setembro

Actividade
Informagies
Roteiro de Aprendizagem
Inquerito Aluno
Inquérito Encarregado de Educacio
%€ HELP -Tenho dividas
9 E esta, hem?

{2 E se cada um fosse metade?

Topico 1

Labirinto da tabuada

Royal Rescue (Expressies numéricas)
Fraction Dolphins (Fracées equivalentes)
Fazer pares (Fragies equivalentes)

B J0G0- Médule 1

A Matematica e a Culinaria

& PROJETO - A Matematica e a Culindria

fi O Mundo das fracies

i TRABALHO ORIENTADO - O Munde das frages
fi Os nimeros naturais

& TRABALHO ORIENTADO - Os miimeres naturais
Niimeros Racionais

B Vamos a procura de desafios ...

]

Médulo 0

Desafio Jogo
3

. S o < =
S B85 28 B35 ©
25 S8 £ES 22 B
12 8c2 E5 fa @
L © =
HRSAE g_, xr I

=
=

Dolphins

(BN

Vistas

Fazer pares

7!
3

Ultimo acesso

43 Sdbado, 3 Seternbro 2011, 20:40 (4 horas 32 minutos)
59 Sdbado, 3 Setembro 2011, 17:05 (8 horas 7 minutos)
93 Sébado, 3 Seternbro 2011, 20:41 (4 horas 30 minutos)
44 Sdbado, 3 Setembro 2011, 20:44 (4 horas 27 minutos)
105 Séabado, 3 Seternbro 2011, 20:47 (4 horas 24 minutos)
478 Sabado, 3 Seternbro 2011, 20:48 (4 horas 23 minutos)
467 Sdbado, 3 Seternbro 2011, 19:44 (5 horas 28 minutos)

m

Sahado, 3 Setembro 2011, 19:45 (5 horas 27 minutos)

~

Sdabado, 3 Seternbro 2011, 20:53 (4 horas 19 minutos)

]

Sabado, 3 Seterbro 2011, 20:54 (4 horas 17 minutos)

Sabado, 3 Setembro 2011, 20:56 4 horas 15 minutos)

141 Sabado, 3 Setembro 2011, 22:20 (2 horas 52 minutos)
37 Sabado, 3 Seternbro 2011, 21:04 (4 horas 7 minutos)
89 Sabado, 3 Seternbro 2011, 23:30 (1 hora 41 minutos)

209 Sabado, 3 Setembro 2011, 20:28 (4 horas 43 minutos)
58 Sabado, 3 Seterbro 2011, 23:31 (1 hora 41 minutos)

101 Sabado, 3 Setemnbro 2011, 23:49 {1 hora 22 minutos)
25 Sébado, 3 Seternbro 2011, 2331 (1 hora 47 minutos)
91 Sabado, 3 Seternbro 2011, 23:31 (1 hora 41 minutos)
896 Sabado, 3 Setembro 2011, 21:05 (4 horas B minutos)

~

Sdabado, 3 Seternbro 2011, 21:31 (3 horas 41 minutos)

w

Sequnda, 29 Agosta 2011, 15:31 (5 dias 9 horas)

Modulo 1
Trabalho

Projeto . Desafio
J Orientado

[+ 0 2] [<5)
5.5 B8 28 % 3%
<efc 38 E5 25 g5
£°5 2% S5E 5% £8
s O os 8 zZg >5

(BN

(BN

desafios
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4

de Setembro

Calculado a partir das estatisticas desde Sexta, 18 Maio 2007, 23:16.

Actividade
Infermagies
Roteiro de Aprendizagem
Inquérito Aluno
Inquérito Encarregado de Educacio
|2 HELP -Tenho dividas
2 E esta, hem?

|2 E se cada um fosse metade?

Topico 1

Labirinto da tabuada

Royal Rescue (Expressies numéricas)

Fraction Dolphi

Fazer pares {Fragies equivalentes)

{Fracies equival )

2 JOGO- Madulo 1

E] A Matematica e a Culinaria

&> PROJETO - A Matematica e a Culinaria

il O Mundo das fragies

#: TRABALHO ORIENTADO - O Munde das fragies
fl Os nimeros naturais

# TRABALHO ORIENTADO - Os niimeros naturais
[} Nimeros Racienais

B vames a procura de desafios ...

]

Modulo 0

Desafio Jogo
@
5 S8 S o 2
S 335 28 T>s S=
= oL Tl e S >3 8o
we g2 E2 g2 S35
mSE as X LA
-
2 1

=
N

Vistas

Fazer pares

62
67
55
45
m
537
452

a1
43
32
23
190
41
1
209
61
103
2
102
a0

Lo

Ultimo acesso
Dorningo, 4 Seternbro 2011, 22:51 (1 hora 10 minutos)
Domingo, 4 Setembro 2011, 22:56 (1 hora 5 minutos)
Dorningo, 4 Seternbro 2011, 20:18 (3 horas 43 minutos)
Domingo, 4 Setembro 2011, 20:29 (3 horas 32 minutos)
Domingo, 4 Setembro 2011, 21:05 (2 horas 56 minutos)
Dominga, 4 Setembro 2011, 23:49 (12 minutos 7 segundos)
Domingo, 4 Setembro 2011, 23:49 (11 minutos 57 segundos)

Segunda, 5 Setembro 2011, 00:01 (39 segundos)

Domingo, 4 Setembro 2011, 23:50 (11 minutos 25 segundos)
Dormingo, 4 Seternbro 2011, 21:55 (2 horas B minutos)
Dominga, 4 Setembro 2011, 22:24 (1 hora 37 minutos)
Domingo, 4 Setembro 2011, 23:58 (3 minutos 11 segundos)
Dormingo, 4 Seternbro 2011, 22:34 (1 hora 26 minutos)
Doringo, 4 Seternbro 2011, 23:59 (2 minutos 41 segundos)
Sabado, 3 Setembro 2011, 20:28 {1 dia 3 horas)

Segunda, 5 Seternbro 2011, 00:00 (1 minuto 38 segundos)
Dominga, 4 Setembro 2011, 16:54 (7 horas 7 minutos)
Segunda, 5 Setembro 2011, 00:00 (1 minuto 20 segundos)
Segunda, 9 Seternbro 2011, 00:00 {1 minuta 9 segundos)
Doringo, 4 Seternbro 2011, 19:58 (4 horas 3 minutos)
Sabado, 3 Setembro 2011, 21:31 {1 dia 2 horas)

Segunda, 29 Agosto 2011, 15:31 (6 dias B horas)

Modulo 1
Trabalho

Projeto . Desafio
J Orientado

(1] 172) (%]

o o o . X
5.5 B9 88 8% 238

<EGE 2E&E 55 £ €56
£°3 2% 28 38 S88

1

(BN
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5 de Setembro

Calculado a partir das estatisticas desde Sexta, 18 Maio 2007, 23:16

Actividade

Informagies
Roteiro de Aprendizagem

Inquérito Aluno

Inquérito Encarregado de Educacio
€ HELP - Tenho dividas

[ E esta, hem?

2 E se cada um fosse metade?

Topico 1

Labirinte da tabuada
Royal Rescue {Expressies numéricas)

Fraction Dolphi

Fazer pares (Fragies equivalentes)

A

(Fragdes equivalent

2 JOGO- Médula 1

A Matematica e a Culinaria

# PROJETO - A Matematica e a Culinaria

fil O Mundo das fragdes

@ TRABALHO ORIENTADO - O Munde das fragies
il Os nimeros naturais

&5 TRABALHO ORIENTADO - Os nimeros naturais
Mimeros Racionais

2 Vamos a procura de desafios ...

]

Modulo 0

Desafio Jogo
. S o < c
S 238 2T B3 S
»h £ O O ® © 0 s
g ot @ 2 28 3
w SDEE §s X I

w
N

w
N

Dolphins

Vistas

Fazer pares

GG
[=iz]
a6
46
141
606
578

97
B4
44
3
27

]

4

in

123
22

[=i]

7
104

3
127

m

157

W~

Ultimo acesso
Segunda, 5 Seternbro 2011, 14:59 (10 horas 5 minutos)
Segunda, 5 Setembro 2011, 19:37 (5 horas 26 minutos)
Segunda, 9 Setembro 2011, 19:39 (& haras 25 minutos)
Sequnda, 5 Setembro 2011, 19:46 (5 horas 17 minutos)
Sequnda, 5 Setembro 2011, 13:17 (11 horas 47 minutos)
Terga, B Seternbro 2011, 00:38 (25 minutos 55 segundos)

Terga, B Seternbro 2011, 00:47 (17 minutos 11 segundos)

Terga, B Seternbro 2011, 00:40 (24 minutos 45 segundos)
Terga, B Seternbro 2011, 00:34 (30 minutos 36 segundos)
Terga, B Seternbro 2011, 00:10 (54 rinutos 24 segundos)
Terga, B Seternbro 2011, 00:53 (11 minutos 41 segundos)
Terga, B Seternbro 2011, 00:52 (12 minutos 18 segundos)
Segunda, 5 Setembro 2011, 21:35 (3 horas 29 minutos)
Terga, B Seternbro 2011, 00:52 (12 minutos 2 segundos)
Segunda, 5 Setembro 2011, 23:31 (1 hora 33 minutos)
Terga, B Seternbro 2011, 00:53 (11 minutos 39 segundos)
Segunda, 5 Setembro 2011, 21:04 (4 horas)

Terga, B Seternbro 2011, 00:53 (11 minutos 30 segundos)
Terga, B Seternbro 2011, 00:53 (11 minutos 24 segundos)
Terga, B Seternbro 2011, 00:55 (9 minutos 39 segundos)
Sabado, 3 Seternbro 2011, 21:31 (2 dias 3 horas)
Segunda, 29 Agosto 2011, 15:31 (7 dias 9 horas)

Modulo 1
Trabalho

N
N

Projeto . Desafio
J Orientado
[%2]
£ 288 B2 g =8
S8 5§ 8 gc of
< E g £ E S5 £96 €3
% = = ; c E S g ; =

desafios

o1



6 de Setembro

Calculado a partir das estatisticas desde Sexta, 18 Maio 2007, 23:16.

Actividade

Infermagies

Roteiro de Aprendizagem

Inquérite Aluno

Inquérite Encarregade de Educagio
2 HELP - Tenho dividas

K E esta, hem?

[ E se cada um fosse metade?

Tépico 1

Labirinto da tabuada

Royal Rescue (Expressies numéricas)

Fraction Dolphins (Fracées equivalentes)
Fazer pares (Fragies equivalentes)

B JOGO- Madule 1

A Matematica e a Culinaria

# PROJETO - A Matematica e a Culinaria

fi O Mundo das fragies

i TRABALHO ORIENTADO - O Mundo das fragies
fi Os nimeros naturais

& TRABALHO ORIENTADO - Os niimeros naturais
Nimeros Racionais

2 Vamos a procura de desafios ...

]

Médulo 0

Desafio Jogo
o 3

- el o] c
S 838 2-v B35 S
25 S8 £ES 22 B
12 g8c2 E5 fa @
[o4 S

L LLIDE §H o T

N
=

Dolphins

Vistas

Fazer pares

70
7

53
50
162
704
623

120
176
a6
44
A0
)

=

151
20,

[

7
137

3

Al

=

192
20

W o~ R

Ultimo acesso

Terga, B Seternbro 2011, 23:55 (21 minutos 31 segundos)

Terga, 6 Seternbro 2011, 22:35 (1 hara 41 minutos)
Terga, B Seternbro 2011, 22:38 (1 hara 38 minutos)
Terga, 6 Setembro 2011, 22:42 (1 hora 35 minutos)
Terga, 6 Seternbro 2011, 23:15 (1 hora 1 minuto)

Cuuarta, 7 Setembro 2011, 00:13 (3 minutos 36 segundos)
Terga, B Seternbro 2011, 23:23 (53 minutos 56 segundos)

Terga, B Setembro 2011, 23:47 (28 minutos 59 segundos)
Terga, B Seternbro 2011, 23:581 (25 minutos 20 segundos)
Terga, B Seternbro 2011, 23:23 (53 minutos 58 segundos)
Terga, B Setembro 2011, 23:51 (26 minutos 13 segundos)
Terga, 6 Setembro 2011, 23:48 (28 minutos 21 segundos)
Terga, B Seternbro 2011, 23:31 (45 minutos 17 segundos)
Terga, B Setembro 2011, 23:34 (42 minutos 42 segundos)
Terga, B Seternbro 2011, 22:34 (1 hora 42 minutos)
Terga, 6 Seternbro 2011, 23:34 (42 minutos 25 segundos)
Terga, B Setembro 2011, 21:28 (2 horas 49 minutos)
Terga, B Seternbro 2011, 23:39 (38 minutos 11 segundos)
Terga, B Setembro 2011, 23:50 (26 minutos 59 segundos)
Terga, 6 Setembro 2011, 23:44 (32 minutos 29 segundos)
Sébado, 3 Setermbro 2011, 21:31 (3 dias 2 horas)
Segunda, 29 Agosto 2011, 15:31 (8 dias 8 horas)

Médulo 1
Trabalho

Projeto . Desafio
) Orientado

[+ n 2] [<5)
5.5 B8 28 % 3%
<efc 38 E5 25 g5
8°5 28 2B 3% §¢8
s O os 8 zZg >5
2 | qr ] ]2

desafios
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7 de Setembro

Actividade

Infoermagies
Roteire de Aprendizagem

Inquérite Aluno

Inquérite Encarregado de Educacio
B8 HELP - Tenho dividas

g E esta, hem?

2 E se cada um fosse metade?

Tépico 1

Labirinto da tabuada

Royal Rescue (Expressies numeéricas)
Fraction Doelphins (Fragies equivalentes)
Fazer pares (Fragdes equivalentes)

B 10G0- Madulo 1

A Matematica e a Culinaria

& PROJETO - A Matematica e a Culinaria

i O Mundo das fragdes

&> TRABALHO ORIENTADO - O Mundo das fragies
i 0s numeros naturais

& TRABALHO ORIENTADO - Os niimeros naturais
@ Nimeros Racionais

BE Vamos a procura de desafios ...

BE SURPRESA

Topico 2

EEEePedDagDPDDi DD

Madulo 0
Desafio Jogo
o 3
(b (%)
de T 22 NEECEESRCHNONE
gE 9% ES >2 BF
L2 8 E2 22 €5
w mSE s © LA
-
L I R

[N
N

Vistas Ultimo acesso

75 Quarta, 7 Seternbro 2011, 21:02 (2 horas 43 minutos)

75 Quarta, 7 Setembro 2011, 21:46 (1 hora 58 minutos)

B0 Quarta, 7 Seternbro 2011, 21:04 (2 haras 41 minutos)

91 Quarta, 7 Setembro 2011, 21:07 (2 horas 37 minutos)
216 Quarta, 7 Setembro 2011, 22:55 (50 minutos 9 segundos)
46 Guarta, 7 Setembro 2011, 23:39 (6 minutos 12 segundos)
672 Quarta, 7 Setembro 2011, 23:37 (8 minutos 1 segundo)

142 Quarta, 7 Setembro 2011, 21:24 (2 horas 21 minutos)
184 Quarta, 7 Setermbro 2011, 21:33 (2 horas 12 minutos)
74 Quarta, 7 Seternbro 2011, 23:15 (30 minutos 22 segundos)
54 CQuarta, 7 Setembro 2011, 21:38 (2 horas 7 minutos)
508 CGuarta, 7 Setembro 2011, 2256 (49 minutos 12 segundos)
B0 CQuarta, 7 Setembro 2011, 21:41 (2 horas 4 minutos)
193 CQuarta, 7 Setembro 2011, 23:05 (39 minutos 47 segundos)
341 CQuarta, 7 Setembro 2011, 23:42 (2 minutos 47 segundos)
103 Quarta, 7 Setembro 2011, 23.:39 (5 minutos 33 segundos)
153 CQuarta, 7 Setembro 2011, 23:08 (37 minutos 35 segundos)
B8 Quarta, 7 Seternbro 2011, 23:37 (B minutos 23 segundos)
277 Quarta, 7 Setembro 2011, 22:36 (1 hora 9 minutos)
257 Quarta, 7 Seternbro 2011, 22:33 (1 hora 11 minutos)
10 Quarta, 7 Seternbrao 2011, 23:44 (58 segundos)
3 Segunda, 29 Agosto 2011, 15:31 (¥ dias 8 horas)

11 Segunda, 22 Agosto 2011, 11:22 (16 dias 12 horas)
14 Segunda, 22 Agosto 2011, 11:23 (16 dias 12 horas)
3 Segunda, Z2 Agosto 2011, 11:26 {16 dias 12 horas)

5]

Segunda, 22 Agosto 2011, 11:27 (16 dias 12 horas)

=

Quinta, 25 Agosta 2011, 18:40 (13 dias 5 haras)
232 Quinta, 25 Agosto 2011, 23:14 (13 dias)

4 Terga, 30 Agosto 2011, 00:57 (8 dias 22 horas)
74 Quinta, 25 Agosto 2011, 22:43 (13 dias 1 hora)

1 Guinta, 25 Agosto 2011, 18:42 (13 dias & horas)
52 (uinta, 25 Agosto 2011, 18:31 (13 dias & horas)
11 Segunda, 28 Agosto 2011, 23:08 (9 dias)

15 Segunda, 28 Agosto 2011, 15:47 (3 dias 8 horas)

7 Quinta, 25 Agosto 2011, 15:08 (13 dias 8 horas)

Moédulo 1

. Trabalho
Projeto . Desafio

J Orientado

[%2]
€ £ =88 B2 53738
o S o CESECINCESE ¢ c o S
o L E JENEE NS5 S £6 £ 5
T £°5 2% %8 53§ §8
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desafios
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8 de Setembro

Actividade Vistas
Informacies 83
Roteiro de Aprendizagem &1
Inquérite Aluno B4
Inquérite Encarregade de Educacio 54
3(‘: HELP - Tenho davidas 270
2 E esta, hem? 783
2 E se cada um fosse metade? 726
Toépico 1
Labirinto da tabuada 148
Royal Rescue (Expressies numéricas) 190
Fraction Dolphins (Fracies equival ) T
Fazer pares (Fracies equivalentes) a8
2 JOGO- Madulo 1 564
A Matematica e a Culinaria BS
# PROJETO - A Matematica e a Culinaria 218
il O Munde das fragies 400
& TRABALHO ORIENTADO - 0 Munda das fracies 176
fl Os numeros naturais 181
> TRABALHO ORIENTADO - Os niimeros naturais 92
Nimeros Racionais 303
2 vamos a procura de desafios ... 286
2 SURPRESA B3
Como estamos de avaliagio? 27
Topico 2
Memdria Geométrica 26
Daqui para la, de la para cd 34
Nomes e formas 14
Estimar amplitudes 19
2 VOGO - Médulo 2 19
fl Geometria ... aqui ... ali ... por todo o lado. 307

# PROJETO - Geometria ... aqui ... ali ... por todo o lado 25

il Angulos 122
&> TRABALHO ORIENTADO- Angulos B
§l Figuras e figurinhas 80
2 TRABALHO ORIENTADO - Figuras figurinhas 36
G Geometria 29
;é\lnmos a procura de ilusdes ... 43

Modulo 0

Ultimo acesso
Sexta, 9 Setermbro 2011, 00:25 (32 segundos)
Sexta, 3 Setembro 2011, 00:18 (7 minutos 42 segundos)
Sexta, 9 Seternbro 2011, 00:13 (12 minutos 39 segundos)
Quinta, 8 Seterbro 2011, 23:03 (1 hora 23 minutos)
Sexta, 3 Setembro 2011, 00:17 (8 minutos 38 segundos)
Sexta, 9 Setembro 2011, 00:22 (3 minutos 35 segundos)
Sexta, 3 Setembro 2011, 00:17 (8 minutos 26 segundos)

Quinta, 8 Setembro 2011, 22:56 (1 hora 29 minutos)
Quinta, 8 Setembro 2011, 23:10 (1 hora 15 minutos)
Quinta, 8 Setembro 2011, 23:23 (1 hora 2 minutos)
Quinta, § Setembro 2011, 22:54 (1 hora 31 minutos)
Sexta, 9 Setembro 2011, 00:13 {13 minutos 5 segundos)
Quinta, 8 Setembro 2011, 22:15 (2 horas 10 minutos)
Quinta, 8 Setembro 2011, 22:30 (1 hora 55 minutos)
Quinta, 8 Setembro 2011, 23:31 (54 minutos 42 segundos)
Quinta, 8 Setembro 2011, 23:03 (1 hora 22 minutos)
Quinta, 8 Setembro 2011, 22:30 (1 hora 56 minutos)
Quinta, 8 Setembro 2011, 23:20 (1 hora S minutos)
Sexta, 9 Setembro 2011, 00:06 {12 minutos 49 segundos)
Quinta, 8 Setembro 2011, 23:23 (1 hora 2 minutos)
Quinta, 8 Setembro 2011, 23:23 (1 hora 2 minutos)

Quinta, § Setembro 2011, 23:45 (40 minutos 15 segundos)

Cuuinta, 8 Seternbro 2011, 23:38 (48 rminutos 8 segundos)
Cluinta, 8 Seternbro 2011, 23:46 (39 minutos 25 segundos)
Sexta, 9 Setembro 2011, 00:00 {25 minutos 15 segundos)
Sexta, 9 Setembro 2011, 00:03 (22 minutos 58 segundos)
Sexta, 9 Setembro 2011, 00:13 (12 minutos 22 segundos)
Sexta, 9 Setembro 2011, 00:07 {18 minutos 40 segundos)
Sexta, 9 Setembro 2011, 00:07 (18 minutos 33 segundos)
Quinta, 8 Seternbro 2011, 23:12 (1 hora 13 minutos)
Cluinta, 8 Setembro 2011, 23:13 (1 hora 13 minutos)
Cluinta, 8 Setembro 2011, 19:54 (4 horas 31 minutos)
Cluinta, 8 Seternbro 2011, 20:54 (3 horas 32 minutos)
Sexta, 9 Setembro 2011, 00:10 (16 minutos 9 segundos)
Sexta, 9 Setembro 2011, 00:09 {16 minutos 24 segundos)

Modulo 1
Trabalho

Desafio Jogo Projeto . Desafio
9 L Orientado
3] 1%} 1] n n
ko) o o . X
s S%8 28 53 82 § £.8 ER 58 B8 %8
PE S8 ES 28 Ba o <C<ETS Sg& E£5 £E6 £35%
w= HTEe 88 ®x 8§ X = 3 2 oS 28 323
w S S e s O.U 8 = S
O O N N LA L L
Médulo 2
. Trabalho .
Jogo Projeto Desafio

5 | s[5 2|

Orientado
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9 de Setembro

Actividade
Informagies
Roteiro de Aprendizagem
Inquérite Aluno

Inquérito Encarregado de Educacao

Vistas
83
a2
64
54

Ultimo acesso
Sexta, 9 Setembro 2011, 00:25 {23 horas 55 minutos)
Sexta, 3 Setembro 2011, 00:27 (23 horas 54 minutos)
Sexta, 9 Setembro 2011, 00:13 (1 dia)
Quinta, 8 Setembro 2011, 23:03 (1 dia 1 hora)

jé HELP - Tenho duvidas 288 Sexta, 9 Setembro 2011, 18:56 (5 horas 25 minutos)
_‘Jé E esta, hem? B06 Sexta, @ Seternbro 2011, 22:35 (1 hora 46 minutos)
_‘Jé E se cada um fosse metade? 748 Sexta, D Seternbro 2011, 22:34 (1 hora 46 minutos)
Topico 1
Labirinto da tabuada 154 Sexta, 9 Setembro 2011, 19:04 (5 horas 17 minutos)
Royal Rescue (Expressies numéricas) 189 Sexta, 9 Setembro 2011, 19:56 (4 horas 25 minutas)
Fraction Dolphins (Fracies equival ) B3 Sexta, 9 Setermbro 2011, 22:33 (1 hora 48 minutos)
Fazer pares (Fragies equivalentes) 62 Sexta, 9 Seternbro 2011, 19:46 (4 horas 34 minutos)
_ifé JOGO- Médulo 1 624 Sexta, 9 Seternbro 2011, 22:33 (1 hora 47 minutos)
A Matematica e a Culi a B8 Sexta, 9 Setembro 2011, 18:57 (5 horas 24 minutos)
&5 PROJETO - A Matematica e a Culinaria 224 Sabado, 10 Setembro 2011, 00:11 {10 minutos 29 segundos)
il © Mundo das fragies 401 Sexta, 9 Seternbro 2011, 19:49 (4 horas 32 minutos)
> TRABALHO ORIENTADO - O Mundo das fragies 185 Sabado, 10 Setembro 2011, 00:11 (10 minutos 20 segundos)
' Os numeros naturais 181 Quinta, 8 Seternbro 2011, 22:30 (1 dia 1 hora)
#> TRABALHO ORIENTADO - Os nimeros naturais 108 Sabado, 10 Setembro 2011, 00:12 (2 minutos 21 sequndos)
b Nimeros Racionais 317 Sabado, 10 Setembro 2011, 00:12 {8 minutos 54 segundos)
2 Vamos a procura de desafios ... 293 Sexta, 9 Seternbro 2011, 19:49 (4 horas 31 minutos)
_if(:_ SURPRESA 85 Sexta, 9 Setembro 2011, 12:50 (4 horas 30 minutos)
Como estamos de avaliagio? 40 Sexta, 9 Setembro 2011, 21:25 (2 horas 55 minutos)
Tépico 2
Memdria Geométrica 34 Sexta, 9 Seternbro 2011, 22:32 (1 hora 49 minutos)
Daqui para la, de |a para ca 43 Sexta, 9 Setembro 20171, 22:26 (1 hara 54 minutas)
Homes e formas 20 Sexta, 9 Seternbro 2011, 21:59 (2 horas 22 minutos)
Estimar amplitudes 24 Sexta, 9 Seternbro 2011, 22:23 (1 hora 58 minutos)
_:& JOGO - Médulo 2 197 Sexta, 9 Setembro 2011, 23:31 (50 minutos 24 segundos)
il Geometria ... aqui ... ali ... por tedo o lade. 368 Sabado, 10 Seternbro 2011, 00:15 (6 minutos 4 segundos)
5 PROJETO - Geometria ... aqui ... ali ... por todo o lade A7 Sébado, 10 Seternbro 2011, 00:14 (B minutos 42 segundos)
fil Angulos 154 Sabado, 10 Seternbro 2011, 00:15 (5 minutos 51 segundos)
@’,\ TRABALHO ORIENTADO- Angulos 35 Sabado, 10 Seternbro 2011, 00:18 (3 minutos 25 segundos)
fl Figuras e figurinhas 93 Sexta, 9 Seternbro 2011, 22:42 (1 hora 39 minutos)
€ TRABALHO ORIENTADO - Figuras figurinhas GG Sébado, 10 Seternbro 2011, 00:19 (1 minuto 40 segundos)
Geometria 110 Sabado, 10 Seternbro 2011, 00:20 (1 minuto 23 segundos)
2 Vamos a procura de ilusies ... 145 Sabado, 10 Setembro 2011, 00:01 (20 minutos 24 segundos)
Modulo 0 Modulo 1
. . Trabalho
Desafio Jogo Projeto : Desafio
Orientado
1 n [3+ N &)
g S2c CEINIRSIElIEN = S ESEREE 55 £ S
ZE S28 ES 38 B8 2 <ttt 3 ES5 g5 25%
O o @ =3 38 =2 5 s 0= S & SN ES EZJ
we [EE %8s ®ox 8§ H S 3 o0f 25 Z& 5239
| w = S O S
B S I U ) S I N B
Maodulo 2
. Trabalho .
Jogo Projeto Desafio

I O N
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10 de Setembro

Actividade
Informagies
Roteiro de Aprendizagem
Inquérite Aluno
Inquérito Encammegado de Educacio
Z€ HELP - Tenho duividas
2€ E esta, hem?

2E E se cada um fosse metade?
Topico 1

Labirinto da tabuada
Royal Rescue (Expressies numéricas)

E) Fraction Dolphins (Fragies equival )

Fazer pares (Fragies equivalentes)

28 J0GO- Madulo 1

E) A Matematica e a Culinaria

#5 PROJETO - A Matematica e a Culinaria

il © Mundo das fragies

&> TRABALHO ORIENTADO - O Mundo das fragies
fl Os nameros naturais

%5 TRABALHO ORIENTADO - Os niimeros naturais
g Nimeros Racionais

€ vames a procura de desafios ...

9 SURPRESA

Como estamos de avaliagio?
Topico 2

ia Geométrica

Mem

Daqui para la, de 1a para ca

Nomes e formas

Estimar amplitudes

2 VOGO - Madulo 2

il Geometria ... aqui ... ali ... por tedo o lade.

&5 PROJETO - Geometria ... aqui ... ali ... por todo o lade
il Angulos

#5 TRABALHO ORIENTADO- Angulos

fil Figuras e figurinhas

2€ TRABALHO ORIENTADO - Figuras figurinhas

[Eh Geometria

2 vamos a procura de ilusées ...

Modulo 0

Desafio Jogo
3
C @ (%]
- [1+] =
S B35 25 B3 S
o £ oo . c © 0 B <
LE BEE 25 B8 B2
L @ S ® —
L|J:'>E 2= LA
-

N
N
[EY

‘ 1

Vistas
a7

3

B6

55

306
865
779

156
202

85

b4
B42

=]
243
414
193
187
1o
356
293
12

45

3

oW

4
2

M

2
219

7]

37
)

= m

166
4

m

107
=)

]

129
189

Fazer pares
A
Matematica
ea
Culinaria

Ultimo acesso

Sabado, 10 Setembro 2011, 11:45 {13 horas 3 minutos)
Sdbado, 10 Setembro 2011, 02:04 (22 haras 46 minutos)
Sabado, 10 Seterbro 2011, 12:589 (11 horas 51 minutos)
Sabado, 10 Setembro 2011, 12:47 {12 horas 3 minutos)
Sabado, 10 Setembro 2011, 11:45 {13 horas 5§ minutos)
Domingo, 11 Setermbro 2011, 00:43 (8 minutos 21 segundos)
Daminga, 11 Setembra 20171, 00:43 {7 minutos 36 segundos)

Sabado, 10 Setembro 2011, 22:49 {2 horas 1 minuto)
Sabado, 10 Setembro 2011, 21:03 (3 horas 43 minutos)
Sébado, 10 Setembro 2011, 21:07 (3 horas 43 minutos)
Sabado, 10 Setembro 2011, 21:23 (3 horas 28 minutos)
Sabado, 10 Setembro 2011, 20:42 {4 horas 8 minutos)
Sabado, 10 Setembro 2011, 21:31 (3 horas 13 minutos)
Domingo, 11 Setembro 2011, 00:45 (B minutos 8 segundos)
Sabado, 10 Setembro 2011, 21:50 (3 horas)

Domingo, 11 Setembro 2011, 00:45 (5 minutos 55 segundos)
Sabado, 10 Setembrao 2011, 13:47 (11 horas 3 minutos)
Domingo, 11 Setembra 2011, 00:45 (5 minutos 37 segundos)
Domingo, 11 Setembro 2011, 00:46 (5 minutos)

Sabado, 10 Setembro 20171, 20:43 (4 horas 7 minutos)
Sabado, 10 Seternbro 2017, 20:49 (4 horas 1 minuta)
Sabado, 10 Setembro 2011, 18:30 (6 horas 21 minutos)

Sabado, 10 Setembro 2011, 15:58 (8 horas 52 minutos)
Sébado, 10 Setembro 2011, 15:59 (8 horas 52 minutos)
Sabado, 10 Setembro 2011, 16:01 (8 horas 43 minutos)
Sabado, 10 Seternbro 2011, 16:04 (8 horas 46 minutos)
Séabado, 10 Setembra 2011, 19:02 (5 horas 48 minutos)
Séabado, 10 Seternbro 2011, 22:57 (1 hora 54 minutos)
Domingo, 11 Setembro 2011, 00:47 (3 minutos 52 segundos)
Séabado, 10 Setembrao 2011, 22:58 (1 hora 52 minutos)
Dorninga, 11 Seternbro 2011, 00:48 {1 minuto 55 segundos)
Sabado, 10 Setembro 2011, 13:00 (5 horas 51 minutos)
Dorninga, 11 Seternbro 2011, 00048 {1 minuto 41 segundos)
Domingo, 11 Setembro 2011, 00:50 {1 minuto 19 segundos)
Séabado, 10 Setembro 2011, 21:01 (3 horas 49 minutos)

Modulo 1
Trabalho
Orientado

O
]
w
QD
=h
o

Projeto

O Mundo
das fracoes
Os nlmeros

naturais

Ndmeros

racionais

Vamos a
procura de

desafios

[ERY
N

Modulo 2

Jogo Projeto

I O L |

Trabalho
Orientado

1

Desafio

]
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11 de Setembro

Actividade
Informagies
Roteiro de Aprendizagem
Inquérito Aluno
Inquérito Encarregado de Educacio
B€ HELP - Tenho dividas
5 E esta, hem?

B E se cada um fosse metade?

Vistas Ultimo acesso
87 Sdbado, 10 Setembro 2011, 11:48 (1 dia 12 horas)
83 Sabado, 10 Setembro 2011, 02:04 (1 dia 22 horas)

55 Sdbado, 10 Setembro 2011, 12:59 (1 dia 11 horas)
55 Sabado, 10 Setembro 2011, 12:47 (1 dia 11 horas)

314 Domingo, 11 Setembro 2011, 23:12 (56 minutos 39 segundos)
904 Domingo, 11 Setembro 2011, 23:07 (1 hora 1 minuto)

803 Domingo, 11 Setembro 2011, 23:07 (1 hora 1 minuto)

Topico 1
Labirinto da tabuada 161 Domingao, 11 Setembro 2011, 23:08 (1 hora)
Royal Rescue {Expressies numéricas) 211 Domingo, 11 Seternbro 2011, 22:53 (1 hora 15 minutos)
Fraction Dolphins (Fracies equivalentes) 90 Doringo, 11 Setembro 2011, 20:58 (3 horas 9 minutas)
Fazer pares {Fracdes equivalentes) 67 Dormingo, 11 Setembro 2011, 23:10 (58 minutos 56 sequndos)
B 10GO- Médulo 1 B74 Daomingo, 11 Seternbro 2011, 23:09 (89 minutos 35 sequndos)
[E] A Matematica e a Culinaria 70 Doringo, 11 Seternbro 2011, 23:16 (82 minutos 11 segundos)
& PROJETO - A Matematica e a Culinaria 256 Segunda, 12 Seternbro 2011, 00:07 (1 minuto 51 segundos)
fl @ Mundo das fragies 431 Domingo, 11 Setembro 2011, 21:53 (2 horas 15 minutos)
& TRABALHO ORIENTADO - 0 Mundo das fragies 185 Domingo, 11 Seternbro 2011, 21:14 (2 horas 54 minutos)
i Os niimeros naturais 197 Daomingo, 11 Seternbro 2011, 15:29 (3 horas 39 minutos)
#> TRABALHO ORIENTADO - Os nimeros naturais 114 Domingo, 11 Setembro 2011, 21:14 (2 horas 54 minutos)
[ Mameroes Racionais 362 Domingo, 11 Seternbra 2011, 21:15 (2 horas 53 minutos)
2 Vamos a procura de desafios ... 300 Dormingo, 11 Setembro 2011, 21:15 (2 horas 53 minutos)
B¢ SURPRESA 124 Domingo, 11 Setembro 2011, 03:31 (14 horas 37 minutos)
Como estamos de avaliagio? 62 Segunda, 12 Seternbro 2011, 00:08 (17 segundos)
Topico 2
Memdria Geomeétrica 38 Sabado, 10 Seternbro 2011, 15:58 (1 dia 8 horas)
Daqui para |4, de |4 para ca 47 Doringo, 11 Seternbro 2011, 12:21 {11 horas 47 minutos)
Nomes e formas 23 Domingo, 11 Seternbro 2011, 12:19 (11 haoras 49 minutos)
Estimar amplitudes 26 Sabado, 10 Seternbro 2011, 16:04 (1 dia 8 horas)
2E JOGO - Médulo 2 232 Domingo, 11 Setembro 2011, 23:15 (53 minutos 48 segundos)
il Geometria ... aq .. por tode o lado. 390 Domingo, 11 Setembro 2011, 23:16 (52 minutos 14 segundos)
# PROJETO - Geometria ... aqui ... ali ... portodo o lado 58 Domingo, 11 Seterbro 2011, 23:30 (38 minutos 43 segundos)
fil Angulos 166 Sabado, 10 Setembro 2011, 22:58 {1 dia 1 hora)
%> TRABALHO ORIENTADO- Angulos 51 Domingo, 11 Seternbro 2011, 23:30 (38 minutos 52 segundos)
il Figuras e figurinhas 107 Sabado, 10 Seternbro 2011, 19:00 (1 dia 5 horas)
9 TRABALHO ORIENTADO - Figuras figurinhas 86 Domingo, 11 Seternbro 2011, 23:29 (32 minutos 3 segundos)
[ED Geometria 132 Domingo, 11 Seternbro 2011, 21:45 (2 horas 23 minutos)
2E Vamos a procura de ilusbes ... 199 Domingo, 11 Seternbro 2011, 23:31 (37 minutos 37 segundos)
7 z
Maodulo 0 Modulo 1
. . Trabalho .
Desafio Jogo Projeto . Desafio
Orientado
154 (%] [+ n @
S @ = (%) (3] o o] o @ o ]
G T RO o8 _—o §c = = IEECHEE-0 S s o, ° &
< T DT = S < 3 9= © G c O © = & o2
n € O 0O © c © > O - < o Eqsc S © e = v S O = =
38 o5 =2 88 82 5 <E5EJE SE&E S22 £ES E3ZS
wE< &g =L x S35 Q =} S c® SO 888
o 5 E s X I3 N S O 08 w< Z8 >=20
| L = S O S
Maodulo 2
. Trabalho .
Jogo Projeto Desafio

N N I

Orientado
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12 de setembro

Actividade

Informagées
Roteiro de Aprendizagem

Inquérito Aluno

Inquérito Encarregado de Educaciio

Vistas

g9
85
BG
95

Ultimo acesso
Segunda, 12 Setembro 2011, 21:456 {4 horas 19 minutos)
Segunda, 12 Setembro 2011, 20:24 {5 horas 41 minutos)
Sébado, 10 Setembro 2011, 12:59 (2 dias 13 horas)
Sabado, 10 Setemnbro 2011, 12:47 (2 dias 13 horas)

Orientado

I I O N B B

_ifé HELP - Tenho dividas 329 Segunda, 12 Setembro 2011, 22:30 (3 horas 35 minutos)
¢ E esta, hem? 953 Segunda, 12 Setembro 2011, 23:00 (3 horas 5 minutos)
_ifé E se cada um fosse metade? 830 Segunda, 12 Setembro 2011, 23:01 (3 horas 4 minutos)
Topico 1
Labirinto da tabuada 171 Segunda, 12 Seternbro 2011, 2157 (4 horas 8 minutos)
Royal Rescue (Expressies numéricas) 211 Domingo, 11 Setembro 2011, 22:53 (1 dia 3 horas)
Fraction Dolphins (Fracies equival ) 92 Segunda, 12 Seternbro 2011, 22:01 (4 horas 4 minutos)
Fazer pares (Fragies equivalentes) B7 Domingo, 11 Setembro 2011, 23:10 {1 dia 2 horas)
}',_JOGO- Madulo 1 681 Segunda, 12 Setembro 2011, 22:35 (3 horas 29 minutos)
B} A Matemitica e a Culinaria 81 Segunda, 12 Setembro 2011, 22:07 (3 horas 58 minutos)
%5 PROJETO - A Matematica e a Cul 284 Terga, 13 Setembro 2011, 01:58 (7 minutos 15 segundos)
il © Mundo das fragies 462 Segunda, 12 Setembro 2011, 22:21 (3 horas 44 minutos)
%5 TRABALHO ORIENTADO - O Mundo das fragies 227 Terga, 13 Seterbro 2011, 01:57 (7 minutos 54 segundos)
il Os nimeros naturais 213 Segunda, 12 Setembro 2011, 22:56 (3 horas 9 minutos)
> TRABALHO ORIENTADO - Os niimeros naturais 125 Terga, 13 Setembro 2011, 01:57 (8 minutos 2 segundos)
[ Nameros Racionais 378 Terga, 13 Setembro 2011, 01:57 (8 minutos 41 segundos)
j'&Vamos a procura de desafios ... 305 Terga, 13 Setembro 2011, 01:56 (9 minutos 19 segundos)
j‘& SURPRESA 143 Segunda, 12 Setembro 2011, 23:35 (2 horas 30 minutos)
Como estamos de avaliagiao? 58 Segunda, 12 Seternbro 2011, 23:15 (2 horas 50 minutos)
Tépico 2
Memodria Geométrica 46 Segunda, 12 Seternbro 2011, 23:02 (3 horas 3 minutos)
Daqui para la, de 1a para ca 54 Segunda, 12 Setembro 2011, 23:16 (2 horas 49 minutas)
Nomes e formas 30 Segunda, 12 Setembro 2011, 23:24 (2 horas 41 minutos)
Estimar amplitudes 29 Segunda, 12 Setembro 2011, 14:04 (12 horas)
& JOGO - Médulo 2 277 Terga, 13 Setermbra 2011, 01:56 (8 minutos 44 segundos
G L]
fl Geometria ... aqui ... ali ... por todo o lado. 421 Segunda, 12 Setenbro 2011, 12:02 (7 horas 3 minutos)
&> PROJETO - Geometria ... aqui ... ali ... por tode o lado 80 Terga, 13 Setembro 2011, 01:55 (8 minutos 59 segundos)
il Angulos 175 Segunda, 12 Setembro 2011, 19:01 (7 horas 4 minutos)
P%TRABALHO ORIENTADO- Angulos 70 Terga, 13 Seternbro 2011, 01:55 (10 minutos 24 segundos)
Figuras e figurinhas 110 Segunda, 12 Setembro 2011, 16:19 (8 horas 46 minutos
9 9 g
g TRABALHO ORIENTADO - Figuras figurinhas 95 Terga, 13 Seternbro 2011, 01:54 (11 minutos 14 segundos)
EH Geometria 150 Terga, 13 Seternbro 2011, 01:54 (11 minutos 35 segundos)
9 Vameos a procura de ilusdes ... 258 Terga, 13 Seterbro 2011, 02:02 (3 minutos 43 segundos)
Modulo 0 Modulo 1
. . Trabalho
Desafio Jogo Projeto . Desafio
Orientado
1 n [3+ n &)
o] = (%) [<3) (] o] o @ o o n o3
: TR o8 —_o Sc = = S o $52 42 Tog
S T DT =S < 3 .9O:= < © & c O © = D .=
HE OO €8 X0 B< o «c® 5 & cf ©oc oc&
85 =8 £33 88 22 5 <50.£ SE 52 ES £E3F
ws Ref 58 €€ §8 § £°3 38 5% 2% SE&
=1 = (34 < 0 =
w i & = © 98 4 R
Maodulo 2
. Trabalho .
Jogo Projeto Desafio
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13 de Setembro

Actividade
Informagies
Roteiro de Aprendizagem
Inquérito Alune
Inquérite Encarregado de Educacio
2E HELP - Tenho duvidas
2 E esta, hem?

2 E se cada um fosse metade?
Topico 1

Labirinto da tabuada

Royal Rescue {Expressies numéricas)
Fraction Dolphins {Fragdes equivalentes)
Fazer pares (Fragies equivalentes)

2 JOGO- Médulo 1

A Matemitica e a Culinaria

5 PROJETO - A Matematica e a Culinaria
il © Munde das fragies

& TRABALHO ORIENTADO - O Munde das fragies

il Os nimeros naturais

> TRABALHO ORIENTADO - Os niimeros naturais
g Niimeros Racionais

28 Vamos a procura de desafios ...

28 SURPRESA

Como estamos de avaliacioe?
Topico 2

Memdria Geométrica
Daqui para la. de la para ca
Nemes e formas

Estimar amplitudes

g JOGO -Madulo 2

# Geometria ... aqu ali ... por tedo o lado.

# PROJETO - Geomets

il Angulos

& TRABALHO ORIENTADO- Angulos

@ Figuras e figurinhas

_:ﬁ,_ TRABALHO ORIENTADO - Figuras figurinhas
Eh Geometria

K Vamos a procura de ilusies ...
Topico 3

Inquérito final - Alune

Inquérito final - Encamregado de Educagio

. aqui ... ali... portodoe o lade

Vistas

173
21

103
67
B9
95

312
513
250
215
144
393
319
161

3

83
62
35
34
366
510
118
247
112
162
178
186
28R

m

Ultimo acesso
Terga, 13 Setembro 2011, 20018 (3 horas 52 minutos)
Segunda, 12 Setembro 2011, 20:24 (1 dia 3 haras)
Terga, 13 Setermbro 2011, 23:39 (31 minutos 44 segundos)
Terga, 13 Setembro 2011, 22046 (1 hara 24 minutos)
Terga, 13 Setembro 2011, 23:15 (55 minutos 32 segundos)
Terga, 13 Setermbro 2011, 23:50 (20 minutos 13 segundos)
Terga, 13 Setembro 2011, 23:48 (22 minutos 26 segundos)

Terga, 13 Setembro 2011, 23:49 21 minutos 34 segundos)
Domingo, 11 Setembrao 2011, 22:53 (2 dias 1 hora)

Terga, 13 Setembro 2011, 23:52 (18 minutos 37 segundos)
Domingo, 11 Setembra 2011, 23:10 (2 dias 1 hora)

Terga, 13 Setembro 2011, 23:54 (16 minutos 22 segundos)
Terga, 13 Setembro 2011, 20:43 (3 horas 27 minutos)
Terga, 13 Setembro 2011, 23:51 (19 minutos 36 segundos)
Terga, 13 Setembro 2011, 23:57 (13 minutos 51 segundos)
Terga, 13 Setembro 2011, 23:52 (18 minutos 13 segundos)
Terga, 13 Setembro 2011, 21:55 (2 horas 15 minutos)
Terga, 13 Setembro 2011, 23:56 (15 minutos B segundos)
Terga, 13 Setembro 2011, 23:56 (14 minutos 41 segundos)
Terga, 13 Setembro 2011, 23:31 (39 minutos 59 segundos)
Terga, 13 Setembro 2011, 23:20 (50 minutos 44 segundos)
Terga, 13 Setembro 2011, 23:19 (51 minutos 38 segundos)

Terga, 13 Seternbro 2011, 21:07 (3 horas 3 minutos)

Terga, 13 Setembro 2011, 22:11 (1 hora 89 minutos)

Terga, 13 Setembro 2011, 17:51 (6 horas 20 minutos)

Terga, 13 Setembro 2011, 18:43 (5 horas 27 minutos)

Terga, 13 Seternbro 2011, 23:56 (14 minutos 22 sequndos)
Terga, 13 Seternbro 2011, 22:16 (1 hora 54 minutos)

Terga, 13 Seternbro 2011, 23:58 (13 minutos 4 segundos)
Terga, 13 Seternbro 2011, 23:43 (27 minutos 15 sequndos)
Quarta, 14 Setembro 2011, 00:00 (10 minutos 51 segundos)
Terga, 13 Seternbro 2011, 22:27 (1 hora 43 minutos)

Quarta, 14 Setembro 2011, 00:00 (10 minutos 32 segundos)
Quarta, 14 Seternbro 2011, 00:05 (5 minutos 52 segundos)
Terga, 13 Seternbro 2011, 21:26 (2 horas 44 minutos)

Terga, 13 Setambro 2011, 22:56 (1 hora 15 minutos)
Terga, 13 Setembro 2011, 22:52 {1 hora 18 minutos)
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14 de Setembro

Actividade

Informagdes
Roteiro de Aprendizagem

Inquérito Aluno

Inquérito Encarregado de Educacio
2 HELP - Tenho dividas

[ E esta, hem?

B E se cada um fosse metade?
Tépico 1

Labirinto da tabuada

Royal Rescue (Expressies numéricas)

Fraction Dolphins {Fragies equivalentes)
Fazer pares (Fracoes equivalentes)

B JOGO- Madulo 1

A Matematica e a Culinaria

& PROJETO - A Matematica e a Culinaria

fl © Mundo das fragies

@ TRABALHO ORIENTADO - O Mundo das fragies
i Os nameros naturais

> TRABALHO ORIENTAD®O - Os nimeros naturais
[} Nimeros Racionais

2 vamos a procura de desafios ...

B SURPRESA

Comao estamos de avaliagio?
Tépico 2

Memdria Geométrica

Daqui para I, de la para ca

Nomes e formas

Estimar amplitudes

2 JOGO - Madulo 2

fl Geometiia ... aqui ... ali ... por todo o lado.
}ﬁrﬁ) PROJETO - Geometria ... aqui ... ali ... por todo o lade
il Angules

i TRABALHO ORIENTADO- Angulos

fil Figuras e figurinhas

{28 TRABALHO ORIENTADO - Figuras figurinhas
&} Geometria

B vames a procura de ilusies ...
Toépico 3

Inquérito final - Aluno

Inquérito final - Encarregade de Educagio

Yistas
90

85

65

58

374
100
855

177
212
115

7a
TG
100
343
554
27
252

165
433
34

182
136

5
71
37
36
40
580
142
3
149
20
23

a7 B ]

20

o]

37

=]

2

Ultimo acesso
Terga, 13 Seternbro 2011, 20:18 (1 dia 3 horas)
Sequnda, 12 Seternbro 2011, 20:24 (2 dias 3 horas)
Terga, 13 Setembro 2011, 23:39 {1 dia)
Quarta, 14 Setemnbro 2011, 22:27 (1 hora 47 minutos)
Quarta, 14 Setembra 2011, 23:17 (58 minutos 13 sequndaos)
Quarta, 14 Setembro 2011, 23:56 (18 minutos 52 segundos)
Cluarta, 14 Seternbro 2011, 22:59 (1 hora 16 minutas)

Quarta, 14 Setembro 2011, 23:58 (16 minutos 26 segundos)
Quarta, 14 Seternbra 2011, 17:46 (B horas 28 minutos)
Quarta, 14 Setembro 2011, 21:27 (2 horas 47 minutos)
Quarta, 14 Setembro 2011, 21:27 (2 horas 47 minutos)
Quinta, 15 Seternbro 2011, 00:00 (14 minutos 51 segundos)
Quarta, 14 Setembro 2011, 22:26 (1 hora 458 minutos)
CQuarta, 14 Setembro 2011, 23:53 (21 minutos 25 segundos)
Quarta, 14 Setermbra 2011, 22:52 (1 hora 22 minutos)
Quarta, 14 Setembro 2011, 23:06 (1 hora & minutos)
Quarta, 14 Setembro 2011, 23:50 (24 minutos 17 segundos)
Quarta, 14 Setembro 2011, 23:46 (28 minutos 33 segundos)
Quarta, 14 Setembro 2011, 23:39 (35 minutos 52 segundos)
CQuarta, 14 Setembro 2011, 23:10 (1 hora 4 minutos)
Quarta, 14 Setembro 2011, 21:26 (2 horas 49 minutos)
Quarta, 14 Seterbra 2011, 23:45 (29 minutos 47 segundos)

Quarta, 14 Setembro 2011, 22:46 (1 hora 28 minutos)
Quarta, 14 Seterbro 2011, 22:44 (1 hora 31 minutos)
CQuarta, 14 Setembro 2011, 21:34 (2 horas 40 minutos)
Quarta, 14 Setembro 2011, 21:34 (2 horas 41 minutos)
Quarta, 14 Setembro 2011, 23:12 (1 hora 2 minutos)
Quarta, 14 Setembro 2011, 21:33 (2 horas 41 minutos)
Quarta, 14 Setembro 2011, 23:14 (1 hora)

Quarta, 14 Setembro 2011, 23:55 (19 minutos 53 segundos)
Quarta, 14 Setembro 2011, 23:17 (57 minutos 51 segundos)
Quinta, 15 Seterbro 2011, 00:06 (3 minutos 22 segundos)
Quarta, 14 Setembro 2011, 23:18 (56 minutos 51 segundos)
Quarta, 14 Setembro 2011, 23:35 (39 minutos 35 segundos)
Quarta, 14 Setermbro 2011, 23:21 (53 minutos 51 segundaos)

Quarta, 14 Setembro 2011, 22:33 (1 hora 42 minutos)
Quarta, 14 Seternbro 2011, 22:36 (1 hora 39 minutos)
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15 de Setembro

Actividade Vistas
%0
85
68
58
/] 569
= 1018
/] 865
Topico 1
179
220
119
74
] 830
103
& 64
7] 566
pe 283
fil 23
5@ 184
[ 494
jé Ia
jé 12
166
Toépico 2
61
79
47
41
Jé 468
fil 566
& 168
il 333
& 176
[ 231
% 293
E2 4 366
Jé 405
Topico 3
Inquérito final - Aluno 33
Inquérito final - Encarregade de Educacio 22

Ultimo acesso
Terga, 13 Seternbro 2011, 20:18 (2 dias 4 horas)
Segunda, 12 Setembro 2011, 20:24 (3 dias 4 horas)
Terga, 13 Seternbro 2011, 23:39 (2 dias)
Guarta, 14 Setembro 2011, 22:27 (1 dia 1 hora)
Cuinta, 15 Setembro 2011, 23:38 (47 minutos 23 segundos)
Quinta, 15 Setembro 2011, Z2:27 (1 hora 58 minutos)
Cuinta, 15 Setembro 2011, 22:23 (2 horas 2 minutos)

Cluinta, 15 Setembro 2011, 19:49 (4 horas 36 minutos)
Quinta, 156 Setembro 2011, 22:16 (2 horas 9 minutos)
Quinta, 15 Setembro 2011, 19:20 (5 horas 5 minutos)
Quuinta, 15 Setembro 2011, 19:24 (5 horas 1 minuta)

Sexta, 16 Seternbra 2011, 00:00 (25 minutos 20 segundos)
Quinta, 15 Setembro 2011, 21:34 (2 horas 51 minutos)
Sexta, 16 Seternbro 2011, 00:04 (21 minutos 23 segundos)
Quinta, 15 Setembro 2011, 20:56 (3 horas 29 minutos)
Sexta, 16 Seterbro 2011, 00:05 (20 minutos 18 segundos)
Cluinta, 15 Setembro 2011, 20033 (3 horas 52 minutos)
Sexta, 16 Seternbra 2011, 00:08 (19 minutos 35 segundos)
Sexta, 16 Seternbro 2011, 00:09 (16 minutos 42 segundos)
Sexta, 16 Seternbro 2011, 00:02 (16 minutos 19 segundos)
Quinta, 15 Setembro 2011, 23:44 (41 minutos 21 segundaos)
Quinta, 15 Setembro 2011, 23:08 (1 hora 17 minutos)

Cuinta, 15 Setembro 2011, 19:15 (3 horas 10 minutos)
Cuinta, 15 Setembro 2011, 19:15 (5 horas 10 minutos)
Guinta, 15 Setembro 2011, 19:59 (4 horas 26 minutos)
Cuinta, 15 Setembro 2011, 19:20 {5 horas 4 minutos)
Sexta, 16 Seternbro 2011, 00:10 (15 minutos 1 segundo)
Guinta, 15 Setembro 2011, Z2:01 (2 horas 24 minutos)
Sexta, 16 Seternbro 2011, 00:12 (13 minutos 44 segundos)
Cuinta, 15 Setembro 2011, 22:40 (1 hora 45 minutos)
Sexta, 16 Setermbro 2011, 00:14 (11 minutos 3 segundos)
Cuinta, 15 Setembro 2011, 22:29 (1 hora 56 minutos)
Sexta, 16 Seternbro 2011, 00:16 (2 minutos 45 segundos)
Sexta, 16 Setenbro 2011, 00:12 (5 minutos 25 segundos)
Sexta, 16 Seternbro 2011, 00:21 (4 minutos 47 segundaos)

Quinta, 15 Setembro 2011, 23:01 (1 hora 24 minutos)
Quinta, 15 Setembro 2011, 23:03 (1 hora 21 minutos)
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e-mat6: Todos os participantes, Todos os dias (Hora local do servidor)

e-rmath | | Todos os patticipantes
Todos os dias ~ | | Todas as actividades | | Todas as acgies ~ | | Mostrar na pagina
Listagem de registos de 20058
Pagina: 1 2345678910 111213 14 158 16 17 18 ..2001 (Prdximo)
e-mat6: Doroteia Pimparel, Todos os dias {(Hora local do servidor)
e-math “ | Doroteia Pimparel
Todos os dias *| | Todas as actividades

| |Todas as acgies

“ | | Mostrar na pagina
Listagem de registos de 8643
Pdgina: 12345678310 1112 13 14 15 16 17 18 .87 (Priximao)
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ANEXO 19 — E-MAIL ENVIADO AOS ENCARREGADOS DE EDUCAGCAO ANTES DO INICIO DO
CURSO

.
GM p l I Doroteia Pimparel <dpimparel@gmail.com>
yGoogl

Agrupamento de Escolas de Maceira - Curso e-mat6

Doroteia Pimparel <dpimparel@gmail.com> 28 de Agosto de 2011 15:21
Bcc: ana.a.r.silva@gmail.com, anabelafernandes58@hotmail.com, anabelajordaosilva@hotmail.com,
anabelassabino@sapo.pt, asmanga72@gmail.com, beta_feteira@hotmail.com, c.carreira21@gmail.com,
celia.cpereira@hotmail.com, ceurato@gmail.com, cfilipe@socem.pt, cilarosa73@hotmail.com,
cristinafiliperamos @hotmail.com, dionisiadourado@hotmail.com, dslcunha@gmail.com,

elsaclaradomingues @hotmail.com, elsamaria.f.g@hotmail.com, fer.silva33@gmail.com, imjc1971@hotmail.com,
jpaulomerouco@gmail.com, judite_goncalves @hotmail.com, I.monteiro@keyplastics.com,
lenamcs68@hotmail.com, luisaborgesgomes@hotmail.com, magdaines31@sapo.pt,
maria_ascenso@hotmail.com, neves.ema@gmail.com, rosinha_mafalda@hotmail.com,
sandra.pinto@portugalmail.com, sandra_barbara@live.com.pt, sergiocarmoferreira@sapo.pt,
su_francisco@sapo.pt, susana197702@hotmail.com, t.pedrosoferreira@gmail.com, tatiana-s@live.com.pt,
telmoribeiro7@sapo.pt, teresadiascatarino@gmail.com, vatamachukolga@hotmail.com, zana410@gmail.com,
zebelad@hotmail.com, "martine.bemardo@iol.pt" <martine.bemnardo@iol.pt>, Sofia Francisco
<sofiafra@gmail.com>, Jorge Bajouco <jorgebajouco@gmail.com>, Isabel Lopes <isabel.malho@gmail.com>,
Rosa Vigarinho <rovigarinho@gmail.com>, Doroteia Pimparel <dpimparel@gmail.com>

Boa tarde

Neste quase final de férias cumpre-me lembrar que o curso e-mat6 tem inicio na préxima quinta-feira (1 de
Setembro).

O acesso é feito através da disciplina "Projectos” na plataforma Moodle do Agrupamento em
http://agmaceira-m.ccems.pt e ficara disponivel a partir de quarta-feira (31 de Agosto) as 23h30m.

Grata pelo vosso apoio, relembro que este projecto surge da procura de novas metodologias de trabalho
tendo em Vista a criagdo de ambientes favoraweis ao pleno desenwolvimento dos alunos, a promogéao de novas
formas de comunicagéo e colaboragéo e o desenwlvimento de esforgos de articulagdo entre professores e
familias, através da promogéao de estratégias de aproximagéo e colaboragéo.

Sempre disponivel para qualquer esclarecimento ou apoio convido-vos a uma reflexdo sobre o paradigma que
sustenta o nosso trabalho de pais e professores na construgdo "... juntos, de uma escola fantastica ..."

http://www.youtube.com/watch?v=bkBrQTegNFM

Com os melhores cumprimentos

Doroteia Pimparel
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ANEXO 20 — E-MAIL ENVIADO AOS ALUNOS ANTES DO INiCIO DO CURSO

.

Gm ; | I Doroteia Pimparel <dpimparel@gmail.com>
Curso e-mat6
Doroteia Pimparel <dpimparel@gmail.com> 30 de Agosto de 2011 22:44
Bcc: anakellakella@hotmail.com, andre.gomes.321@gmail.com, bruna_filipe@hotmail.com,
catarina.fermandes8@hotmail.com, catarina.morouco@gmail.com, daniela-santos1999@sapo.pt,
dianapatricia2000@live.com.pt, diogo.borges00@hotmail.com, diogoemanuel.m@gmail.com,
ferreira.david2011@gmail.com, gerardo.leonardo11@gmail.com, goncalo.g.r.7@hotmail.com,
je_carmo13@hotmail.com, laurasrato@gmail.com, laurinhap@sapo.pt, leandro.filipe6@hotmail.com,
macf0808@hotmail.com, magno.boinhas@hotmail.com, margarida_s_l@hotmail.com,
mariana.borges 15@gmail.com, mariana.borges 15@hotmail.com, marisa.fs2000@hotmail.com,
mia.nininha@hotmail.com, micasgatos@sapo.pt, miriam.santo2000@gmail.com, pedro-
manuel2000@hotmail.com, pedro.conceicao.2000@gmail.com, raquel.sousa7@hotmail.com,
ricardo.rosinha9@hotmail.com, ruben_alex_rib@hotmail.com, sara-m@live.com.pt,
tatianarosario2001@hotmail.com, valentina.olga@hotmail.com, verasrsilva@gmail.com, Bianca Domingues
<bianca.domingues2000@gmail.com>, Eduarda Santos <eduarda_filipa09@hotmail.com>, francisco marques
<kiko_2000@sapo.pt>, gongalo marques <gfmm2000@gmail.com>, José Catarino <jcatarino2000@gmail.com>,
Jodo Filipe <joao_9_ascenso@hotmail.com>, Juliana Miguel <nmiguel.juliana@gmail.com>, Liliana Ferreira

<liliana.ferreira40@gmail.com>, Maria Ramos <maria_ramos00@hotmail.com>, Rosa Vigarinho
<rovigarinho@gmail.com>, Isabel Lopes <isabel.malho@gmail.com>

Ola alunos

Saudades? Para que é essa careta? Eu ja tenho algumas!

Pois é as férias estdo mesmo mesmo a acabar e um novo ano aproxima-se a passos largos.

Antes do nosso reencontro face a face parece que vai haver umas tarefas para fazer. Convem aquecer
lentamente os "motores" para que o seu funcionamento durante o ano seja EXCELENTE.

Assim, a partir de quinta-feira de manha podem aceder ao Moodle, procurar a disciplina "Projectos” e
escolher o primeiro que tem a designagéo e-mat6. N&o é necessario nenhuma palawa passe uma vez que ja
estdo inscritos.

Sigam as instrugdes, aprendam muito e divirtam-se ainda mais.

Para fazer a contagem decrescente podem usar um relégio especial em http://lovedbdb.com/
nudemenClock/index2.html (vejam o efeito quando clicam nele novamente).

Até quinta

Saudagdes Matematicas

Doroteia Pimparel
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ANEXO 21 — RESULTADOS DA AVALIACAO NO FINAL DA PRIMEIRA SEMANA DO CURSO

e-mais RESULTADOS — 12 SEMANA

Mddulo 0 Mddulo 1
Dzzzfin Jozo Projeto = Trabalho Orientado Dzzzfio

: =2 = S = - a z = E = = 2 Z . g o« == g
Ex BE = E z = == E 32 = = - = 2 g E = ontos
Mome B 22 = - = - = EE £ E ] g4 ZEE ¥
w = FEE = B =2 ol g =2 = s = ZE E-
== = = £ =2 = - =} - B
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ANEXO 22 — RESULTADOS PUBLICADOS NO FINAL DO DIA 12 DE SETEMBRO

e-mate RESULTADOS — Até 12 de Setembro

Total de pontos

1z
53 ReCsio gus continues 3 haver falnas.
44 5g tiverem dividas questionem no “help tenho dividas’

75 Estiotodos no bom caminho continuem ...
13 ha =2z diplomas stribuidos.

4 -T-tE";.!.:i gue o curso 3caba no dia 15 35 23h = 58 m.

Pedro Conceigdo 30

Fedro Farreirs

Riben Ribeiro 2

Szrafouss 26
2

Vars Silvs



ANEXO 23 — RESULTADOS FINAIS
e-mat6

RESULTADOS
Ma M1 M2
] ] 2 ™ D P
Name 1t5 25
Lnalaura 4 4 E 3 4 in 16| 17 33
a 4 E 1 E E 1 B B 25| 40 B3
4 4 10 4 11 18
4 4 4 5 E 4 4 E 4L 41
4 iz 12
4 4 3|7 8 4 4 4 4 5 B 4 B B 26| 4% 5
4 4 4
D 4 4 E 4 4 4 B 0 o B 4 4 4 4 o o 1 B 16| 52 GE
] 4 2 B E
4 4 ] L] 1 a L3 E E |8 8 4 4 4 4 in| & E E E i | 103 | 119
4 4 4 4 a4 5 B E|EB| B 4 4 4 in | & B E E 57| B2 119
4 4 4 a4 3 4 E 7 T E|E 4 4 4 4 5 4 B B 36| B7 103
4 L] 4
10 = 2 4 B 44 44
4 4 4 B T|E B 4 E 4 4 B B 24| B3 BT
4 4 4 E 7|4 4 | 1D | E B E 31| 38 6%
1 a4 B 24 24
] a4 B 7 E 4 1 E E 35| 30 65
a 11| 3 E E B 17| 24 a1
a a B E E 16
a ] 4 5 1% 5 24
1 4 4 4 B 3 E|E E 4 4 1 4 ip E 4 ES ED
4 4 4 4 4 4 |7 ] B 4 4 4 4 | 10| B 4 B B i6 | 95 111
4 4 3 4 4 in | 3 7 18| 22 4D
a 4 3 4 4 1 T|E| B 4 4 4 4 4 &5 &%
4 4 4 4 4 B ] E B 4 4 4 4 B 28| 4B TE
4 4 4 = 4 3 4 4 4 4 B B E ] a7
4 ] 4 1 El 10 4 B B 12| 44 36
4 4 4 iD 22 22
4 3 B 4 4 i0 | 8 B B 61 6%
T 11 i i 1 i
4 3 i 1 i
i i i 1 i
2 i i 2 1 i
2 3 i 3 2 2
2 i 2 1 2 i 2
TG mazy 1 2 1 3 3 2|11 2
82 gjg - vermelha 1 1 2 2 2|11 1 ] ] 3 Z 1 3
1 2 1 1 2 i 1 3 2 3 4
2 2 i 1 i 2 1 i 1 i
1 i 1 i 1
1 3 2 3 2 2 4 1 2 i 1 i 2
3 i 3 2 3 2 2 3 3 3 2
1 2 i 3 1 i i 2 2 1 2 i 1 4 2 2 2
1 1 2 2 1 5 3 212 3 1 3 1 2 3 4 3 3 4
23 | 2B | 15| 10| 13|11 (25 |17 (126 | 14 |14 | 11| 14| 12|17 |12 |11 | 10| 1B
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ANEXO 24 — CARTA ENDERECADA AO DIRETOR DO AGRUPAMENTO DE ESCOLAS

Maceira, 10 de Margo de 2011

Ex.mo Sr. Director do Agrupamento de Escolas de Maceira
Dr. Jorge Manuel Ruivo Bajouco

Venho por este meio solicitar a V@ Ex.? autorizagdo para proceder ao desenvolvimento
de investigacdo, no agrupamento, no ambito do projecto de dissertagdo do meu mestrado,
“‘Derrubar distancias, desenvolver competéncias, estreitar lagcos: uma experiéncia de e-learning
com alunos do 6° ano”.

Neste estudo pretende-se elaborar, implementar e avaliar um curso de Ensino a
Distancia destinado a alunos do 6° ano estabelecendo uma parceria estreita com os pais. A
investigacdo pressupde a utilizacdo da plataforma Moodle para hospedar o curso e a sua
utilizacdo, de 1 a 15 de Setembro de 2011, por alunos e pais inscritos. O estudo incide sobre a
utilizacdo dos materiais disponibilizados na plataforma e dedicados ao desenvolvimento de
competéncias no ambito da disciplina de Matematica. Os dados serdo recolhidos através de
inquéritos por entrevista a pais e alunos, registos automaticos efectuados na plataforma e
questionarios on-line.

A necessidade de estabelecer um primeiro contacto com os pais para apresentagao do
projecto, e tentando rentabilizar as deslocagdes que os encarregados de educagdo fazem a
escola no final do 2° periodo, levam-me a solicitar a V@ Ex.2 que as reunibes de entrega de
avaliagdes das turmas do 5° C e 5° D nao decorram em simulténeo.

Para a viabilizagdo do projecto € ainda necessario, nos casos em que 0 acesso a
internet, e em particular ao Moodle, sejam impossiveis, disponibilizar aos alunos os espagos € 0s
meios por forma a que esta impossibilidade se transforme num elemento de incluséo. Para que
tal aconteca basta que alguns dos computadores da BE/CRE estejam disponiveis, durante o

decorrer do curso, para os alunos nas condi¢des anteriores.

Maria Doroteia Pires Madureira Pimparel
(PQA do grupo 230)
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