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ARTE E COMPUTADOR

Maria do Céu Mendonca
Escola Superior deEducagao de Leiria

Como foqueinaintrodugdo, Arte e Computador sdo palavras que nada tém,
aparentemente, de comum para grande nimero das pessoas ligadas ao Mundo da
Arte.

No entanto actualmente Arte e Computador estdo unidos porumarealidade
que ndo devemos nem podemos desconhecer. Deconhecé-la seria desconhecer
artistas tdo importantes como Mondrian e Vasarely.

Abraham Moles, autor sobejamente conhecido no seu livro "Arte e
Computador", foca que dos artistas plasticos, foram os arquitectos 0s primeiros a
adoptar o computador como instrumento de trabalho, seguidos dos artistas
gréficos.

Somente pintores e escultores ainda olham com desconfianga uma simples
madquina de calcular (grande parte dos professores de Educag@o Visual pertence a
este nimero).

Medo provocado pelos "mitos" gerados a volta do computador? Simples
desconhecimento?

Inclino-me para a segunda hipétese, porque, tentando perceber a "alergia”
ao computador, elaborei um inquérito que fiz a 15 professores de Educagao Visual
e Educacdo pela Arte.

Constava apenas da seguinte pergunta :

-Achaiitil ocomputador no ensino/aprendizagemdas Expressoes Artisticas?

RESULTADO
11 nunca tocaram num computador
2 o computador sé serve para jogar, portanto, distrai o aluno

2 o computador facilita o ensino, pelo que as salas deveriam estar
equipadas com computadores

Como vemos, os adultos tém, como refere Jodo Ponte, um "um bloqueio
afectivo" ao computador, o contrdrio do que acontece com oS jovens, que O
manipulam com a maior facilidade.
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Senos virarmos para a nossa drea, chegamos a conclusdo que ocomputador
¢ um meio 6ptimo para ajudar a atingir os objectivos explicitos no novo programa
de Educacio Visual e Tecnoldgica, qualquer que seja a metodologia usada pelos
docentes. Dando especial enfoque ao trabalho de projecto, quer seja narecolha de
dados, quer na execucdo grafica.

Nio podemos esquecer o uso dos computadores no ensino das criangas
com problemas.

Temos pois que "agarrar" o computador e "descobrir” as infinitas
possibilidades que este nos oferece e integra-las no ensino/aprendizagem das
Expresssdes Artisticas sob pena de sermos ultrapassados pelos alunos ¢ pelo
futuro.

Génese da Imagem Visual (Abraham Moles)

-A primeira imagem: 0 contorno

-A emergéncia dos promenores no interior do contorno
-A escultura como imagem a trés dimensdes

-As sombras projectadas

-A notacdo dos perfis (ver p/ outro dngulo)

-A justaposicdo significante de elementos dimensificados
-A perspectiva

-A fotografia

-A estereotipia

-A imagem mdvel (cinema)

-A sintese total:A imagem pelo computador
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ANEXOS

COMBINATORIA E ARTE GRAFICA
Esta imagem realizada com a ajuda do computador e conseguida por VeraMolnar, é uma tiragem aleatéria
de segmentos de recta unitarios cujo Angulo pode ser 45 ou () graus, a largura um prolongamento ou uma
interrupgéo, o desvio nulo ou de 90 graus. Ela propde um plano para um labirinto.
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ARTE OPTICA E COMPUTADOR
(Um trabalho antigo de O. Roy)
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