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ACTIVIDADES

TENDAS DE EXPRESSAO DRAMATICA

Duas tendas em que se pretendeu dar a
oportunidade a grupos de criancas de
participarem em situagdes de jogo dramaético.
Em cada uma procurdmos criar um espago
diferente da sala de aula com estimulos
diversificados para a concretizagdo de
representagdes em que a intervengdo de cada
crianca fosse possivel, em queos meios da
linguagem da expressdo dramdtca estivessem
presentes. O jogo dramético foi surgindo e
organizando-se numa tenda partindo do
guarda-roupa e da caracterizacdo e noutra de

um ambiente sono-pldstico previamente
criado. Na primeira, o processo criativo foi
focalizado na criacdo e na relacdo
dramatirgica de personagens enquanto na
segunda ele ia surgindo com a procura de
solugbes de grupo para situacdes
problemdticas. Em diferentes ambientes quer
estética quer funcionalmente considerados,
alguns alunos futuros profesores, empe-
nharam-se num trabalho de animacdo rico e

gratificante.
Isabel Kowalski

A tenda da fantasia...




