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PONTO PREVIO

Este estudo realizou-se no ano letivo 2019/20, iniciou em janeiro e
previa-se o seu términus no final do ano letivo (junho de 2020).

Infelizmente e de modo inesperado, o0s estabelecimentos de educacdo
e ensino, em Portugal, viram-se obrigados a encerrar a 13 de margo de
2020, pois vivia-se uma situacdo de pandemia mundial, provocada
pelo virus SARS-CoV-2. Todas as escolas tiveram de se adaptar, em

tempo record, a uma situacao nova, a de ensino remoto de emergéncia.

O contexto de passagem de ensino a distancia causou alguns
contratempos, pois foi necessario proceder a alguns reajustes no
projeto e na metodologia de recolha de dados, para se conseguir
alcangar os propositos definidos e, mesmo a distancia, obter a

participacdo dos alunos.

Apesar dos imprevistos, ainda foi possivel preparar a candidatura a
iniciativa “A Maior Li¢do do Mundo”, dinamizada pela UNICEF e a
Direcdo-Geral da Educacdo. O projeto que agora se apresenta foi
um dos 10 premiados e integra o livro digital que compila todos os

projetos distinguidos pela iniciativa, no ano letivo 2019/20.



RESUMO

A mobilizacdo de valores e competéncias para intervir ativamente na
vida e na construcdo de uma cidadania democratica é um dos pilares
da educacdo do século XXI. Uma das principais preocupacfes da
UNESCO é investir na diversidade cultural e no didlogo intercultural,
assente na inovacdo, criatividade e recetividade a novas influéncias
(UNESCO, 2009). Apresenta-se um estudo que resulta de um projeto
em que se utilizaram as TIC para promover os principios e valores
acima apresentados. Com este estudo procurou-se aferir de que modo
a ferramenta digital Padlet potencia a constru¢do e gestdo de uma

comunidade de prética, no 1.° ciclo do ensino basico.

O estudo, decorreu entre janeiro e maio de 2020, e participaram
dezanove alunos do segundo ano de escolaridade, com idades
compreendidas entre 0s sete e 0s nove anos, de uma escola
pertencente ao Agrupamento de Escolas D. Dinis de Leiria.
Desenvolveu-se um projeto assente no trabalho colaborativo e em
rede, envolvendo os alunos na reflexao e criacdo de uma identidade de
escola e suas caracteristicas. Utilizaram-se diversas ferramentas
tecnoldgicas, nomeadamente o Padlet, para ajudar a concretizar o
projeto “Construindo uma identidade de escola”. A avaliacdo da
utilizacdo do Padlet, em contexto pedagdgico, foi positiva, bem como
0 grau de satisfacdo dos participantes. Potenciou a criacdo de uma
comunidade de préatica, conjugando as trés dimensdes- - dominio,
comunidade e pratica. Cada participante elencou um conjunto de
caracteristicas positivas proprias e dos seus pares e ainda as condigdes
para acesso a uma vida digna e a bens de primeira necessidade. Foi
projetada e construida uma mascote, caracterizada com aspetos
positivos dos ideais da defesa da comunidade educativa e da protecéo
da Natureza e do Planeta Terra. Estes aspetos sdo relevantes para o
desenvolvimento dos Objetivos de Desenvolvimento Sustentavel,

delineados pela Organizacdo das Nagfes Unidas.
Palavras-chave

Ferramentas colaborativas, Cidadania, Comunidade de Pratica,

Desenvolvimento Sustentavel, 1.° ciclo do ensino bésico.



ABSTRACT

The mobilization of values and competences to actively intervene in
life and in building democratic citizenship is one of the education
pillars of the 21st century. A primary UNESCO's goal is to invest in
cultural diversity and intercultural dialogue, based on innovation,
creativity and receptivity to new influences (UNESCO, 2009). This
thesis presents a study implemented through a project in which ICT
was used to promote the principles and values presented above. The
study seeks to assess how the digital tool Padlet enhances the
construction and management of a community of practice at the

primary education level.

The study took place between January and May 2020. A total of
nineteen students of “Agrupamento de Escolas D. Dinis de Leiria”
attending year 2 at primary school (age seven-nine) have participated.
A project was developed based on collaborative and networked work,
involving students in the reflection and creation of a school identity
and its characteristics. Various technological tools were used,
particularly the Padlet, to help materialize the project “Building a
school identity”. The evaluation of the use of the Padlet in a
pedagogical context was positive, as well as the degree of satisfaction
of the participants. It boosted the creation of a community of practice,
combining the three dimensions - domain, community and practice.
Each participant listed a set of personal positive characteristics and
that of their peers, as well as the conditions to have access to a
dignified life and essential goods. A mascot was designed and built,
characterized by positive aspects of the ideals of defending the
educational community and protecting Nature and Planet Earth. These
aspects are relevant to the development of the Sustainable

Development Goals, outlined by the United Nations.
Keywords

Collaborative tools, Collaborative Learning, Community of Practice,

Primary Education, Sustainable Development
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CAPITULO 1 - INTRODUCAO

1.1. PERTINENCIA DO ESTUDO

Vivemos cada vez mais num contexto de globalizagdo e, como n&o poderia deixar de
ser, também as escolas estdo em constante mutacgdo, fruto do contacto didrio com uma
vasta diversidade cultural. A Organizacdo das NacBes Unidas para a Educacdo, a
Cultura e a Ciéncia (UNESCO), no relatério mundial — Investir na Diversidade Cultural
e no Diélogo Intercultural, define que a diversidade e identidade cultural assentam na
inovacéo, criatividade e recetividade a novas influéncias, pondo em causa questdes com

identidades nacionais, religiosas, culturais e multiplas (UNESCO, 2009).

De acordo com o referido relatério, torna-se necessario “proteger e promover alguns
dos simbolos da diversidade cultural bem como marcos-chave da identidade cultural,
em ambitos tdo diversos como o patriménio material e imaterial, as expressoes
culturais, os intercAmbios culturais e o tréafico ilicito de bens culturais” (UNESCO,
2009, P. 7).

O diélogo intercultural podera ser considerado um facilitador impeditivo de emergéncia
de situacbes de conflito e poderd mediar a criacdo de uma consciéncia dos valores que
os alunos partilham e dos objetivos que tém em comum (UNESCO, 2009).

A UNESCO (2009) defende que o éxito desse dialogo esta dependente do conhecimento
que cada individuo tem de si e dos outros, bem como da capacidade basica de ouvir, da

flexibilidade cognitiva, da empatia, da humildade e da hospitalidade.

O projeto que se apresenta neste relatdrio inspirou-se nestes principios apresentados
pela UNESCO, e a sua pertinéncia justifica-se no e pelo contexto em que se realizou
este estudo. A diversidade social e cultural dos estudantes e familias participantes no
projeto criou desafios no dia-a-dia, nomeadamente ao nivel da comunicacdo na

comunidade educativa.

A amostra deste estudo € de conveniéncia e constituida por alunos que, na sua maioria,
sdo originarios de outros paises. Tém idades compreendidas entre os sete e nove anos,
periodo de desenvolvimento importante para a tomada de consciéncia das suas

caracteristicas e necessidades e das dos outros cidaddos, com vista ao reconhecimento
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da igualdade digna de todos, facilitando o processo de didlogo intercultural e de criacéo

de empatia entre eles.
1.2. OBJETIVOS DO ESTUDO

Com este estudo pretende-se dar resposta a seguinte questao de investigacao:

De que modo é que a ferramenta digital Padlet potencia a construcdo e gestdo de

comunidades de pratica (CoP) no 1.° ciclo do ensino basico?
Para responder a esta pergunta de investigacao definiram-se 0s seguintes objetivos:

— conhecer a percecao que os alunos tém sobre si (conhecimentos e necessidades);

— conhecer a percecdo que os alunos tém sobre o outro (conhecimentos e
necessidades);

— conhecer as percecdes que os alunos, em contexto colaborativo, tém sobre a
comunidade que integram (caracteristicas e ideais);

— analisar a tipologia de linguagem utilizada pelos alunos aquando da identificacédo
dos conhecimentos, necessidades e ideais;

— identificar os constrangimentos encontrados na implementacdo da ferramenta
tecnoldgica Padlet;

— conhecer o grau de satisfacdo dos alunos na realizacao das atividades.
1.3. ORGANIZACAO E ESTRUTURA DO RELATORIO

O presente relatorio encontra-se dividido em cinco capitulos, sendo estes: Introducéo,
Enquadramento tedrico, Metodologia, Apresentacdo e discussdo dos resultados e

Conclusoes.

O primeiro capitulo, Introducdo, aborda a pertinéncia do tema da investigacao, define a
questdo de investigacao, 0s objetivos a atingir e apresenta a organizacao e estrutura do

relatério.

O segundo capitulo consiste na apresentacdo de uma revisdo de literatura abordando os
dois temas centrais da investigacdo: aprendizagem colaborativa e comunidades de
pratica. No primeiro tema aborda-se o conceito de aprendizagem colaborativa, o papel

do professor neste contexto, o perfil do aluno para o séc. XXI e a ferramenta digital

2



utilizada para a recolha dos dados — Padlet; enquanto no segundo se foca no conceito de
comunidades de pratica e no desenvolvimento sustentavel, apresentando-se o projeto “A
Maior Li¢cao do Mundo™.

No terceiro capitulo, Metodologia, traca-se o desenho da investigacdo adotada no estudo
e a metodologia implementada. Apresenta-se a contextualizacdo da investigacao,
descrevendo a problematica, objetivos do estudo e os participantes. Descrevem-se as
diferentes fases do projeto, explanam-se 0s procedimentos e instrumentos e técnicas de

recolha dos dados e, por fim, apresentam-se as planificacfes das atividades.

No quarto capitulo, Apresentacdo dos dados e discussdo dos resultados, elabora-se uma
andlise dos dados recolhidos ao longo de todo o processo de investigacdo e apresentam-
-se as conclusoes, fruto da anélise qualitativa dos dados recolhidos, com o intuito de dar

resposta a questdo de investigacao levantada.

O quinto capitulo, Concluses, expde os resultados alcancados com o estudo, bem como

algumas das suas limitagdes e recomendacdes para trabalhos futuros.

Por ultimo, apresentam-se as referéncias bibliograficas que serviram de complemento e
suporte ao estudo, assim como os anexos que foram sendo elaborados para sustentar a

investigacao.



CAPITULO 2 — ENQUADRAMENTO TEORICO

Considerando que se pretende, com esta investigacdo, possibilitar que os alunos reflitam
sobre o conhecimento que tém de si e do outro, com vista a construcdo de uma
comunidade educativa que combata as desigualdades sociais e culturais existentes, neste
capitulo consta uma revisdo de literatura que se encontra dividido em dois temas
centrais da investigacdo: aprendizagem colaborativa e comunidades de pratica. No
primeiro tema procura-se explanar o conceito de aprendizagem colaborativa, o papel do
professor neste contexto, o perfil do aluno para o séc. XXI e a ferramenta digital
utilizada para a recolha dos dados — Padlet; enquanto no segundo se foca o conceito de
comunidades de pratica e o desenvolvimento sustentavel, dando enfase a iniciativa “A
Maior Li¢ao do Mundo”.

2.1. CONTEXTOS DE APRENDIZAGEM COLABORATIVA

2.1.1. APRENDIZAGEM COLABORATIVA

Pierre Dillenbourg (1999) define que existe aprendizagem colaborativa quando dois ou
mais sujeitos aprendem ou tentam aprender algo em conjunto. Ja Torres & Irala (2014,
P. 64) afirmam que a aprendizagem colaborativa consiste na construgcdo do
conhecimento em que duas ou mais pessoas trabalham em grupo com objetivos comuns

delineados e participam ativamente de modo a alcanca-los.

Pierre Dillenbourg (1999) explana que o conceito ndo pode ser interpretado linearmente,
pois 0 nimero de sujeitos ndo é estanque (podem existir grupos pequenos, turmas,
comunidades ou sociedades), o conceito de “aprender algo” pode assumir diversas
formas (acompanhar um curso, estudar material referente a um curso, aprender através
da resolucdo de problemas ou realizar aprendizagens ao longo da vida), e aprender “em
conjunto” pode ser implementado em diferentes contextos (presencialmente ou a
distancia, com sess@es sincronas ou assincronas, tarefas realizadas totalmente em grupo

ou divisao de tarefas).

Dillenbourg, P. et al. (1996) apontam que as teorias baseadas na aprendizagem
colaborativa, durante anos, tiveram tendéncia para se focar no modo como 0s sujeitos

funcionam em grupo, mas que presentemente o grupo é considerado a unidade de



analise, sendo o foco do estudo as relagcdes sociais emergentes das interages criadas

entre os seus elementos.

Com o evoluir da educagdo, segundo Torres & lrala (2014, p.61), a aprendizagem
colaborativa deve ser implementada nas escolas, pois promove uma aprendizagem ativa
por parte dos alunos. Os autores defendem que a implementacdo dessas metodologias
potencia 0 pensamento critico; o desenvolvimento de capacidades de interacéo,
negociacdo de informaces e resolugdo de problemas; e o desenvolvimento da

capacidade de autorregulacdo do processo de ensino-aprendizagem.

Na perspetiva da aprendizagem colaborativa € importante que se caminhe para uma
promogéo da aprendizagem entre pares, do intercambio e de partilha de informagéo e
conhecimento (Meirinhos & Osorio, 2014, p. 14). Naturalmente, a aprendizagem
colaborativa ndo requer obrigatoriamente um suporte tecnoldgico, mas como resultado
das novas realidades educacionais e da evolucgdo tecnoldgica, é a partir da utilizacdo das
tecnologias de informacdo e comunicagdo (TIC) que se surgem novas formas de
desenvolver processos colaborativos de aprendizagem (Barros, 2017, p. 199). De acordo
com Meirinhos & Osorio (2014, p. 63), a mediacdo tecnoldgica ajuda a criar condicdes

para a emergéncia de uma nova forma coletiva de aprender.

Salmons, (2006, p.8), definiu a taxonomia da colaboragdo em niveis, tendo em conta as
diferentes formas de colaboracdo. A figura 1 apresenta-os, sendo estes: dialogo, revisao
pelos pares, paralelo, sequencial e sinergético. O primeiro nivel, didlogo, consiste na
fase em que os alunos trocam ideias em discussdes ou em eventos de aprendizagem
partilhados; no segundo nivel, revisdo pelos pares, os alunos trocam os trabalhos entre
si, analisam, criticam-nos e reformulam-nos com base nas propostas de alteracdo dos
colegas; no terceiro nivel, paralelo, os estudantes completam individualmente uma
componente de um trabalho ou projeto, sendo, no final, compiladas num produto
coletivo; no quarto nivel, sequencial, os alunos, de forma encadeada, contribuem para a
construcdo de um trabalho dando seguimento ao iniciado anteriormente por outro
colega, sendo combinados num produto final; o dltimo nivel, sinergético, consiste na
construcdo de um trabalho em que todos os alunos colaboram totalmente nas diversas
fases de criacdo de um produto original, tendo na integra os contributos de todos.
Segundo a autora, os alunos vao ganhando autoconfianca, conforme vamos avancando

de nivel para nivel.



Taxonomia da Colaboracéao

Reflexao

Os individuos ajustam 0s seus proprios conhecimentos, atitudes e
habilidades com os dos restantes membros do grupo.
Compreendem e preparam-se para ajustar 0s seus papéis ao
esforco colaborativo.

Dialogo

Os participantes, do processo colaborativo, concordam e
trabalham para as expetativas da comunicagdo do grupo. Trocam
ideias relativamente a cronologia, processos e ferramentas
adotados, para conseguirem alcancar um objetivo comum e
coerente com os planos e/ou definem as estratégias necessarias
para coordenar os esforgos dos membros.

Revisao

Os participantes trocam os trabalhos, entre si, para que possam ser
alvos de criticas construtivas e incorporar outras perspetivas. Os
participantes avaliam os elementos sugeridos pelos parceiros e
incluem-nos nos resultados, integrando assim o trabalho como um
todo.

Colaboracao paralela

Os participantes trabalham individualmente num componente do
trabalho ou projeto. Os elementos sdo combinados num produto
final coletivo, ou o0 processo passa para outro nivel de
colaboracéo.

Colaboracéo sequencial

Os participantes completam fases do trabalho, baseando-se nas
contribui¢des uns dos outros, através de uma série de etapas
progressivas. Estas etapas sdo combinadas num produto final ou o
processo segue para outro nivel de colaboragao.

Colaboracao sinergética

Os participantes sintetizam as suas ideias para planear, organizar
e concluir a criacdo de um produto, que funde num produto final
coletivo com as contribuicGes de todos.
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Figura 1 — Taxonomia da colaboragéo (adaptado) (Salmons, 2006, p.8).

Dillenbourg et al. (1996) consideram que a colaboracdo, por si s6, ndo deve ser

considerada eficiente ou ineficiente, pois esta sujeita a diversos fatores que devem ser

ajustadas constantemente (a composi¢do dos grupos, as caracteristicas das tarefas, o

contexto da colaboragdo e o meio disponivel para a realizagdo da aprendizagem). Dai 0

papel do professor ser um fator importante a ter em conta.

2.1.2. O PAPEL DO

PROFESSOR NA APRENDIZAGEM COLABORATIVA

Segundo o relatério da UNESCO “Learning: the treasure within”(Delors, 1996),

pretende-se que na educacdo do séc. XXI se privilegie a relacdo entre o professor e o
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aluno, tendo por base a transmisséo, o dialogo e o confronto, limitando-se a tecnologia a

apoiar essa relacéo.

A aprendizagem colaborativa é um desafio para os professores nascidos no século XX,
que segundo Pereira (2018, p. 16) e Torres & Irala (2014, p. 76), colocam o professor
no papel de facilitador da aprendizagem (mediador), para que grupos de alunos
trabalnem em conjunto, organizando e negociando entre eles os diferentes papéis de
cada um e, por outro lado, permitindo que resolvam autonomamente os problemas que
surjam. Miranda, Morais, & Dias (2005, p. 272) afirmam ainda que deve ser respeitado
0 percurso de aprendizagem de cada aluno e as tarefas deverdo dar respostas aos seus

interesses e preocupacoes.

O professor é responsavel pela criagdo dos contextos de aprendizagem, tendo de ter uma
atencdo permanente em todo o processo, assumindo, para além do papel de mediador, o
papel de coordenador, assessor e motivador (Aires & Azevedo, 2007, p. 118). Os
mesmos autores afirmam que um dos fatores a ter em conta sS40 as mensagens

produzidas, pois devem ser claras e precisas quanto ao conteudo.

Também no contexto educativo portugués, o papel do professor estd bem delineado, no
Perfil dos Alunos a Saida da Escolaridade Obrigatoria, na medida em que se considera
que os docentes devem fazer “alteragdes de praticas pedagdgicas e didaticas de forma a
adequar a globalidade da acdo educativa as finalidades do perfil de competéncias dos
alunos”. (Martins et al., 2017, p. 31)

Assim, o referido documento apresenta um conjunto de agdes relacionadas com a
pratica docente e que sdo consideradas determinantes para o desenvolvimento do Perfil
dos Alunos:

— abordar os conteldos de cada area do saber, associando-os a situacfes e
problemas presentes no quotidiano da vida do aluno ou presentes no meio
sociocultural e geografico em que se insere, recorrendo a materiais e recursos
diversificados;

— organizar o ensino prevendo a experimentagdo de técnicas, instrumentos e formas
de trabalho diversificados, promovendo intencionalmente, na sala de aula ou fora
dela, atividades de observacdo, questionamento da realidade e integracdo de

saberes;



— organizar e desenvolver atividades cooperativas de aprendizagem, orientadas
para a integracdo e troca de saberes, a tomada de consciéncia de si, dos outros e
do meio e a realizagéo de projetos intra ou extraescolares;

— organizar o ensino prevendo a utilizacdo critica de fontes de informacao diversas
e das tecnologias da informacéo e comunicagéo;

— promover de modo sistematico e intencional, na sala de aula e fora dela,
atividades que permitam ao aluno fazer escolhas, confrontar pontos de vista,
resolver problemas e tomar decisdes com base em valores;

— criar na escola espacos e tempos para que os alunos intervenham livre e
responsavelmente;

— valorizar, na avaliagdo das aprendizagens do aluno, o trabalho de livre iniciativa,
incentivando a intervencao positiva no meio escolar e na comunidade. (Martins et
al., 2017, p. 31)

Define-se ainda que a acdo educativa implica a adocdo de principios e estratégias
pedagogicas e didaticas que visam a concretizacdo das aprendizagens, procurando
encontrar a melhor forma e os recursos mais eficazes, para que todos os alunos
adquiram, individualmente ou em grupo, conhecimentos, capacidades e atitudes, de
modo a que desenvolvam as competéncias previstas no Perfil dos Alunos ao longo da
escolaridade obrigatoria. (Martins et al., 2017)

2.1.3. PERFIL DO ALUNO PARA O SECULO XXI

Em 2007, a Comissdo Europeia, com a publicagdo do relatorio “Key Competences for
Lifelong Learning - European Reference Framework” (Competéncias-chave para a
Aprendizagem ao Longo da Vida - Quadro de Referéncia Europeu), definiu
competéncias-chave que os cidaddos devem adquirir para que se consigam adaptar, de
forma plena e flexivel, as rapidas e constantes mudancas da sociedade, focando que a
educacdo tem um papel primordial (European Communities, 2007). A Escola deve
garantir que todas as criancas e jovem, independentemente das condicOes pessoalis,
sociais, culturais ou econémicas, devem ter a possibilidade plena de as desenvolver. No
referido Quadro de Referéncia Europeu, foram definidas as oito competéncias

essenciais:

1. Comunicagéo na lingua materna

2. Comunicacdo em linguas estrangeiras



Competéncia matematica e competéncias basicas em ciéncia e tecnologia
Competéncia digital

Aprendendo a aprender

Competéncias sociais e civicas

Espirito de iniciativa e empreendedorismo

L N o a A~ W

Consciéncia e expresséo cultural

Estas competéncias, ao serem interligadas entre si, e combinadas com o0s
conhecimentos, aptiddes e atitudes ajustadas ao contexto, reforcam a realizacdo e
desenvolvimento pessoal, o exercicio de uma cidadania ativa, a inclusdo social e a

empregabilidade.

Segundo o relatério, a comunicacdo na lingua materna consiste na capacidade de
expressar e interpretar conceitos, pensamentos, sentimentos, factos e opinides de varias
formas (oral ou escrita) e interagir linguisticamente de maneira apropriada e criativa em
diversos contextos (culturais, educacionais, trabalho, casa e lazer). Quanto a
competéncia digital, implica que o utilizador processe a informacéo disponivel de forma
critica e sistematica, e que a adeque, responsavelmente, ao contexto (pessoal, social ou
profissional). A competéncia “aprendendo a aprender” inclui a aprendizagem individual
e em grupos, e esta relacionada com a capacidade que o individuo tem de partilhar
informacdo, de autoavaliar o seu trabalho, de resolver problemas e de ultrapassar os
obstaculos que possam surgir. Por fim, as competéncias sociais e civicas incluem as
competéncias pessoais, interpessoais e interculturais e abrangem as formas de
comportamentos que os individuos adotam de maneira eficaz e construtiva na sua vida

social e profissional.

O relatorio “Proposal for a Council Recommendation on Key Competences for
LifeLong Learning” (2018), publicado pela Comissdo Europeia, destaca que existem
diversos quadros nacionais de competéncia, definidos nos vérios Estados-Membros da
Unido Europeia.

Em Portugal, decorria 0 ano de 2017, quando o Ministério da Educacdo definiu, no
documento “Perfil dos Alunos a Saida da Escolaridade Obrigatéria”, homologado pelo
Despacho n.° 6478/2017, de 26 de julho, o



referencial para as decisfes a adotar por decisores e atores educativos
ao nivel dos estabelecimentos de educacéo e ensino e dos organismos
responsaveis pelas politicas educativas, constituindo-se como matriz
comum para todas as escolas e ofertas educativas no ambito da
escolaridade obrigatoria, designadamente ao nivel curricular, no
planeamento, na realizagédo e na avaliagcdo interna e externa do ensino

e da aprendizagem. (Martins et al., 2017)

O Perfil dos Alunos a Saida da Escolaridade Obrigatoria tem como finalidade contribuir
para a organizacdo e gestdo curriculares, assim como colaborar para a definicdo de
estratégias, metodologias e procedimentos pedagdgico-didaticos a utilizar na prética
letiva. E um documento de natureza abrangente e transversal, procurando promover o
desenvolvimento de todas as areas de saber, estruturado em: Principios (que justificam e
dao sentido a cada uma das acGes relacionadas com a execuc¢éo e a gestdo do curriculo),
Visdo (que explicita o que é pretendido para os jovens enquanto cidaddos), Valores
(crencas, comportamentos e acdes considerados adequados) e Areas de Competéncia
(combinacGes complexas de conhecimentos, capacidades e atitudes que permitem uma

efetiva acdo humana em contextos diversificados).

Este documento defende que a educagdo escolar deve assentar na construgdo e
consolidagdo de uma cultura cientifica e artistica de base humanista, em que os alunos,
ao mobilizarem valores e competéncias, conseguem intervir ativamente na vida e na
historia dos individuos e das sociedades, tomar decisdes livres e fundamentadas e dispor

de uma capacidade de participacgdo civica, ativa, consciente e responsavel.

A Visdao de aluno, que consta no Perfil dos Alunos, agrega designios que se
complementam, interligam e reforcam com o objetivo de promover a qualificacdo
individual e a cidadania democréatica. Pretende-se que, ao terminar a escolaridade
obrigatoria, o aluno seja um cidaddo: “munido de maltiplas literacias que Ihe permitam
analisar e questionar criticamente a realidade, avaliar e selecionar a informacéo,
formular hipoteses e tomar decis6es fundamentadas no seu dia a dia”; “livre, autbnomo,
responsavel e consciente de si préprio e do mundo que o rodeia”; “capaz de lidar com a
mudanca e com a incerteza num mundo em répida transformacdo”; “capaz de pensar
critica e autonomamente, criativo, com competéncia de trabalho colaborativo e com

capacidade de comunicacao”; “apto a continuar a aprendizagem ao longo da vida, como
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fator decisivo do seu desenvolvimento pessoal e da sua intervencdo social “; “que
conheca e respeite os principios fundamentais da sociedade democréatica e os direitos,
garantias e liberdades em que esta assenta™; “que valorize o respeito pela dignidade
humana, pelo exercicio da cidadania plena, pela solidariedade para com os outros, pela

diversidade cultural e pelo debate democratico” (Martins et al., 2017, p.15).

Com base na figura 2 (esquema conceptual do Perfil dos Alunos a Saida da
Escolaridade Obrigatdria), as criangas e jovens devem ser encorajados a pér em prética
os valores, com vista a aquisicdo da Visdo definida no documento, salientando-se a
responsabilidade e integridade, exceléncia e exigéncia, cidadania e participacdo, e
liberdade, pois pretende-se que se respeitem a si e aos outros; ponderem as acOes
proprias e alheias, em fungdo do bem comum; tenham consciéncia de si e dos outros,
assim como sensibilidade e solidariedade para com os outros; demonstrem respeito pela
diversidade humana e cultural e atuem de acordo com os principios dos direitos
humanos; e manifestem a autonomia pessoal centrada nos direitos humanos, na
democracia, na cidadania, na equidade, no respeito muatuo, na livre escolha e no bem
comum (Martins et al., 2017, p.17).
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Figura 2 - Esquema conceptual do Perfil dos Alunos a Saida da Escolaridade Obrigatoria (Martins et al.,
2017).
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Relativamente as areas de competéncia, referidas no Perfil dos alunos, estas sdo
combinagOes complexas de conhecimentos, capacidades e atitudes, conforme ilustra a
figura 3, em que nenhuma corresponde a uma éarea curricular especifica e néo
pressupdem qualquer hierarquia interna entre as mesmas. Em todas as areas curriculares
estdo necessariamente envolvidas multiplas competéncias, tedricas e praticas,
pressupondo o desenvolvimento de literacias multiplas (leitura e escrita, numeracia,
utilizacdo das tecnologias de informacdo e comunicacdo, entre outras), pilares

considerados primordiais para aprender e continuar a aprender ao longo da vida.

#° /ER
The OECD Learning Framework 2030 @WeiBeing 2030
e

Societal

Knowledge

Pri 3
Cognitive & meta-cognitive 4 A

Social & emotional  SKills Competencies

Physical & practical /‘
Personal
’

Local  Attitudes
Societal  and Values
Global

Figura 3 - Esquema conceptual de competéncia da OCDE, in (OCDE, 2018).

Considera-se relevante, para esta investigacdo, destacar as competéncias na area da
informacdo e comunicacao, pois pretende-se que colaborem em diferentes contextos
comunicativos, de forma adequada e segura e utilizando diferentes tipos de ferramentas
(analdgicas e digitais). Espera-se ainda que, na area do pensamento critico e criativo, 0s
alunos sejam capazes de “pensar de modo abrangente e em profundidade, de forma
I6gica, observando, analisando informacdo, experiéncias ou ideias, argumentando com
recurso a critérios implicitos ou explicitos, com vista a tomada de posicdo
fundamentada” (Martins et al., 2017, p. 24). Relativamente as competéncias associadas
ao relacionamento interpessoal, prevé-se que o0s alunos consigam “interagir com
tolerancia, empatia, responsabilidade e argumentar, negociar e aceitar diferentes pontos

de vista, desenvolvendo novas formas de estar, olhar e participar na sociedade” (Martins
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et al., 2017, p.25). Por fim, no que diz respeito as competéncias relativas ao bem-estar,
salde e ambiente, os alunos devem “manifestar consciéncia e responsabilidade
ambiental e social, trabalhando colaborativamente para o bem comum, com vista a

construcdo de um futuro sustentavel” (Martins et al., 2017, p.27).

2.1.4. FERRAMENTAS DIGITAIS COLABORATIVAS: O PADLET ENQUANTO

FACILITADOR NA CONSTRUCAO DE COMUNIDADES DE PRATICA

Padlet € uma ferramenta Web 2.0 que fornece um mural virtual e espaco colaborativo

acessivel a partir de qualquer dispositivo habilitado para Internet (Fisher, 2017).

O Padlet, sendo uma ferramenta digital, permite criar projetos faceis de partilha e
colaboracéo, facilitando a troca de conhecimentos e ideias entre 0s membros, sem que
para isso tenham de estar no mesmo espaco fisico ou a desenvolver a mesma tarefa em
simultaneo (Fisher, 2017). Por ser uma ferramenta que fomenta o trabalho colaborativo,
pode ser utilizada numa comunidade de aprendizagem, permitindo a partilha e
construcdo de conhecimento especifico entre os diversos membros (Wenger, 2004) .

De acordo com o site The EntrepreneurialschoolSCHOOL (2013), a ferramenta Padlet
tem como objetivo o de permitir que os alunos construam as suas proprias ideias
criativamente. Sendo uma plataforma interativa, possibilita que registem o0s
conhecimentos/ideias numa forma visual, podendo ser um incentivo & inovagdo na sala
de aula. Ainda segundo a mesma fonte, um outro objetivo desta ferramenta é estimular o
pensamento independente e a criatividade, transmitindo no mural informacdes que sao
apresentadas a todos os membros que tém acesso ao Padlet e permitindo interagéo entre
eles.

Sendo possivel a apresentacdo da informacdo sob a forma de videos, imagens,
anotacOes, enderecos web, entre outras opcdes, em contexto educacional, o uso da
ferramenta Padlet “fornece uma base para os alunos resolverem problemas reais e
relevantes numa variedade de contextos, tendo em conta as suas proprias necessidades,
desejos e valores” (The Entrepreneurial SCHOOL, 2013).

O Padlet torna-se uma ferramenta diferente das disponiveis no mercado, pelo facto de
possibilitar que todos os seus membros, que tém acesso ao mural, consigam partilha-lo e

editd-lo em simultaneo (Fisher, 2017).
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Posto isto, esta ferramenta permite que os alunos trabalhem em simultaneo para atingir
um objetivo comum, possibilita que todos se identifiguem com o trabalho desenvolvido
e que se sintam parte integrante do mesmo (pertenca).

2.2. COMUNIDADES DE PRATICA

Ao falar do conceito de aprendizagem, Wenger (1998) ressalva a existéncia de vérias
teorias, mas, na sua opinido, refere que para se aprender implica que haja uma
participacdo social (Teoria Social da Aprendizagem), na medida em que 0s sujeitos
devem participar ativamente nas praticas das comunidades sociais e procurar construir
identidades na relagcdo com essas comunidades. Essa participacdo é vista, pelo autor,
como forma de pertenca e acdo, e exerce influéncia nas atitudes de cada sujeito, na
interpretacdo daquilo que faz e interfere ainda na esséncia da pessoa, isto €, naquilo em

gue a pessoa se torna.

Partindo destes pressupostos, Wenger (1998) apresenta quatro componentes da teoria
social de aprendizagem, sendo eles: significado, pratica, comunidade e identidade
(Figura 4), que caracterizam a participacdo social como um processo de aprendizagem e

de conhecimento:

1 — Significado — a capacidade, individual e coletiva, para a aprendizagem ¢€ vista

como a procura de sentido para a vivéncia,

2 — Prética — recursos, estruturas e perspetivas sociais e historicas que sustentam o

envolvimento dos sujeitos na acdo, isto €, aprender fazendo;

3 — Comunidade - as configuragdes sociais nas quais 0os empreendimentos sao
definidos como validos e a participacdo é reconhecida como competéncia, fazendo com

que a aprendizagem implique a construcdo de um sentido de pertenca;

4 — ldentidade - o0 modo como a aprendizagem transforma o sujeito e constroi
historias pessoais, tendo em conta 0 contexto das suas comunidades, pois aprendemos

enguanto vamos procurando a nossa identidade.

Para o autor, estes quatro componentes estdo interligados e definem-se mutuamente,

fazem sentido na medida em que se relacionam entre si.
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aprendizagem
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experiéncia

Figura 4 - Componentes da Teoria Social da Aprendizagem, in (Wenger, 1998, p.5).

Wenger (1998) afirma que quando nos envolvemos em iniciativas e interagimos uns
com 0s outros e com o0 mundo, aprendemos, e essa aprendizagem coletiva € o reflexo
das praticas resultantes do empenho nas iniciativas e das relacfes sociais. Estas praticas
pertencem a uma comunidade criada pelo envolvimento nessa partilha, ou seja, uma

comunidade de pratica (CoP).

Para Wenger, Mcdermott, & Snyder (2002) o conceito de comunidades de pratica
consiste em grupos de pessoas que partilham uma preocupacdo, um conjunto de
problemas ou uma paixdo por uma tematica, aprofundando os seus conhecimentos e

experiéncias a medida que vao interagindo continuamente.

As comunidades de pratica podem adotar diferentes formas: podem ser pequenas ou
grandes, de curta ou longa duracéo, publicas ou privadas, divulgadas ou ocultas, surgir
em contexto de trabalho ou escolar, espontaneas ou intencionais, entre outras (\Wenger,
1998).

O autor defende que nem tudo o que é comunidade ¢ uma comunidade de pratica. As
comunidades de pratica conseguem-se distinguir das restantes comunidades, pelo facto
de possuirem a combinacdo de trés dimensfes: o dominio, a comunidade e a pratica.
Estes trés elementos sdo caracterizados da seguinte forma (Wenger, 2004; Wenger et
al., 2002):
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e O dominio €é o conjunto de interesses/questdes que retine a comunidade, sendo a
identidade da comunidade de pratica, com base numa area comum de
conhecimento, que potencia a sua exploragdo e o desenvolvimento. Pretende-se
que o dominio seja inspirador e que leve os membros a contribuir e participar,
guiar a sua aprendizagem e dar significado as suas acdes. Por vezes o dominio,
fora da comunidade, ndo faz qualquer sentido nem tem qualquer significado.

e A comunidade é o conjunto de pessoas e 0 relacionamento entre elas, definindo
quem estd dentro e fora da comunidade. Quando um grupo de pessoas se
envolve em atividades e discussbes, ajudam-se, partilhando informacdes e
conhecimentos, construindo relacionamentos que lhes permitem aprender uns
com 0s outros, constituem uma comunidade. O sentido de pertenca é um
elemento primordial na comunidade. Para que a comunidade se torne coesa, é
importante promover interagdes e relagfes entre os membros, baseadas no
respeito mutuo e confianca, aumentando assim a sua vontade de partilha.

e Prética é o conhecimento especifico que a comunidade desenvolve, partilha e
mantém, isto é, o conjunto de conhecimentos, métodos, ferramentas, historias,
casos, documentos. Uma comunidade ndo deve ser vista como uma mera reunido
de interesses, deve possibilitar que os sujeitos se envolvam e que acumulem
conhecimento pratico, alterando assim a sua maneira de agir em contexto

individual e/ou coletivo.

S6 com a sua combinacdo e desenvolvimento destas dimensdes, € que se torna possivel
a criacao de uma “verdadeira” comunidade de pratica (Wenger et al., 2002). O dominio
fornece o foco comum;a comunidade constroi relacionamentos que permitem a

aprendizagem; e a préatica permite a troca de experiéncias e construcdo de significados.

Wenger (1998) relaciona comunidades de pratica aos componentes de aprendizagem de
significado, préatica, comunidade e identidade. Se por um lado, uma comunidade de
pratica € um contexto em constante mutacdo que permite aos recém-chegados acesso a
competéncia e a uma experiéncia pessoal de engajamento, por outro lado, uma
comunidade de pratica em pleno funcionamento, € um excelente contexto para
incorporar e explorar ideias novas, sem que sejam ridicularizadas. Esta situacgdo, de
engajamento mdatuo, torna-se, entdo, o contexto ideal de aprendizagem, exigindo um

forte vinculo de competéncia comunitaria e profundo respeito pela particularidade de
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experiéncia. Para o autor, quando essas condi¢cdes estdo criadas, as comunidades de

pratica sdo um privilégio e um foco para a criacdo de conhecimento.

Em algumas comunidades de prética os sujeitos encontram-se regularmente, mas essa
ndo € uma condicionante primordial. Wenger et al. (2002, p.4) enfocam que, muitas das
vezes, 0S sujeitos ndo necessitam de estar necessariamente juntos, mas necessitam de
trabalhar para o mesmo fim, porque vém isso como uma mais-valia, através da partilha
de informacdes, conhecimentos e conselhos, entreajudando-se na resolucdo de

problemas emergentes.
2.2.1. DESENVOLVIMENTO SUSTENTAVEL

O conceito de desenvolvimento sustentavel foi definido pela Organizacdo das Nacdes
Unidas (ONU), em 1987, no Report of the World Commission on Environment and
Development: Our Common Future, como sendo o “development that meets the needs
of the present without compromising the ability of future generation to meet their own
needs” (ONU, n.d.-b).

Tendo em conta a evolucdo tecnoldgica, economica e social que vivenciamos, e a
quantidade de residuos que sdo produzidos diariamente, torna-se importante refletir
acerca da sustentabilidade dos recursos existentes no Planeta Terra, para que desse
modo ndo se extingam e consigam chegar a todos os cidaddos. Posto isto, é relevante
que se adotem comportamentos baseados nos principios dos 3R’s — Reduzir, Reutilizar
e Reciclar, ajudando assim a minimizar os impactos associados ao consumo (Quercus,
n.d.).

O estudo desta tematica é bastante atual e pertinente, na medida em que aborda
contetdos que sdo da preocupacdo de toda a populacdo mundial. Por outro lado, é nas
idades escolares que é preciso comecar a trabalha-la, pois os alunos deverdo ter
consciéncia do ritmo da evolucdo do conhecimento cientifico e tecnoldgico e de todas
as mudancas que isso acarreta na sociedade e no ambiente em que vivemos (Martins et
al., 2017, p. 7). A escola deve ainda preocupar-se por habilitar “os jovens com saberes e
valores para a construcdo de uma sociedade mais justa, centrada na pessoa, na dignidade
humana e na ag@o sobre o mundo enquanto bem comum a preservar’(Martins et al.,

2017, p. 13).
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Os 193 representantes dos paises membros da Organizacdo das Nagdes Unidas, que
podem ser consultados no site da ONU *, em articulacdo com os cidaddos de todo o
mundo, pretendem que sejam abordadas vérias dimensdes do desenvolvimento
sustentavel (social, econémica, ambiental), objetivando a criagdo de um novo modelo
global que visa acabar com a pobreza, promover a prosperidade e o bem-estar de todos,

proteger 0 meio ambiente e combater as alteragdes climéaticas (ONU, 2015a).

A Organizacdo das Nacgdes Unidas tem como principais objetivos: manter a paz e a
seguranca internacionais; desenvolver relacbes amistosas entre as nacOes; alcancar
cooperacdo internacional na solucdo de problemas internacionais de carater econémico,
social, cultural ou humanitério, e na promogdo e incentivo ao respeito pelos direitos
humanos e pelas liberdades fundamentais para todos; e ser um centro para harmonizar

as acOes das nagdes na consecucao desses fins comuns (ONU, n.d.-c).

A 25 de setembro de 2015, os representantes dos paises membros, com base nos
progressos alcancados com os 8 Objetivos de Desenvolvimento do Milénio (ODM)
assinaram uma resolugdo intitulada “Transformar o nosso mundo: Agenda 2030 de
Desenvolvimento Sustentavel” (ONU, 2015b). A referida resolucéo entrou em vigor a 1
de janeiro de 2016 e visa resolver as necessidades das pessoas, tanto nos paises
desenvolvidos como nos paises em desenvolvimento, destacando que ninguém deve ser

deixado para trés.
2.2.2. OBJETIVOS DE DESENVOLVIMENTO SUSTENTAVEL

Segundo a resolucdo referida anteriormente, pretende-se que o plano delineado seja

implementado por todas as partes interessadas, atuando em parceria (ONU, 2015b).

Posto isto, os membros da ONU delinearam dezassete objetivos de desenvolvimento
sustentavel, desdobrados em 169 metas, que procuram despertar acdes em areas de
importancia critica para a humanidade e planeta, sendo que, sempre que possivel,

devem ser trabalhados em articulagéo.

Dos dezassete objetivos, que constam na figura 5 e que podem ser consultados no site
https://www.globalgoals.org/, faz parte acabar com a pobreza em todas as suas formas e

em todos os lugares (objetivo 1); acabar com a fome, alcancar a seguranca alimentar e a

! https://www.un.org/en/member-states/index.html.
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melhoria da nutricdo e promover a agricultura sustentavel (objetivo 2); garantir uma
vida saudavel e promover o bem-estar para todos, em todas as idades (objetivo 3);
garantir uma educacéo inclusiva e equitativa de qualidade e promover oportunidades de
aprendizagem ao longo da vida para todos (objetivo 4); alcancar a igualdade de género e
capacitar todas as mulheres e raparigas (objetivo 5); garantir a disponibilidade e a
gestdo sustentavel da agua e saneamento para todos (objetivo 6); garantir 0 acesso a
energia fidvel, sustentdvel, moderna e a preco acessivel para todos (objetivo 7);
promover o0 crescimento econdmico sustentado, inclusivo e sustentavel, o emprego
pleno e produtivo e o trabalho digno para todos (objetivo 8); construir infraestruturas
resilientes, promover a industrializacdo inclusiva e sustentavel e fomentar a inovagdo
(objetivo 9); reduzir a desigualdade dentro dos paises e entre eles (objetivo 10); tornar
as cidades e os povoamentos humanos inclusivos, seguros, resilientes e sustentaveis
(objetivo 11); garantir padr6es de producdo e de consumo sustentaveis (objetivo 12);
tomar medidas urgentes para combater as alteracGes climéaticas e 0s seus impactes
(objetivo 13); conservar e utilizar de forma sustentavel os oceanos, 0s mares e 0S
recursos marinhos, para o desenvolvimento sustentdvel (objetivo 14); proteger,
recuperar e promover o uso sustentavel dos ecossistemas terrestres, gerir as florestas de
forma sustentavel, combater a desertificacdo, travar e reverter a degradacdo dos solos e
estancar a perda de biodiversidade (objetivo 15); promover sociedades pacificas e
inclusivas para o desenvolvimento sustentavel, proporcionar 0 acesso a justica para
todos e construir instituicdes eficazes, responsaveis e inclusivas a todos os niveis
(objetivo 16) e fortalecer os meios de implementac&o e revitalizar a parceria global para
o desenvolvimento sustentavel (objetivo 17).
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Figura 5 - 17 Objetivos de Desenvolvimento Sustentavel (ONU, n.d.-a).

Tendo em conta que os dezassete objetivos apresentados séo para ser implementados
por todos os cidaddos do mundo, como foi referido anteriormente, ndo podia ser
esquecido o envolvimento das criancas e jovens, pois o seu papel é primordial para a
construcdo de um mundo mais seguro, mais saudavel e mais sustentavel (Ministério da

Educacéo, n.d.).

E no seguimento desta linha de pensamento que o projeto “Everyone”, que tem como
objetivo procurar acelerar o progresso no sentido de conseguir criar um mundo mais
justo até 2030, utilizando o poder das comunicacfes a favor dos Objetivos de
Desenvolvimento Sustentavel, criou o projeto “A maior Ligdo do Mundo - AMLM”.

2.2.3. PROJETO “A MAIOR LICAO DO MUNDO”

O projeto “A maior licdo do mundo” ¢ dinamizado em parceria com vdrias
organizagdes, como a UNICEF e a UNESCO. Sendo considerado pelos seus autores um
projeto de aprendizagem colaborativa, que tem como finalidade “to rise children and
young people’s awareness of the new Global Goals na encourage them to become

actively involved” (“Projet Everyone,” n.d.).

Este projeto envolve criancas de mais de 130 paises e anualmente abrange mais de 8
milhGes. Para facilitar a sua divulgacéo e implementacdo, a organizacao dinamiza o site
http://worldslargestlesson.globalgoals.org/, onde disponibiliza recursos digitais
gratuitos, de codigo aberto e traduzidos para mais de 10 idiomas, especialmente criados
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para serem implementados transversalmente e em ambientes de aprendizagem

colaborativa.

As criancas e os docentes que estdo envolvidos no projeto, conseguem ajustar as
diferentes baterias disponiveis a sua realidade, nomeadamente cultural, econémica,

ambiental ou até mesmo religiosa.

2.2.4. PROJETO “4 MAIOR LICAO DO MUNDO” NO CONTEXTO EDUCATIVO

PORTUGUES

Em Portugal, compete ao Comité Portugués para a UNICEF e & Dire¢do-Geral da
Educacdo a dinamizacdo deste projeto que arrancou no dia 1 de outubro de 2015, em
Lisboa, com uma aula aberta, tendo-se refletido sobre tematicas relativas aos ODS. Essa
aula destinou-se a cerca de 120 alunos, do 9.° ano de escolaridade, e teve como
intervenientes: Herminia Silva, Diretora do referido Agrupamento de Escolas Rainha
Dona Leonor, José Vitor Pedroso, Diretor-Geral da Educacgéo; José Manuel Santos Pais,
Membro do Conselho de Administracdo do Comité Portugués para a UNICEF; Joana

Latino, jornalista; entre outros.

Desde entdo, este trabalho teve continuidade e, realiza-se, no inicio de cada ano letivo,
uma aula aberta e o lancamento de um concurso disponivel para todos os educadores e

docentes, do pais, interessados.

Os intervenientes conseguem aceder a toda a informagdo necesséria® para a sua
implementacdo, nomeadamente: regulamento do concurso e planos de aula, que poderao
ser adaptados consoante a idade e o nivel de educacéo e ensino; um video de animagcéo e
um livro de banda desenhada; e outros recursos adicionais de apoio aos docentes para 0
estudo das ODS.

Esse desafio estd organizado por escaldes (pré-escolar, 1.° e 2.° ciclos, 3.° ciclo e
secundario) e tem como objetivo envolver os alunos e professores em atividades que
promovam a reflex@o de tematicas ligadas aos ODS e que possam promover ambientes

de aprendizagem colaborativa.

2 A informac#o alusiva a essa aula encontra-se disponivel no site https://www.dge.mec.pt/maior-licao-do-
mundo-aula-aberta-2015.
¥ A documentaco relativa ao concurso encontra-se disponivel no site http://maiorlicao.unicef.pt.
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Anualmente, ap6s apresentacdo dos projetos, 0s mesmos sdo objeto de apreciacdo por
parte de um jari constituido por elementos do Comité Portugués para a UNICEF e da
Direcdo-Geral da Educagdo. Os projetos selecionados séo apresentados em sessdo
publica, sendo posteriormente compilados num livro digital da iniciativa;
disponibilizados no endereco eletronico http://maiorlicao.unicef.pt e divulgados nas

plataformas das entidades promotoras.

Desde o0 seu inicio foram apresentados e selecionados projetos subordinados as
seguintes tematicas: alteracdes climaticas (figura 6), educacao de qualidade (figura 7) e
aprender em seguranca (figura 8). No presente ano letivo (2019/20) a temaética a

trabalhar foi os direitos da crianca.

Educacdo Pré-escolar

Ambiente - Carmool da
Sustentabilidade

3.2 Ciclo e Secundario
1.2 e 2.2 ciclos do Ensing .
Basico - Da-me uma Tampa!
Ano letivo - ECOBEA

=
2016/17

an Alteragbes
climaticas

Figura 6 - Projetos selecionados no ano letivo 2016/17 (http://maiorlicao.unicef.pt).
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Figura 7 - Projetos selecionados no ano letivo 2017/18 (http://maiorlicao.unicef.pt).
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Figura 8 - Projetos selecionados no ano letivo 2018/19 (http://maiorlicao.unicef.pt).
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CAPITULO 3— METODOLOGIA

Considerando a realidade premente da populacdo alvo deste estudo, nomeadamente as
desigualdades sociais e culturais, e tendo em conta que se pretendia desenvolver
trabalho colaborativo entre os alunos, motivando-os e envolvendo-os na criagdo de uma
identidade de Escola, o presente estudo pretendeu analisar a perce¢do dos alunos
relativamente a construcdo dessa identidade.

Sousa & Baptista (2011) destacam que a metodologia é o processo de selecdo da

estratégia de investigacao, ajustada aos objetivos que se pretende atingir.

Coutinho (2018, p. 25) defende que os termos “metodologia”, “métodos” ¢ “técnicas”
sdo utilizados para designar 0os meios que servem para orientar o investigador na busca
do conhecimento. Define que a metodologia, sendo o termo mais abrangente, analisa e
descreve 0s métodos; os métodos sdo o conjunto de técnicas utilizadas e as técnicas 0s

instrumentos que se aplicam na préatica da investigacao.

Neste capitulo apresenta-se o desenho da investigagdo e a metodologia adotada,
explanando-se a sua contextualizacdo, descricdo da problematica, objetivos do estudo e
0s participantes. Descrevem-se as diferentes fases do projeto, os procedimentos,
instrumentos e técnicas de recolha dos dados e apresentam-se as planificacbes das

atividades implementadas.
3.1. CONTEXTUALIZACAO DA INVESTIGACAO

3.1.1. PROBLEMATICA

A problematica deste estudo surgiu da necessidade de encontrar uma resposta
educativa ajustada a realidade escolar existente. A diversidade cultural e social que
envolvia a populacdo discente da E. B. de Arrabalde, e respetivas familias, foi-se
revelando um dos fatores de insucesso (académico e social) dos alunos. Para além das
desigualdades visiveis existentes, das quais se destacavam as lacunas do foro
linguistico, existiam comportamentos, por parte dos alunos, que ndo se enquadravam no
contexto educativo, destacando-se comportamentos agressivos, atitudes de desrespeito
para com o outro (colegas e adultos) e de irresponsabilidade para com os bens materiais

(proprios e comuns a todos). Também se notava falta de acompanhamento por partes
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dos pais, nas tarefas escolares, e poucas expetativas perante os resultados académicos
dos seus educandos.

Na procura de conseguir colmatar as dificuldades evidenciadas, o projeto onde este
estudo se inclui, que tem por nome “Construindo uma identidade de escola”, foi um
complemento a outro ja existente, denominado “Juntos crescemos... juntos

aprendemos!”.

O projeto focado anteriormente, “Juntos crescemos... juntos aprendemos!”, surgiu no
final do ano letivo 2018/19 e foi implementado, pela primeira vez, a partir de setembro
2019, tendo como proposito aproveitar as desigualdades existentes e potencia-las de
modo a proporcionar enriquecimento matuo entre os cidaddos (Martins et al., 2017).
Nesse projeto, entre outras atividades, houve uma preocupacao pela implementacdo de
uma que envolvia todas as turmas da escola em simultaneo, a assembleia semanal de
escola, na qual os alunos vivenciavam o papel de atores principais do seu processo de
ensino/aprendizagem. As assembleias eram planificadas e implementadas,
rotativamente, pelos alunos, com mediacdo de um docente, e era o local onde se
tomavam decisdes relativas ao funcionamento da escola (recreios, horas de almogo, ...),
criando-se assim condicdes de equilibrio entre o conhecimento, a compreensdo, a
criatividade e o sentido critico dos alunos e fomentava-se a autonomia, responsabilidade
e a participacgéo ativa dos mesmos (Martins et al., 2017).

Um més apds o inicio da implementacdo do referido projeto, e tendo em conta o
envolvimento e empenho mostrado, por parte dos alunos, o corpo docente da escola
decidiu investir num novo projeto, nomeado de “Construindo uma identidade de
escola”, que foi implementado a partir de janeiro de 2020. Com esse projeto pretendia-
se 0 envolvimento, por parte dos alunos, na constru¢do de uma imagem de escola, com
a qual se identificassem e que 0s representasse, partindo da perspetiva de que nos
devemos saber colocar no lugar do outro e que nos devemos preocupar com ele,
trabalharam-se valores como a solidariedade, cidadania e participacdo, liberdade,
responsabilidade e integridade, valores esses necessarios para a construcdo de um

cidadao ativo e consciente do séc. XXI (Martins et al., 2017).
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3.1.2. OBJETIVOS
Com este estudo pretendeu-se dar resposta a seguinte questdo de investigagéo:

De que modo é que a ferramenta digital Padlet potencia a construcdo e gestdo de

comunidades de pratica (CoP), no 1.° ciclo do ensino basico?
Para responder a esta pergunta de investigagdo foram delineados os seguintes objetivos:

— Conhecer a percecdo que os alunos tém sobre si (conhecimentos e necessidades);

— Conhecer a percecdo que os alunos tém sobre o outro (conhecimentos e
necessidades);

— Conhecer as percecdes que os alunos, em contexto colaborativo, tém sobre a
comunidade que integram (caracteristicas e ideais);

— analisar a tipologia de linguagem utilizada pelos alunos aquando da identificacédo
dos conhecimentos, necessidades e ideais;

— identificar os constrangimentos encontrados na implementacdo da ferramenta
tecnoldgica Padlet;

— conhecer o grau de satisfacdo dos alunos na realizacao das atividades.

3.1.3. POPULACAO

Este estudo foi implementado na Escola Basica de Arrabalde, pertencente ao
Agrupamento de Escolas D. Dinis, de Leiria. Analisando a informacgdo constante no
Projeto Educativo do Agrupamento (Agrupamento de Escolas D. Dinis, 2019b) e na
pagina oficial do mesmo* (Agrupamento de Escolas D. Dinis, 2019a), a sua zona de
influéncia incluia a area urbana de leiria (antiga freguesia de Leiria) e a da antiga
freguesia da Barosa (parte da atual Junta de Freguesia de Marrazes e Barosa). A
fundacdo deste Agrupamento surgiu na sequéncia da publicacdo do Despacho n.° 13
313/2003, do Secretario de Estado da Administracdo Educativa, que fundiu a Escola D.
Dinis com o Agrupamento Horizontal de Leiria e Barosa, existente nessa altura. A data
do estudo, pertenciam ao Agrupamento as seguintes escolas: Escola Basica 2,3 D. Dinis
(escola-sede), seis escolas do primeiro ciclo (Branca, Amarela, Guimarota, Capuchos,
Arrabalde e Barosa) e trés jardins-de-infancia (Capuchos, Guimarota e Barosa).

* https://aeddinis.ccems.pt/.
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A Escola Basica de Arrabalde, situada na zona norte da cidade de Leiria, junto aos
complexos das Piscinas municipais e do Estadio Dr. Magalhdes Pessoa, foi considerada
zona periférica da cidade durante muitos anos. O seu funcionamento, segundo o Projeto
Educativo do Agrupamento, remonta ao ano letivo de 1957/58, apenas com uma turma.
O edificio sofreu alteragdes arquitetonicas em 1969 (construcdo do 2.° piso, cantina e
cozinha). A data (2020), apds remodelages em 2018, a escola possuia quatro salas de
aula; um gabinete para apoio; casas de banho; um saldo polivalente, onde eram servidas
as refeicOes diarias; uma biblioteca escolar/Centro de Recursos Educativos, integrada na
Rede de Bibliotecas Escolares; um alpendre; e uma sala de professores (adaptada de
uma antiga cozinha).

No que concerne a populacdo discente, conforme consta na tabela 1 e nos gréaficos 1 e 2,
esta escola, ao longo dos alguns anos letivos, incluia um elevado de nimero de alunos
oriundos de outros paises, alunos com necessidades econOmicas, pois Muitos
beneficiavam de medidas de ac&o social, e com dificuldades de aprendizagem. No ano
letivo em que decorreu este estudo, 2019/20, a escola era composta por quatro turmas,
uma de cada ano de escolaridade, abarcando um universo de 76 alunos, com idades
compreendidas entre os seis e 0s dez anos. Destes alunos, 23,7% encontravam-se
abrangidos ao abrigo do Decreto-Lei n.° 54/18, de 6 de julho, pelo facto de beneficiarem
de medidas de suporte a aprendizagem e a inclusdo, e aproximadamente 30%
beneficiavam de medidas de acdo social (Grafico 1). A origem destes alunos era muito
dispar, 62% vindos do estrangeiro ou tinham raizes familiares oriundas de outros paises
(Brasil, Angola, Mogambique, Cabo Verde, Uzbequistdo, China, México, Venezuela,

Ucrania, ...), vivenciando muito a cultura inerente desses paises (Gréfico 2).

Tabela 1 — Caracterizagdo da populagdo discente da Escola Bésica de Arrabalde, no ano letivo de
2019/20.

Percentagem de Percentagem p
o - ercentagem
N.° alunos a alunos estrangeiros de alunos a Percentagem
- . de alunos com
frequentar a ou com origem beneficiar de | de alunos com Ao
o - . . poio
escola familiar oriundas de medidas de NEEcp -
p ~ . Educativo
outros paises acdo social
Ano letivo 0 0 0 9
2015/16 66 alunos 33,3% 48,5% 3% 24,2%
Ano letivo o o 0 0
2016/17 64 alunos 48,4% 48,4% 4,7% 48,4%
Ano letivo o 0 0 0
2017/18 63 alunos 58,7% 39,7% 3,17% 38,1%
Ano letivo o 0 0 0
2018/19 75 alunos 62,7% 33,3% 10,7% 42,7%
Ano letivo o o 0 0
2019/20 76 alunos 62% 30% 23,7% 32,9%

* Alunos, com necessidades educativas espaciais de caracter permanente (NEEcp), ao abrigo do Decreto-Lei n.°

3/2008, de 7 de janeiro ou do Decreto-Lei n.° 54/18, de 6 de julho.
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Grafico 1 - Distribuicéo dos alunos das turmas que beneficiaram de acéo social.
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Gréfico 2 — Distribuigcdo dos alunos estrangeiros e com origens em paises estrangeiros.

3.1.4. PARTICIPANTES NO ESTUDO

Tratando-se de um estudo de caso, caracterizado pelo facto de ser particular, centrado
numa determinada situacdo e descritivo (Merriam, 1988), tornava-se necessario escolher
0s participantes ajustados ao contexto do estudo e da problematica, pelo que se adotou

uma amostra por conveniéncia (Vilelas, 2017).

As técnicas de amostragem podem ser divididas em dois grandes grupos — as
probabilisticas e as ndo probabilisticas. No caso das probabilisticas, os elementos da
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populacdo sdo selecionados de modo a que cada um tenha a mesma probabilidade de
pertencer a amostra. As amostras ndo probabilisticas sdo selecionadas tendo em conta
critérios predefinidos pelo investigador, possibilitando um estudo mais rapido e a baixo
custos (Vilelas, 2017).

Como foi referido anteriormente, o tipo de técnica de amostragem adotado, foi a
amostragem ndo probabilistica, pois a selecdo teve “como base critérios de escolha
intencional” (Carmo e Ferreira, 1998, p.197). Optou-se por uma amostra por
conveniéncia, uma vez que se utilizou um grupo de individuos disponiveis e o0 objetivo
do estudo ndo € o de generalizar os resultados a populacdo em geral, mas sim, obter
informacdes preciosas, para que desse modo se consiga dar resposta a questdo de

investigacdo (Vilelas, 2017).

Assim, todo o trabalho de campo foi realizado numa turma do 2° ano de escolaridade,
na E. B. de Arrabalde. De acordo com o grafico 3, a amostra utilizada era composta por
dezanove sujeitos do 2.° ano de escolaridade, com idades compreendidas entre os sete e
0s nove anos de idade. No que concerne ao sexo da amostra, oito participantes

pertenciam ao sexo feminino e os restantes (onze) ao sexo masculino.

Idade dos alunos
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8 - = Sexo masculino
0 m Sexo feminino
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Grafico 3 — Distribuicao dos participantes da amostra por idades e sexo.

Integrava a turma cinco sujeitos abrangidos pelo Decreto-Lei n.° 54/18, de 6 de julho,
pois beneficiavam de medidas de suporte a aprendizagem e a inclusdo: dois com
medidas universais, dois com seletivas e um com adicionais. Para além destes, dois
participantes usufruiam de Apoio Educativo. Relativamente as medidas de ag&o social,

usufruiam das mesmas nove participantes e, pouco antes de a investigacdo decorrer,
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integrou a turma dois sujeitos, vindos do estrangeiro, que apresentavam dificuldades
econdmicas, mas devido a situacdo legal em que se encontravam, ndo puderam ser

abrangidos pelos normativos que permitiam a sua atribuicéo.

Frequentavam esta turma sujeitos vindos de diversos paises ou com origens familiares
culturalmente diferentes, pois incluia portugueses, brasileiros, mexicanos, marroquinos,
mogambicanos, cabo-verdianos, e uzbeques, distribuidos de acordo com o gréfico 4.
Destacava-se o facto de, dos dezanove participantes, apenas seis terem lagos afetivos e
familiares relacionados com a cidade de Leiria (meio envolvente). Essa diversidade
cultural e social e o desapego a escola e localidade onde se encontravam provocava nos
alunos alguma indiferenga no modo como tratavam os colegas e adultos, bem como, as

instalaces fisicas da escola.
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Gréfico 4 - Distribuicdo dos participantes da amostra pelos paises de origem.

3.2. CARACTERIZACAO E DESCRICAO DO ESTUDO

Tendo em conta que este projeto recai sobre o estudo de um caso especifico e esta bem
delimitado, sendo a amostra selecionada sujeitos de uma turma do 2.° ano de
escolaridade, do Agrupamento de Escolas D. Dinis — Leiria, adotando a linha de
pensamento de Liidke & André (1986), utilizou-se como estratégia de pesquisa o estudo
de caso, uma abordagem qualitativa da investigacdo em Ciéncias Sociais. Os autores
referem que o interesse desses estudos recai “naquilo que ele tem de tunico, de
particular” (Liidke & André, 1986, p.17), apesar de haver a possibilidade de, por vezes,

se poder vir a verificar semelhangas com outros casos estudados anteriormente.
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Vilelas (2017) afirma que os estudos de investigacdo podem ter dois tipos de
abordagem: quantitativa ou qualitativa, consoante 0s seus principios. Analisando-os, e
tendo em conta que, segundo Bogdan & Binklen (1994, p. 16), quando se remete para
uma investigacdo qualitativa, se recolhnem dados qualitativos, isto €, com pormenores
descritivos sobre pessoas, locais, conversas, etc., esta investigacdo enquadra-se portanto

nesse paradigma, o qualitativo.

Coutinho (2014) considera que, numa investigacdo de natureza qualitativa, o problema
pode ser muito geral devendo surgir no decorrer da investigacdo, tendo como principal
funcdo focar a atencdo do investigador para o fendbmeno que se pretende estudar.

Destaca ainda que 0 mesmo deve ter as seguintes caracteristicas:

— centrar a investigacdo numa area ou dominio concreto;
— organizar o projeto, dando-lhe direcéo e coeréncia;

— delimitar o estudo, mostrando as suas fronteiras;

— guiar arevisdo da literatura para a questao central;

— fornecer um referencial para a escrita do projeto;

— apontar para os dados que sera necessario obter.

O paradigma qualitativo, também denominado como humanista, hermenéutico,
naturalista, ecolégico, fenomenoldgico, etnografico ou construtivista, € considerado, por
Fortin (1999) e Coutinho (2018), como sendo 0 gque se preocupa com a compreensdo do
fendmeno em estudo e consideram que se enquadra numa l6gica indutiva, descritiva e
interpretativa dos fendmenos. Os investigadores, nestes estudos, exploram

comportamentos, perspetivas e experiéncias das pessoas que estudam (Vilelas, 2017).

Vilelas (2017) refere que, apesar da investigacdo qualitativa poder recorrer a diversos
métodos e desenhos de investigacdo, podem ser encontrados elementos em comum

nessas abordagens, nomeadamente:

— abordagem holistica as questdes — pois ha um reconhecimento de que as
realidades humanas sdo complexas;

— o foco da investigacéo esta dentro da experiéncia humana;

— as estratégias usadas mantém, normalmente, o contacto direto com as pessoas no

seu ambiente natural;
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— o investigador mantém um envolvimento com os sujeitos que pretende estudar;
— 0s dados recolhidos remetem para descricio de pessoas, situacoes,

acontecimentos, normalmente sob a forma de palavras ou imagens.

Merriam (1988) descreve o0 estudo de caso como sendo particular, focando uma
determinada situacdo, acontecimento, programa ou fendémeno; descritivo, sendo o
produto final uma descrigdo pormenorizada do fendémeno estudado: heuristico,
conduzindo a compreensdo de todo o fendmeno; indutivo, pois a maioria do estudo
assenta num raciocinio indutivo; e holistico, na medida em que tem em conta a

realidade na sua globalidade.

Ventura (2007) afirma que o que destaca um estudo de caso é o facto de “ser
significativo, completo, considerar perspetivas alternativas, apresentar evidéncias

suficientes e ser elaborado de uma maneira atraente”(Ventura, 2007, p.385).
3.3. PROCEDIMENTOS

Os procedimentos adotados no estudo respeitaram 0s aspetos éticos em investigacao,
tendo sido assegurados os direitos a privacidade, ndo participacdo, anonimato e
confidencialidade (Freixo, 2011). Para isso, o Diretor do Agrupamento de Escolas
autorizou a participacdo da escola na presente investigacdo (anexol) e todos o0s
participantes e encarregados de educacdo tiveram acesso a informacdes sobre o estudo,
tendo sido dado consentimento por parte dos envolvidos para poder participar (anexo 2).
Os dados foram recolhidos no contexto do projeto “construindo uma identidade de
escola” e consistiram na implementacdo de trés atividades, que decorreram durante o
més de janeiro e fevereiro de 2020, em que os alunos tiveram de responder a

questionarios e refletir sobre as atividades realizadas.

Quivy & Campenhoudt (2003) definem que o procedimento é a forma como a
investigacdo progride em direcdo aos objetivos que se pretendem alcancar e

consideram-no o sucesso de qualquer investigacao.

Os autores dividem o procedimento em trés atos: a rutura, a construcdo e a verificacéo.
Ajustando esses atos a investigacdo em causa, 0 primeiro (rutura), comportou a
realizacéo de leituras, sobre a tematica, para que o investigador conseguisse eliminar ou

ignorar qualquer preconceito e falsa evidéncia que pudesse ter interiorizado. O segundo
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ato (construgdo), consistiu na “criacao de um sistema conceptual organizado, suscetivel
de exprimir a logica que o investigador supde estar na base do fenomeno” (Quivy &
Campenhoudt, 2003, p. 26), isto €, incluiu a planifica¢do das atividades que considerou
estarem ajustadas ao esquema conceptual estudado. O terceiro ato (verificacdo)
compreendeu a fase de verificagdo dos factos objetivados, procurando assentar no
principio de que uma investigacdo, para obter o estatuto cientifico, necessita de passar
por essa fase. Assim, nesta investigagdo, este ato consistiu no momento em que 0s
dados recolhidos foram analisados, tratados e contrapostos com o esquema conceptual
estudado, com o objetivo de verificar se 0s objetivos delineados tinham ou nédo sido

alcancados.
3.4. INSTRUMENTOS E TECNICAS DE RECOLHA DOS DADOS

Tendo em conta 0 nosso estudo de caso, 0 interesse incide principalmente na sua
particularidade, isto é, no facto de ser unico (Lidke & André, 1986), é importante a
necessidade de compilar informagdo que assente na recolha de dados originais por parte

do investigador, podendo recorrer a varios procedimentos (Coutinho, 2018).

Sendo o instrumento de recolha de dados o recurso ao qual o investigador recorre para
conhecer os fendbmenos e extrair a informacao necessaria, a sua escolha deve estar em
consonancia com o tipo de estudo e o0s objetivos delineados, pois resumem as
aproximacdes existentes entre a fundamentacdo tedrica e o fendmeno que se pretende
estudar (Vilelas, 2017). O referido autor categoriza os dados recolhidos em dois grupos:
dados priméarios e secundarios. Os dados primarios sdo considerados, por ele, 0s
recolhidos no contexto real da investigacdo, através de instrumentos selecionados ou
construidos pelo investigador, enquanto os secundarios, também sdo provenientes do
contacto com o contexto, mas ja foram recolhidos ou processados por outros

investigadores.

Ferreira & Carmo (1998, p. 218) afirmam que, nos estudos de caso, podem ser
utilizadas diversas técnicas de recolha de dados, nomeadamente: observacéo, entrevista,
analise documental e questionario. Atendendo a questdo de partida e aos objetivos
delineados, para este estudo, utilizaram-se como técnicas de recolha de dados a analise

documental.
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Considerando o estudo de caso a investigacdo de um “caso especifico, bem delimitado,
contextualizado em tempo e lugar” (Ventura, 2007), tornou-se necessario proceder a
consulta e analise de diversos documentos orientadores da préatica pedagogica docente:
Projeto Educativo, Projeto Curricular de Turma, Planificagcdes, Programas curriculares,
de modo a permitir uma caracterizacdo da amostra em estudo e uma planificacdo
ajustada das atividades a implementar. Essa andlise documental teve ainda, como
propdsito, validar evidéncias recolhidas através de outras fontes e/ou acrescentar novas

informacdes, tal como é preconizado por Coutinho (2018).

Para além dessa analise documental, o trabalho de campo consistiu na aplicacédo de trés
atividades, encadeadas e espagadas no tempo, orientadas através de inquéritos por
questionario, apenas de questfes abertas, que permitiram aos alunos a producdo de
conteddo. Esse contetdo produzido permitiu que o investigador o analisasse e tratasse,

de modo a encontrar respostas para a pergunta de partida.

Uma vez que as atividades implementadas tiveram como orientagdo inquéritos por

questionarios, importa explanar a sua definicdo e método de construcéo.

O questionario é definido como sendo um instrumento que consiste na colocacdo de
questdes aos sujeitos, apresentadas sob a forma de um formulario, que pode incidir

sobre “atitudes, sentimentos, valores, opinides ou informagao factual” (Coutinho, 2018,

p. 139).

Na construcdo de um questionario pode-se recorrer a questdes fechadas e abertas, sendo
que, as segundas, possibilitam uma variedade mais ampla de respostas (Vilelas, 2017),
razdao pela qual o investigador, na construgdo dos questionarios aplicados, no contexto

desta investigacdo, adotou esta tipologia de questdes.

O referido autor salienta ainda que as questdes abertas permitem que o sujeito emita
livremente o seu ponto de vista, mas refere também que isso acarreta dificuldades ao

investigador, no momento do tratamento dos dados recolhidos.

Tradicionalmente, os questionarios implicavam que o formulario fosse apresentado em
papel, mas com a evolugdo tecnoldgica e o aparecimento da Internet, 0 uso de meios
eletronicos tornou-se uma pratica comum, ndo soO pela redugdo de custos, mas também

pela rapidez de obtencdo das respostas (Coutinho, 2018). No caso deste estudo,
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recorreu-se a ferramenta digital Padlet para a aplicacédo destes instrumentos e construiu-
-se um tutorial de apoio para que os alunos conseguissem utilizar a ferramenta o mais

autonomamente possivel (anexo 3).

Neste estudo, foram implementados trés inquéritos por questionario, em momentos
distintos, que podem ser considerados instrumentos nao estandardizados, na medida em
que a sua construcdo foi elaborada pelo investigador, no decorrer da investigacdo
(Coutinho, 2018, p.114).

Como se pode constatar nos anexos 4, 5 e 6, deste relatério, os trés questionarios
aplicados encontram-se divididos em duas partes, em que na primeira parte 0s alunos
tinham de emitir opinides, sentimentos, valores ou informacGes factuais e, na segunda
parte, tinham de fazer uma avaliacdo da primeira e refletir sobre o seu impacto no

processo de ensino/aprendizagem de cada sujeito.
3.5. ANALISE E TRATAMENTO DOS DADOS

Sendo este estudo qualitativo e, consequentemente, envolvendo um raciocinio indutivo
e holistico, o investigador preocupou-se com a compreensdo do significado que os
sujeitos atribuiram aos fendmenos em analise, nunca os desligando do seu contexto
(Vilelas, 2017).

Considerando o instrumento utilizado, recorreu-se & analise de contetdo para proceder a

analise e tratamento dos dados recolhidos.

A analise de contetido ¢ um método de analise que permite ao investigador “analisar de
forma sistematica um corpo de material textual, por forma a desvendar e quantificar a
ocorréncia de palavras/frases/temas” (Coutinho, 2018), considerados pertinentes para a

tematica.

Vilelas (2017) e (Bardin, 2002) referem que, ao ser analisado o contetdo da informacao,
o0 investigador deve ter em conta trés fases: a pré-analise, a exploracdo do material e o
tratamento dos resultados obtidos, inferéncia e interpretacdo. A primeira fase — a pré-
andlise - consiste na organizagdo e sistematizacdo das ideias, sendo pelos autores
considerado um periodo de intuicdo, selecionando a informacdo desejada, tendo em

conta 0s objetivos iniciais da pesquisa. Na segunda fase, o investigador codifica os
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dados constantes no material recolhido, de forma a conseguir atribuir-lhe um
significado, podendo criar categorias de codificacdo. Na terceira fase, o investigador
procura dar significado a informacdo codificada, conseguindo fazer inferéncias e
interpretar os dados recolhidos, contrapondo-os com o enquadramento tedrico e 0s

objetivos delineados.

Neste sentido, neste estudo, foi efetuada a pré-analise dos dados recolhidos, que
consistiu na realizacdo de uma leitura das informagdes recolhidas, com o intuito de
destacar, de forma ndo estruturada, aspetos importantes a utilizar na fase seguinte.
Posteriormente foram criadas categorias de codificacdo e organizou-se a informacao em
tabelas, respeitando as categorias criadas. No final, procedeu-se a interpretacdo das
principais ideias presentes nos dados reunidos, de modo a deduzir conclusdes que

suportassem a questdo de investigacao.

3.6. ENQUADRAMENTO DO PROJETO “CONSTRUINDO UMA IDENTIDADE DE

ESCOLA”

As atividades implementadas nesta investigacdo fizeram parte de um projeto
desenvolvido na E.B. de Arrabalde (entre janeiro e maio de 2020), intitulado
“Construindo uma identidade de escola”, cujo intuito foi o de participar na iniciativa “A

Maior Ligdo do Mundo” - edi¢do do ano letivo 2019/20.

Pretendia-se que os participantes se envolvessem na constru¢cdo de uma imagem de
Escola, com a qual se identificassem e que 0s representasse. Partindo sempre da
perspetiva de que nos devemos saber colocar no lugar do outro e que nos devemos
preocupar com ele, trabalharam-se valores, tais como a solidariedade, cidadania e
participacdo, liberdade, responsabilidade e integridade. Valores, esses, necessarios para
a construcao de um cidadao do séc. XXI, ativo e consciente.

Esse projeto teve como objetivos desenvolver o trabalho colaborativo dos sujeitos,
motivar e envolver os participantes na criacdo de uma identidade de Escola, através da
construgdo colaborativa da mascote, um corvo, denominada “Penas”, estimular a
reflexdo sobre a definicdo de caracteristicas subjacentes a identidade de Escola que se
pretende criar, e fomentar o envolvimento da comunidade educativa na criagdo de uma

identidade de Escola.
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Com base no plano de acdo realizado, recorrendo a técnica 5W1H, representado na

figura 9, apresenta-se, de seguida, as quatro fases de desenvolvimento do Projeto.

SW1H: [Construindo uma Identidade de Escola]

+ Desenvolver estratégias de colaboracdo

» Desenvolver otrabalho coleborativo

* Envolver os alunos na criggdo de
uma identidade de Escola

com o5 5eus pares

* Construir ativeamente o seu propric
conhecimento em colaboragdo com os

SEUS pares
* Comunicar com outros local e
globalmente

« Trabalhar wvelores, ftEis como a
solidariedade, cidadania e participagdo,
liberdade, responsahbilidade e
integridade

- S/

« Estimular & reflex@ic sobre a
definicio de caracteristicas
subjacentes & identidade de Escola
que se pretende criar

» possibiliter que os alunos ufilizem
diversasferramentastecnologicas

. vy

LR e 3
periodos  letivos
do ano letivo
2019-20

# Alunos  das 4
turmas da EB de
Arrabalde

+«E B. 1 de Arrabalde,
Leiria - Agrupamento de
EscolasD. Dinis

* Selecdo da mascote da escola

* caracterizacdoda mascote selecionada- Caracteristicas fisicas, psicologicas
e ideaisda mascote

* Construcdo da curta-metragem, paraa apresentacio da mascote &
comunidade educativa

* Criggdo damascoteem 30

Figura 9 — Plano de ac¢do (5W1H) do projeto “Construindo uma identidade de escola”.

As fases do projeto foram desenvolvidas sequencialmente, procurando que construissem

0 seu percurso de aprendizagem e de identidade.

A primeira fase - Selecdo da mascote da escola - decorreu de 6 a 24 de janeiro de 2020,

consistiu na identificacdo de uma personagem marcante na histdria do Arrabalde, tendo
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por base a Historia e lendas alusivas a cidade de Leiria. Das personagens apresentadas,
0s sujeitos, em Assembleia de Escola, selecionaram como mascote um corvo, que mais

tarde nomearam de “Penas”.

A Segunda fase - Caracteristicas fisicas, psicoldgicas e ideais da mascote — ocorreu
entre 27 de janeiro e 14 de fevereiro de 2020, e foi o objeto de analise deste estudo,

incluindo trés atividades que serdo descritas, de seguida, no ponto 3.6.1.

A terceira fase - Construcdo da curta-metragem®, para a apresentacdo da mascote a
comunidade educativa — foi desenvolvida entre 17 de fevereiro e 6 de marco de 2020 e
comportou a construcdo da narrativa de suporte a curta-metragem, a gravacdo de voz
dos diversos momentos e a ilustracdo da mesma. Esta curta-metragem foi finalizada
(montagem e arranjos finais) com o apoio da empresa GesEntrepreneur, contratada pela
autarquia local — Camara Municipal de Leiria, para dinamizar o Projeto de
Empreendedorismo nas Escolas do 1.° Ciclo, constante no seu Projeto Educativo, que
visa potenciar as competéncias pessoais e sociais inerentes ao perfil empreendedor (V.
da Educacgéo & Biblioteca, 2018).

A quarta fase - Criacdo da mascote em 3D — ocorreu nas semanas de 2 a 13 de margo
2020, incluiu a ilustracdo da mascote em 2D, cujo um exemplo pode ser observado na
figura 10 e posteriormente, em 3D, conforme figuras 11, 12 e 13. Esta fase terminaria
com a impressdo da mascote, que devido a situacdo que se vivia em Portugal e no
Mundo, o surto pandémico da doenga COVID-19 (Doenca provocada pelo virus SARS-

CoV-2), impediu a sua finalizacao.

Figura 10 — Exemplo de uma producdo da
mascote em 2D.

% A curta-metragem produzida pode ser visionada no endereco https://youtu.be/f_Ujw7qS7JU
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Figura 11 — Modelo da Figura 12 — Modelo da Figura 13 — Modelo da mascote em 3D (vista
mascote em 3D (vista mascote em 3D (vista  lateral).
frontal). traseira).

No final destas quatro fases, procedeu-se a redacdo da candidatura a iniciativa “A Maior
Licao do Mundo”, elaborada pelos docentes da escola, que foi entregue no inicio do més
de maio de 2020.

3.6.1. PLANIFICACAO DAS ATIVIDADES

Neste estudo, com vias a obtencdo de respostas para a questdo de investigacéo e tendo
por referéncia os objetivos tracados, foram implementadas as trés atividades,
pertencentes a fase dois do projeto “Construindo uma identidade de escola”, que passam

a ser descritas.

Estas atividades foram implementadas no periodo compreendido entre 27 de janeiro e
14 de fevereiro. A sua implementacdo, tdo espacada no tempo, prendeu-se com a
escassez de recursos informaticos (apenas 3 computadores com acesso a Internet) e as
dificuldades manifestadas pelos alunos na utilizacdo das tecnologias (localizacdo de
letras no teclado; desconhecimento de colocacdo de maiusculas, sinais graficos e de

pontuacdo e manuseamento do rato).

Nas trés atividades (ver anexos 4, 5 e 6) o docente forneceu aos participantes um tutorial
para orientar a sua realizacdo na plataforma Padlet (ver anexo 3), e prestou-lhes auxilio

nas lacunas relativas a destreza informatica que iam manifestando.

Primeira atividade — Esta atividade, denominada “Eu”, cuja planificacdo consta no
anexo 7 e 0 resumo se apresenta na tabela 2, foi implementada ao longo da semana

compreendida entre 27 a 31 de janeiro de 2020.
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Pretendia-se que, individualmente, os sujeitos realizassem uma tarefa de introspecéo e
de autoconhecimento, com vista a aquisicdo das seguintes aprendizagens: refletir sobre
comportamentos e atitudes, vivenciados ou observados, que concorrem para o bem-estar
fisico e psicologico, individual; partilhar os seus desejos e intencGes futuras; promover
um processo de consciencializagdo ambiental, de promocéo de valores, de mudanca de
atitudes e de comportamentos; e reconhecer a existéncia de bens comuns a humanidade

(&4gua, ar, solo, ...) e a necessidade da sua preservacao.

Nesta atividade, os participantes desenharam-se; descreveram-se, identificando as suas
caracteristicas mais marcantes; e definiram as necessidades que consideraram
primordiais para ter uma vida digna. No final tiveram de fazer uma reflex&o sobre o
trabalho realizado, respondendo a um inquérito com trés questdes (anexo 4): 1- O que
achaste desta atividade?; 2 - O que aprendeste?; 3 - Para que serve o0 que aprendeste?.

No ultimo dia de realizacdo, foram apresentados todos os trabalhos a turma.

Tabela 2 — Resumo da planificacdo da primeira atividade — “Eu”.

PRIMEIRA ATIVIDADE — “EU”

Componentes do Estudo do Meio; Oferta Complementar; Cidadania e Desenvolvimento; Artes
curriculo Visuais

Data de implementacéo Semana de 27 a 31 de janeiro de 2020

App utilizada Padlet

concorrem para o bem-estar fisico e psicoldgico, individual.
- Partilhar os seus desejos e intenc¢des futuras.

Objetivos de - Promover um processo de consciencializagdo ambiental, de promocdo de
aprendizagem valores, de mudanca de atitudes e de comportamentos.
[Aprendizagens - Reconhecer a existéncia de bens comuns a humanidade (agua, ar, solo, ...) e a
essenciais necessidade da sua preservacao.
- Escolher técnicas e materiais de acordo com a intengdo expressiva das suas
producdes.
- Manifestar capacidades expressivas e criativas nas suas produgdes plasticas.
Sumario Realizagdo da atividade “Eu”. Apresentacdo a turma.
Avaliacéo Observagédo direta e participagéo oral

Segunda atividade — Realizada na semana entre 3 e 7 de fevereiro de 2020, esta
atividade iniciou-se com a divisdo dos participantes em oito pares e um trio, que foram

concretizados pela docente titular de turma, de forma aleatoria.

Partindo da divisdo referida anteriormente, e conforme consta no anexo 8, resumido na
tabela 3, pretendia-se que o0s sujeitos, individualmente, e numa perspetiva de se

conseguirem colocar no lugar do colega (o outro), completassem as tarefas propostas,
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com vista a aquisicdo das seguintes aprendizagens: refletir sobre comportamentos e
atitudes, vivenciados ou observados, que concorrem para 0 bem-estar fisico e
psicologico, individual; partilhar os seus desejos e intengdes futuras; promover um
processo de consciencializacdo ambiental, de promocédo de valores, de mudanca de
atitudes e de comportamentos; e reconhecer a existéncia de bens comuns a humanidade

(&gua, ar, solo, ...) e a necessidade da sua preservacao.

Os participantes desenharam o colega do grupo; descreveram-no, identificando as suas
caracteristicas mais marcantes; e definiram as necessidades que consideraram
primordiais para que ele pudesse ter uma vida digna. No final refletiram reflexdo,
novamente, sobre o trabalho realizado, respondendo a um inquérito com trés questdes
(anexo 5): 1- O que achaste desta atividade?; 2 - O que aprendeste?; 3 - Para que serve o
que aprendeste?. No Ultimo dia de realizacdo, os alunos apresentaram o trabalho a

turma.

Tabela 3 — Resumo da planificacdo da segunda atividade — “O Outro”.

SEGUNDA ATIVIDADE — “O OUTRO”

Componentes do curriculo S
P Artes Visuais

Data de implementacéo Semana de 3 a 7 de fevereiro de 2020

App utilizada Padlet

concorrem para o bem-estar fisico e psicoldgico, individual.
- Partilhar os seus desejos e inten¢des futuras.

Objetivos de aprendizagem valores, de mudanca de atitudes e de comportamentos.

/Aprendizagens essenciais : ~
e a necessidade da sua preservacgao.

producdes.
- Manifestar capacidades expressivas e criativas nas suas producées
plasticas.

Sumario Realizacdo da atividade “O Outro”. Apresentacio a turma.

Avaliacéo Observagéo direta e participagéo oral

Terceira atividade — Esta atividade, denominada “Noés”, cuja planificagdo consta no
anexo 9 e o0 resumo se apresenta na tabela 4, foi implementada ao longo da semana

compreendida entre 10 a 14 de fevereiro de 2020.

Com esta atividade pretendia-se que o0s participantes adquirissem as seguintes

aprendizagens: refletir sobre comportamentos e atitudes, vivenciados ou observados,
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- Refletir sobre comportamentos e atitudes, vivenciados ou observados, que

- Promover um processo de consciencializacdo ambiental, de promocédo de
- Reconhecer a existéncia de bens comuns a humanidade (agua, ar, solo, ...)

- Escolher técnicas e materiais de acordo com a intencéo expressiva das suas




que concorrem para o bem-estar fisico e psicoldgico, coletivo; partilhar os seus desejos
e intengbes futuras; promover um processo de consciencializagdo ambiental, de
promocdo de valores, de mudancga de atitudes e de comportamentos; e reconhecer a
existéncia de bens comuns a humanidade (dgua, ar, solo, ...) ¢ a necessidade da sua

preservacao.

Mantendo os grupos formados na segunda atividade, e tendo por base a mascote
aprovada, em Assembleia de Escola (atividade da primeira fase do Projeto “Construindo
uma identidade de escola™), 0s participantes tiveram de caracterizar a mascote e
identificar os ideais que se pretendiam que defendesse, partindo do principio de que

seriam os ideais defendidos pela comunidade educativa da E. B. de Arrabalde.

Posteriormente, voltaram a refletir, de forma individual, sobre a atividade realizada,
respondendo ao inquérito com trés questdes (anexo 6): 1- O que achaste desta
atividade?; 2 - O que aprendeste?; 3 - Para que serve o que aprendeste? Nos moldes das

atividades anteriores, os alunos apresentaram o trabalho a turma.

Tabela 4 — Resumo da planificacdo da terceira atividade — “Nos”.

TERCEIRA ATIVIDADE — “N0S”

Componentes do curriculo L
P Artes Visuais

Data de implementacéo Semana de 10 a 14 de fevereiro de 2020

App utilizada Padlet

concorrem para o bem-estar fisico e psicolégico, coletivo.
- Partilhar os seus desejos e intengdes futuras.

Objetivos de aprendizagem valores, de mudanca de atitudes e de comportamentos.

/Aprendizagens essenciais : ~
P g a necessidade da sua preservacéo.

producdes.
- Manifestar capacidades expressivas e criativas nas suas producGes
plasticas.

Sumario Realizagdo da atividade “N&s”. Apresentagdo a turma.

Avaliacéo Observagéo direta e participagéo oral

Finalizado o presente capitulo, cujo ultimo ponto consistiu na exposicdo das
planificacbes das atividades implementadas, segue-se a apresentacdo dos dados
recolhidos, sua andlise e discussdo, para que desse modo se consigam encontrar uma

resposta para a questéo de investigacdo delineada.
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- Escolher técnicas e materiais de acordo com a intengdo expressiva das suas




CAPITULO 4 — APRESENTACAO DOS DADOS E DISCUSSAO

DOS RESULTADOS

Neste capitulo pretende-se apresentar e analisar os resultados obtidos a partir das
atividades implementadas ao longo da investigacdo. Devido a natureza, tema e objetivos
do presente estudo, e de acordo com o que foi explanado na metodologia, foram
realizadas trés atividades, que integravam o0 projeto “Construindo uma identidade de
escola”, com recurso a plataforma Padlet, nas quais os participantes refletiram e se
pronunciaram sobre trés atores: o eu, 0 outro e o nds, dando a conhecer as suas
percegOes sobre si e sobre o0 outro, com o intuito de construir uma identidade de escola
que os representasse e com a qual se identificassem. Deve-se considerar que os dados
analisados, obtidos com recurso a uma amostra por conveniéncia, correspondem a
dezanove sujeitos de uma das turmas da E.B. de Arrabalde, na altura, composta por uma

populagdo com setenta e seis alunos (quatro turmas).

Considerando os objetivos da investigacdo e a questdo de investigacdo, torna-se
relevante estudar o seguinte: 1 - O que aprendeste sobre ti, 2 - O que aprendeste sobre 0
outro, 3 - O que aprendeste sobre “Nés”, 4 — Reflexdo sobre a linguagem utilizada e 5 -
Reflexdo sobre a utilizacdo da tecnologia Padlet. Os dados recolhidos, através da analise
documental das atividades realizadas, foram examinados de modo a que se conseguisse

responder a questao de investigacdo estabelecida.

Assim, foi efetuada a pré-andlise dos dados recolhidos, com o intuito de destacar, de
forma ndo estruturada, aspetos importantes, levando a organizacdo e classificacdo
adequada dos mesmaos, através da criacao de categorias de codificacdo, que permitissem
entender o contexto e interpretar as informacdes, de modo a se conseguir chegar a
conclusdes objetivas que suportassem a questdo de investigacdo e evitando a criacdo de

juizos de valor (Bardin, 2002).

Da anélise de conteudo realizada, emergiram trés categorias: caracteristicas da
personalidade, necessidades basicas e experiéncia com a tecnologia, sendo registadas as
evidéncias e o numero de referéncias para cada uma delas. Os dados recolhidos foram
analisados por atividade, tendo por base as categorias criadas, e posteriormente
analisaram-se as atividades como um todo, procurando encontrar relacdes entre 0s

mesmaos.
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Conforme foi explanado no enquadramento tedrico, uma comunidade de pratica é a
combinacdo de trés dimensbes: o dominio, a comunidade e a pratica (Wenger, 2004) e
dada a pergunta de investigacdo do estudo, “De que modo é que a ferramenta digital
Padlet potencia a construgdo e gestdo de comunidades de préatica (CoP) no 1.° ciclo do
ensino béasico?”, elaborou-se uma ultima analise com o objetivo de poder concluir se

existiu (ou ndo) a construcdo e gestdo de uma comunidade de pratica.
4.1. O QUE APRENDESTE SOBRE TI - “EU”

Com a realizacdo da primeira atividade objetivava-se que os participantes se definissem
focando as suas caracteristicas de personalidade (psicolégicas e comportamentais), as
necessidades para o bem-estar fisico e psicoldgico individual e refletissem sobre a
atividade realizada, procurando encontrar resposta para 0s seguintes objetivos de
investigacdo: Conhecer a percecdo que os alunos tém sobre si (conhecimentos e
necessidades) e Conhecer o grau de satisfagio dos alunos na realizagé@o das atividades.
Os dados recolhidos, que serdo analisados de seguida, constam no anexo 10 e no
endereco eletronico do Padlet elaborado pelos participantes® e a tabela com a anélise de

conteddo dos mesmos pode ser consultada no anexo 11.
Faz uma breve caracterizacéo sobre ti

Ao responderem a terceira questdo da atividade “Eu”- Faz uma breve descri¢do sobre ti
-, € considerando as trés categorias definidas, em relacdo a primeira - caracteristicas da
personalidade — conforme o gréfico 5, verificou-se que onze sujeitos se caracterizaram
como “brincalhona, divertida”; “brincalhdo, divertido™; “saltitona”; “gosto de brincar e
saltar dancar e cantar” ou “jogar futebol” e onze consideraram-se “amiga”; “bom para
0S meus amigos “; “amigo de todos™; “gentil e de ajudar as outras pessoas”; “bom com
0S Meus amigos”; “gosto dos meus amigos”; “legal”. Trés sujeitos definiram-se de
“agitado” e “rapido”, outros dois consideraram ser “boa menina” ou “porto-me bem”;
dois disseram que gostavam da escola/estudar e dois afirmaram ser calmos. Por ultimo,
uma participante considerou-se chata, outra curiosa, uma disse que desobedecia e um

afirmou ser criativo.

® https://padlet.com/rakaspastel/owmwjzlb71ya.
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Questdo: Faz uma breve caracterizacdo sobre ti
“criativo”

“desobedego”

“curiosa”

“chata”

“calma”; “muito calmo”

“gosto da minha escola”; “gosto de estudar «
“boa menina”; “porto-me bem”

“agitado”; “rapido”

“amiga”; “bom para 0S meus amigos “; “amigo de todos”;
“gentil e de ajudar as outras pessoas™ “bom com O0S...
“brincalhona, divertida”; “brincalhdo, divertido™; “saltitona”;
“gosto de brincar e saltar dancar e canta”; “jogar futebol”

0 5 10 15
N.° de referéncias

Gréfico 5 — Dados recolhidos sobre a identificacdo das suas caracteristicas individuais.

Dadas as respostas recolhidas, verificou-se que os participantes, de modo geral,
destacaram caracteristicas positivas sobre a sua personalidade, nomeadamente o facto
de serem amigos, gentis, de querer ajudar as pessoas, de serem brincalhdes e gostarem

de brincar.
Identifica as necessidades que tens para teres uma vida digna

No que concerne a quarta questdo - Identifica as necessidades que tens para teres uma
vida digna -, as respostas (grafico 6) enquadraram-se na categoria necessidades basicas,
onde, dos dezanove participantes que realizaram a atividade, mais de metade (catorze)
responderam ser comida e onze disseram que era bebida. Quatro focaram a necessidade
de ter roupa e trés evidenciaram o dinheiro, a familia ou amigos. As necessidades de
banho, escola e alegria foram referidas por dois sujeitos cada e as opc¢des amor,

desporto, dormir ou paz foram selecionadas apenas por um sujeito cada.
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Questdo: Identifica as necessidades que tens para teres uma
vida digna

“ndo tenha violéncia” |
“dormir” |
“desporto”; “ginastica” |
“amor”; “carinho” |
“alegria” |
“escola” |
“pbanho” |
“amigos” |
“familia” |
“dinheiro” |
“roupa”; “casaco, luvas e gorro” |
“beber”; “4gua” |
“comer” ; “carne”; “comida”

N )

NN DN

www

] ] 13

! ! 11

8 10 12 14

zZ o1

.2 de referéncias

Gréfico 6 — Dados recolhidos sobre a definicdo das necessidades essenciais para terem uma vida digna.

Perante as respostas recolhidas, verificou-se que 0s sujeitos destacaram como
necessidades bens de primeira necessidade (comida e bebida) e deram alguma

relevancia a necessidade de terem dinheiro, roupa e amigos.
O que achaste da atividade?

Ao serem questionados sobre o que acharam da atividade, todos os participantes
(dezanove) consideraram ter gostado de a realizar. Relativamente a fundamentacdo da
sua escolha, um sijeito ndo apresentou qualquer justificacdo, limitando-se apenas a dizer
“gostei muito da atividade”. Dos restantes, conforme consta no grafico 7, oito
afirmaram que gostaram pelo facto de estarem a falar sobre si, que se enquadra na
categoria caracteristicas da personalidade, seis ressalvaram que foi porque utilizaram o
computador, considerada na categoria experiéncia com a tecnologia e um sujeito disse
que gostou porque falou sobre o que necessita (categoria necessidades bésicas). A
destacar que trés participantes apresentaram justificacbes que nao se enquadravam nas
categorias estabelecidas, nomeadamente “foi divertido”; “achei muito fixe e super

legal” e “estou feliz”.
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O que achaste desta atividade - justificacao

“mexi no computador”; “aprendi a
usar 0 computador”

“fala sobre 0 que precisamos” 1

“falei sobre mim”; “escrevi 0 que

eu sinto e o0 que eu sou”; “aprendi 8
muita coisa”; aprendi coisas sobre...

0 2 4 6 8 10
N.2 de referéncias

Grafico 7 — Dados recolhidos sobre a justificacdo de terem gostado da atividade - Eu.

Feita a analise dos dados, verificou-se que os participantes deram maior enfase ao facto
de terem falado sobre si e de terem podido utilizar uma ferramenta tecnolégica (Padlet),
dando importancia a0 momento de introspecdo sobre as suas caracteristicas e

necessidades.
O que aprendeste?

Quando os sujeitos refletiram sobre o que aprenderam, um disse que ndo tinha
aprendido nada e outro aluno nédo especificou o que aprendeu, focando apenas que tinha
aprendido “muitas coisas”. Os restantes participantes deram respostas que se ajustam as
trés categorias definidas (caracteristicas da personalidade, necessidades basicas e
experiéncia com a tecnologia), ver tabela 5. Foram consideradas respostas da categoria
caracteristicas da personalidade as duas referéncias em que afirmaram ter aprendido a
falar sobre si e a resposta do sujeito que afirmou “ndo devo ser agitado mas posso ser
calmo e querido”. As trés referéncias em que relataram ter aprendido que precisam de
ter agua ou comida e a referéncia em que disseram ter aprendido que deviam tomar
conta do corpo foram consideradas na categoria necessidades basicas. As oito
referéncias sobre a aprendizagem relativa a utilizacdo do computador e as trés referentes

a aprendizagem foram enquadradas na categoria experiéncia com a tecnologia.
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Tabela 5 — Andlise de conteldo das respostas a questdo: O que aprendeste? — Atividade Eu.

Categorias o N .°de
Evidéncias A
referéncias
Caracteristicas da | “falar sobre mim” 2
personalidade “néo devo ser agitado mas posso ser calmo e querido” 1
. “temos de ter comida e agua para viver”’; “precisamos de agua”;
Necessidades “ : Jeua p P 8 3
s pessoas precisam de coisas
basicas — —
devo tomar conta do corpo 1
mexer no computador”; controlar o computador”; “como 8
Experiénciacoma | funciona o computador”
tecnologia “escrever melhor”; “tenho de estudar para aprender”; “a fazer os 3
trabalhos”

Com a analise destes dados, constatou-se que os participantes valorizaram a utilizacéo

da tecnologia (Padlet) na sua aprendizagem.
Para que serve essa aprendizagem?

No gue concerne a questao sobre a utilidade da aprendizagem realizada, para além do
sujeito que tinha afirmado ndo ter aprendido nada, dois ndo identificaram qualquer
utilidade. De acordo com a tabela 6, dos dezasseis participantes que apresentaram as
suas respostas, sete referiram que serve para “pesquisar”’; “para aprender”; “para
trabalhar melhor”; “para ser cientista”, respostas consideradas na categoria Experiéncia
com a tecnologia e cinco deram respostas ajustadas a categoria necessidades basicas,
tais como “ndo me sentir mal”’; “para nao ter doencas”; “para viver’; “para eu crescer’’;
“nés sobrevivermos”. Na categoria caracteristicas da personalidade, trés sujeitos

apresentaram as respostas “escrever sobre a nossa vida”; “conhecer mais as pessoas”;

“falar depois com as outras pessoas” e Um a resposta “ser boa pessoa”.

Tabela 6 — Andlise de contelido das respostas a questdo: Para que serve essa aprendizagem? — Atividade Eu.

Categorias C N .°de
Evidéncias A
referéncias
Caracteristicas da | “escrever sobre a nossa vida”; “conhecer mais as pessoas”;
P 3
personalidade “falar depois com as outras pessoas”
“ser boa pessoa” 1
Necessidades “ndo me sentir mal”; “para ndo ter doengas”; “para viver”; “para 5
bésicas eu crescer”’; “nos sobrevivermos”
Experiénciacoma | “pesquisar”; “para aprender”; “para trabalhar melhor”; “para ser 7
tecnologia cientista”

Em jeito de analise dos dados, os participantes centraram-se essencialmente na

utilizacdo da tecnologia, enquanto motor de aprendizagem.
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4.2. O QUE APRENDESTE SOBRE O OUTRO

Com a segunda atividade pretendia-se que os participantes definissem um colega da
turma focando as suas caracteristicas de personalidade (psicologicas e
comportamentais), as necessidades para o bem-estar fisico e psicologico deles e
refletissem sobre a atividade realizada, procurando encontrar resposta para os objetivos
definidos para a nossa investigacdo: Conhecer a percecdo que os alunos tém sobre o
outro (conhecimentos e necessidades) e Conhecer o grau de satisfacdo dos alunos na
realizacé@o das atividades. Os dados recolhidos, que serdo analisados de seguida, podem
ser consultados no anexo 12 ou no endereco eletronico do Padlet realizado pelos
participantes’ e a tabela com a anélise de contetido dos mesmos pode ser consultada no

anexo 13.
Faz uma breve caracterizagdo sobre ele.

As respostas a quarta questdo da atividade O Outro - Faz uma breve caracterizacao
sobre ele - enquadram-se na categoria caracteristicas da personalidade. Tendo em
conta o grafico 8, onde constam os dados recolhidos, verificou-se que treze participantes
caracterizaram o0 colega como sendo ‘“amigo”; “boa para mim”; “gentil”’, nove
consideraram-nos “brincalhido”; “brincalhona”; “jogar futebol” e quatro disseram que 0s
colegas eram “engragado”; “divertido”. Quanto as referéncias “inteligente” ¢ “boa
aluna”; “tranquilo” e “calada”; “agitada”; “mau” e “bate” foram evidenciadas por dois
sujeitos cada, e “distraido”; “se porta bem”; “simpatica” foram referidas por um

participante cada.

Questdo: Faz uma breve caracterizacéo sobre
ele

“se porta bem” := %
“mau”, “bate” :_ ! 2

“tranquilo”; “calada” ] %

“engragado”; “divertido” | 2 4
“amigo”; “boa para mim”; “gentil” | S 1
0 2 4 6 8 10 12 14
N.2 de referéncias

Grafico 8 — Dados recolhidos sobre a identificacdo das caracteristicas individuais do colega.

" https://padlet.com/rakaspastel/owmwjzlb71ya.
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Com a analise dos dados recolhidos, constatou-se que o0s participantes, ao
caracterizarem um colega da turma, destacaram principalmente as suas caracteristicas
positivas, fator que podera ser considerado como indicador de terem a capacidade de se

saber colocar no lugar do outro e de criar empatia por ele.
Identifica as necessidades que achas necessarias para que ele tenha uma vida digna.

Relativamente a identificacdo das necessidades do colega para ter uma vida digna
(questdo 4), as respostas (grafico 9) ajustaram-se na categoria necessidades basicas,
tendo dezasseis sujeitos dito que necessitavam de bebida e treze referido que
necessitavam de comida. Trés focaram a necessidade de ter dinheiro e outros trés
referiram ser a familia uma das necessidades. As necessidades de dormir, roupa e
amigos foram referidas por dois participantes cada e as evidéncias “tomar banho”,

“privacidade”, “amor de realidade”, “uma vida boa”, “respeitar os mais velhos”, “nao

magoar as pessoas”, foram identificadas apenas por um sujeito cada.

Questao: Identifica as necessidades que achas necessarias
para que ele tenha uma vida digna

“ndo magoar as pessoas”

>

“uma vida boa’

L2

“privacidade

RRRRRR

“amigos”

N NN

“dormir”

“familia”

“beber”; “agua”

o

N -
N
o + -

|
8 10 12 14 16 18
e

N.2 de referéncias

Gréfico 9 — Dados recolhidos sobre a definigdo das necessidades essenciais dos colegas para terem uma vida digna.

Na andlise destes dados destacou-se o facto de os participantes terem focados
essencialmente os bens de primeira necessidade (agua) e a familia, indiciando, mais
uma vez, que se conseguem colocar no lugar do outro, terem nocdo das suas
necessidades e nutrirem empatia por eles, pois 0 que consideraram necessidade para 0s

colegas coincide com o que definiram ser as suas proprias necessidades.
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O que achaste da atividade?

Quando tiveram de avaliar a atividade O Outro, um sujeito afirmou que néo ter gostado
de a realizar e os restantes (dezoito) gostaram. Relativamente a fundamentacdo dessa
escolha, um participante respondeu que aprendeu muito, evidéncia que ndo foi
enquadrada em nenhuma categoria. As restantes fundamentacdes enquadraram-se nas
categorias caracteristicas da personalidade e experiéncia com a tecnologia, pois
nenhum participante fez nenhuma referéncia que se ajustasse a categoria necessidades
basicas. Posto isto, conforme consta no grafico 10, quinze justificaram que foi pelo
facto de “para falar sobre o amigo”; “disse coisas sobre o meu amigo”; “fala sobre as
pessoas”; “a falar sobre os amigos”; “falamos do outro” e um disse que foi porque “falei
da vida”, respostas consideradas na categoria caracteristicas da personalidade. A
evidéncia “lembro-me do computador do meu pai em que eu jogava “, referida apenas

por um sujeito foi enquadrada na categoria experiéncia com a tecnologia.

O que achaste desta atividade - justificacdo

“lembro-me do computador do meu pai
em que eu jogava “

“falei da vida” 1

“para falar sobre o amigo”; “disse coisas
sobre o meu amigo”; “fala sobre as 15

pessoas”; “a falar sobre os amigos”;...

0 2 4 6 8 10 12 14 16
N.2 de referéncias

Gréafico 10 — Dados recolhidos sobre a justificagdo de terem gostado da atividade O Outro.

Apo6s andlise destes dados, considerou-se que, tal como tinha acontecido na atividade
“Eu”, os participantes conseguiram atingir o objetivo previsto (Refletir sobre
comportamentos e atitudes, vivenciados ou observados, que concorrem para o0 bem-estar
fisico e psicologico, individual), pois as justificacbes apresentadas centraram-se no

gosto que tiveram em refletir e pronunciarem-se sobre 0s colegas.
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O que aprendeste?

Ao refletirem sobre o que aprenderam, dos dezanove participantes, quatro afirmaram
ndo ter aprendido nada. As restantes respostas foram categorizadas de acordo com a
tabela 7. Categorizadas como caracteristicas da personalidade, oito sujeitos referiram
“descrever o colega”; “falar sobre o outro”; “falar sobre os amigos” e um disse “que nao
posso ser mau”. Foram consideradas respostas da categoria necessidades basicas as
referéncias “devemos ajuda os colegas”, “ter boa saude” e “as pessoas precisem de
coisas”, todas referidas por um sujeito cada. Na categoria experiéncia com a tecnologia
dois participantes afirmaram “trabalhar para a minha vida toda”; “fazer as tarefas” e

um focou que foi “mexer no computador”.

Com a anélise dos dados recolhidos, constatou-se que consideraram ser uma
aprendizagem o facto de terem refletido sobre o colega, isto é, de terem definido as suas

caracteristicas e necessidades.

Tabela 7 — Anélise de contelido das respostas a questdo: O que aprendeste? — Atividade O Outro.

N .°de
referéncias

Categorias Evidéncias

Caracteristicas da | “descrever o colega”; “falar sobre o outro”; “falar sobre os | 8
personalidade amigos”

“que ndo posso ser mau”
Necessidades “devemos ajuda os colegas”
bésicas “ter boa saude”

“as pessoas precisem de coisas”

Experiéncia com a | “trabalhar para a minha vida toda”; “fazer as tarefas”
tecnologia “mexer no computador”

NN

Para que serve essa aprendizagem?

Quando tiveram de responder a questdo Para que serve essa aprendizagem? 0s quatro
participantes que referiram nédo ter aprendido nada, ndo se pronunciaram e a resposta
“para um concurso”, referida por um sujeito, ndo foi enquadrada em nenhuma categoria.
Como pode ser consultado na tabela 8, trés participantes focaram que a aprendizagem

29 ¢

serve para “ver e conhecer as pessoas”, “Para falar do outro”, “quando nds voltarmos a
falar sobre o outro eu me lembrar” e dois referiram “manter amizade”, “para ter mais
amigos”, evidéncias categorizadas como caracteristicas da personalidade. As
evidéncias “ndo ser mal comportado”, “falar com os amigos”, “fazer as pessoas no
desenho” ¢ “ser inteligente”, referidas por um sujeito cada, também foram consideradas

na categoria referida anterior. No que concerne a categoria necessidades basicas,
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considerou-se as evidéncias “ter boa saude” e “crescer”, ambas referidas por um sujeito
cada. Na categoria Experiéncia com a tecnologia apenas trés participantes focaram ser
“para aprender e estudar”; “para trabalhar melhor e também para ndo errar nunca” e

“aprender”.

Tabela 8 — Analise de conteldo das respostas a questdo: Para que serve essa aprendizagem? — Atividade O Outro.

N .°de
referéncias

Categorias Evidéncias

Caracteristicas da | “ver e conhecer as pessoas”; “Para falar do outro”, “quando nos | 3
personalidade voltarmos a falar sobre o outro eu me lembrar”
“manter amizade”; “para ter mais amigos”
“ndo ser mal comportado”

“falar com os amigos”

“fazer as pessoas no desenho”

“ser inteligente”

Necessidades “ter boa satde”
basicas “crescer”

IR

Experiéncia com a | “para aprender e estudar”; “para trabalhar melhor e também para

99, ¢

tecnologia ndo errar nunca”; “aprender”

Analisados os dados recolhidos, verificou-se que os participantes, ao referirem a
utilidade da aprendizagem realizada, centraram as respostas na categoria Caracteristicas
da personalidade, mostrando ser relevante a necessidade de refletir sobre o outro e

manter um bom relacionamento com ele.
4.3. O QUE APRENDESTE SOBRE O NOS

Com a terceira atividade pretendia-se que os participantes, em trabalho colaborativo,
definissem as caracteristicas de personalidade (psicoldgicas e comportamentais) da
mascote da escola (corvo), definissem os ideais que gostariam que ela defendesse e
refletissem sobre a atividade realizada, procurando encontrar resposta para 0s objetivos
de investigacdo Conhecer as percegdes que os alunos, em contexto colaborativo, tém
sobre a comunidade que integram e Conhecer o grau de satisfacdo dos alunos na
realizacdo das atividades. Os dados recolhidos, analisados seguidamente, podem ser
examinados no anexo 14 ou no endereco eletrénico do Padlet realizado pelos alunos® e a

tabela com a anélise de conteddo dos mesmos pode ser consultada no anexo 15.

8 https://padlet.com/rakaspastel/owmwjzlb71ya
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Facam uma breve descri¢do sobre as caracteristicas que a mascote deve ter

Quanto a descricdo das caracteristicas da mascote (questdo 2), a maior parte das
respostas enquadraram-se na categoria Caracteristicas da personalidade, conforme
pode ser visto na tabela 9, na medida em que dezassete participantes referiram que a
mascote devera ser “amigavel”; “amigo”; “tenha amigos®; “bom”; “boa pessoa”; onze
disseram que teria de ser “simpatica”; “gentil”; “adoravel”; quatro referiram “ajuda as

99, <

pessoas”; “ajudante”. Para além disso, ainda foram referidas as evidéncias “Criativa”;

“sempre feliz“, “contente”; “protegido”; “Inteligente”; “empreendedor”; “brincalhdo’;
“meigo”; “gosta de pessoas”, em que cada uma foi nomeada por dois participantes. No
que concerne as caracteristicas evidenciadas que se enquadraram na categoria

Necessidades basicas, apenas dois participantes referiram “tenha muita comida”.

Apbs analise destes dados, constatou-se que 0s participantes centraram as suas opiniées
essencialmente na necessidade de o corvo (mascote) ter de ser amigo, bom e simpatico,
caracteristicas positivas que 0s sujeitos também destacaram em si e nos colegas,
aquando da caracterizagdo que realizaram. Pode-se concluir que transpuseram para a
mascote as caracteristicas que identificaram nas atividades 1 e 2, deduzindo-se que
pretendiam que o corvo se incluisse na comunidade educativa da escola e a

representasse.

Tabela 9 - Andlise de contetido das respostas a questdo: Facam uma breve descricéo sobre as caracteristicas que a
mascote deve ter?

Categorias C N .°de
Evidéncias A
referéncias
Caracteristicas da | “amigavel”; “amigo”; “tenha amigos*‘; “bom”; “boa pessoa” 8 (17 sujeitos)
personalidade “simpética”; “gentil”; “adoravel” 5 (11 sujeitos)
“ajuda as pessoas”; “ajudante” 2 (4 sujeitos)
“Criativa” 1(2 sujeitos)
“sempre feliz*; “contente” 1 (2 sujeitos)
“protegido” 1 (2 sujeitos)
“Inteligente” 1 (2 sujeitos)
“empreendedor” 1 (2 sujeitos)
“brincalhdo” 1 (2 sujeitos)
“meigo” 1 (2 sujeitos)
“gosta de pessoas” 1 (2 sujeitos)
Necessidades “tenha muita comida” 1 (2 sujeitos)
bésicas
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Identifiqguem os ideais que a mascote deve defender.

Relativamente aos ideais que pretendiam que a mascote defendesse (questdo 3), as
respostas foram unanimes, pois todos os participantes (dezanove) referiram que
pretendiam que ela os defendesse e protegesse - resposta categorizada de
Caracteristicas da personalidade, conforme consta na tabela 10. Para além disso, seis
participantes ainda referiram que a mascote deveria defender a natureza e proteger o
planeta, que foram consideradas na categoria Necessidades bésicas.

Tabela 10 - Analise de contetido das respostas a questdo: ldentifiquem os ideais que ela deve defender.

1 (o]
Categorias Evidéncias N 2 de_
referéncias
Caracteristicas da | “defender os alunos e os cidaddos”; “Defende a escola de 9 (19 sujeitos)
personalidade Arrabalde, as pessoas, os amigos, defende o pais”; “protege as

99,

pessoas ¢ ajuda as pessoas”; “proteger e ajudar na escola”; “lutar
pelo bem-estar dos outros”

Necessidades “proteger a natureza”; “ajudar o planeta, a natureza” 3 (6 sujeitos)
bésicas

Com a anélise dos dados recolhidos, pdde-se constatar que 0s participantes assumiram a
mascote como algo que os defenderd e que deverd ser um exemplo a seguir, por

qualquer membro que possa vir a integrar a comunidade educativa.
O que achaste da atividade?

Aquando da reflexdo sobre a terceira atividade, executada individualmente, todos os
participantes afirmaram ter gostado de a ter feito. Relativamente as justificacdes
apresentadas, doze sujeitos focaram que foi porque “falei de todas as pessoas”, “falei
sobre a mascote” ou “porque falar sobre um corvo ¢ bonito”, e cinco afirmaram ter sido
porque “falei um bocadinho com os meus colegas e pensei em coisas para juntar as
ideias dos meus colegas”; “trabalhei em equipa”; “falei do corvo com a ajuda da ...”;
“escrevi com o meu amigo” ou “trabalhei em grupo” (gréfico 11). Estas justificacbes
foram enquadradas na categoria Caracteristicas da personalidade. Das restantes
justificagbes uma enquadrou-se na categoria Necessidades basicas, “gosto dos amigos e
porque os amigos sdo importantes”, referida por um sujeito, e a outra, também referida
por um sujeito, na categoria Experiéncia com a tecnologia, que foi “aprendi a escrever

melhor”.
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O que achaste desta atividade - justificacao

“aprendi a escrever melhor” 1

“gosto dos amigos e porque os amigos sdo importantes” 1

“falei um bocadinho com os meus colegas e pensei em
coisas para juntar as ideias dos meus colegas”;...

“falei de todas as pessoas”; “falei sobre a mascote”;

. . 12
“porque falar sobre um corvo é bonito”

0 5 10 15

N.2 de referéncias

Gréfico 11 - Dados recolhidos sobre a justificacdo de terem gostado da atividade Nos.

Refletindo sobre a andlise dos dados, verificou-se que os participantes revelaram ter
sido importante o facto de opinarem sobre a mascote e de terem trabalhado de forma
colaborativa.

O que aprendeste?

Quando manifestaram o que aprenderam, um participante respondeu “Aprendi quando
eu voltar a fazer ja sei” e outro focou que nédo tinha aprendido nada, pelo que ambas as
respostas ndo foram consideraram para o estudo em causa. Das restantes respostas, que
podem ser consultadas na tabela 11, nove sujeitos referiram que aprenderam “a respeitar
as pessoas e também aprendi que devemos respeitar todas as pessoas do mundo”,
“coisas sobre o corvo” ouU “caracteristicas da mascote”, trés disseram ter aprendido que
“partilhar ¢ bom”, “trabalhar em grupo” ou “trabalhar com os amigos” e um afirmou ter
sido que “ndo se deve falar s6 de nos”. Estas respostas recolhidas foram consideradas na
categoria Caracteristicas da personalidade. Na categoria Necessidades basicas foram
consideradas duas respostas: “devemos cuidar das pessoas” e “temos de ser bons para as
pessoas” e na categoria Experiéncia com a tecnologia, também dois participantes

afirmaram ter sido “mexer no computador” e “a escrever no computador sobre os

animais e as pessoas”.
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Tabela 11 — Andlise de contetdo das respostas a questao: O que aprendeste? — Atividade Nos.

N .°de
referéncias

Categorias Evidéncias

Caracteristicas da | “a respeitar as pessoas e também aprendi que devemos respeitar
personalidade todas as pessoas do mundo”; “coisas sobre o corvo”; 9
“caracteristicas da mascote”

“partilhar ¢ bom”; “trabalhar em grupo”; “trabalhar com os

. 3
amigos
“ndo se deve falar s6 de nos” 1
Necessidades “devemos cuidar das pessoas”; “temos de ser bons para as
basicas pessoas” 2
Experiéncia com a | “mexer no computador”; “a escrever no computador sobre 0s 5

tecnologia animais e as pessoas”

Aquando da andlise dos resultados apresentados, concluiu-se que a maioria dos
participantes destacou o facto de terem aprendido a refletir sobre as caracteristicas e
ideais da mascote e também deram alguma relevancia ao facto de terem trabalhado

colaborativamente.
Para que serve essa aprendizagem?

No que concerne a utilidade da aprendizagem realizada, um participante nao deu
resposta, pois afirmou ndo ter aprendido nada, na questdo 2, e dois deram as seguintes
respostas “ndo aprendi nada” e “saber o que ¢ importante”, que ndo foram consideradas
nas categorias estabelecidas. A maioria das respostas enquadra-se na categoria
Experiéncia com a tecnologia, onde cinco sujeitos afirmaram que a aprendizagem serve
para “trabalhar melhor”; “escrever e trabalhar”; “aprender”, conforme consta na tabela
12. Relativamente as evidéncias consideradas na categoria Necessidades basicas, dois
participantes afirmaram ter aprendido para o “bem-estar das pessoas” ou “bem das
pessoas” e um afirmou o facto de ter sido para “ajudar o mundo”. Na categoria
Caracteristicas da personalidade, consideraram-se as seguintes respostas: “para ver o
que vai ter a nossa mascote”, “falar sobre as caracteristicas boas do corvo” ou
“conseguir falar sobre a mascote” (quatro participantes); “s6 falamos em nos e isso ¢
falta de respeito”, “ndo ser mal educado”, “partilhar” e “crescer” (um participante cada

evidéncia).
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Tabela 12 - Analise de conteido das respostas a questdo: Para que serve essa aprendizagem? — Atividade Nos.

Categorias o N .°de
Evidéncias .
referéncias
Caracteristicas da | “para ver o que vai ter a nossa mascote”; “falar sobre as 4
personalidade caracteristicas boas do corvo”; “conseguir falar sobre a mascote”
“s6 falamos em nos e isso ¢ falta de respeito” 1
“néo ser mal educado” 1
“partilhar” 1
“crescer” 1
Necessidades “bem estar das pessoas”; “bem das pessoas” 2
bésicas “ajudar o mundo” 1
Experiéncia com a | “trabalhar melhor”; “escrever e trabalhar”; “aprender” 5
tecnologia

Analisando os dados recolhidos, considerou-se que os participantes deram enfase ao

facto de terem aprendido com recurso a ferramentas digitais (Padlet) e também acharam

importante terem definido as caracteristicas da mascote.
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4.4, REFLEXAO SOBRE A UTILIZACAO DA TECNOLOGIA PADLET

Os dados considerados para esta reflexdo foram referidos pelos participantes aquando
da avaliacédo das trés atividades realizadas, catalogados na categoria Experiéncia com a
tecnologia, por ser aquela que permite refletir sobre a utilizacdo da ferramenta
tecnoldgica, o Padlet.

Conforme se pode ver na tabela 13, em todas as atividades os participantes mostraram
evidéncias da utilidade da referida ferramenta no processo de ensino aprendizagem, mas
foi na atividade “Eu” que os resultados foram mais notorios. Com esta reflexdo pode-se
inferir que os sujeitos consideram as ferramentas digitais, neste caso o Padlet, uma

mais-valia para a aquisicao de saberes.

Tabela 13 — Dados recolhidos relativos a categoria de anlise de conteildo Experiéncia com a tecnologia.

Atividade Eu Atividade O Outro Atividade Nos
= L N .°de L N .°de L N .°de
Questédo Evidéncias referéncias Evidéncias referéncias Evidéncias referéncias
“mexi no “lembro-me do .
o que computador”; computador do “aprendi a
achaste da | .. orpue aj r)endi a 6 meup ai em que 1 escrever 1
atividade? porq P s up o q melhor”
usar o computador eu jogava
mexer
no  computador”; “trabalhar para a
controlar 0 8 minha vida 2 “mexer no
computador”; toda”; “fazer as computador”; “a
O que “como funciona o tarefas” escrever no 2
aprendeste? | computador” computador
“escrever melhor”; sobre os animais
“tenho de estudar 3 “mexer no 1 e as pessoas”
para aprender”; “a computador”
fazer os trabalhos”
“para aprender e
“oesquisar”  “para estudar”; “para “trabalhar
Para  que pesq . “p trabalhar melhor melhor”;
aprender”; para . «
serve o que ’ 7 e também para 3 escrever e 5
trabalhar melhor”; x ,
aprendeste? | ., e nao errar trabalhar”;
para ser cientista » « »
nunca’; aprender
“aprender”

A ferramenta Padlet funcionou como agregadora de todas as dimens@es importantes, na
Otica de Wenger (1998), para a construcdo de uma comunidade de préatica, na medida
em gue, para além de se conseguir identificar as quatro componentes da teoria social da
aprendizagem, o processo de construcdo da identidade de escola envolveu iniciativas e
interacdes entre todos os sujeitos da comunidade educativa, tendo, portanto, sido
construida uma aprendizagem coletiva, ou seja, uma comunidade de pratica. Assim, e
segundo a linha da teoria do referido autor, a ferramenta Padlet possibilitou que: os

participantes aprendessem fazendo (pratica); a sua participacdo fosse reconhecida
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dentro do grupo que integravam (comunidade); tivessem a capacidade de ver a
aprendizagem como procura de sentido para a vivéncia (significado); e se
transformassem, construindo historias pessoais significativas, aperfeicoando a sua
personalidade (identidade). Para além disso, também se conseguem destacar, 0 que 0
autor considera ser as trés dimensdes de uma comunidade de pratica: o dominio, a
comunidade e a pratica. Estas trés dimensdes sdo visiveis, pois 0s participantes
trabalharam todos para um interesse comum (dominio), envolveram-se em atividades e
discussbes, ajudam-se e partilhando informacGes e conhecimentos (comunidade) e
conseguiram desenvolver conhecimento especifico, esforco da envolvéncia e da partilha

coletiva (prética).
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CAPITULO 5 — CONCLUSOES

A presente investigacdo teve como principal objetivo compreender de que modo € que a
ferramenta digital Padlet poderia potenciar a construcdo e gestdo de uma comunidade de

pratica, no 1.° ciclo do ensino bésico.

Tendo em conta que se pretendia realizar um estudo especifico e bem delimitado, optou-
-se por uma metodologia de natureza qualitativa, um estudo de caso (Liidke & André,
1986). Este projeto de investigacdo desenvolveu-se na E. B. de Arrabalde, integrou um
projeto de escola denominado “Construindo uma identidade de escola”, que foi
implementado entre janeiro e maio de 2020. Selecionou-se uma amostra por
conveniéncia, na medida em que o critério de escolha foi intencional (a turma em que a

investigadora lecionava).

Com vista a procura de uma resposta para a questdo de investigacdo, definiram-se os
seguintes objetivos: conhecer a percecdo que os alunos tém sobre si; conhecer a
percecdo que os alunos tém sobre o outro; conhecer as percecdes que os alunos, em
contexto colaborativo, tém sobre a comunidade que integram; analisar a tipologia de
linguagem utilizada pelos alunos aquando da identificacdo dos conhecimentos,
necessidades e ideais; identificar os constrangimentos encontrados na implementacdo da
ferramenta tecnoldgica Padlet; e conhecer o grau de satisfacdo dos alunos na realizacao
das atividades.

Com a definicdo destes objetivos conseguiu-se concluir que os participantes, recorrendo
a ferramenta tecnologica Padlet, individualmente, definiram as suas caracteristicas de
personalidade e as dos colegas, socorrendo-se, maioritariamente, de palavras com
conotacdo positiva e identificaram como necessidades, essencialmente, bens de primeira
necessidade (comida e bebida), ndo existindo disparidades nos resultados recolhidos
entre as defini¢bes sobre si e sobre o outro. Quando se focaram na caracterizacdo da
mascote (Penas) e nos ideais que pretendiam que defendesse, atividade realizada em
contexto colaborativo, foram destacadas, pela maioria, caracteristicas positivas, como
ser amigo, bom, simpatico e assumido que a mascote devera defender a comunidade
educativa e ser um exemplo a seguir ao nivel da protecdo da Natureza e do Planeta
Terra. Este ultimo ideal revela que alguns participantes manifestaram preocupacéo com

o desenvolvimento sustentavel do Planeta, podendo indiciar que se consideram parte
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integrante no desenvolvimento dos 17 Objetivos de Desenvolvimento Sustentavel,
delineados pela ONU. Afirmaram ter aprendido com a realizacdo destas trés atividades,
pois destacaram o facto de ter gostado de refletir sobre si, sobre o colega da turma,

sobre o Penas e consideraram a ferramenta Padlet uma mais-valia para a aprendizagem.

No contexto deste Projeto, pode-se afirmar que a ferramenta Padlet contribuiu de forma
positiva para a construcdo de uma Comunidade de Prética, na perspetiva de Wenger, na
medida em que os participantes desenvolveram atividades visando um interesse comum
(dominio), trabalharam colaborando totalmente nas diversas atividades e discussoes,
ajudando-se e partilhando informac6es e conhecimentos (comunidade), podendo este
trabalho enquadrar-se no ultimo nivel da taxonomia de colaboragdo (sinergético), e
desenvolveram conhecimento especifico, esfor¢o da envolvéncia e de partilha coletiva

(prética).

Para além de responder aos objetivos de investigacdo, este projeto teve o
reconhecimento da comunidade educativa e também de algumas entidades locais
(autarquia e jornais locais) e foi difundido dentro da comunidade local, nomeadamente
com a participacdo no Projeto do Empreendedorismo, promovido pela autarquia

(Cémara Municipal de Leiria).

Futuramente pretende-se a internacionalizacdo deste projeto, com uma escola da
Austrélia, para desse modo cimentar a constru¢cdo de Comunidades de Pratica entre
escolas que defendem os mesmos ideais e principios, pois, numa comunidade de pratica
0S sujeitos ndo necessitam necessariamente de estar juntos, apenas precisam de partilhar
informacdes, conhecimentos e conselhos, entreajudando-se na resolucdo de problemas

emergentes.

Para além disso, ambiciona-se ainda utilizar a imagem do Penas para motivar os alunos
a acolher e integrar os que ingressardo na escola e a trabalhar na discussao de tematicas
pertinentes para a comunidade local, nomeadamente na area do desenvolvimento

sustentavel, na ordenagéo do territdrio, entre outras que possam surgir.
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5.1. LIMITACOES

O facto de existirem poucos recursos informaticos disponiveis, quer em termos de
quantidade, quer de qualidade, e a pouca autonomia dos alunos no manuseamento das
tecnologias de informacdo condicionaram a fluéncia e concretizagéo de trabalho por

parte dos alunos.

Outra limitacdo, centrou-se na interrupcdo inesperada das atividades letivas, que
impossibilitaram a impressdo da mascote em 3d, a realizacdo da avaliacdo final do

projeto, por parte dos alunos e a apresentacdo do projeto a toda a comunidade educativa.
5.2. RECOMENDACOES

Em trabalhos futuros, serd importante alargar a participagdo a outras escolas e
professores/educadores de diferentes niveis de ensino. E importante estudar o impacto
de projetos relacionados com o Desenvolvimento Sustentavel, pois, como foi referido
anteriormente, esta € uma tematica atual, preocupante e que envolve diretamente todos

os cidadaos.

Serd também interessante envolver mais atores no projeto “A maior Li¢do do Mundo”,
que € uma mais-valia para qualquer sistema de ensino. A comunidade educativa e todos
o0s interessados nestas tematicas tém acesso a recursos educativos abertos. Estes tém
vindo a ser validados noutros contextos educativos, permitindo a sua implementacéo de
forma integral ou adaptada a cada cultura ou realidade, operacionalizando assim

principios de partilha, colaboragdo e cocriacdo de conhecimento.
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ANEXOS

ANEXO 1 — PEDIDO DE AUTORIZAGAO AO DIRETOR DO AGRUPAMENTO

POLITECNICO | s s
Ene LEIRIA ‘el Ex.mo Sr.

Diretor do Agrupamento de Escolas D. Dinis

Professor Jorge Camponés
ASSUNTO: Pedido de autorizacdo para realizacdo de investigacdo

Raquel Alexandra Duarte Oliveira, docente do Quadro de Zona Pedagagica,
colocadanaE. B. 1 de Arrabalde, a frequentar o 2.° ano do Curso de Mestrado
em Utilizacdo Pedagodgica das TIC, ministrado pela Escola Superior de
Educacio e Ciéncias Sociais do Instituto Politécnico de Leiria, vem por este
meio solicitar autorizaco para desenvolver um projeto de investigacdo na
escola onde leciona.

Com este projeto pretende-se estudar a viabilidade da implementacio de
aprendizagens colaborativas comrecurso ao uso de tecnologias. O trabalho ira
decorrer ao longo dos2.% e 3.° periodos letivos e contara com a colaboracdo
das restantes docentes titulares de turma da escola.

Sera garantido o anonimato e a confidencialidade de todos os dados
recolhidos, dando cumprimento ao estipulado na Lei n.® 538/2013, referente a
protecdo das pessoas singulares. no que dizrespeito ao tratamento de dados
pessoais e 4 sua livre circulacio.

Tendo em conta que o publico-alvo € menor de idade, os encarregados de
educacdo serdo informados da realizagdo desta investigacdo e ser-lhes-a
solicitada autorizacdo para a captacio de imagens e som (fotografia e video)
de alguns momentos considerados relevantes para os objetivos do projeto. As
imagens que vierem a ser utilizadas no relatorio final do projeto terdo ocultadas

as identidades dos participantes.

Sem outro assunto, despeco-me.

Atenciosamente

(Raquel Alexandra D. Oliveira)



ANEXO 2 — PEDIDO DE AUTORIZAGCAO AO ENCARREGADO DE EDUCAGAO

POLITECNICD 2z
peLEIRIA oo

Ex.mo(a) Sr(a). Encarregado(a) de Educacio

ASSUNTO: Pedido de autorizacdo para paricipaciio do seu educando num projeto de

investigacdo

Mo dmbito do Curso de Mestrado em Utilizacdo Pedagdgica das TIC, ministrado pela Escola
Superior de Educacdo e Ciéncias Sociais do Instituto Politécnico de Leiria, pretende-se
desenvolver um projeto de investigacio sobre a viabilidade da implementacdo de meto dologias
colaborativas com recurso s Tecnologias de Informacio & Comunicacdo.
Aimplementacdo do projeto decorrerd ao longo dos2.® e 3.2 periodos letivos & consistird na
dinamizacio de atividades colaborativas que abordardo dois conteldos: os Direitos das
Criancas e o5 Objetivos de Deservolvimento Sustentavel, definidos pelos paises membros da
OMU, na resclucio “Transformar @ nosso munde: Agenda 2030 de Desenvolvimento
Sustentavel”.

Ao longo da implementacio do projeto sera necessdrio a captacio de imagens esom
(fotografia e video) de alguns momentos considerados relevantes para o estudo.

Sera garantido o anonimato e a confidencialidade de todos os dados recolhidos, dando
cumprimento ao estipulado na Lei n.® 58/2019, referente & protecio das pessoas singulares, no
gue diz respeito ao tratamento de dados pessoais & & sua livre circulacio.

Solicita-se, deste modo, a autorizaciode V. Exa. para a participacio do seu educando neste
projeto, preenchendo, assinando e recortando o destacavel abaixo.

Agradeco desde ja a sua colaboracio,

Atenciosamente

{Raguel Alexandra D. Oliveira)

B e e B
Eu, encarregado(a) de educacio do(a)
alunoia) ,n® ,daturma , autarizo

o meu educandoa participar, no presente ano letivo, nas atividades desenvolvidas no ambito
do projeto que pretende estudara viabilidade da implementacio de metodologias colaborativas
com recurso ao uso de TIC, na abardagem os Direitos das Criancas e dos Objetivos de
Desenvaolvimento Sustentavel.

Leiria, ___ de de 2020,

(Assinatura do Encarregado de Educacio)



ANEXO 3 — TUTORIAL DE APOIO A FERRAMENTA PADLET

Tutorial de orientacdo para os alunos — Padlet

» Segue 0s passos para conseguires realizar a atividade proposta.

1 — Acede a pagina do padlet alusiva a atividade em causa, através do site

https://padlet.com/rakaspastel/owmwijzlb71lvya.

2 — Lé com atengéo a descricdo da atividade. mp

3 — Clicano icone )

Descrico do atividade

4 — Aparecera a imagem que se encontra abaixo. Segue as instrucdes.

1 - Clica com o botao
do rato em cima da
palavra  titulo e
escreve o teu nome.

3 - Clica com o botdo do rato em cima
do icone e responde as tarefas
3ed.

» Avalia a atividade que realizaste.

2 - Clica com o bot&o do rato em cima
do icone ..., depois clica nos icones
e na dentro da pasta
“digitalizacdo_eu” escolhe o teu
desenho. No final clicar em “Salvar”.

5 — Lé com atenc¢do a descricdo da avaliacdo da atividade.

6 - Clica no icone )

7 - Aparecera a imagem que se encontra abaixo. Segue as instrugoes.

1 - Clica com o botéo
do rato em cima da
palavra  titulo e
escreve o teu nome.

3 - Clica com o botéo do
rato em cima do icone
e responde as 3
guestdes que te foram
colocadas na descricéo.

3



https://padlet.com/rakaspastel/owmwjzlb71ya

ANEXO 4 — 1.° ATIVIDADE APLICADA AOS ALUNOS

Descricdo da atividade

0la,
nesta atfividade vais realizar as

seguintes farefas:

1 - No tftulo escreve o teu nome;

2 - Coloca o desenho que fizeste
onde te representas;

3 - Faz uma breve descricdo
sobre ti;

4 - Idenfifica as necessidades
que tens para teres uma vida
digna.

Obrigada pela participacdo.

Professora Raquel

Avaliacdo da atividade
a4
Descri¢cdo

Primeiro escreve o teu nome no

sitio do tftulo.

Para fazeres a avaliacdo

responde a estas 3 guestdes:

1 - 0 que achaste desta

atividade?

2 - 0 gque aprendeste?

3 - Para que serve essa =

aprendizagem?

Obrigada pela participacdo.

Professora Raqguel



ANEXO 5—2.° ATIVIDADE APLICADA AOS ALUNOS

0 OUTRO

Descricdo da atividade
ola,
nesta afividade vais realizar as

seguintes tarefas:

1 - No titulo escreve o teu nome e
o nome do feu colega;

2 — Insere a imagem do desenho

o

que representa o teu colega de
grupc,

3 - Foz uma breve descrigéio sobre
ele;

4 - Idenfifica as necessidades gue
achas necessdrias para gue ele
tenha uma vida digna.

Obrigada pela fua participagdo.

Professora Raquel

a1 - |

Avaliacdo da atividade
Descricdo

Primeiro escreve o feu nome no
ﬁ sitio do fitulo.

Para fazeres a avaliac@io

responde a estas 3 questdes:

1 - O que achaste desta

atividade?

2 - 0 gue aprendeste?

3 - Para que serve essa

aprendizagem?

Obrigada pela partficipacdo.

Professora Raquel

1



ANEXO 6 — 3.° ATIVIDADE APLICADA AOS ALUNOS

Moss

NOS : Avaliagdo da atividade
L

Descricdo da atividade

Descrigdo
0la, esta atividade vai ser realizada
Primeiro escreve o feu nome no

sitio do tftulo.

em grupo.
Realizarem as seguintes farefas:
Para fazeres a avaliacdo

1 - No tifule escrevam o vosso responde a estas 3 questdes:
nome; 1 - O gue achaste desta
2 — Fagam uma breve descrigdo atividade?

sobre as caracteristicas que a
e 2 - 0 que aprendeste?

mascote deve fer;

3 - Para que serve essa
3 - Identifiguem os ideais gue ela

aprendizagem?

Obrigada pela vossa participagdo.
Professora Raquel Obrigada pela participacdo.

! deve defender (ideais)
i.




ANEXO 7 — PLANIFICAGAO DA PRIMEIRA ATIVIDADE — “EU”.

1.2 atividade - “Eu”

Semana de implementagéo - 27 a 31 de janeiro

Docente — Raquel Oliveira

Conteudos e Objetivos de

Compon,entes aprendizagem /Aprendizagens Etapas da atividade Du_ra_(;ao da
do curriculo e atividade
essenciais
As suas perspetivas para um | 1 - Os alunos, individualmente, desenham-se | 45 minutos
futuro mais longinquo e digitalizam os desenhos. de trabalho
Estudo do individual
Meio - Refletir sobre comportamentos e | 2 — Recorrendo & Plataforma Padlet, os
atitudes, vivenciados ou | alunos realizam as seguintes tarefas:
Cidadania e | observados, que concorrem para o | - identificagdo da publicacdo e colocagdo da
Desenvolvi- bem-estar fisico e psicoldgico, | digitalizacdo do desenho que fizeram:
mento individual. - realizacdo de uma descricdo de si
- Partilhar os seus desejos e | (caracteristicas psicoldgicas e
intencOes futuras. comportamentais);
- identificacdo das necessidades do aluno
Oferta Educacdo Ambiental para ter uma vida digna.
Complemen-
tar - Promover um processo de | 3 - Por fim, os alunos devem redigir uma
consciencializagdo ambiental, de | reflexdo sobre a atividade que realizaram,
promoc¢do de valores, de mudanc¢a | respondendo as questdes:
de atitudes e de comportamentos. - O que achaste desta atividade?
- Reconhecer a existéncia de bens | - O que aprendeste?
comuns a humanidade (4gua, ar, | - Para que serve o que aprendeste?
solo, ..) e a necessidade da sua
Artes Visuais | preservacao. 60 minutos
para
Desenho e Pintura apresentacéo
- Escolher técnicas e materiais de | 4 — Todos os alunos da turma apresentam a | dos
acordo com a intencdo expressiva | sua atividade aos colegas, partilhando as | trabalhos

das suas produgdes.
- Manifestar capacidades
expressivas e criativas nas suas
producdes plésticas.

suas ideias e ideais.




ANEXO 8 — PLANIFICACAO DA SEGUNDA ATIVIDADE — “O OUTRO”.

2.2 atividade - “O outro”

Semana de implementacéo - 3 a 7 de fevereiro

Docente — Raquel Oliveira

Conteudos e Objetivos de

Compon,entes aprendizagem /Aprendizagens Etapas da atividade Du_ra_(;ao da
do curriculo e atividade
essenciais
As suas perspetivas para um | 1 — Os alunos, apés divisdo da turma em 8 | 45 minutos
futuro mais longinquo pares e um trio, individualmente, desenham | de trabalho
Estudo do o colega do grupo e digitalizam os desenhos. | individual
Meio - Refletir sobre comportamentos e
atitudes, vivenciados ou | 2 — Recorrendo & Plataforma Padlet, os
Cidadania e | observados, que concorrem para o | alunos realizam as seguintes tarefas:
desenvolvi- bem-estar fisico e psicoldgico, | - identificacdo da publicacdo e colocacdo da
mento individual. digitalizacdo do desenho que fizeram;
- Partilhar os seus desejos e | - elaboracdo de uma descri¢do do colega do
intencOes futuras. grupo  (caracteristicas  psicoldgicas e
comportamentais);
Oferta Educacdo Ambiental - identificaco das necessidades que o colega
Complemen- possa sentir para ter uma vida digna.
tar - Promover um processo de
consciencializacdo ambiental, de | 3 - Por fim, os alunos devem redigir uma
promogédo de valores, de mudanca | reflexdo sobre a atividade que realizaram,
de atitudes e de comportamentos. respondendo as questdes:
- Reconhecer a existéncia de bens | - O que achaste desta atividade?
comuns a humanidade (4gua, ar, | - O que aprendeste?
solo, ...) e a necessidade da sua | - Para que serve o que aprendeste?
preservacao.
Desenho e Pintura 60 minutos
Artes Visuais | - Escolher técnicas e materiais de | 4 — Todos os alunos da turma apresentam a | para
acordo com a intencdo expressiva | sua atividade aos colegas, partilhando as | apresentagdo
das suas produgdes. suas ideias e ideais. dos
- Manifestar capacidades trabalhos

expressivas e criativas nas suas
producdes plésticas.




ANEXO 9 — PLANIFICACAO DA TERCEIRA ATIVIDADE — “NOS”.

3.2 atividade - “Nos”

Semana de implementacéo - 10 a 14 de fevereiro

Docente — Raquel Oliveira

Conteudos e Objetivos de

Compon,entes aprendizagem /Aprendizagens Etapas da atividade Du_ra_(;ao da
do curriculo e atividade
essenciais
As suas perspetivas para um |1 — Mantendo os grupos formados na | 30 minutos
futuro mais longinquo segunda atividade, os alunos devem realizar | de trabalho
Estudo do as seguintes tarefas, recorrendo a Plataforma | individual
Meio - Refletir sobre comportamentos e | Padlet:
atitudes, vivenciados ou | - identificacdo da publicacéo;
Cidadania e | observados, que concorrem para o | - elaboracdo de uma descrigdo da mascote da
desenvolvi- bem-estar fisico e psicolégico, | escola  (caracteristicas  psicologicas e
mento coletivo. comportamentais);
- Partilhar os seus desejos e | - identificagdo dos ideais que a mascote
intencOes futuras. possa assumir e/ou defender na sociedade.
Oferta Educacdo Ambiental 3 - Por fim, individualmente, devem redigir
Complemen- uma reflexdo sobre a atividade que
tar - Promover um processo de | realizaram, respondendo as questdes:
consciencializacdo ambiental, de | - O que achaste desta atividade?
promoc¢do de valores, de mudanca | - O que aprendeste?
de atitudes e de comportamentos. - Para que serve o que aprendeste?
- Reconhecer a existéncia de bens
comuns a humanidade (agua, ar,
solo, ..) e a necessidade da sua
preservacao.
Desenho e Pintura 60 minutos
Artes Visuais | - Escolher técnicas e materiais de | 4 — As atividades realizadas serdo | para
acordo com a intencdo expressiva | apresentadas a turma. apresentacao
das suas produgdes. dos
- Manifestar capacidades trabalhos

expressivas e criativas nas suas
producdes plésticas.




ANEXO 10 — DADOS RECOLHIDOS NA PRIMEIRA ATIVIDADE — “EU”.

Endereco eletronico do Padlet - https://padlet.com/rakaspastel/owmwjzIb71ya

ola,

nesta atividade vais realizar as

seguinfes farefas:

1 - No tftulo escreve o teu nome;
2 - Coloca o desenho que fizeste
onde e representas;

3 - Faz uma breve descricdo
sobre fi;

4 - Identifica as necessidades

que tens para feres uma vida

digna.
Obrigada pela participagdo.

Professora Raquel

. _ 3 - Sou amiga das pessoads, sou
3 - Tenho cabelo preto, € goste da
: . . brincalhona, divertida,quando
. minha escola. sou agitado.
. ) A alguém se magog eu vou ajudar.
4 - Agua e Tambem de carne.
4 - Eu preciso de tfomar banho, de
Descr‘lgﬁo da ativide Eu ir @ escola, de comer e beber.

3 - Eu as vezes sou chata e gosto

de brincar e salfr dangar e 3- Sou saltitona, curiosg,divertida e 3 - De vez em guanto desobedeso
caniar; brincalnona. aos adulfos gosto de cantar e de

4 - Eu preciso de uma alegria que 4 - Preciso de comida,agua ,banho dancar.

nunca pare e amor e carinho. para e escola. 4 - Tenho de comer ¢ beber Ggua
ngo morrer dgua potével. B



https://padlet.com/rakaspastel/owmwjzlb71ya

05 olhos prefos

dinheiro

3 - Sou amiga e porfo-me bem

eu tenho o cabelo preto. tenho

4 - Preciso de roupa comida e

3 - Eu sou legal, brincalhdo e
divertido.

4 - Agua, roupa e dinheiro

Eu

3 - Eu sou bomn para os meus
amigos
4 - Preciso de mais familia.

S

3 - Eu sou bom com 05 meus
amigos

4 - Muita dgua, muitfos amigos e

familia

3 - Eu sou com o cabelo corfo e

sou boa mening

4 - Eu preciso de mais familia

preciso de mais roupa

e

3 - Eu sou amiga sou um pouco

grande e sou @ mais nova.
4 - Precisomos de dgug potavel e

comida sauddvel..

Eu
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3 - Eu sou muifo calmo e gosto de

3 - Eu gosto muifo de ser

brincar de quem tem medo do ledo Brincalhiona 2 a& vezes soii

e gosio de brincar com minha 3- Eu sou muito guloso e gosto trapalhona e eu gosto muito de ser

mangd. jogar futebol, e sou muito bom com gentil e de gjudar as outras

4 - Eu preciso de comer e beber e 05 meus amigos . pessoas.

de dormi. 4 - Eu preciso de dgua para viver e 4 - Eu para viver bem preciso de

fambém de comida. B amigos de boa comida e de dinheiro

Eu

mas sé 0 necessario.

Eu

3 - Eu sou muito brincalhde e ajudo

. 3 - Eu sou crigfivo e gosto da
as pesscas, brince com o3 meus

. ) minha escola e eu gosto de
amigos € ajudo-os guando eles se

estudar e eu gosto dos meus 3-Sol branco, fambém sou rdpido e

Magoarm.
_ . , . amigos e gosfo deles. brinco de Ben 10.
4 - Eu preciso para viver gue ndo
) 4 - Eu para viver preciso dos 4 - Eu preciso de um casaco, luvas
tenha violéncia e sim paz e em

meus amigos, de comida para e gorro.

casa tenha

viver.

muita comida que la fambém tenha

muita alegria




3 - Eu sou um alung amigo de
todos. Eu brinco. Eu sou especial,
porgue souU amigo e brinco.

4 - Eu preciso de muita dgua e

cormo comida

| Oeoutre  — ————

ey TR

Soam

|
H]
i
i
ff
i

-5

Avaliacdo da atividade

Descrigdo

FPrimeiro escreve o teu nome no
sitio do fitulo.

Para fazeres a avaliagdo
responde a estas 3 questdes:

1 - 0 que achaste desta
atividade?

2 - 0 que aprendeste?

3 - Para que serve €ssa

gprendizagem?

Obrigada pela participagdo.

Professora Raquel

3 - Eu sou agitado e as vezes sou
calme 2 nasci em Africa sou réapida

a correr.

4 - Comida, desporta, gindstica

1 -5im, eu gostel muito desta

gfividade porgue mexi no
compurador
2 - Aprendi que Temos de ter

cormida & agua para viver.

3 - Serve para viver.

1 - Gostel, porgue falel sobre mim.
2 - Aprendi que devo fomar conta
do corpo

4 - Serve para ndo me sentir mal e

para ndc Ter dozngas.
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1 - sir, gostel muite mas muitc "
1 - Gostel da aula porgue eu

desta afividade , porgue gostei . -

escrevi o gue eu eu sinfo e o gue
muito da afividade.
BU SOL.

2 - Aprendi muitas , mas muitas - .. -
2 - Aprendi que eu ndo devo ser

coisas cormn esta afividade .
agitade mas passo ser calmo e

3 - Esta atividade & muito |, mas
querida.

muito imporifante

3 - Para szer boa pessoa.

1 - Eu gostei da afividade, porgue -

1 - Costel dao afividade, porgue fala
foi a sexfa vezes gue eu mexi num .

sobre o que precisamos
computador . .

_ 2 - Aprendi gue as pessoas

2 - BEu agprendi a mexer no . .

preciserm de coisas
compurador )

3 - Para conhecer mais as
3 - Para eu aprender a pesquisar.

pessoas.

¢ - Eu gprendi a mexer no no computadeor

computador. 2 - & mexer no computador

3 - Serve para pesguisar coisas.

1 - Gostel muito da afividade
1 - Eu gostel, parque foi diverfido porgue & a primeird vez que mexo
3 - Para aprender coisas

1 -Gostel da atividade porgue
1 - Gostei, porgue aprendi a aprendi a usar o cormputador
mescer no competador 2 - Aprendi camo funciona o
2 - Aprendi a escrever melhor computador
3 - Serve para trabalhar melhor 4 - Para escrever sobre a nossa
vida
1 - Eu gostei da afividade, purgue 1 - Gostel da afividade porque
aprendi muita caisa. aprendi muite
g - fprendi a confrelar o 2 - A mexer no compuiador
computador. 3- Jerve parg aprender mais

3 - Serve para aprender mais
coizas. 1 - 5Sim, porgue estou falando scbre
FrirT.

¢ -Mdo gprendi nada.



1 - Eu gostel muitfo da afividade
porgue pude dizer coisas sobre
mirm.

2 - Eu aprendi a falar scbhre mim.
3 - Eu acho que serve para falar

depels Com as cuiras pessoas.

1 - Eu gostei, porque falei sobre
mirm.

£ - Aprendi gue nds precisamos de
dgua.

3 - Serve para nds sobrevivermas.

1 - Cosiel, porgue Tive de usar o
compuiador.

g - Aprendi como usar o
compuiador.

3 - Serve para ser cientista.

1- Eu gostei da aula , porgue
aprendi coisas sobre mim.

2 - Aprendi que eu fenho de
estudar para aprender.

3 - Serve para eu crescer

1 - Sim eu gostel porgue eu achei
muito fixe & super legal

32- Eu aprendi a falar sobre mim
porgue eu tinha muita vergonha
tarnbém a mexer no compufador

muito dificil

[y

- Gostel, porgue eu estou feliz.
2 - Aprendi a Tazer os frabalhos.

3 - Serve para eu crescer.
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ANEXO 11 — TABELAS DE ANALISE DE CONTEUDO — ATIVIDADE “EU”

Questdes - Faz uma breve caracterizacdo sobre ti e Identifica as necessidades que
tens para teres uma vida digna.

(Celigles Evidéncias N 0 de_
referéncias
Caracteristicas “brincalhona, divertida”; “brincalhdo, divertido”; “saltitona”; 11
da personalidade | “gosto de brincar e saltar dangar e canta”; “gosto jogar futebol”
“sou amiga”; “bom para os meus amigos “; “amigo de todos”;
“gosto muito de ser gentil e de ajudar as outras pessoas”: “sou 11

muito bom com 0S meus amigos”’; “gosto dOS meus
amigos e gosto deles”; “sou legal”

99, ¢,

“agitado”; “sou rapido”

“sou boa menina”; “porto-me bem”

“gosto da minha escola”; “gosto de estudar
“sou calma”; “sou muito calmo”

“sou chata”

“curiosa”

“desobedeco”

“criativo”

Necessidades “comer” ; “carne”; “comida”
basicas “beber”; “agua”

“roupa”’; “casaco, luvas e gorro”
“dinheiro”

“banho”

“escola”

“alegria”

“familia”

“amigos”

“amor”; “carinho”
“desporto”; “ginastica”
“dormir”

“nao tenha violéncia”

e R LN DS DS DS DN A N e e e N N R DI I L [V

Questdes — O que achaste desta atividade, 0 que aprendeste e para que serve 0 que
aprendeste.

O que achaste desta atividade?
1 aluno ndo apresentou qualquer justificacéo.

Categorias L N .°de

Evidéncias A
referéncias

Caracteristicas da | “falei sobre mim”; “escrevi o que eu sinto € o que eu sou”; 8

personalidade “aprendi muita coisa”; aprendi coisas sobre mim”

Necessidades “fala sobre o que precisamos” 1

bésicas

Experiéncia com a | “mexi no computador”; “aprendi a usar o computador” 6

tecnologia
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Respostas que ndo se enquadram nas categorias:

Respostas dadas

N .°de
referéncias

“foi divertido”; “achei muito fixe e super legal” 2

“estou feliz”

1

O que aprendeste?

Um aluno disse que ndo tinha aprendido nada. Outro aluno ndo especificou, disse que
aprendeu muita coisa.

Categorias Evidéncias . 0 de.
referéncias

Caracteristicas da | “falar sobre mim” 2
personalidade “ndo devo ser agitado mas posso ser calmo e querido” 1
Necessidades “temos de ter comida e agua para viver”; “precisamos de agua”; 3
basicas “pessoas precisam de coisas”

“devo tomar conta do corpo” 1
Experiéncia com a | mexer no computador”; controlar o computador”; ‘“como 8
tecnologia funciona o computador”

“escrever melhor”; “tenho de estudar para aprender”; “a fazer os 3

trabalhos”
Para que serve essa aprendizagem?
Trés alunos ndo responderam.

CRlEgIES Evidéncias A 0 de_
referéncias

Caracteristicas da | “escrever sobre a nossa vida”; “conhecer mais as pessoas”; 3
personalidade “falar depois com as outras pessoas”

“ser boa pessoa” 1
Necessidades “ndo me sentir mal”; “para ndo ter doengas”; “para viver”; “para 5
basicas eu crescer”’; “nds sobrevivermos”
Experiéncia com a | “pesquisar”; “para aprender”; “para trabalhar melhor”; “para ser 7
tecnologia cientista”
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ANEXO 12 — DADOS RECOLHIDOS NA SEGUNDA ATIVIDADE — “O OUTRO”.

Endereco eletronico do Padlet - https://padlet.com/rakaspastel/owmwjzlb71ya

0 OUTRO -

Descricde da atividade

Ola,
nesta afividade vais realizar as

seguintes tarefas:

1 - No fifulo escreve o tfeu nome e
o home do teu colega;

2 - Insere a imagem do desenho
que represenia o feu colega de
grupo;

3 - Faz uma breve descrigdo sobre
ele;

4 — Identifica as necessidades que
achas necessdrias para que ele
tenha uma vida digna.

Obrigada pela tua parficipagdo.

Professora Raguel

3 - Ela & brincalhona boa aluna ela
senfa-se ao pé de mim ela brinca
com o [ EEEL 0 -

4 - Ela precisa de muita,muita

dgua, comida,alimentagdo

B 0 outro

3 - Ele € amigo e eu gosio de me
sentar ao pé dele porque ele
empresta-me a borracha e ele é
meu amigo e gosto cdele porgue ele
também & bom.

4 - precisa de dormir, beber dgua,
comida e de amor e reclidade
(para ndo ser maltratado e ter uma
vida boa).

3. o-é engragedo , emigo ¢

wartida ala aner, Ao Tavan A
civertico ¢ele gosto de furedel de

“

brincar ¢ & Muito , Mos NMWITo
brincalindo

2+ o@l oreciso de comer ¢

meu amigo.
4 - De comer e beber dgua

O outro

l 3- E muito diverfido, distraido e é
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3 - E franguilo e amigo.
4 - Ele precisa de dgua e de
comida

3 - Ele € amigo e gentil.
4 - Deve precisar de mais familia

O outro

3 - Ela é boa para mim, é agifada e
brincalhona.
4 - Ela precisa dz cinco milhdes de

euros.

3 - As vezes bate mas as vezes é
amigo
4 - Roupa, de dgua e dinheiro

3 - CJie mev emigo ¢ brinco
comigo.
4 - Precisa se C‘;UC e comica

I O outro e
o
*
N
{
{

0 outro

3 Ela € brincalhona e brinca muifo.
4 - Precisa de agua e de dinheiro.
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3 - E amiga gosta de brincar.
4 - Agua, comida, e familia.

[ 0O outro

3 - AN : boa pessoa para

as pessoas fambém se porta bem.

4- A- precisa de comida €

égua doce.

3 - O civertico.
4 - Precisa ¢e amigos de ogua
potével ce comida e de femilia

O outro

3 - : muito meu amigo e
também muito agitado e divertido
4 -Ele precisa para fer uma vida
bea ele tem gue respeifar os mais
velhos € ndo magoar as pessoas

0O outro

3 - £ brincalhona.
4 -Agua, comida e de dormir.

) O outro
|
|

3-E amiga e calada e
brincalhona.
4- A - precisa de &gua.
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3- c- € amiga legal e
simpdtico.

4 - Agua, comida, casaco, amigos e
amigas.

Jogar futebol.
4 - agua e comida.

3 O- ¢ infeligente ,gosta de

‘ O outro

|| O outro

Avaliacdo da atividade
S
Descrigdo

Primeiro escreve o feu nome no
sitio do fitulo.

Para fazeres a avaliacdo
responde a estas 3 questdes:

1 - 0 que achaste desta
atividade?

2 - 0 que aprendeste?

3 - Para que serve essa
aprendizagem?

Obrigada pela participacdo.
Professora Raquel I

1 - Sim porgue 2u aprendi a
regscrever O colega e o falar sobre
o autro.

2 -Eu gostei da afividads porque
U falei sobre o amigo secrefo

3 - Fara quando nos valfarmos a
falar sobre o outro eu me lembrar .

1 - BEu gostel desto atividade |
porque £sia afividade & para falar
sobre o amigo.

2 - Mesfa atividode aprendi que
devemos ajudar os colegas.

3 - Esta gprendizagem serve para
aprender e estudar .

1 - 5im porgue aprendi muito.
2 - Aprendi a Ter boa salde.
3 - Para fer boa sadde.

1 - Gostei porque disse coisos
sobre o meu amiga.

2 - Aprendi a falar sobre o ouiro.
3 - Serve para ver & conhecer as

DES30035.

1 - Mo gostei.
2 - Nio aprendi nada.

1 - Gostei porgue lembro-me do
computador do meu pai gue eu
Jogava eu jogava Meed for speed
evia filmes

2 - Aprendi que niio posso ser
mau.

3 - Serve para néo ser mal
comportada.

1- Eu gostel porgue fala sobre as
pessoas.

2 - Aprendi que ads pessoos
precizem de colsas.

3 - Parg Tazer ds pessoas no
desenho-
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1 - Sim gosfei da afividade porgue 1 - Gostei porque falel dz g vida.
L - Gostel, pergue talei do meu

aprendi a falar sobre o5 amigos. 2 - Aprendi a frabalhar para a
2 - Aprendi a falar sobre oz amigos. mirha  vida toda amige.

i > =i, . R =ndi o fazer §, 3
3 - Serve porg manter amizace. 3 - Serve para frabalhar melhor & Aprendi a Tazer as Tarefas

. 3 - Fara crescer.
tfambém para nao rrar nunca

1 - Buw gostel do odndade, porgue

falei da minha amiga 1 - Gostei porgue folai sobre o
2 - Folei ’I'“- amigo
- Ml By .
i ) 1 - Gosiei porgue falames do outro.
3 = Serve para um Concurso 2 - Aprendi sobre o amigo ) _
2 - Mo aprendi nada.

3 - Serve para fer mais amigos

1 - Bu gostel da atividade porque eu 1 - Gostel do otividode porque falei L - Gestel da afividade porqgue falel
falzl sobre c-. do oufro. do oufro.
2 - Ndo aprendi nada. 2 - Aprendi a falar do ouirg. 2 - Aprendi a falar do ouiro.

3 - Farg falar 6o oufro. 3 - Para folar do outro.

1 - Bu gostel dos afividade, porgue ) o
o 1 - Gosftei da ofividade porgus
foi muito bom falar sobre a -

s 2 falel dos amigos. 1 - Eu gosfei porgue eu falei do
’ 2 - Aprendi o falar sobre o3 amigos. rieu melhar amige do || I
2 - Aprendi g mexer no . )
F 3 - Serve para falar com os amigos. 2 - Eu ndo aprendi nada.

computadon

3 - Serve para zer inteligente.

1-Gostel porgue fale da minha
amiga.

2 - Aprendi sobre minha amiga.
3 - Fara aprender.
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ANEXO 13 — TABELAS DE ANALISE DE CONTEUDO - “O OUTRO”

Questdes - Faz uma breve caracterizacgéo sobre ele e Identifica as necessidades que
achas necessarias para que ele tenha uma vida digna.

LD Evidéncias refNe r.;r?ceias
Caracteristicas da | “amigo”; “boa para mim”; “gentil” 13
personalidade “brincalhdo”; “brincalhona”; “jogar futebol” 9

“engracado”; “divertido” 4
“inteligente”; “boa aluna” 2
“tranquilo”; “calada” 2
“agitada” 2
“mau”, “bate” 2
“distraido” 1
“se porta bem” 1
“simpatica” 1
Necessidades “beber”; “agua” 16
bésicas “comer”’; “comida” 13
“familia” 3
“cinco milhOes de euros”; “dinheiro” 3
“dormir” 2
“roupa”; “casaco” 2
“amigos” 2
“tomar banho” 1
“privacidade” 1
“amor de realidade” 1
“uma vida boa” 1
“respeitar os mais velhos” 1
“nd0 magoar as pessoas” 1

Questdes — O que achaste desta atividade, o que aprendeste e para que serve 0 que
aprendeste.

O que achaste desta atividade?

Categorias N .°de

Evidéncias .
referéncias

Caracteristicas da | “para falar sobre o amigo”; “disse coisas sobre o meu amigo”;

personalidade “fala sobre as pessoas”; “a falar sobre os amigos”; “falamos do 15
outro”
“falei da vida” 1

Necessidades | -----

. 0
bésicas
Experiéncia com a | “lembro-me do computador do meu pai em que eu jogava “ 1
tecnologia
O que aprendeste?
Celis e Evidéncias N o de_
referéncias

Caracteristicas da | “descrever o colega”; “falar sobre o outro”; “falar sobre os 8
personalidade amigos”

“gue ndo posso ser mau” 1
Necessidades “devemos ajuda os colegas” 1
bésicas “ter boa saude” 1
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“as pessoas precisem de coisas” 1
Experiéncia com a | “trabalhar para a minha vida toda”; “fazer as tarefas” 2
tecnologia “mexer no computador” 1
Para que serve essa aprendizagem?

Gyl Evidéncias N 0 de_
referéncias

Caracteristicas da | “ver e conhecer as pessoas”; “Para falar do outro”, “quando nds 3
personalidade voltarmos a falar sobre o outro eu me lembrar”

“manter amizade”; “para ter mais amigos” 2

“ndo ser mal comportado” 1

“falar com os amigos” 1

“fazer as pessoas no desenho” 1

“ser inteligente” 1
Necessidades “ter boa saude” 1
bésicas “crescer” 1
Experiéncia com a | “para aprender e estudar”; “para trabalhar melhor e também para 3
tecnologia ndo errar nunca”; “aprender”

24




ANEXO 14 — DADOS RECOLHIDOS NA TERCEIRA ATIVIDADE — “NOS”.

Endereco eletronico do Padlet - https://padlet.com/rakaspastel/owmwjzlb71ya

NOS

Descricdo da atividade

014, esta atividade vai ser realizada
em grupo.
Realizarem as seguinfes tarefas:

1 — No titulo escrevarm o wosso
nome:;

2 — Fagam uma breve descrigdo
sobre as caracteristicas que a
mascote deve ter;

3 — ILdentifiguem os ideais gue ela
deve defender (ideais).

Obrigada pela vossa parficipagdo.
Frofessora Raquel

2 - Inteligente, empreendedar,
meigo, gentil, amigo, ajudante,
brincalhiic e boa pessoas.

3 - A mascote val gjudar o planefa,

a narureza e as pessoas.

Avaliagdo da atividade
e
Descricdo

Primeiro escreve o teu nome no
sitio do titulo.

Para fazeres a avaliag¢do
responde a estas 3 questdes:

1 - O que achaste desta
atividade?

2 - 0 que aprendeste?

3 - Para que serve essa
aprendizagem?

Obrigada pela participagiio.

2 - A mozcote estd sempre
feliz  que ele esigja sempre
protegido & confente ¢ gue
tenha amigos & que fenha
muita cormida.

3- A maoscore protege os
pessoas e ajuda as  pessos.
2 - A mascote fem de ser boo

3 - Ela guer gjudar oz pessoos @

proteger a naiureza.

2 - Ela & amiga, ajuda as pessoas e
& boa com os outros.

3 - Ela quer ajudar todas as
pes30as.

1 - Gostel, porque falamos scbre a
nassa mascote.

2 - Aprendi gue a mascote € boa.
3 - Serve para ajudar as pessoas.

2 - Elg & simpdtica, amiga, adordvel

& gosta de pessoas.

3 - Defende a escola de Arrabalde,

0s pessods, 05 amigos,defendes 0

pais.

1- Eu gosfei da atividade porque
falei do bom da nossa mascote.

2 - Eu aprendi a falar de mascotes.
2 - Esfa aprendizagem serve parg

ver o gue vai ter a nossa mascote.

2 - A mascote do nosso escola vai
ser simpdtica criativa genfil &
armigdanel.

3 - A maoscote vai defender os
alunos os cidaddos € vai lotar pelo
bem estar dos outros.

2 - Bom, amigo & gentil.
3 - A mascote val nos proteger e
ajudar na escola.

2 - E amiga € uma boa pessoa para
0s criangas .
3 - Tem de proteger as pessoas do

mundo.

2 -E simpdtica
3 - Ajuda as pesseas e ajuda a
hatureza.

1 - Eu gostel, porgue faldmes a
mascove.

2 - Aprendi g escrever no
computador sobre 05 animais e as
pEs500as.

3 - Serve para falar sobre os
caracteristicas boas da mascote.
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1 - Gostel da afividade porgue
escravi com o meu amigo.

2 - Eu aprendi que parfilhar & bom.

3- Serve para partilkar.

1- Eu gosfei da afividade porgus
taldmos da mascote.

2 Euaprendia  mexer no
computader

3-Fara aprender mzlhor.

1- Sim gostei porgue falar sobre g
mascofe & bonifo.

2 - Aprendi a falar sobre a
rmascofe.

3- Para aprender.

1 - Gosfei, porgue eu falei da
mascote com a ajuda df

2 - Aprendi que devermos cuidar dos
[es500s.

3 - Serve para ndo ser mal
educado.

1- Gostel, porgue falel sobre a
mascaote.

2 - Aprendi a falar sobre os
caragcteristicas da mascofe.

3 - Serve para o bem estar das
[2s50a5.

1 - 5im,gosfei porgue falei sobre a
mascoie.

2 - Aprendi as caracterisficas da
mascoie.

3 - Serve para falar sobre a
mascoie.

1 - 5im,gosfei porgue falel sobre g
mascote.

2 - Aprendi as caracteristicos

3 - Nio aprendi nada.

1 - Gostei, porgue talei sobre a
mascote.

2 - Aprendi sobre as caracteristicas
da mascote.

3 - Serve para conseguir falar
zobre a mascote.

1 - Gostei, porgue eu Talei sobre a
mascate.
2 - MNdo aprendi nada.

1 - Gostel, porgue falei de Todas as
pess0as.

2 - Aprendi que ndio se deve Talar
=0 de nas.

3 - Serve porgue assim s6 falamos
erm nos € isso € falta de respeifo.

1 - Eu achei da ofividade boa e
maravilhosa, porgue aprendi a
escrever melhor

2 - Aprendi guande eu voltar a

Tazer ja sei.

3 - Para escrever € trabalhar.

1- Eu achei da afividade boa 2
maravilhosa porgue talei scbre a
nossd mascote.

2 - Eu gostel das afividade e
aprendi a falar scbre o nessa
mascote.

3 - Serve para saber o que &
importante.

1 - Eu gostei, porque frabalkhei em
grupo.

2 - Aprendi g frabalhar em grupo.
3 - Serve para frabalhar melhor.

1 - Gostel muito, porque frabalhei
em equipa.

2 - Aprendi mais coisos sobre 0
Corvo.

3 - Serve para ajudar o munda.

1 - Gostei da afividade, porgue falei
urn bocadinho com 05 meus colegas
€ pensei em coisas para juntar as
ideias dos meus colegas.

2 - Aprendi a respeifar as pessoas
e também aprendi que devemos
respeitar todas as pesseads do
mundeo.

3 - Serve para trabalhar melhor.

1 - Gostei, porgue gosto dos
amigas e porgue 03 amigos sdo
imporfartes.

2 - Aprendi que a frabalhar com os
amigos.

3 - Serve parad crescer,

1 - Gostel, porgue faldmos scbre a
nassa mascofe.
2 - Aprendi gue temos de ser bons
para as pessoos.
3 - Serve para o bem das pessoas.

26



ANEXO 15 — TABELAS DE ANALISE DE CONTEUDO - “N0OS”

Questdo - Facam uma breve descri¢do sobre as caracteristicas que a mascote deve

ter.

Categorias

Evidéncias

N .°de
referéncias

Caracteristicas da
personalidade

99, <.

“amigavel”; “amigo”; “tenha amigos®; “bom”; “boa pessoa”

8 (17 sujeitos)

“simpética”; “gentil”; “adoravel”

5 (11 sujeitos)

“ajuda as pessoas”; “ajudante”

2 (4 sujeitos)

“Criativa” 1(2 sujeitos)
“sempre feliz“; “contente” 1 (2 sujeitos)
“protegido” 1 (2 sujeitos)
“Inteligente” 1 (2 sujeitos)

“empreendedor”

1 (2 sujeitos)

“brincalhdao”

1 (2 sujeitos)

“meigon

1 (2 sujeitos)

“gosta de pessoas”

1 (2 sujeitos)

Necessidades
basicas

“tenha muita comida”

1 (2 sujeitos)

Questao - Identifiquem as necessidades que ela deve defender.

Categorias

Evidéncias

N .°de
referéncias

Caracteristicas da
personalidade

“defender os alunos e os cidaddos”; “Defende a escola de
Arrabalde, as pessoas, os amigos, defende o pais”;

“protege as pessoas e ajuda as pessoas”; “proteger e ajudar na
escola”; “lutar pelo bem-estar dos outros”

9 (19 sujeitos)

Necessidades
basicas

“proteger a natureza”; “ajudar o planeta, a natureza”

3 (6 sujeitos)

Questdes — O que achaste desta atividade, o que aprendeste e para que serve o que

aprendeste.

O que achaste desta atividade?

Todos os alunos afirmaram que gostaram da atividade.

Justificacoes:

Categorias L N .°de
Evidéncias .
referéncias

Caracteristicas da | “falei de todas as pessoas”; “falei sobre a mascote”; “porque falar 12
personalidade sobre um corvo ¢ bonito”

“falei um bocadinho com os meus colegas e pensei em coisas para 5

juntar as ideias dos meus colegas”; “trabalhei em equipa”; “falei

do corvo com a ajuda da ...”; “escrevi com o0 meu amigo”;

“trabalhei em grupo”
Necessidades “gosto dos amigos e porque os amigos sdo importantes” 1
bésicas
Experiéncia com a | “aprendi a escrever melhor” 1
tecnologia

O que aprendeste?

- Um aluno respondeu “Aprendi quando eu voltar a fazer ja sei”
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- 1 aluno focou que ndo tinha aprendido nada.

Categorias

Evidéncias

N .°de
referéncias

Caracteristicas da

“a respeitar as pessoas e também aprendi que devemos respeitar

personalidade todas as pessoas do mundo”; “coisas sobre o corvo”; 9
“caracteristicas da mascote”
“partilhar ¢ bom”; “trabalhar em grupo”; “trabalhar com os 3
amigos”
“ndo se deve falar s6 de nos” 1
Necessidades “devemos cuidar das pessoas”; “temos de ser bons para as
basicas pessoas” 2
Experiéncia com a | “mexer no computador”; “a escrever no computador sobre os 2
tecnologia animais e as pessoas”

Para que serve essa aprendizagem?

- 1 aluno ndo deu resposta (afirmou néo ter aprendido nada na questéo 2)

- 2 alunos deram as seguintes respostas “nédo aprendi nada” e “saber o que é importante

Categorias S N .°de
Evidéncias A
referéncias
Caracteristicas da | “para ver o que vai ter a nossa mascote”; “falar sobre as 4
personalidade caracteristicas boas do corvo”; “conseguir falar sobre a mascote”
“s6 falamos em nos e isso ¢ falta de respeito” 1
“nédo ser mal educado” 1
“partilhar” 1
“crescer” 1
Necessidades “bem estar das pessoas”; “bem das pessoas” 2
basicas “ajudar o mundo”; 1
Experiéncia com a | “trabalhar melhor”; “escrever e trabalhar”; “aprender” 5
tecnologia
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