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O podcast como objeto de inovacao pedagogica:

vozes que transformam a aprendizagem
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Inovagao pedagdgica no ensino superior: relatos de uma
experiéncia de aprendizagem a varias vozes

Este capitulo centra-se na analise dos impactos pedagdgicos
decorrentes da criacdo de podcasts no ambito do projeto Arts4Community,
explorando esta pratica como uma estratégia inovadora de aprendizagem
colaborativa no ensino superior. O principal objetivo foi identificar e compreender
as aprendizagens mais significativas apontadas pelos estudantes, com especial
atencao ao desenvolvimento das chamadas competéncias do século XXI, as 4C:
criatividade, pensamento critico, colaboragado e comunicacgao.

Estas competéncias tém ganho destaque nos debates educacionais
contemporaneos, refletindo as exigéncias sociais, culturais e tecnologicas de um
mundo em constante transformagdo. Como enfatizam Supandee e
Yachulawetkunakorn (2023), as 4C n&o devem ser compreendidas como
competéncias complementares, mas sim como pilares fundamentais para o
sucesso educativo e profissional, devendo estar integradas de forma
estruturante nos processos de ensino e aprendizagem. Essa abordagem,
alinhada aos principios da aprendizagem ativa e situada, responde a
necessidade de uma educacdo mais significativa, equitativa e transformadora,
em consonéancia com os compromissos da Agenda 2030 e com as diretrizes
europeias para a inovagao pedagdgica.

A experiéncia pedagogica Arts4Community insere-se huma abordagem
mais ampla de inovacdo educativa, em sintonia com os principios e valores
promovidos pelo Projeto Exceléncia Pedagdgica e Inovagdo em Cocriagdo
(EPIC) (https://www.ipleiria.pt/projeto/epic/). Este projeto representa uma
proposta concreta de reconfiguracdo do espaco pedagdgico no ensino superior,
onde a escuta ativa, a cocriacdo e a partilha de narrativas ocupam um lugar
central no desenvolvimento de competéncias especificas, essenciais e
transversais. Tais praticas contribuem para a transformagdo dos agentes
educativos e para a renovacgédo das metodologias de ensino, aprendizagem e
avaliacao.

Centrado numa pedagogia participativa, Arts4Community promove
praticas educativas focadas no estudante, incentivando a sua participacio ativa
por meio da expressao artistica, do envolvimento com a comunidade e da
aprendizagem colaborativa. Neste contexto, o uso do podcast como meio de
criacdo e comunicacao revela-se uma ferramenta de inovacdo pedagogica e
cultural, ao permitir dar visibilidade as vozes dos estudantes e valorizar os seus
contributos na construgcao coletiva do conhecimento.

Abordagens pedagdgicas transformadoras no ensino
superior: um caminho em cocriacao

A abordagem utilizada no desenvolvimento do Arts4Community
enquadra-se no principio estruturante das reformas do ensino superior europeu,
valorizando a centralizacdo do ensino no estudante, que, embora amplamente
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reconhecida como essencial, continua a representar um dos grandes desafios
por concretizar. Tal como evidenciam diversos documentos oficiais e orientacdes
estratégicas (OCDE, 2019), é fundamental criar condi¢des reais para que os
estudantes se tornem protagonistas dos seus percursos de aprendizagem,
assumindo papéis ativos nos processos educativos e contribuindo para a
inovacao pedagogica e cultural no ensino superior.

Nas ultimas décadas, o ensino superior tem atravessado profundas
transformacgdes em resposta as exigéncias de uma sociedade globalizada, plural
e baseada no conhecimento. Por conseguinte, as Instituicdes de Ensino Superior
tém sido desafiadas a adaptar as suas missées, culturas e praticas pedagdgicas,
sobretudo apos a Declaragcdo De Bolonha (1999) que desencadeou uma
mudanga paradigmatica no ensino e na aprendizagem, centrando-o no
estudante como sujeito ativo e construtor do seu conhecimento (Veiga-Siméo et
al., 2005, p. 101). Esta visédo foi reforgcada pelo Decreto-Lei n.° 74/2006, que
oficializa um novo modelo organizacional no ensino superior portugués, ao
destacar a transicdo de um ensino transmissivo, centrado na aquisigao de
conteudos, para um ensino orientado para o desenvolvimento de competéncias,
tanto genéricas (instrumentais, interpessoais e sistémicas) quanto especificas,
ligadas as areas de formagéao.

Neste novo paradigma pedagogico, centrado na aprendizagem ativa e
na comunicacdo, a participacdo dos estudantes ndo é apenas desejavel, mas
constitui um elemento estruturante dos processos educativos. E neste cenario
que o recurso ao podcast se revela particularmente relevante: ao permitir a
criacdo e partilha de narrativas sonoras, reflexivas e culturais, o podcast afirma-
se como uma ferramenta pedagdgica e cultural inovadora, capaz de mobilizar
competéncias multiplas (digitais, comunicacionais, estéticas e sociais), ao
mesmo tempo que estimula a escuta ativa, o pensamento critico e a colaboragéo.

A Comissao Europeia (2018) alertou para a necessidade de se
desenvolverem “iniciativas europeias conjuntas para apoiar e estimular um leque
amplo de praticas inovadoras de aprendizagem e de ensino, trabalhando a partir
de boas praticas existentes nos nossos e noutros paises. Isso implicara um maior
desenvolvimento e a implementacao plena da aprendizagem centrada no
estudante e na educacéao a distancia no contexto da aprendizagem ao longo da
vida” (p.3). Sublinhou ainda que “os estudantes deverado ter contacto com a
investigacdo ou atividades ligadas a investigacdo e a inovagdo em todos os
niveis do ensino superior, de forma a desenvolver uma mentalidade que Ihes
permita encontrar solu¢ées novas para desafios emergentes. Neste ambito,
comprometemo-nos a melhorar as sinergias entre educacao, investigacao e
inovagao” (Comisséo Europeia, 2018, p. 3).

Essa importancia é também reforcada na recomendacao do Conselho
Nacional de Educacéo (2022): “a possibilidade de os estudantes participarem,
influenciarem e assumirem a responsabilidade pelos seus percursos e
ambientes de aprendizagem, de modo a que a experiéncia de aprendizagem
seja transformadora e, por consequéncia, conduza a resultados de
aprendizagem mais profundos, deve ser uma preocupacgéao central na formulagao
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de politicas e na implementagao de praticas que promovam um ensino centrado
no estudante” (p. 92).

O Arts4Community procura, assim, dar resposta a estes desafios, ao
fomentar um modelo educativo mais inclusivo, flexivel e orientado para a
construcao coletiva do conhecimento. Acreditamos que os podcasts constituem
uma oportunidade para potenciar ambientes de aprendizagem inovadores, nos
quais o uso das tecnologias digitais favorece a autonomia dos estudantes,
contribui para escutar as suas vozes promovendo aprendizagens mais
significativas e duradouras. Através do Desenho Universal para Aprendizagem
(DUA) procurou-se repensar o modo como planificamos o ensino, a
aprendizagem e a avaliagéo, de modo a garantirmos a equidade, a participagao
e 0 sucesso, respeitando diferentes estilos cognitivos, percursos e
necessidades. Através da diversificacdo de métodos de representacao,
expressao e envolvimento por parte dos estudantes, procurou-se promover o
desenvolvimento de praticas pedagdgicas que valorizam a autonomia dos
estudantes, a participagdo ativa e a acessibilidade universal (Bonanca,
Madureira & Lima, 2023).

Este enquadramento € particularmente relevante para projetos como
este, onde a cocriagao e o cruzamento interdisciplinar se apoiam em principios
de acessibilidade pedagodgica e inclusao cultural, permitindo que todos os
participantes possam expressar-se e aprender de formas significativas e
diversas.

A apropriacdo critica das novas tecnologias no processo formativo
alinha-se com a perspectiva de que contextos educativos de exceléncia,
articulando ensino, investigagdo e inovagdo, sao fundamentais para o
desenvolvimento de competéncias complexas e para a criagdo de novos
conhecimentos e solugdes praticas (Comissédo Europeia, 2022). Neste sentido,
com a criagcao dos podcasts pretende-se trazer mais valor a qualidade das
aprendizagens, através de uma melhoria no grau de envolvimento académico
dos estudantes (Bond Et al., 2020). As meta-analises realizadas nesta area
(Chen Et al., 2018) destacam a importancia do papel dos professores, néo
apenas como facilitadores técnicos, mas como orientadores pedagdgicos que
incentivam a participagao ativa, contribuem para a auto-regulagéo dos ritmos de
trabalho e ajudam a construir interagdes significativas entre os estudantes (XU
et al., 2020). Foi assim nesta linha que se procurou estabelecer uma relagao de
proximidade humana com os estudantes no sentido de contribuir para o
desenvolvimento de competéncias que lhes permitam interagir em contextos em
constante transformacgao, enfatizando a flexibilidade, adaptabilidade e a
aprendizagem ao longo da vida como imperativos centrais.

Inovacao cultural e pedagégica através do podcast:
fundamentos tedéricos para uma educacgao transformadora

Desde que foi adotado na Europa para designar um grupo de trabalho
estratégico voltado para as infraestruturas de investigagédo em Ciéncias Sociais
e Humanidades (Esfri, 2018), o conceito de inovagao cultural passou a ocupar
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um lugar central nas discussdes sobre transformacido social, educacéo,
democracia cultural e acesso ao conhecimento. Longe de se restringir a
introducdo de tecnologias ou a atualizacdo de conteudos, a inovacgéo cultural
envolve uma reconfiguragdo profunda das formas de produzir, difundir e
apropriar-se da cultura. Conforme argumentam Paolucci et al. (2020), trata-se
de um processo social e colaborativo que s6 ocorre quando se abrem espacos
reais de cocriacdo e escuta ativa entre diferentes atores. Nesse contexto, a
inovacao cultural ndo se orienta apenas por critérios de eficiéncia ou
produtividade, mas procura transformar os modos de vida, os processos de
subjetivacao e as relagdes sociais que fundamentam as praticas culturais.

A inovacao cultural é, portanto, relacional, situada e coletiva. Ela desafia
a logica tradicional da inovagdo como avango técnico e propde um entendimento
centrado nas experiéncias, nos afetos e na participacdo. Como tal, implica
também uma reconfiguragéo da propria ideia de cultura, ndo como um repertorio
fixo de produtos, mas como um processo dinamico de (re)construcao de
significados. Nesta linha, esta concec¢ao alinha-se com o conceito de “ecologia
de saberes” de Boaventura De Sousa Santos (2007), que reivindica o
reconhecimento das multiplas formas de conhecimento, sobretudo aquelas que
tém sido historicamente marginalizadas.

Por outro lado, a inovagdo pedagogica implica, também, uma
transformacao das praticas educativas ditas “tradicionais”, promovendo uma
mudanga de paradigma na forma como se perspectivam os processos de ensino-
aprendizagem-avaliagdo. Pode ser entendida como um fenémeno situado e
multifacetado que ndo pode ser dissociado dos desafios globais e das diretrizes
internacionais que influenciam as politicas educativas nacionais (Conselho
Nacional De Educacao, 2023). De acordo com Dombrowski et al. (2007), inovar
pedagogicamente significa criar espacos de experimentagao, colaboracido e
autoria, onde professores e estudantes constroem conhecimento em conjunto.
Essa transformacéo pressupde, assim, uma visdao ampliada de educagao, em
que se valoriza a escuta, o dialogo, a subjetividade e a construgao de sentidos e
significados. Neste contexto, os ambientes educativos deixam de ser apenas
transmissores de conteudos e tornam-se espacgos vivos de cocriacdo, onde a
cultura e a aprendizagem se entrelagcam de modo significativo.

E neste enquadramento que se inscreve o uso do podcast como
inovacgao pedagogica e cultural. O podcast €, atualmente, uma das ferramentas
mais promissoras no cruzamento entre média, cultura e educagdo. A sua
flexibilidade, acessibilidade e potencial narrativo tornam-no um instrumento
pedagodgico eficaz, sobretudo quando associado a praticas de cocriagao, escuta
ativa e autoria (Besser, Et. Al. 2022; Waldron Et al., 2023).

Mais do que um simples recurso técnico, o podcast pode funcionar como
um meio de produgéo cultural colaborativa, valorizando as vozes dos estudantes,
das comunidades e dos territorios (Campanha et al., 2024). Através da gravagao,
edicao e difusao de episddios, os alunos tornam-se produtores de conteudo, ndo
apenas consumidores. Esta mudanga de lugar promove uma aprendizagem
significativa e transformadora, como defende Santos (2024), ao apontar o
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podcast como uma tecnologia educativa que estimula a autoria, a colaboracéo e
o pensamento critico.

A integracdo do podcast nas praticas pedagodgicas representa uma
inovagao significativa, especialmente pela sua capacidade de articular
aprendizagens significativas com a mediagao tecnoldgica e a criagdo autoral.
Alguns estudos tém demonstrado que os podcasts favorecem o desenvolvimento
de competéncias fundamentais como a comunicacgao oral, o pensamento critico
e a colaboragado (Frydenberg, 2008; Silva Et al., 2024). A sua flexibilidade
fomenta um ambiente de aprendizagem mais auténomo, onde os estudantes
podem aceder aos conteudos de forma personalizada, respeitando diferentes
ritmos e estilos de aprendizagem (Campanha Et al., 2024; Ibrahim, 2022). Além
disso, o envolvimento dos alunos na criacado de podcasts promove uma literacia
multimédia ativa, ao mesmo tempo que estimula a escuta critica e a expressao
criativa, contribuindo para uma aprendizagem mais reflexiva e situada (Besser
Et al., 2022; Gast & Shifrin, 2024).

No contexto da inovagéao cultural e pedagdgica, o podcast enquadra-se,
também, como uma ferramenta poderosa de “contra-narrativa”, especialmente
em areas como a educagao, as artes e humanidades, onde pode ser usado para
questionar discursos hegemonicos e promover a diversidade de vozes e
experiéncias (Waldron et al., 2023). Por outro lado, Silva et al. (2024) destacam
a forma como os podcasts reduzem a ansiedade dos estudantes e facilitam o
trabalho colaborativo. Assim, a integracdo pedagogica de podcasts contribui
para uma ecologia de aprendizagem mais democratica, inclusiva e interativa,
onde a escuta e a cocriacdo sao centrais para a transformacg¢ao dos processos
pedagogicos.

Dessa forma, adotamos uma perspectiva de educagao transformadora,
ancorada nos quatro principios propostos por MADUREIRA (2024): “a pedagogia
da dignidade humana, que coloca o respeito pelas diferengas como principio
fundamental; a ética da educacdao que visa formar cidadaos criticos e
responsaveis; a valorizagdo das narrativas de convivéncia, promovendo uma
cultura de paz e inclusdo e a construcdo de ambientes educativos flexiveis e
colaborativos, que incentivem a aprendizagem ativa e a cooperagao” (p. 29).

A produgao de podcasts em contextos de educagéo e formagao permite,
assim, a aprendizagem ativa por parte dos estudantes, aproximando saberes
formais e nao formais, estabelecendo pontes entre o que se vive e 0 que se
aprende. Estudos como os de Silva et al. (2024) salientam que este recurso
estimula competéncias comunicativas, culturais e tecnoldgicas, promovendo o
desenvolvimento da empatia, da escuta e da consciéncia intercultural. Além
disso, ao integrar praticas de narragdo pessoal, reportagem comunitaria ou
debate tematico, o podcast reforca a centralidade da voz como instrumento de
aprendizagem e cidadania.

Neste sentido, acreditamos que o podcast constitui uma ferramenta
pedagdgica e cultural de enorme potencial no atual cenario educativo. Alinha-se
com os principios da inovacao cultural, pois valoriza as experiéncias vividas, as
subjetividades e os territérios; e, com os da inovagéo pedagogica, pois promove
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a participacao ativa dos estudantes. Tal como propde o Arts4Community no
ambito do Projeto EPIC, trata-se de repensar o papel da educagédo ndo como um
processo técnico e reprodutivo, mas como um espago de cocriacao,
transformacao e escuta plural e promotor de praticas artisticas e educativas mais
participativas (Milhano, 2022).

Opcoes metodoldgicas

Este estudo adota uma abordagem qualitativa e descritiva, com
inspiracdo na investigagdo-agao, para analisar os impactos pedagodgicos da
criacdo de podcasts como estratégia inovadora de aprendizagem colaborativa
no ensino superior. Desenvolvido no ambito do projeto Arts4Community, o
estudo teve como objetivo principal identificar e compreender as aprendizagens
mais significativas destacadas pelos estudantes, com especial atengdo ao
desenvolvimento das chamadas competéncias do século XXI, nomeadamente:
criatividade, pensamento critico, colaboragdo e comunicacéo (as 4C).

Participaram no estudo 27 grupos de estudantes, integrando 137
estudantes de dois ciclos de formacao: o 2.° ano da licenciatura em Educacao
Basica (Unidade Curricular de Educacgédo Estética e Artistica) e o0 1.° ano do
mestrado em Ciéncias da Educacdo - Educacdo e Desenvolvimento
Comunitario (Unidade Curricular de Projetos de Intervencdo em Educagao e
Formacéao). Os grupos foram formados de modo a incluir estudantes de ambos
os ciclos, promovendo a interacao interciclos de estudos e a inter e
transdisciplinaridade.

Cada grupo concebeu e produziu um roteiro, plano e episodio de
podcast, resultantes de um processo de criacéo coletiva, com base em tematicas
socialmente relevantes e pedagogicamente significativas. As escolhas tematicas
foram definidas pelos proprios estudantes com base nos objetivos das unidades
curriculares e com uma intengcao clara de explorar as interseccbes entre
educacao, artes e comunidade. Estas escolhas concretizaram-se através de
processos colaborativos de planeamento e cocriagédo, o que permitiu alinhar os
projetos com os seus interesses pessoais e sociais, mas também com valores e
visdes de mundo.

Apés a finalizag&o dos projetos, foi aplicado um questionario aberto com
a seguinte questdo: “Que aprendizagens destacam como mais significativas
neste projeto?”

As respostas foram recolhidas por escrito, de forma andénima e
voluntaria, no contexto da avaliacdo formativa do projeto, tendo sido
assegurados os principios éticos da participacado voluntaria, do consentimento
informado e da confidencialidade dos dados. Estas respostas constituiram o
corpus principal de analise qualitativa.

Os dados foram analisados com base nos titulos dos episédios de
podcast no que se refere aos seus olhares e a escolha dos temas abordados ao
longo do projeto. Os dados do questionario foram analisados segundo os
principios da analise de conteudo tematica (Bardin, 2011), com uma abordagem
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indutiva que permitiu a emergéncia de categorias relacionadas com as 4C. As
respostas dos estudantes foram submetidas a uma leitura atenta e sistematica,
identificando-se excertos representativos que foram agrupados em categorias
tematicas emergentes da analise.

A triangulacédo dos dados foi realizada com base em multiplas fontes:
observacdes dos docentes durante o processo, os produtos finais (roteiros,
planos e podcasts) e as autoavaliacdes reflexivas dos estudantes.

Resultados

Além das competéncias especificas desenvolvidas no ambito de cada
unidade curricular, o cruzamento entre areas de conhecimento e a partilha de
praticas entre estudantes com diferentes percursos e saberes gerou novos
territérios de aprendizagem. Nas secg¢des seguintes, caracterizam-se os
podcasts produzidos pelos estudantes em funcido das suas escolhas tematicas
e apresenta-se o resultado da analise das respostas ao questionario, agrupadas
em torno das competéncias do século XXI: criatividade, comunicacao,
colaboracgéo e pensamento critico (4C).

Caracterizacao dos podcasts

Os 27 grupos de estudantes participantes neste estudo produziram
episédios de podcast com titulos que revelam a diversidade de olhares e de
temas abordados ao longo do projeto. Os titulos escolhidos evidenciam o
engajamento dos participantes com questdes educativas, artisticas e sociais,
demonstrando ndo apenas criatividade na forma, mas também consciéncia
critica sobre o papel da educacédo na transformacao cultural e comunitaria. A
Figura 1 apresenta os titulos dos podcasts produzidos no ambito do projeto
Arts4Community.
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Figura 1. Titulos dos podcasts produzidos no projeto Arts4Community
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Projetos como “Da Que Pensarte — Como Transmitir Valores Através da
Arte na Escola?”, “Violéncia nas Escolas” e “Arte de Incluir’ exploram questdes
urgentes e sensiveis, relacionando arte com valores, cidadania e inclusao.
Outros titulos, como “Pod’Arte — Onde a Criatividade Ganha Voz”, “Educar com
Arte” ou “Sentir Art”, expressam a centralidade da arte como meio de
aprendizagem, emocao e expressao estética. Ha, ainda, propostas mais
experimentais, como “Coffee Break — A Break on Purpose” ou “O Mundo ao
Contrario”, que revelam abordagens narrativas mais ludicas ou metaféricas,
conectando a linguagem artistica ao imaginario dos estudantes.

Destacam-se, também, episddios bilingues e interculturais, como “World
Coffee” ou “Differences Between Polish and Portuguese Art/Aesthetic
Education”, que acrescentam uma dimensio internacional e comparativa a
reflexao.

Considera-se que esta variedade demonstra o potencial do podcast
como ferramenta para mobilizar conhecimento interdisciplinar, promover a
expresséao de identidades diversas e fomentar uma visao critica e transformadora
da escola e da sociedade. Estes resultados alinham-se com outros estudos que
sublinham as varias influéncias e inter-relacées do papel das artes na formacao
de identidades e no desenvolvimento de movimentos sociais emergentes,
refletidos em tendéncias culturais (Cantu & Milhano, 2025).

Aprendizagens significativas e as competéncias do século XXI

A anadlise das respostas ao questionario revelou aprendizagens
significativas por parte dos estudantes, agrupadas em torno das competéncias
do século XXI: criatividade, comunicagcado, colaboragcdo e pensamento critico
(4C). A Figura 2 apresenta uma sintese dos resultados das aprendizagens mais
significativas identificadas pelos estudantes, as categorias emergentes e o
respetivo nivel de frequéncia.

A categorizagcdo em niveis de frequéncia (alta, média, baixa) indica a
recorréncia com que cada competéncia foi mencionada espontaneamente nas
respostas dos estudantes nas suas respostas a questdo do questionario.
Atribuiu-se o nivel “alta frequéncia” as competéncias presentes em mais de dois
tercos das respostas analisadas; o nivel “média-alta” aquelas mencionadas em
aproximadamente metade das respostas; e o nivel “baixa” quando a referéncia
direta era pontual ou marginal.
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Figura 2. Sumario das aprendizagens mais significativas em torno das competéncias do
século XXI, categorias e frequéncia.

Criatividade Pensamento Critico
Expressao pesseal, Inovagdo, Composicdo narrativa Investigagdo, Reflexdo ética, Teoria-pratica
Frequéncia: Alta Frequéncia: Média-Alta

Comunicagao Colaboracéo
Expresséo oral, Empatia, Construcao discursiva Trabalho em grupo, Escuta ativa, Negociacao de ideias
Frequéncia: Alta Frequéncia: Alta

Na perspectiva dos estudantes, a utilizagdo do podcast no projeto
Arts4Community destaca-se como uma ferramenta pedagogica poderosa para
desenvolver aprendizagens mais significativas em torno da criatividade, da
comunicacao e da colaboragado, tendo em conta a centralidade percebida de
cada competéncia no processo de aprendizagem vivenciado. O pensamento
critico, apesar de significativo por ter sido mencionado aproximadamente em
metade das respostas, apresenta-se como uma competéncia com um nivel de
frequéncia intermédia.

No que se refere a Criatividade, os estudantes valorizam amplamente a
possibilidade de desenvolver formas de expresséo criativa ao longo do projeto.
A criatividade emerge, assim, nao apenas como resultado técnico (associado,
por exemplo, ao desenvolvimento do roteiro ou a edigdo de som e imagem), mas
como motor da articulacéo entre emocao, estética e conhecimento, favorecendo
a aprendizagem experiencial e sensivel. Esta ideia converge com as tendéncias
mais recentes que valorizam o desenvolvimento humano através de abordagens
criativas e expressivas que sublinham o potencial das praticas artisticas para
gerar intervengdes educativas inovadoras e socialmente transformadoras
(Cantu, Milhano E Magueta, 2024). Neste sentido, o podcast, como meio
narrativo aberto, possibilitou a experimentacdo estética, o uso da voz como
instrumento expressivo e a construgdo de mensagens inovadoras.

Assim, da analise destacam-se as seguintes categorias emergentes:
liberdade criativa; expressao pessoal; inovacao estética; composi¢cao narrativa.
Os excertos seguintes, ilustram estas categorias: “Expressamos ideias, emog¢des
e valores ... foi um espago onde pudemos ser criativos com significado.” “A
criatividade foi essencial para transformar a teoria em algo vivido.” “Usamos
sons, musicas e dindmicas que nos permitiram inovar e explorar outras formas
de ensinar.”

No que se refere a Comunicagcdo, os estudantes destacaram o
desenvolvimento das suas competéncias comunicacionais, tanto na organizacéo
das ideias quanto na capacidade de transmitir mensagens com clareza, empatia
e impacto. A dimensao oral do podcast implicou o treino da voz, da escuta ativa
e da responsabilidade discursiva. Neste sentido, observa-se que a comunicagao
foi reconhecida pelos estudantes como um instrumento de mobilizagdo
educativa, fundamental para dialogar com realidades complexas e dar

31



visibilidade a temas socialmente relevantes, como por exemplo o racismo, a
exclusao ou agressao.

Neste ambito, da analise das respostas dos estudantes, destacam-se as
seguintes categorias emergentes: expressdo oral; construgdo discursiva;
empatia comunicativa; impacto social. As respostas seguintes sé&o
representativas destas categorias: “Aprendemos a comunicar melhor com o
outro e com o mundo.”; “Foi uma oportunidade para organizar ideias e comunicar
com clareza temas sensiveis.”; “A arte mostrou-se uma ferramenta poderosa de
comunicacao e transformacao social.”

A Colaboragéo revelou-se uma competéncia transversal, associada ao
amadurecimento profissional, a capacidade de lidar com imprevistos e ao
reconhecimento do valor das contribui¢cdes individuais no coletivo. Destaca-se o
trabalho em grupo como uma das aprendizagens mais marcantes. Para muitos
estudantes, o projeto representou a superagéo de desafios colaborativos reais,
desde a escuta e negociacao até a gestdo de conflitos e adaptagéao coletiva.

Neste ambito, destacam-se as seguintes categorias emergentes:
trabalho em equipa; escuta ativa; negociacéo de ideias; gestdo de conflitos.
Estas categorias sdo expressam nos seguintes exemplos de respostas:
“‘Aprendemos a ouvir as ideias umas das outras e a dar voz as criangas.”;
“Trabalhar em grupo neste projeto foi um verdadeiro exercicio de partilha.”; “A
gestao do tempo, a divisado de tarefas e o apoio mutuo foram essenciais para o
sucesso.”

No que se refere ao Pensamento Critico, sobressaem 0S processos
associados a elaboragao dos podcasts, na medida em que implicaram pesquisa,
investigacdo, analise critica de fontes, e reflexdo sobre problematicas atuais,
entre as quais o bullying, o racismo ou a inclusdo. Observa-se que os estudantes
valorizaram as dimensdes associadas a consciéncia ética, a capacidade
argumentativa e a articulacio teoria-pratica. Neste sentido, o pensamento critico
foi mobilizado como ferramenta de consciéncia civica, aproximando os
estudantes dos desafios do mundo contemporaneo e das exigéncias sociais da
sua futura profissdo. Essa mobilizacdo deu-se através de abordagens
pedagdgicas que favorecem a autonomia intelectual, o questionamento ativo, a
escuta de diferentes perspectivas e a constru¢gao fundamentada de opinides. Ao
trabalharem com temas socialmente relevantes em formatos criativos e
colaborativos, os estudantes foram levados a posicionar-se de forma reflexiva e
responsavel, fortalecendo competéncias essenciais para a atuacao ética e
transformadora no seu campo profissional.

Destacam-se as seguintes categorias emergentes: investigacéo
autonoma; analise critica; reflexdo ética; articulagdo teoria-pratica. Estas
categorias sao ilustradas pelos seguintes exemplos de respostas: “Refletimos
sobre temas silenciados e tivemos de os compreender para os comunicar com
responsabilidade.”; “Relacionar bibliografia com a pratica foi um exercicio muito

exigente e util.”; “Ajudou-nos a pensar melhor antes de falar e a pesquisar fontes
fiaveis.”
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Os resultados sugerem que a utilizagdo do podcast no projeto
Arts4Community se constituiu como uma ferramenta pedagogica poderosa para
desenvolver competéncias essenciais no século XXI. A sua natureza multimodal,
colaborativa e critica proporcionou contextos de aprendizagem ricos, situados e
transformadores. Para além das 4C, os estudantes também referiram outras
dimensdes associadas ao desenvolvimento da confianga profissional, da
autonomia, da sensibilidade estética, da consciéncia social e da inovacéao
pedagodgica, que reforcam o carater integrador e humanizador deste tipo de
abordagem educativa.

Assim, como ja mencionado, para além das competéncias especificas
trabalhadas em cada unidade curricular, o cruzamento entre diferentes areas do
saber e a partilha de experiéncias entre estudantes com percursos e
conhecimentos distintos favoreceram a criacdo de novos territérios de
aprendizagem. Os dados indicam que essa articulagéo inter e transdisciplinar
contribuiu para um desenvolvimento mais integral dos estudantes. Na Figura 3,
evidencia-se a convergéncia entre as competéncias desenvolvidas pelos
estudantes no ambito do projeto Arts4Community que emergem de uma
articulacao epistemologicamente situada entre trés dimensodes
interdependentes: as praticas pedagdgicas (competéncias A), os processos de
mediagdo e expressado artistica (competéncias B) e as intervengdes
socioculturais participativas (competéncias C).

Figura 3. Convergéncia entre as competéncias desenvolvidas e a sua tradu¢do em
praticas concretas operacionalizadas no projeto Arts4Community.

4C
Criatividade

Pensamento Colaboracéo
Critico

competéncias A competéncias B

competéncias C

" (Arts 4 "
cmtnpeten / Community) \, cotnpeten
cias AC cias BC

A intersecao entre estas dimensdes favorece a construgdo de saberes
hibridos, resultantes da articulacdo entre o pedagogico e o comunitario (AC),
bem como entre o artistico e o educativo (BC), que se orientam para a
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transformacéao critica dos contextos educativos e culturais. Considera-se que as
artes, neste enquadramento, se afirmam como dispositivos de acao, reflexédo e
mobilizag¢ao social e comunitaria.

Este processo de valorizagdo das artes como dispositivo pedagogico e
transformador encontra respaldo em estudos recentes que sublinham a
importancia da educacao estética na promogao de uma educacgao de qualidade
orientada para o desenvolvimento sustentavel. Tao E Tao (2025), por exemplo,
demonstram como a integragao da educacéao estética em contextos educativos
contribui para a formacado de competéncias transversais, promovendo uma
aprendizagem mais sensivel, critica e socialmente responsavel. Este contributo
da dimensao estética para uma educagao integral e transformadora revela-se
particularmente pertinente face aos desafios do presente e do futuro. Nesse
sentido, a OCDE sintetiza esse imperativo com clareza: “O futuro é incerto e ndo
somos capazes de o prever; mas precisamos de estar abertos e preparados para
ele” (2018, p. 1). Preparar os estudantes para a incerteza implica, assim,
desenvolver praticas educativas que cultivem a imaginacdo, a criatividade, a
empatia e a capacidade de resposta critica e criativa aos contextos sociais e
culturais em mudanca.

Consideracoes finais

Os resultados deste estudo evidenciam o potencial do projeto
Arts4Community como um espaco de experimentacao pedagogica e inovacgao
cultural no ensino superior. Através da criacdo colaborativa de podcasts, os
estudantes ndo apenas desenvolveram as competéncias previstas nas unidades
curriculares — comunicacionais, artisticas, pedagogicas e tecnolégicas — como
também experienciaram um processo de aprendizagem profundamente
envolvente, reflexivo e transformador.

Esta experiéncia mobilizou de forma significativa as chamadas
competéncias do século XXI (as 4C da UNESCO): criatividade, pensamento
critico, colaboragdo e comunicagdo. As praticas desenvolvidas ao longo do
projeto permitiram aos estudantes ampliar a sua capacidade de intervir
pedagogicamente com autonomia e sensibilidade, promovendo aprendizagens
significativas com impacto social e educativo.

Mais do que uma ferramenta técnica, o podcast revelou-se como um
dispositivo de inovacdo pedagdgica e cultural, alinhado com os principios do
projeto EPIC — Exceléncia Pedagdgica e Inovagdo em Cocriagédo, ao fomentar
ambientes educativos mais abertos, participativos e transdisciplinares. Neste
quadro, a integracdo do podcast favoreceu uma abordagem centrada na
autonomia dos estudantes, na escuta ativa e na cocriacéo, contribuindo para a
valorizacdo da subjetividade e das experiéncias culturais dos estudantes, num
movimento de transformagao pedagogico ancorado na vida real.

Em consonancia com os principios do DUA, a utilizacdo desta
metodologia promoveu a inclusédo, a flexibilidade e a equidade, ao permitir
multiplas formas de participacao, expressao e representacao. Esta orientacao

34



inclusiva reforca a importancia de metodologias que respondam as
necessidades de todos os estudantes, promovendo o acesso e 0 sucesso
educativo de forma universal.

Além disso, o alinhamento da experiéncia com os Objetivos de
Desenvolvimento Sustentavel da Agenda 2030, especialmente com o ODS 4
(educacéo de qualidade, inclusiva e equitativa), reforca o seu valor estratégico
enquanto proposta pedagdgica inovadora e sustentavel. Como sublinha a OCDE
(2018), preparar os estudantes para um futuro incerto exige praticas educativas
que cultivem imaginacdo, empatia, sensibilidade estética e agéncia
transformadora.

Assim, o projeto Arts4Community mostrou um dos caminhos possiveis
para a reconfiguracdo do espaco pedagogico no ensino superior por meio de
praticas culturalmente significativas, interdisciplinares e centradas na
experiéncia. O podcast, neste contexto, revelou-se uma poderosa ferramenta de
autoria, mediagcdo e aprendizagem, capaz de articular arte, educagéo e
comunidade num movimento de transformacéao partilhada.

Em sintese, considera-se que este estudo evidencia modos de repensar
a formagdo a partir de modelos mais integradores, humanizantes e
transformadores, capazes de articular saberes diversos para agirem com
sensibilidade e criatividade no mundo real. Trata-se de um caminho promissor
para a construcdo de ambientes educativos mais humanos, inclusivos e
orientados para a transformacéao social.
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