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RESUMEN

En la actualidad, las plataformas virtuales se han convertido en
herramientas que promueven, facilitan y dinamizan los procesos
ensefianza-aprendizaje entre estudiantes y docentes. Esta
investigacion desea evidenciar como la plataforma Logos ha sido
una herramienta que fortalece continuamente las actividades

escolares propias del futuro en el siglo XXI.

En este sentido, se han aprovechado herramientas de la plataforma
Logos, no solamente para implementar estrategias que motiven a
los estudiantes a participar activamente en las actividades que se
plantean sobre un tema especifico donde se ve obligado a leer,
analizar y exponer sus puntos de vista, con argumentos solidos que
promuevan el dialogo, la reflexion de saberes, el pensamiento

critico y la construccion social de conocimiento.
Palabras Claves

TIC, plataformas virtuales educativas, Formacion Cristiana



ABSTRACT

Currently, virtual platforms have become tools that promote,
facilitate and boost the teaching-learning processes between
students and teachers. This research aims to show how the Logos
platform has been a tool that continuously strengthens the school
activities of the future in the XXI century. In this sense, tools of the
Logos platform have been taken advantage of, not only to
implement strategies that motivate students to participate actively
in the activities that arise on a specific topic where they are forced
to read, analyze and expose their points of view, with solid
arguments that promote dialogue, the reflection of knowledge,

critical thinking and the social construction of knowledge.

Keywords: TIC, virtual educational platforms, Christian Formation
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ABREVIATURAS

ADDIE: Es el acronimo en inglés de las 5 fases del Sistema de Disefio Instruccional.

EVA’s: Entorno Virtual de ensefianza/ Aprendizaje.

ISD (siglas en inglés), entendido como el método sistematico para la creacion de

experiencias de aprendizaje para el desarrollo de habilidades y conocimientos.

TIC: Tecnologia de Informacién y Comunicacion

UNESCO: Organizacion de las Naciones Unidas para la Educacion, la Ciencia y la

Cultura.



INTRODUCCION

La pedagogia tradicional es una herramienta disefiada para trasferir el
conocimiento de generacion en generacion, este sistema garantiza la permanencia del
legado cultural, la historia, las costumbres, la ética, la moral de una sociedad; pero no
estd centrada en el alumno por lo que no permite el desarrollo de las competencias y

destrezas de los estudiantes.

En la actualidad este paradigma educativo esta concibiendo cambios,
principalmente porque vivimos en un mundo globalizado, donde el conocimiento no se
relaciona solo con aquellos que se conoce, sino tambien con desarrollar en el individuo
la capacidad de desplegar habilidades que le permitan crear nuevos conocimientos, en

un mundo cambiante y competitivo como en el que vivimos.

Estos cambios de paradigma, conllevan a redefinir un nuevo modelo educativo,
mediante la ayuda de las TIC, donde algunos conceptos deben redefinirse, con lo que

tienen que ver con el uso del tiempo y del espacio en el sistema educativo.

Entre las nuevas estrategias pedagogicas son:

e Préacticas méas centradas en el alumno.
e Enseflanzas mas mediaticas e interactivas (audio, video, texto, etc.).

e Ensefianza reflexiva.

La pedagogia tradicional también es utilizada en la materia de Formacién Cristiana,
esta no considera las variables sociales e histdricas que se desliza por las visiones
tecnocraticas que se ocultan en el discurso de la eficiencia, el conocimiento, la ciencia y

la tecnologia como abstracciones universales positivas. Es evidente la despreocupacion
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de utilizar herramientas tecnoldgicas que ayuden a la formacién académica de los
estudiantes, donde la metodologia este centrada en el alumno, que permita desarrollar
desde una competencia enfocada en dos direcciones: en primer lugar, la competencia
asociada con la educacion para la eficacia y las demandas del mercado, en donde el
saber-hacer que se reclama debe entronizarse con la economia mundial, hacia la
globalizacion y los modelos neoliberales; y en segundo lugar, la competencia asociada
con la educacion integral y la formacion de sujetos criticos, en donde el saber-hacer se
vincula a los contextos socio-culturales, el sentido ético-humanistico y la cualificacién

de las condiciones de vida.

Es por este motivo que el presente trabajo intenta dar una ayuda al sistema educativo
con la implementacion de la proforma Logos como un recurso didactico en la asignatura
de Formacion Cristiana. La plataforma Logos ha sido disefiada centrada en el alumno,

que busca en cada estudiante sea reflexivo con una ensefianza mas interactiva.

Teniendo en cuenta que las TIC, ocupan un lugar importante en los espacios
educativos, se hace necesaria la incorporacion en los ambientes de aprendizaje, en los
planes de estudio de todas las asignaturas, la propuesta de poder incorporar las una
plataforma virtual en la signatura de formacion Cristiana como apoyo a la formacion de
los estudiantes, con esto se busca que los estudiantes se apropien del uso de las TIC y
las hagan parte de su vida cotidiana, beneficiandose no solo en el &mbito educativo, sino
también en el cultural y social, para que pueda reflejar y ponencias su punto de vista,

reflexiones y sus criticas.
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Objetivo General:

e Conocer las percepciones de los estudiantes en el uso de la plataforma Logos

para promover una ensefianza centrada en el alumno.

Objetivos especificos:

e Conocer las perspectivas de los estudiantes sobre los recursos de actividades que
contiene la plataforma Logos.

e Conocer las perspectivas de los estudiantes sobre su autoconocimiento.

e Conocer las opiniones de los estudiantes sobre su capacidad reflexiva en la clase
una vez concluido el trabajo en la plataforma logos.

e Evaluar el impacto de la plataforma en estudiantes.

Para cumplir con los objetivos planteados se ha definido esta investigacion en el
paradigma cuantitativo de tipo transaccional y el estudio de casos con 84 estudiantes
entre nifios y nifias de quinto de bésica, distribuidos en 3 grados quinto de A, By C

cada uno conformado por 28 estudiantes de la Unidad Educativa San Luis Gonzaga.

El estudio se encuentra dividido en tres capitulos y las conclusiones como también
el trabajo futuro. El primer capitulo corresponde al marco tedrico que encuadra la
investigacion, referente a la ensefianza centrada en el alumno y las nuevas competencias
que estos deben adquirir para el siglo XXI, por otra parte se encuentra la informacion

del software Logos que ayudara como apoyo a la asignatura de Formacion Cristiana.

En el segundo capitulo se encuentra la metodologia donde se detalla un ejemplo de

clase con Logos con la planificacién de una clase con la metodologia ADDIE, por otra
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parte también se presenta el paradigma, el tipo de estudio la muestra y la técnica de

recoleccion de datos.

En el tercer capitulo se realiza la presentacion y discusion de resultados del estudio
realizado. Y por ultimo se encuentra las conclusiones, seguido de la bibliografia y los

anexos.
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CAPITULO I: MARCO TEORICO

1.1. LA SOCIEDAD DE LA INFORMACION A LA SOCIEDAD DEL
CONOCIMIENTO
Vivimos en una época llena de cambios, esto invita a realizar profundas
trasformaciones al sistema educativo, donde se debe introducir las nuevas tecnologias
de la informacién y la comunicacion (TIC). La pedagogia del futuro ensefia a pensar,
ensefa a saber pensar, ensefia a saber hacer y ensefia a saber convivir, que se resume en

la ensefianza del saber ser.

Es por esta razon que en la actualidad se cuenta entornos informaticos mas
accesibles, los cuales amplian las posibilidades de interaccion entre los diferentes
usuarios; y, asi mismo en la literatura se han introducido nuevos términos para designar
estos entornos. Cualquier término que se use, en el fondo, es un atajo que nos permite
hacer referencia a un fendmeno actual o futuro, sin tener que describirlo cada vez; pero

el término escogido no define, de por si, un contenido.

El contenido emerge de los usos en un contexto social dado, que a su vez
influyen en las percepciones y expectativas, cada término lleva consigo un pasado y un
sentido con su respectivo bagaje ideoldgico. Por lo tanto, el término que se quiera
emplear para designar la sociedad en la que vivimos, o0 a la cual aspiramos, sea objeto
de una disputa de sentidos, tras de la cual se enfrentan diferentes proyectos de sociedad

(Torres, 2005).

En el marco de la Cumbre Mundial de la Sociedad de la Informacion -CMSI-, se
cuenta con dos términos que ocupan el escenario: es la sociedad de la informacién, y la

sociedad del conocimiento, con sus respectivas variantes (Torres, 2005).
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De acuerdo al Grupo el Comercio (2018) en su articulo Aprendizaje por
competencias: el reto actual y futuro del Ecuador hace referencia a una investigacion
conceptual y metodolégica de términos como es el saber hacer el contexto y las

competencias basicas.

“Saber hacer en contexto menciona que el problema central de la educacion es el
modelo educativo, que gira sobre los contenidos, y la fragmentaciéon en un
sinnimero de areas y materias que no integran al conocimiento con la vida. Las
competencias se definen como saber-hacer es decir, ser competente es saber-
hacer las cosas y saber-actuar con las personas. Este saber-hacer y saber-actuar
se realiza comprendiendo como se actlia, asumiendo de manera responsable las
implicaciones y consecuencias, y transformando los contextos a favor del
bienestar humano. Gagne, pedagogo francés menciona que existen dos tipos de
conocimientos; el declarativo que implica conciencia e intencionalidad, y el
procedimental que es el saber-hacer que, en ocasiones, requiere de la conciencia.
Esta separacion del conocimiento es tedrica, porque el conocimiento declarativo
se elabora a partir de la integracion del sujeto con el mundo. La competencia, en
este sentido, se concibe como un conocimiento integrado” (Grupo EI Comercio,

2018).

“Las competencias bésicas son aquellos patrones de comportamiento que los
seres humanos necesitan para poder subsistir y actuar con éxito en cualquier
escenario de la vida, pueden considerarse como las constituyentes centrales del
perfil del estudiante. El desarrollo de las competencias cognitivas basicas es una

estrategia para mejorar la calidad de los aprendizajes. El potencial del
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aprendizaje es la capacidad que tienen las personas para pensar y desarrollar

conductas inteligentes” (Grupo EI Comercio, 2018).

Caracteristicas de la sociedad de la informacion

Martinez (2007) plantea algunas caracteristicas de la sociedad de la informacion,

para esto agrupa aspectos como la globalizacion, el desequilibrio informatico, las

nuevas tecnologias y otras para caracterizar a la sociedad de la informacién y del

conocimiento desde un enfoque educativo. (Guzman Flores, Larios Osorio, & Chaparro

Sanchez, 2010)

La globalizacion se describe como una realidad que comporta interdependencia

econdmica, eliminacion de barreras econdmicas para el libre trénsito de recursos,

trabajo y capitales.

El desequilibrio informéatico es una asimetria de la globalizacién de la
informacion en la red el mundo genera informacion pero unos cuantos la reciben
como conocimiento, otros la reciben como exotismo (tendencia a asimilar
formas y estilos artisticos de un pais o cultura).

La mundializacion este autor lo expone como una concepcién mas amplia a la de
globalizacion, es decir, una concepcion social en donde la sociedad se ve
afectada mas ampliamente por las tecnologias.

En el siglo XX, se desarrollé el campo de la electronica, las comunicaciones, la
informética y las redes telematicas las mismas que permitieron hablar de nuevas
tecnologias. El tiempo de vida de una ‘“nueva” tecnologia es casi

inmediatamente perecedero por la acelerada evolucién de la misma, cuando una
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nueva tecnologia se integra, apenas esta se posiciona, ya se desarrolla otra que

bien puede sustituirla (Alarcon, Ramirez Quispe, & Vilchez Velito, 2013).

1.1.1 Competencias del estudiante del Siglo XXI
Gardner (2016) afirma que cada ser humano posee una combinacion de
inteligencias multiples, ya que cada persona tiene algin o muchos talentos especiales

que nos hace Unicos de otras.

En nuestros curriculos se ha priorizado las habilidades en inteligencias
matematicas y linguisticas, dejando de lado otras muy valiosas como la musical, la
espacial o la interpersonal. Un estudiante que no necesariamente es bueno en

matematicas o lenguaje, puede ser un exitoso administrador o un buen disefiador.

Por lo tanto, se genera la siguiente interrogante ¢Cual inteligencia es la mas

importante que se debe desarrollar en el siglo XXI1?

En la pagina web de Pere (2012) habla sobre las competencias basicas en la
sociedad de la informacion, la alfabetizacion digital y los roles de los estudiantes de

hoy, menciona que:

“Los ciudadanos nos vemos obligados a adquirir unas nuevas competencias
personales, sociales y profesionales que, aunque en gran medida siempre han

sido necesarias, hoy en dia resultan imprescindibles” Pere (2012).

Por tanto, Pere (2012) propone 5 factores principales que son el: ser, saber,
hacer, convivir, uso de las Tic’s; y es asi que la presente tesis se enfocara en estos cinco

factores rescatando las siguientes habilidades ver en la tabla 1.
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Factores Habilidades

Autoconocimiento.

Capacidad de autocritica. Buscar el equilibro y cultivar la interioridad.

Adaptacion. A las circunstancias cambiantes, a nuevos entornos.
Disposicion a aprender y desaprender.
Aceptar los hechos como una forma de autorrealizacion.
Vivir con humor.

Curiosidad. Actividad curiosa.

Imaginacion. Observacion.
Critica ante lo que nos rodea.

SER Formularse preguntas.

Investigar.
Gusto por prender.

Capacidad abstraccién. Interpretar y valor con pensamiento abierto légico y

Capacidad de | critico.

razonamiento. Analizar datos.

Reflexion.

Autenticidad. Sinceridad.

Responsabilidad. Flexibilidad en las actuaciones.

La cultura. Conocimiento, visiones del mundo y de los fundamentos
de la ciencia, ideas, instrumentos, formas de
comunicacion, norma, valores.

Estar inmerso en la realidad del momento.

Informarse. Observar, leer, buscar informacion relevante para hacer

juicios  multidisciplinares, analizar combinar el
SABER conocimient(_) de varias dis_giplinas para adquirir una
mayor capacidad de compresién.

Construir conocimiento.

Autoaprendizaje. Técnicas de estudio.

Reflexion.

Autoevaluacion.

Aprendizaje a partir de los errores.
Formacion del pensamiento.

Iniciativa. En la toma de decisiones.
Anticipacién de los hechos.

Perseverancia. Persistir en las actividades pese a las dificultades.

Atencion continuada.

Razonamiento critico. Superando la imagen de una realidad compartimentada.

HACER Pensamiento sistémico.

Andlisis de situaciones | Identificar problemas.

complejas. Analizarlos y actuar para solucionarlos.

Resolver problemas. Planificar, organizar, aplicar, evaluar.

Discriminar entre lo importante y lo secundario.
Experimentar, explorar soluciones diferentes, distinguir
causas y consecuencias.

Uso eficiente de recursos. | Informacion, matematicas, TIC y tiempo. Utilizar con
confianza las técnicas y los conocimientos.

Tener buenos habitos de trabajo.
CONVIVIR Expresarse. Hablar, escribir y redactar correctamente, dibujar,

presentar trabajos y conclusiones con eficacia

Comunicarse.

Con sensibilidad hacia los otros.
Hablar en publico, escuchar, dialogar, comprender,
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afirmarse, negociar, intercambiar, tener empatia.

Tener un buen nivel de comunicacion interpersonal e
intercultural, con capacidad de gestionar conflictos,
discutir, persuadir u negociar.

- Sociabilidad. Ser abierto y expresivo e interesarse por su entorno.
- Respeto a las personas.
- Respeto a la diversidad.

- Cooperacion. Saber trabajar en colaboracion, en equipo en proyectos
conjuntos, solicitar ayuda.
Sentido de servicio a la comunidad.

Tabla 01. Nuevas habilidades necesarias para todos los ciudadanos

Como analisis Pere (2012) dice lo siguiente:

- “Aprender a ser es desarrollar la personalidad para actuar con una cada vez
con mayor capacidad de autonomia, de juicio y de responsabilidad personal.

- Aprender a saber es conocer, compaginar una cultura amplia con la
posibilidad de estudiar a fondo algunas materias; y aprender a aprender para
poder seguir este proceso a lo largo de la vida.

- Aprender a hacer, de manera que se puedan afrontar las diversas (y muchas
veces imprevisibles) situaciones que se presenten.

- Aprender a convivir, a vivir juntos, conociendo y comprendiendo mejor a
los demas, al mundo y a las interdependencias que se producen a todos los

niveles. También es necesario saber trabajar en equipo”.

Volviendo a Gardner (2016), se puede reflexionar sobre la importancia de las
inteligencias interpersonales e intrapersonales en el desarrollo del alumno. El estudiante
del siglo XXI, debe estar preparado para desarrollar nuevas inteligencias. Se debemos
ensefiar a los estudiantes a ser seres con valores, a relacionarse con otros, a auto

valorarse.
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En el rol como docentes suele suceder, que existe un alumno que no rinde en
varias asignaturas. Por lo que se cuestiona, ¢El alumno, tal vez tendrd un problema de
aprendizaje? A veces los profesores se preocupan en cumplir con el curriculum que en
motivar a los alumnos. Olvidando que un profesor puede hacer del dia del estudiante
muy feliz o puede hacer que su dia sea el mas desdichado. Esta en las manos de cada
uno de los docentes saber que direccion dar o tomar. Dedicando un poco més de tiempo
en el desarrollo de estas inteligencias desde tempranas edades, ayudaran al estudiante a

Ser una persona mas segura de si misma, reflexiva y que sea capaz de socializar.

En la figura 1 se muestra el diagrama de las inteligencias multiples, ahi se puede
ver como las inteligencias interpersonales e intrapersonales estan en el centro del

diagrama, ya que el desarrollo de éstas, llevan al desarrollo de las otras.

Logica -
Matematica

tecnoldgica

l Intel.
Interpersonal
e
Ecolégica Intrapersonal

%

Kinestésica

Figura 1 Diagrama de las inteligencias multiples.

Como puede apreciarse, en la figura 1 se encuentra la inteligencia tecnoldgica,
que hoy en dia es una inteligencia que se esta desarrollando mas en estudiantes que en

docentes y se considera oportuna desarrollarla.
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1.1.2. Teoria del conocimiento
A través de la historia son algunas las teorias del conocimiento que han
influenciado en la forma como se llevan los contenidos de las asignaturas a los

estudiantes dentro de un aula de clase (Grisales Pérez, 2013).

Se inicia a comienzos del siglo XX con la teoria clasica que la cual surgi
respondiendo a un modelo industrial de la educacion y, sirviendo a un modelo
capitalista de la educacidn, con la cual se buscaba proveer a las industrias de gran
cantidad de individuos con habilidades exclusivamente laborales industriales y para la
agricultura. La ensefianza estaba centrada en el docente siendo él la persona experta que
transmite el conocimiento a sus estudiantes. Es una teoria que se enmarca en un modelo
unidireccional en donde se entiende al docente como un “depdsito” de conocimientos

para transmitir. Esta teoria educativa se caracteriza por los siguientes postulados:

e Aprender es dificil: El aprendizaje es considerado como un proceso dificil y a
veces tedioso. De acuerdo a este punto de vista, si los estudiantes estan divirtiendose
durante el aprendizaje, probablemente sea que no estén aprendiendo.

e El aprendizaje se basa en un modelo centrado en el déficit: El sistema educativo
se esfuerza por identificar las deficiencias y debilidades del estudiante, sobre estas
carencias, los estudiantes son catalogados, corregidos, o reprobados (Resta , 1996).

e El aprendizaje es un proceso de transferencia y recepcion de informacién: Una
parte de los esfuerzos educativos ain continiia “orientada hacia la informacion”, los
estudiantes reproducen el conocimiento en lugar de producir el suyo propio.

e El aprendizaje es un proceso individual/ solitario: La Evaluacién Nacional del

Progreso Educativo realizada en escuelas de los Estados Unidos, demostrd que la
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mayor parte de los estudiantes pasan muchas horas trabajando de forma individual,

completando espacios en blanco o realizando tareas repetitivas (Resta , 1996).

e El aprendizaje es més facil cuando el contenido educativo es fraccionado en

pequefias unidades: El sistema educativo esta siempre mas ocupado en analizar y

categorizar trozos de informacion que en unirlos (Bruer, 1993).

Como respuesta a la teoria clasica ¢ paradigma tradicional de ensefianza aprendizaje

ha emergido un nuevo paradigma basado en los siguientes conceptos del proceso de

aprendizaje:

El aprendizaje como proceso natural. El cerebro tiende naturalmente a aprender.
Existen distintos estilos de aprendizaje, dependiendo de las distintas
percepciones y personalidades, que deben considerarse al momento de disefiar
las experiencias de aprendizaje para los estudiantes. Debe proporcionarse un
entorno rico e interesante con docentes que estimulen y apoyen a los
estudiantes. Evitando de esta manera que los nifios caigan en el etilo de clases
tradicionales y estas sean disruptivas con bajos niveles de atencion, y por el
contrario haciendo que pasen horas concentrados en actividades interesantes y
significativas para el nifio, relacionadas con la computadora.

El aprendizaje es un proceso social. En el contexto comunitario del aprendizaje
y del conocimiento se muestra un crecimiento rapido de los circulos de calidad y
de trabajos realizados en colaboracion a través de la computadora en las areas
empresarial, gubernamental, medicina y de la educacién superior. Como advirtié
Vygotsky (1978), los estudiantes aprenden mejor en colaboracidn con sus pares,
profesores, padres y otros, al estar involucrados activamente en tareas

significativas e interesantes. Al trabajar con las TICs, se encuentra que estas
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brindan oportunidades a docentes y estudiantes de colaborar con mas individuos
en cualquier otra parte del pais o del mundo. También ofrecen nuevas
herramientas colaborativas para usarlas dentro del salon de clase como al estar
conectados a la Red (Vygotsk, 1978).

El aprendizaje es un proceso activo, no pasivo. En los campos de actividad
humana, los individuos se enfrentan al desafio de producir conocimiento y no
simplemente reproducirlo. Se debe motivar a los estudiantes a que alcancen
niveles Optimos de competencia, con actividades que incluyan resolver
problemas reales, producir trabajos escritos originales, realizar proyectos de
investigacion cientifica dialogar con otros acerca de temas importantes, realizar
actividades artisticas y musicales y construir objetos. Si bien la produccion de
conocimiento esta basada en la comprension de un conocimiento anterior, la
reproduccion de conocimiento, desconectada de su produccion, es una actividad
pasiva que no involucra desafios al estudiante.

El aprendizaje puede ser tanto lineal como no lineal. EI método generalmente
utilizado en las escuelas actuales esta basado en la nocion de que la mente
funciona como un procesador en serie, disefiado Unicamente para procesar una
unidad de informacion por vez, siguiendo un orden secuencial. Pero, en realidad,
la mente es un procesador paralelo, que puede prestar atencion y procesar la
informacion de manera simultanea. La teoria e investigacion cognitiva describe
al aprendizaje como una reorganizacion de las estructuras de conocimiento
(Ausubel, Novak, & Hanesian, 1978). Las estructuras de conocimiento se
guardan en la memoria semantica como esquemas 0 mapas cognitivos. En este

proceso los individuos “aprenden” al ampliar, combinar y reacomodar l0S mapas
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cognitivos, que muchas veces se superponen o estan interconectados a través de
una compleja red de asociaciones.

El aprendizaje es integrado y contextualizado. La teoria hologréafica del cerebro
del autor Pribram muestra que la informacién que se presenta de un modo global
es facil de asimilarse de aquella que la que se presenta como una secuencia de
unidades de informacién (Pribram, 1991). En Ciencia y valores humanos, Jacob
Bronowski (1990) demostrd que descubrir la conexion entre lo que previamente
parecian ser dos hechos aislados es, en si mismo, un acto creativo, tanto en el
campo de la ciencia como en el campo del arte. El lo llama el acto de unificar.
Para alcanzar estas conexiones los estudiantes deben descubrirla por si mismos y
desde luego el rol del docente es ayudarlos de diversas maneras a realizar estas
conexiones y a integrar el conocimiento (Bronowski , 1990).

El aprendizaje estd basado en un modelo que se fortalece en contacto con las
habilidades, intereses y cultura del estudiante. Sobre la base del trabajo de
Howard Gardner y otros autores, las instituciones educativas toman en cuenta
las habilidades y los intereses especificos que los estudiantes traen al entorno
educativo, y estan disefiando actividades que construyen a esas habilidades, en
lugar de concentrarse unicamente en “corregir sus debilidades”. Al contrario que
en el concepto de ensefianza estandarizado y remediador, se valora la diversidad
y las diferencias individuales (UNESCO, 2001).

El aprendizaje se evalua segun los productos del proceso, la forma en que se
completan las tareas y la resolucién de problemas reales, tanto por parte de cada
estudiante como del grupo. En lugar de evaluar al estudiante Unicamente por

medio de pruebas escritas, la evaluacion se realiza basdndose en carpetas de
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trabajo (portfolios) donde el estudiante muestra su desempefio en los trabajos

realizados en equipo o de forma individual. (UNESCO, 2001).

Dentro de la concepcidn tradicional de aprendizaje, esta se centra principalmente en
el profesor, quién habla la mayoria del tiempo y es quien realiza casi todo el trabajo
intelectual, siendo en este caso los estudiantes vistos como entes pasivos de la
informacién que les es transmitida (Ausubel, Novak, & Hanesian, 1978). Debe dejarse
de concebir a los estudiantes como “recipientes vacios esperando ser llenados, sino

COmo organismos activos en la busqueda de significados” (Driscoll , 1994).

En la actualidad, estamos en una era de aprendizaje digital atravesando una etapa de
transicion del aprendizaje por “transmision” a un aprendizaje “interactivo”. LOS
estudiantes ya no buscan ser parte de un modelo dado por el sistema, sino que quieren
participar activamente de su proceso de formacion. Cada dia se hace importante formar
estudiantes criticos, creativos, que trabajen en equipo reflexionen sobre su proceso de

aprendizaje (UNESCO 2004).

Las nuevas formas de ver el aprendizaje centrado en el estudiante se han basan en
las investigaciones sobre el aprendizaje cognitivo y la convergencia de teorias sobre la
naturaleza y el contexto de desarrollo del aprendizaje. Algunas de las teorias son: la
teoria socio cultural (Vygotsk, 1978), el constructivismo, el aprendizaje auto regulado,
lo cognicidn situada, el aprendizaje basado en la resolucion de problemas, la teoria de la
flexibilidad cognitiva (Spiro, Coulson, Feltovich, & Anderson, 1988), la cognicién
distribuida (Salomén, 1993) vy la teoria del aprendizaje significativo (Ausubel, Novak,

& Hanesian, 1978).
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La breve descripcion de las principales teorias, nos ayuda a entender como el

proceso educativo puede impactar en la actualidad.

La teoria socio cultural del aprendizaje humano propuesta por Vygotsky (1978)
describe al aprendizaje como un proceso de tipo social, que responsabiliza a la sociedad
y la cultura como los responsables del origen de la inteligencia humana. Para Vygotsky
la interaccion social juega un papel fundamental en el desarrollo de la cognicion; esta
teoria propone que el aprendizaje toma lugar en dos niveles. El primer nivel se da a
través de la interaccion con otros conocimientos y luego la integracién de estos a la
estructura mental del individuo. El segundo nivel se refiere a la zona de desarrollo
proximo (ZDP), en esta zona se ubica el area de exploracion del estudiante en la cual
estd preparado cognitivamente y el mismo que requiere el apoyo e integracion social

para desarrollarse completamente (Brirner M., 1999).

De la teoria de Vygotsky se deduce que se debe proveer a los estudiantes de
entornos donde pueda explorar los distintos campos del conocimiento junto con sus
comparieros, profesores y familiares. Por lo tanto, las TICs pueden usarse para apoyar el
entorno de aprendizaje sirviendo como herramienta para promover el didlogo, la
discusion y la resolucion de problemas; ademas brindan apoyo online como soporte a

los procesos de ensefianza aprendizaje y crecimiento cognitivo (UNESCO 2004).

Para el constructivismo, donde Piaget uno de los fundadores, el aprendizaje toma
lugar a través de la adaptacion a la interaccion con el entorno. Describe el proceso de
asimilacion que consiste en que las estructuras cognitivas del estudiante ya existentes
determinan la forma en que se percibira y procesara la nueva informacion. Si la

informacion difiere de la estructura ya existente sera rechazada y sufrirda modificacion
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para encajar en su estructura mental y en cuyo caso se refiere como proceso de
acomodacion. De acuerdo al proceso que decida tomar el estudiante para llevar a cabo
su aprendizaje, él tiene un papel activo en la construccién del conocimiento. Piaget
observo que conforme el individuo asimila nueva informacion, las estructuras mentales

existentes sufren aumento en complejidad y solidez (Sociedad Jean Piaget, 2001).

1.1.3. Teoria centrada en el alumno

El psicologo Carl Ransom Rogers (1902-1987) en su teoria de la educacion
menciona que es una derivacién de su teoria psicoterapéutica y gira en torno a la
persona, la persona es capaz de ser autonomo, de encontrar en su propia naturaleza, su
equilibrio, sus valores y la direccion hacia su crecimiento. Frente al constante
dinamismo del mundo, ha perdido vigencia la necesidad de transmitir conocimientos,
por eso, el propdsito educativo esencial radica en el cambio, en desarrollar la capacidad
para enfrentarse con lo nuevo y en la confianza en el proceso y no en el conocimiento

estatico. De acuerdo al postula

De acuerdo al postulado de la autoestructuracion, que consiste en la creencia de la
imposibilidad de la ensefianza directa, considera que el aprendizaje constituye el nlcleo
de cualquier relacion educativa, esta distingue dos tipos de aprendizaje (Fernandez

Reinis, 2016):

a) El aprendizaje memoristico, el mismo que es considerado como no Util para el
ser humano debido a es estéril, sin vida y olvidado en cuanto a que desaparecen
las condiciones que lo hacen obligatorio porque se trata de un ejercicio mental

sin significacion personal para el estudiante.
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b) El aprendizaje vivencial necesita ser auto iniciado a partir del propio interés del
estudiante, pues implica tener un compromiso personal con factores afectivos y
cognitivos que se encuentren enlazados a la vida.

c) Esta propuesta pedagogica se denomina educacion no directiva porque confronta
el poder determinador del docente a quien lo define como facilitador del
aprendizaje con las siguientes actitudes:

- Autenticidad: El facilitador es una persona auténtica o congruente, que obra
segun es, su labor es seré proclive a alcanzar una mayor eficiencia.

- Aprecio, aceptacion, confianza: Significa preocuparse por el alumno
significa la aceptacion incondicional del otro individuo como una persona
independiente. Es la creencia de que esa persona es digna de confianza de
una manera fundamental. Es, en sintesis, la plena expresion de la confianza
en la capacidad del ser humano.

- Comprension empética: Es la capacidad que tiene el docente de comprender
las reacciones del estudiante. Esta actitud de empatia, vista desde el
estudiante, no se da en el aula tradicional, pero cuando llega a darse tiene un

efecto positivo para facilitar un aprendizaje vivencial y significativo.

El aporte de Piaget con la teoria constructivista es a la educacion centrada en el
alumno donde indica que el conocimiento es como una construccion propia de la
persona que dia a dia produce un resultando de la interaccion de los factores
cognitivos y sociales que se realiza de manera permanente y en el entorno en los que
la persona interactia (Saldarriaga Zambrano, Bravo Cedefio, & Loor Rivadeneira,

2016).
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Este paradigma de Piaget concibe al ser humano como un sujeto autogestor
capaz de procesar la informacion obtenida del entorno, para interpretarla de acuerdo
a lo conocido y convertirla en nuevos conocimientos, hace que las experiencias

previas de la persona sean el marco de para realizar nuevas construcciones mentales.

De acuerdo a lo mencionado por Piaget (1969), el constructivismo es el
desarrollo cognoscitivo de la persona inicia de forma hereditaria muy elemental, y
que es construido por un proceso psicogenético, Piaget en su teoria enfatiza en los
aspectos enddgenos e individuales de dicho proceso por medio del concepto de
equilibracion, el cual permite explicar el caracter constructivista de la inteligencia
mediante una secuencia de momentos de desequilibrio y equilibrio, donde el
desequilibrio es provocado por las perturbaciones exteriores y la actividad de la
persona permite compensarlas para lograr nuevamente el equilibrio (Saldarriaga,

Bravo, & Loor , 2016).

Piaget, desarrollo que el cognoscitivo es un proceso continuo en el que la
construccion de los esquemas mentales es elaborada a partir de los esquemas de la
nifiez, en un proceso de reconstruccion constante. Se forma en una serie de etapas,
que se definen por el orden constante de sucesion y evolucion. En cada etapa se
produce una apropiacion superior al anterior, y cada uno de ellos representa cambios
en lo cualitativo y en lo cuantitativo, que son observables por cualquier persona. El
cambio implica que las capacidades cognitivas estdn con continua restructuracion

(Saldarriaga, Bravo, & Loor, 2016).

Segun Case (1989) el desarrollo cognitivo comprende la adquisicion sucesiva de

las estructuras légicas que cada vez son mas complejas Las etapas pueden
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considerarse como estrategias ejecutivas cualitativamente distintas que
corresponden a la manera que la persona tiene de enfocar los problemas y como a su
estructura. Cada etapa sufre limites de edad y que varian en los distintos grupos
poblacionales, en el de su formacion, la cultura etc. Las adquisiciones cognitivas no
son productos intelectuales aislados, guardan una estrecha relacion con lo que suele
denominarse una estructura de conjunto. En este proceso cada estructura es
resultado de la precedente y pasa a subordinarse a la anterior (Saldarriaga, Bravo

Cedefio, & Loor, 2016).

Dentro de las diferentes etapas de desarrollo intelectual reconocidos por Piaget son:

Etapa Descripcion

Sensorio-motriz | Inicia con el nacimiento del nifio, se caracteriza por el desarrollo de
(0-2 afios) los reflejos, que luego le da la posibilidad de identificar la diferencia
entre el “yo” y el mundo de los objetos. La construccion del
conocimiento comienza con el ejercicio de los reflejos innatos, luego
permiten el desarrollo de los esquemas por el ejercicio y la
coordinacion para llegar a procesamientos mentales que dan inicio al
desarrollo de una conducta intencional y una representacion mental de
la realidad. En esta etapa el nifio adquiere la capacidad para
representar a su mundo como un lugar donde los objetos a pesar de
desaparecer momentaneamente, permanecen, hay un progreso en el
plano afectivo (Piaget, Los estadios del desarrollo intelectual del nifio
y del adolescente, 1968).

Operaciones Se desarrolla la inteligencia representativa, y que Piaget la concibe en
concretas (2- 11 | dos fases.

afios). 1.- (2 a 7 afios), es preoperatoria, se presenta cuando el nifio,
comienza a hacer uso de pensamientos sobre hechos u objetos no
perceptibles. La inteligencia o razonamiento es de tipo intuitivo no
poseen en este momento capacidad l6gica. Los nifios son capaces de

utilizar esquemas representativos como es el lenguaje, el juego

simbdlico, la imaginacion y el dibujo. Se caracteriza por la presencia
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de varias tendencias en el contenido del pensamiento ya que suelen
atribuir vida y caracteristicas subjetivas a objetos inanimados

2.- (7- 12 afios), es el periodo de las operaciones concretas en el cual
los nifios desarrollan sus esquemas operatorios y que son reversibles,
razonan sobre las transformaciones y no se dejan guiar por las
apariencias perceptivas. El pensamiento es reversible pero concreto,
es capaz de clasificar, seriar y entider la nocion del nimero, son
capaces de establecer relaciones cooperativas y de tomar en cuenta el
punto de vita de los demas. Se comienza a construir una moral
auténoma. Esta etapa de transicion entre la accion directa y las
estructuras logicas generales que aparecen en la siguiente etapa
(Piaget, Los estadios del desarrollo intelectual del nifio y del
adolescente, 1968).

Operaciones Se desarrolla la inteligencia formal, donde las operaciones y las
formales (12 | capacidades anteriores siguen presentes. El pensamiento formal es
afios en | reversible, interno y organizado. Las operaciones comprenden el
adelante): conocimiento cientifico. Existe la elaboracion de hipotesis y el
razonamiento sobre las proposiciones sin tener presentes los objetos.
Esta estructura del pensamiento se construye en la preadolescencia
que es cuando se inicia a combinar objetos sistematicamente (Piaget,
Los estadios del desarrollo intelectual del nifio y del adolescente,
1968).

Tabla 02. Etapas de desarrollo intelectual reconocidos por Piaget

Referencia: Adaptado de (Saldarriaga, Bravo, & Loor, 2016).

De esta clasificacion del desarrollo cognoscitivo se desprenden dos conclusiones

esenciales (Saldarriaga Zambrano, Bravo Cedefio, & Loor Rivadeneira, 2016):

1. Lainteligencia es una cualidad inherente del hombre.
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2. Los seres humanos son inteligentes a todas las edades, de manera distinta,
constituyendo esta inteligencia una herramienta esencial para su adaptacion al

medio.

Segln la teoria de Piaget estas tres etapas finalizan en estados de equilibrio
dindmico supone una forma de equilibrio cualitativamente diferente de las otras, lo
que permite una caracterizacion especifica en el desarrollo cognoscitivo y cumplen
del acuerdo al autor determinadas propiedades como es la secuencialidad,

integracidn, estructura de conjunto y la descripcién logica.

Cuando el equilibrio establecido entre las etapas descritas por Piaget del desarrollo
cognitivo se ve alterado, se produce un conflicto cognitivo, donde el sujeto comienza a
plantearse interrogantes para encontrar respuestas ante elementos desconocidos, y al

encontrarlas se restablecer el equilibrio con una realidad mas enriquecida.

Importancia de la Teoria de Jean Piaget para la pedagogia contemporanea

La teoria de Piaget concibe la inteligencia humana como una construccion con
una funcion adaptativa, es una teoria que busca explicar y describir las formas o
estructuras del pensamiento, pretende verificar como estas evolucionan y cada una de
ellas contribuye a la adaptacion del sujeto a la realidad. Sefiala que el conocimiento no
radica en los objetos, ni en el sujeto sino en la interaccion entre ambos. El aprendizaje
estd determinado por las etapas de desarrollo por las que atraviesa la formacion del
conocimiento. Estas ideas representan una importante base de criterios para la

organizacion de los curriculos escolares (Saldarriaga, Bravo, & Loor, 2016).

La teoria de Piaget en la pedagogia menciona que el alumno es un sujeto activo

que elabora la informacion y es capaz de progresar por si mismo, reconoce la actividad
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del profesor como un elemento que puede favorecer el desarrollo con entornos de
aprendizaje y actividades adaptadas al nivel de desarrollo de los alumnos. Se asume que
el conocimiento y el desarrollo cognitivo es producto de la actividad constructiva del

sujeto que es tanto fisica como intelectual (Saldarriaga, Bravo, & Loor, 2016).

La teoria de Piaget potencia el desarrollo de métodos de ensefianza que
estimulan el aprendizaje activo, considera que los conocimientos son construidos
activamente por el propio sujeto para poder realmente ser comprendidos (Rodriguez,
1999). Piaget concibe a la inteligencia como un sistema organizado en el que los
elementos individuales se encuentran coordinados y estrechamente relacionados entre si
para formar una estructura coherente que el nifio aplica para conocer el mundo que le
rodea. El papel del profesor se muestra como de orientador de este proceso, siendo el
encargado de crear las condiciones y buscar los métodos apropiados para que el
estudiante sea capaz de desarrollar su inteligencia construyendo los conocimientos que

necesita para su formacion (Saldarriaga, Bravo, & Loor, 2016).

La teoria de Piaget considera que la autogestion del aprendizaje, donde el
estudiante es capaz de construir su conocimiento a partir de sus experiencias previas, los
contenidos impartidos por el profesor y la creacion de espacios educativos adecuados,
permitiria alcanzar el logro de un aprendizaje con comprension. Considera ademas, que
los aprendizajes obtenidos son facilmente generalizables a otros contextos mas
duraderos en el tiempo y por ultimo los alumnos aumentan el sentido de su propia
capacidad para generar conocimientos valiosos por si mismo, lo que potencia

posteriores esfuerzos (Saldarriaga, Bravo, & Loor, 2016).

Teoria de Vygotsky
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La teoria de Vigotsky se basa en el aprendizaje sociocultural de cada individuo y
por lo tanto en el medio en el cual éste se desarrolla. Considera al aprendizaje como uno
de los mecanismos del desarrollo. Opina que la mejor ensefianza es la que se adelanta al
desarrollo. En el modelo de aprendizaje que aporta, el contexto y ocupa un lugar central.
La interacciobn social se convierte en el motor del desarrollo

(www.psicopedagogia.com, 2018).

Vigotsky introduce el concepto de “zona de desarrollo préximo™, se refiere a la
distancia existente entre el nivel real de desarrollo y el nivel de desarrollo potencial. En
este concepto considera dos aspectos; la importancia del contexto social y la capacidad
de imitacion. El aprendizaje y desarrollo son dos procesos que interactian, el
aprendizaje escolar debe ser congruente con el nivel de desarrollo del nifio y producirse
en situaciones colectivas. La interaccion con los padres facilita el aprendizaje. “La Unica
buena ensefianza es la que se adelanta al desarrollo” (Vygotski, 1993)

(www.psicopedagogia.com, 2018).

Vygotsky consideré de gran importancia la influencia del entorno en el
desarrollo del nifio, criticando de esta forma a Piaget por no dar la suficiente
importancia a éste. Para él, los procesos psicolégicos son cambiantes, no estan fijos y
dependen del entorno vital, creia que la asimilacion de las actividades sociales y
culturales es la base para el desarrollo humano y que al asimilarlo era lo que diferencia a

los hombres de los animales (Vygotski, 1993) (http://pedagogia.mx, 2018).

Moll (1993) por varas ocasiones remarcd la importancia del estudio de la

gramatica, el nifio toma conciencia de lo que estd haciendo y aprende a utilizar sus
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habilidades de forma consciente. Para acceder a la conciencia menciona que es
necesario analizar los procesos como objetos no fijos, se debe utilizar el método
explicativo de las relaciones causales y centrarse en los procesos que forman los
procesos cognitivos superiores. La conciencia debe ser abordada en conexion con la

conducta, que es la piedra angular de la actividad humana (http://pedagogia.mx, 2018).

Las investigaciones Vygotsky se centran en el pensamiento, el lenguaje, la
memoria y el juego del nifio. Dentro de las ideas importantes de su teoria podemos
encontrar varias ideas importantes, en primer lugar el lenguaje es un instrumento
imprescindible para el desarrollo cognitivo del nifio, posteriormente la conciencia
progresiva que va adquiriendo el nifio le proporciona un control comunicativo, ademas
el desarrollo linguistico es independiente del desarrollo del pensamiento. También
defendio la combinacion de la neurologia y fisiologia en los estudios experimentales de

los procesos de pensamiento (http://pedagogia.mx, 2018).

Los estudios de Vygotsky se centran en los periodos criticos en el desarrollo del
nifio, considera que son periodos en los que se forma una nueva estructura mental, y una
estructura psicoldgica de la personalidad. Son periodos en que se dan las transiciones de
un nivel de edad a otro y determinan el caracter de cada nivel de edad. Los periodos
criticos dependen del nivel de desarrollo histérico y cultural en la que vive el nifio.
Destaca la importancia de las interacciones sociales, entre adultos y nifios para el

desarrollo del nifio (Bernabeu, 2003).

En el individuo cada edad mental tiene un conjunto de estructuras mentales y de
personalidad, que dan lugar a distintos significados, Vygotsky define la palabra

“significado” como: “la estructura interna de la operacion del signo. Es lo que subyace
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entre la palabra y el pensamiento. No es igual la palabra ni al pensamiento. Esta

disparidad se revela en el hecho de que sus lineas de desarrollo no coinciden.”, por

tanto el significado viene a ser una estructura interna resultante de la unificacion del

pensamiento y el lenguaje del individuo. El significado de las palabras media los

procesos mentales (Bernabeu, 2003).

Las transiciones en el desarrollo del nifio con respecto a la formacion del significado

son: la adquisicion del habla autonoma y del pensamiento verbal, internalizacién de las

relaciones sociales, diferenciacion de lo interno y lo externo, pubertad y adolescencia. A

través del lenguaje se permite al nifio comprender las situaciones, pasando de un

pensamiento visual a un pensamiento verbal. Una breve descripcion del desarrollo del

nifio se tiene:
Edad Descripcién de desarrollo

A los tres | El nifio se ve en el centro de sus relaciones sociales, sufre cambios

afios abruptos e inesperados en la personalidad, desafia la autoridad de los
padres y aprende a introducir cambios en las relaciones sociales.

Hacia los | El nifio descubre sus propias experiencias como un hecho, con una

siete afios. orientacion intelectual, empieza a diferenciar entre su personalidad
externa y su personalidad interna, llegando a tener un comportamiento
disruptivo y de conflictividad a su interior, dificultando de esta manera
para tomar decisiones.

En la | Cambian los patrones de funcionamiento mental y la vida interior se

pubertad y la

adolescencia.

enriquece y busca su expresién mediante la imaginacion, apareciendo
la conciencia de la vida intima. Es capaz no solo de comprender y de
formar los conceptos relacionados con la realidad. Sufre un cambio

cualitativo con respecto al pensamiento cuando era nifio

Tabla 03. Descripcidn de desarrollo del nifio seguiin Vygostky

Referencia: Adaptado de (Bernabeu, 2003).
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1.2. LAS TIC EN LA EDUCACION
En la actualidad es necesario que los docentes busquen nuevas estrategias para el

aprendizaje, asi afirma (Bebea Gonzalez , 2009).

En la busqueda de nuevas estrategias de aprendizaje han hecho que los docentes
estén en formacion permanente esto permite que las personas se desarrollen
personalmente y profesionalmente, es uno de los medios que a lo largo de toda la vida
se hace necesario, esta formacion se puede evidenciar en las instituciones educativas
donde es el Unico espacio de formacion que exige el entrenamiento de la persona y la

puesta en practica de estrategias didacticas propias a los procesos de aprendizaje.

Las TIC (Tecnologias de la Informacion y Comunicacion) en la educacion han
llegado a considerarse como una necesidad ineludible para los procesos de ensefianza y
aprendizaje, van desde el nivel preescolar hasta el nivel universitario. Las TIC estan
siendo definidas, estudiadas y utilizadas en muchos campos del conocimiento para el
desarrollo de habilidades comunicativas, cognitivas y tecnoldgicas, (Najar Sanchez,

Garcia Avila, & Grosso Molano, 2014).

Las TIC se articulan en los procesos educativos pues el aprendizaje ya no se
articula exclusivamente alrededor del aprendizaje sincronico 6 llamado aprendizaje
“cara a cara” (Bartolomé, 2011), sino que esta apoyando en otras modalidades como la
asincronica e-learning, llegando a ser su desarrollo totalmente virtual y la mixta b-
learning, en la que se combina la ensefianza sincronica con la asincrénica, apoyandose
en herramientas tecnoldgicas como las plataformas educativas (Néajar Sanchez, Garcia

Avila, & Grosso Molano, 2014).
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En la pagina web de Simumak (2013), dice que, la ensefianza e-learning o
aprendizaje electronico se refiere a la educacion desarrollada a distancia a traves de
Internet. Es una formacion completamente on-line que permite la interaccién del usuario
con la asignatura mediante herramientas como correo electronico, foros, mensajeria
instantanea, redes sociales o plataformas disefiadas especificamente con esa finalidad

(Simumak, 2013).

Las ventajas del e-learning

Segun el Grupo Adaptalia (2017), la clave del éxito de los programas de e-learning
se encuentra precisamente en obtener lo mejor de las aulas virtuales, ya que se sustentan
en la combinacion de los principios pedagogicos con los tecnolégicos. Las principales
ventajas del e-learning, son las que dependen de los elementos tecnoldgicos; dentro de
los elementos tecnoldgicos como el disefio, la posibilidad de personalizacion, la
constante actualizacion y el fomento de la comunicacién potencian los aspectos

pedagdgicos, que trabajan directamente con los contenidos. (Grupo Adaptalia, 2017).

Dentro de las caracteristicas del E-learning estan:

Caracteristica Descripcion

Desaparecen las | Los estudiantes pueden realizar un curso desde cualquier lugar,
barreras espacio - | dia, hora, y de esta forma optimizar al maximo el tiempo

temporales. dedicado a la formacidn.

Formacion flexible. | La diversidad de métodos y recursos existentes facilita que se

adapten necesidades de los estudiantes.
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El alumno. Considerado como el centro de los procesos de ensefianza-
aprendizaje, participa de manera activa en la construccion
de sus conocimientos en el itinerario formativo mas acorde

€on sus intereses.

El profesor. Llega a ser un tutor que orienta, guia, ayuda y facilita los

procesos formativos de los estudiantes.

Contenidos Las novedades y recursos relacionados al tema de estudio se
actualizados. introducen de manera rapida en los contenidos, de forma que

las ensefianzas estén actualizadas.

Comunicacion Existe la comunicacion entre los participantes, gracias a las
constante herramientas que incorporan las plataformas e-Learning (foros,

chat, correo-e, etc.).

Tabla 04. Caracteristicas del E-Learning.

Referencia: Adaptado de (Berrutti Gilles, 2018)

La capacitacion online da a los estudiantes mas flexibilidad para hacer los cursos en
cualquier tiempo, lugar y hora, facilita el envio de documentos (texto, videos,
diapositivas, audios, infografias...) y permite recoger una gran cantidad de informacion
sobre el proceso de aprendizaje por cada estudiante. Esta metodologia puede aplicarse a

muchos alumnos a un bajo coste.

En cuanto al proceso de ensefianza, las TIC consideran al estudiante como el centro
del proceso, toma en cuenta sus estilos de aprendizaje, personalidad y la forma como

interactia o responde ante cierta informacion (Castro, Guzman, & Casado, 2007).
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Sin centrarse en los inconvenientes que pueden tener las TIC, Cabero (2005)
sostiene que se encuentran en desarrollo un conjunto de estrategias, metodologias y
técnicas docentes que aportan al trabajo individual y grupal de los estudiantes, y de esta
manera favorecer el aprendizaje autonomo y colaborativo. No tiene sentido utilizar las
TIC para una ensefianza presencial en la que los estudiantes son receptores pasivos de
informacidn, son evaluados con instrumentos que miden su competencia memoristica y
repetitiva; en lugar de buscar estrategias de evaluacién que valoren la construccion de
conocimiento que ellos desarrollan a partir de la interaccién con objetos de aprendizaje

e indagacion de saberes previos (Castro, Guzman, & Casado, 2007).

En la actualidad, las nuevas tecnologias que ofrece las TIC encuentran su verdadero
sitio en la ensefianza como apoyo al aprendizaje, Se encuentran pedagogicamente
integradas en el proceso de aprendizaje, tienen su sitio en el aula, responden a unas

necesidades de formacion mas proactivas.

La integracion pedagdgica que ofrecen las tecnologias difiere de la formacion en las
tecnologias y se enmarca en una perspectiva de formacion continua con evolucion

personal y profesional como parte de un saber aprender (Educando, 2008).

1.2.1 ETAPAS SIGNIFICATIVAS EN EL DESARROLLO DE LA
TECNOLOGIA
A través de historia la tecnologia ha sido parte de nuestras vidas, pues desde los
origenes de la humanidad se ha manipulado la naturaleza con técnicas y métodos que
permitieron mejorar la vida. A continuacion se describira algunas etapas del desarrollo
de la tecnologia, con el fin de llegar a definir la etapa actual en la que se encuentra la

misma:
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De acuerdo a Cabero (2005), en la evolucion de la sociedad, el desarrollo de la

tecnologia ha tenido un papel predominante:

“La historia de las civilizaciones es en cierta medida la historia de sus
tecnologias, y nunca hasta la fecha habia existido una relacion tan estrecha entre
las tecnologias y la sociedad, y nunca la sociedad se ha visto tan influenciada por
las diferentes tecnologias que estan apareciendo; siendo estas, las TIC, las que

mas destacan sobre todas las tecnologias” (Cabero Almenara, 2005).

En referencia a esta cita, en el tiempo pasado la influencia de las tecnologias en
nuestras vidas pasaba desapercibida porque en la mayoria de los casos el beneficio de
éstas era de manera indirecta, sin embargo, hoy en dia palpamos la tecnologia en todo

momento de vida cotidiana (Cabero Almenara, 2005).

Considerando que las etapas de desarrollo de la tecnologia estan consideradas
por segsos (primer sesgo — escritura, segundo sesgo — alfabeto griego, tercer sesgo —
imprenta, cuarto sesgo — radio y TV, quinto sesgo — ordenador, sexto sesgo — hipertexto
interactividad y multimedia); Solano manifiesta y Kerckhove afirma que los cambios
mas significativos se han dado en el tercer sesgo con la llegada de la imprenta que da
paso a la mecanizacion; en el cuarto sesgo la radio y television, dan paso a la cobertura
mundial de la comunicacion. El ordenador, quinto sesgo, llegando a ser este el punto de
partida hacia las nuevas tecnologias y siendo el sexto sesgo el que contempla el
internet. De esto identificamos que la maquina, la escritura, la imprenta y las TIC han
sido las etapas determinantes en la evolucion de la sociedad, y que la revolucion
industrial es el punto de partida para un desarrollo acelerado de las tecnologias

(Alarcon, Ramirez Quispe, & Vilchez Velito, 2013).
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1.2.2 CARACTERISTICAS DE LAS TIC

Segun Cabero (2006) las caracteristicas mas significativas de las TIC son:

Inmaterialidad.- La materia prima en torno a la cual desarrollan las actividades
de las TIC es la informacion, que pueden estar en mualtiples codigos y formas
(visuales, auditivas, audiovisuales, textuales de datos estacionarios y en

movimiento).

Interconexién.- Corresponde a las formas de conexiones, via hardware y que
permitird el acto de la comunicacién entre las nuevas realidades expresivas y

comunicativas.

Interactividad.- Hace referencia a que el control de la comunicacién se centra
mas en el receptor, desempefiando un papel importante en la construccion del

mensaje, mientras el rol del trasmisor evoluciona.

Instantaneidad.- Rompe las barreras de espacio y tiempo haciendo la

comunicacion inmediata.

Creacion de nuevos lenguajes expresivos.- Permiten nuevas realidades
expresivas a través de los multimedia e hipermedia, los mismos que a su vez
ocasionan nuevos dominios alfabéticos, potenciando la alfabetizacion en el
lenguaje informatico y multimedia.

Ruptura de la linealidad expresiva.- Se refiere a que los mensajes tienden a
organizarse no de forma lineal, sino de manera hipertextual, lo que trae una serie
de consecuencias significativas, como la desestructuracion del discurso, la

transferencia de la comunicacion del autor al texto, el desafio de pasar de la
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distribucion de la informacion a la gestion, y la construccion del significado en
funcién de la navegacion hipertextual realizada por el receptor.

Diversidad.- No existe una Unica tecnologia disponible, sino que por el
contrario, se tiene una variedad de ellas.

Innovacién.- EIl proceso de innovacion de la tecnologia es tan acelerado que
rebasa al contexto educativo por su poca capacidad para integrar en sus procesos
la tecnologia, asi por ejemplo en ocasiones cuando se incorpora una tecnologia a
la institucion educativa, ésta tecnologia ya estd siendo remodelada y
trasformada.

Elevados parametros de calidad, imagen y sonido.- Se refiere la calidad con
que pueden transferir la informacion, se ha logrado por la digitalizacion de las
sefales visuales, auditivas, de datos y por los avances significativos en el
hardware usado para las comunicaciones.

Potenciacion, audiencia segmentaria y diferenciada.- Es la especializacion
de los programas y medios en funcion de las caracteristicas y demandas de los
receptores. Los medios televisivos, pueden provocar una segmentacion de
audiencias, el caso de las redes sociales o comunidades virtuales rompen el
concepto de cultura de masas y se superpone la cultura de la fragmentacién de
las audiencias en funcién de los intereses y actitudes de los que participen. Por
todo ello, hoy en dia se estd produciendo, un cambio hacia la comunicacion
entre personas y grupos que interacttan segun sus intereses, conformando lo que

se denomina "comunidades virtuales".
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1.2.3 PLATAFORMAS VIRTUALES EDUCATIVAS

De acuerdo a Diaz (2009) la plataforma educativa se considera como un sitio en
la Web, que permite a un profesor contar con un espacio virtual en Internet y a través
del cual se es capaz de colocar todos los materiales de su curso, enlazar otros, incluir
foros, wikis, recibir tareas de sus alumnos, desarrollar tests, promover debates, chats,
obtener estadisticas de evaluacidn y uso entre otros recursos que crea necesarios incluir
en su curso. Para esto es necesario partir de un disefio previo que le permita establecer
actividades de aprendizaje enfocados a que ayude a sus estudiantes a lograr los

objetivos planteados (Diaz, 2009).

Una plataforma educativa virtual, es un entorno informatico en el que se
encuentran herramientas agrupadas y optimizadas para fines docentes. Se permitir la
creacion y gestion de cursos completos para internet sin conocimientos profundos de
programacion. Los sistemas tecnologicos proporcionan a los usuarios espacios de
trabajo compartidos destinados al intercambio de contenidos e informacion, incorporan
herramientas de comunicacion (chats, correos, foros de debate, videoconferencias,
blogs, etc.). Se cuenta con un gran repositorio de objetos digitales de aprendizaje
desarrollados por terceras personas, asi como con herramientas propias para la

generacion de nuevos recursos (Diaz, 2008)

Los entornos educativos implementados en las diferentes modalidades
educativas son utilizados por los docentes con el fin utilizar herramientas didacticas a
través de plataformas virtuales. Estas han permitido dar a conocer una mayor cantidad
de informacién para fortalecer el proceso de aprendizaje, el objetivo es compartir y
comunicar para hacer procesos reflexivos y criticos, los cuales se pueden convertir en

espacios colectivos, como un aporte en el campo educativo. De esta manera, se fortalece
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el desarrollo de habilidades de trabajo colaborativo y la necesidad de trabajar en equipo

y ser capaces de trabajar entre iguales, segun (Grané, 2009).

De acuerdo a (Najar Sanchez, Garcia Avila, & Grosso Molano, 2014) Las
plataformas virtuales educativas a través del tiempo han recibido diferentes
denominaciones, siendo entre las mas comunes los nombres de aula virtual, plataforma
virtual de aprendizaje y entorno virtual de ensefianza y aprendizaje. Sin embargo,
independientemente de su denominacion, todas hacen referencia a una misma realidad y

se han definido como:

Un EVA’s (Entorno Virtual de ensefianza/ Aprendizaje) es una aplicacion
informatica disefiada para la comunicacion pedagdgica entre los participantes dentro de
un proceso educativo, en la modalidad que este sea, pudiendo ser a distancia, presencial,
0 de una naturaleza mixta que combine ambas modalidades en diversas proporciones.
Este entorno sirve para distribuir materiales educativos en formato digital (textos,
imagenes, audio, simulaciones, juegos, etc.) y acceder a ellos, se puede realizar debates
y discusiones en linea sobre aspectos del programa de la asignatura, sus contenidos o
para posibilitar la participacion de expertos o profesionales externos en los debates o

charlas (Google Sites, 2018).

Caracteristicas de las plataformas virtuales

Para que un software sea considerado como una plataforma virtual se debe
caracterizar por una gran flexibilidad y capacidad que pueda moldearse de acuerdo al
cambio, a las necesidades y a las posibilidades de cada organizacion. En relacion a la

parte pedagogica y educativa se debe estar al mismo nivel de importancia que la técnica,
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de ahi que deban estar también presentes una serie de caracteristicas orientadas a la

interaccion de todas las personas que integran la accion formativa.

Segun (Feriaonline, 2018), desde un punto de vista técnico, una plataforma virtual

debe cumplir con los siguientes requisitos:

Posibilitar el acceso remoto de las diferentes jerarquias sea este profesorado o
alumnado deben poder acceder al curso desde cualquier lugar y en cualquier
momento con conexion a Internet.

Utilizar un navegador que permita a los usuarios/ as acceder a la informacion a
través de navegadores existentes en el mercado.

Ser una multiplataforma, debe utilizar estandares de manera que puedan ser
visualizados desde cualquier ordenador. Debe permitir el acceso del mayor
numero de alumnos/ as como a la adaptabilidad de futuros desarrollos.

Tener un interfaz grafico que permita la integracion de diferentes elementos
multimedia como texto, graficos, video, sonidos, animaciones, etc.

Posibilitar el acceso de recursos e Internet de forma que el usuario/ a pueda tener
acceso a recursos externos, a través de enlaces y las herramientas que le
proporciona el navegador.

Permitir la actualizacion de la informacién en formato multimedia (gréaficos,
audio, video y animaciones) tanto en transferencia de archivos como en tiempo
de respuesta.

Contener diferentes niveles de usuario/ a con privilegios distintos, asi, por
ejemplo, un estudiante no puede tener los mismos permisos que, la persona

encargada de la administracion de la plataforma.
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Plataforma Moodle

En la pagina web de Moodle, esta plataforma es considerado como un software
disefiado para ayudar a los educadores a crear cursos en linea de alta calidad y entornos

de aprendizaje virtuales (Moodle, 2018).

Moodle es Cédigo Abierto (Open Source), es Software Libre. Esto significa que
su creador inicial, al momento de publicarlo en Internet, decidi6 utilizar la Licencia
Publica GNU (GPL) y por lo tanto puede ser utilizado sin pagar “licencias”. La
institucion que lo instale esta autorizada a copiar, usar y modificar Moodle. En
consecuencia, la plataforma Moodle conforma un sistema permanentemente activo,

seguro y en constante evolucion (Tasipanta, 2016).

Filosofia de Moodle

El disefio y el desarrollo de Moodle se basan, en una determinada filosofia del
aprendizaje, una forma de pensar que a menudo se denomina “pedagogia constructivista
social”. Para entender esta frase se lo realiza en cuatro conceptos principales

subyacentes.

Los cuatro conceptos principales subyacentes son: Constructivismo,
Construccionismo, Constructivismo social, Conectados y Separados, como se puede ver

en la figura 2
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Constructivismo Construccionismo Social

Interaccion vs transferencia Grupo emisor receptor de
Aprender vs Ser ensefiado “construcciones”

S~

Thoodll
/

Construccionismo Aprendizaje separado-conectado
Aprender efectivo cuando Comportamiento motivaciones en
“construimos” para otros un debate construccionista

Figura 2 Diagrama de conceptos principales subyacentes

Caracteristicas basicas de Moodle

Las principales caracteristicas que presenta Moodle se presenta en tres niveles de

relevancia:

A nivel General:

e Interoperabilidad. e Econdmico.
e Escalable. e Seqguro.
e Personalizable.

A nivel Pedagdgico:

e Pedagdgicamente flexible.

e Permite la Gestion de Perfiles de Usuario.
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1.3. PLATAFORMA VIRTUAL LOGOS
La plataforma Logos es una herramienta de apoyo a la asignatura de Formacion

Cristiana, como lo indica en la pagina web (Logos Academy, 2018).

La Plataforma LOGOS, es un sistema de aulas virtuales en donde se gestiona parte
de proceso ensefianza—aprendizaje, integrando materiales didacticos digitales vy

herramientas de comunicacion, colaboracion y participacion educativa.

Es un ambiente virtual de aprendizaje en el que los estudiantes, profesores, tutores y
coordinadores comparten conocimientos a fin de potenciar el programa curricular de la

asignatura.

La actual propuesta de formacion en valores que tienen las instituciones educativas,
que considera fundamentalmente el crecimiento integral de los nifios y jovenes,
basadndose en el desarrollo de la persona con los valores orientados a la afectividad, la

sexualidad, prevencion el alcoholismo y drogadiccion.

A través de Internet los estudiantes ingresa a su aula virtual, con un usuario y una
clave (Ver figura 3.) que le se les entrega una vez que forme parte del programa, con
esto el estudiante puede ir a su respectivo nivel educativo en un ambiente de contenidos

animados e interactivos, con videos y juegos. (Ver figura 4).
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B Centro de Estudios Virtu: X

& (&) ‘ @ Esseguro | https:/mmmlogos.ec/aula/acceso.cgi o ﬁ‘ (Ol - I

PIUEIE] Gentro de Estudios Virtuales e-ducativa (o

Bienvenidos

al Campus Virtual

[1719237826

Clave

B Recuérdeme Ingresar

+0lvid6 sus datos?

Ademas

Educat'va

DESCARGA MOZILLA FIREFOX

DESCARGA ADOBE FLASH PLAYER

Aula Virtual de Formacidn

Figura 3 Pantalla de ingreso

P8 cmme st

<« A ——

LGOS

TERCERD DE.
SALHILERATE

Figura 4 Pantalla de inicio

1.3.1 MODULO DE ESTUDIANTES-DOCENTES
Consiste en nueve libros virtuales dosificados por niveles, que se inicia en quinto
de basica y se termina en tercero bachillerato al concluir el afio escolar, cada nivel tiene

una duracion de un afio escolar. Esta distribuido en 6 parciales (Figura 5).
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[ Centro de Estudios Virtu: 3

<& @ \ 8 Esseguro | httpsy/esmelagos.ec/aula/programas.cgifid_curso= 1255 ﬁ| o @8

LOGOS = : I s (] Fotaiolo 3%

Certra de Estudos Virtusles

{a} nicio Programa

Sequimienta por usuarios

fF Contenidos

& Calificaciones

&8 Enviar Mensajes

= Primer Quimestre - Primer Parcial
Leer Mensajes

O Archivos Primer Quimestre - Segundo Parcial
(5 sitios Primer Quimestre - Tercer Parcial
Q Buscar Segundo Quimestre - Primer Parcial

Segundo Quimestre - Segundo Parcial

Segundo Guimestre - Tercer Parcial Dde 28

Figura 5 Pantalla de distribucion de contenido

Cada parcial contiene introduccion, temas, actividades, tareas y evaluaciones

como se puede ver en la figura 6.

B Centro de Estudios Wirtus %

£§7 Sitios Primer Quimestre - Tercer Parcial

Q Buscar Segundo Quimestre - Primer Parcial

Segundo Guimestre - Segundo Parcial
Intraduccidn - Guia didactica

O Sio_Secciond_temaZ

O 5io_Secciond_Actividadl

O 5to_Section3_temab

O 5to_Seccion3_Actividads

O 5io_Seceion3_Actividads

O TAREAZ2- PARCIAL 2

O TAREAT - PARCIAL 2
O Evaluacion 2-2

CGNTENIDD RELAGIGNADC

1 sitios 3 calificaciones

Segundo Quimestre - Tercer Parcial Ode 20

Mo hay usuarios canectados ) v

Figura 6 Pantalla de contenido de la plataforma
Dentro de cada tema se aborda cuatro ejes, antropoldgico, psicoldgico
socioldgico y bioldgico que se abordan segun el nivel como se puede ver en la figura 7

y dentro de estos se fortalece las virtudes de cada estudiante.
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Temas que se abordan segun el nivel:

* Valoracion de la persona

+ Respeto y conocimiento de su Se trabajan temas
propio cuerpo y eI de los demas segt’m el nivel

+ Inteligencia emocional

+ Conciencia ética y moral

+ Sexualidad
+ Prevencién al Alcoholismo

Amistad
Responsabilidad
Voluntad
Disciplina

+ Prevencién a la Drogadiccion : gte)::zr;%:d
+ Bullying ) e Justicia
+ Proyecto de vida * Autodominio
« Orientacion vocacional e Esfuerzo
+ Liderazgo j
* Y MUCHO MAS : ey

L

.

.

Se fortalecen
virtudes como:
Figura 7 Pantalla de contenido de la plataforma

1.3.2 FUNCIONAMIENTO
La plataforma funciona a traves de aulas virtuales en internet para cada nivel, los
estudiantes, padres y docentes reciben un acceso para que ingresen al aula virtual a

realizar sus estudios.

A traves del aula virtual se lleva un control automatico de avance de cada
estudiante, después que el alumno ha revisado y estudio la informacidn desde su casa, el
docente en el aula de clases revisa y entabla un dialogo donde se busca que los

estudiantes comente su reflexion.

1.3.3 OBJETIVOS DE LOGOS

Segun (Logos Academy, 2018) tienen como objetivos que la nifia, el nifio y joven:
(Logos Academy, 2018)

e Entienda la complejidad de toda persona, como ser individual, Unico e
irrepetible.
e Comprenda y valore el desarrollo de su afectividad y sexualidad.

e Tenga claro que lo esencial de la persona es la capacidad de darse.
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e Valore su cuerpo y su personalidad.

e Conozca la anatomia y fisiologia del cuerpo y aprenda a cuidarlo.

e Sea capaz de construir su proyecto de vida para ser FELIZ.

e Analice cada una de sus decisiones y afronte sus consecuencias con
responsabilidad.

e Reconozca sus debilidades y fortalezas, y estructure un plan de mejoramiento
personal.

e Asuma el protagonismo de su vida y descubra las presiones negativas del medio
y las maneras de evitar su influencia.

e Comprenda su capacidad para transmitir la vida y se responsabilice de ella.

(Logos Academy, 2018) afirma que, solamente si el nifio o joven se conoce
realmente como personay analiza sus aspectos fisicos, espirituales, emocionales,
intelectuales y sociales, estara en la capacidad de desarrollar una conciencia plena de su
verdadero valor, de los derechos y deberes que tiene para con €l mismo y para con la

sociedad.

Y mantiene que a traves de las lecturas, pequefias actividades interactivas,
animaciones, videos, anécdotas y otras actividades propias de Internet, los nifios y
jovenes se van a interesar, y asi se va lograr la conciencia de los derechos y deberes que

tiene para con él mismo y para con la sociedad.

1.3.4 VENTAJAS DE LOGOS
Entre las ventajas que presenta esta potente herramienta tecnoldgica en el area

educativa, se puede mencionar las siguientes:

= Facilitar el acceso a la informacion académica por asignatura.
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= Permitir la comunicacion en linea profesor/estudiante.
= Fomentar del debate y la discusion entre estudiantes.

= Desarrollar habilidades y competencias tecnolégicas.

1.3.5 METODOLOGIA DE LOGOS

La metodologia de Logos estd centrado para que el estudiante y su familia,

aprenda, mejore y desarrolle habilidades tecnolégicas, rapidamente.

El aprender al propio ritmo, cuando, como y dénde lo se desee los estudiantes es
una de las ventajas de la plataforma Logos. Es necesario contar con una conexion a

Internet.

Se tiene acceso al Campus Virtual por Internet, donde se puede comunicar con
su comunidad educativa, tutor, compafieros, administrativos y demas; hacer las

preguntas que desee, intervenir en foros y ampliar la informacion necesaria.

1.3.6 EL MODELO PEDAGOGICO DE LOGOS

El modelo pedagodgico de estos cursos virtuales tiene tres pilares que respaldan su

éxito. Estos son seglin pagina web (Logos Academy, 2018):

e EI Campus Virtual o Plataforma Educativa.- ES un espacio virtual en
Internet, es una comunidad educativa, muy activa, donde se exponen dudas, se
estudia en grupos, se comparten intereses y opiniones sobre los contenidos, etc.
En definitiva, mucho mas que una herramienta, el Campus es un lugar para
aprender, conocer y compartir, de forma segura porque se interactlian

Gnicamente con la comunidad de su colegio.
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El Tutor - Docente.- Es alguien de la institucion educativa (docente, Tutor,
psicologos, directivos, etc...) fundamental y muy importante; ya que desarrolla
el acompafiamiento a sus estudiantes, dentro y fuera de la plataforma; guia y
enfoca correctamente cada tema estableciendo criterios claros y sencillos que se
puedan aplicar a su experiencia de vida, desarrollando una personalidad sana y
equilibrada; que le procure una vida feliz en sociedad.

El material de estudio.- El temario del curso ha sido producido por un equipo
interdisciplinario de especialistas. Estamos seguros que serd un aporte muy
valioso para el desarrollo integral de los estudiantes. ElI material incluye
contenidos, estudio de casos, actividades interactivas, animaciones, videos,
anécdotas, material de lectura muy ameno y otras actividades propias de

Internet.

1.3.7 CARACTERISTICAS DE LOGOS

Segun pagina web de Logos Academy (2018):

Interaccion en-linea: Se utilizaran asiduamente herramientas de comunicacion
como correo electronico, chats, foros de intercambio colectivo.

Realizacion de actividades: En cada unidad, usted encontrara actividades de
reflexion, aplicacion e intercambio que se realizan en familia.

Seguimiento del alumno: EI profesor podra acompafiar el avance de sus
estudiantes paso a paso, sabra que contenidos leyeron, que actividades, tareas y
evaluaciones desarrollaron, contara con un historial de las tareas y evaluaciones

que ha repetido en caso de reclamo de los padres, y que temas tiene pendientes.
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e Seguimiento al Tutor: Las autoridades de la unidad educativa podrén tener
acceso a las actividades tanto de los estudiantes como de los tutores, para
verificar que estén avanzando de acuerdo a las metas propuestas para cada
parcial, que se estén calificando tareas y liberando en caso de requerirlo.

e Reportes: Se envian informes al inicio y al final de cada Quimestre para revisar
estrategias y conocer el nivel de logros alcanzados. Se cuenta con un sistema

automatico de reportes por alumno, parcial, y consolidado.

1.3.8 LOGOS UNA PLATAFORMA E-LEARNING

Escuela web es la solucién mas adecuada para practicar de E-learning escolar.
Integra todos los beneficios del campus virtual, como un sistema especializado para que
los padres o tutores pueden estar al tanto de lo hacen los nifios en la plataforma

educativa como se puede ver en la figura 8.

Potencie la comunicacién y la formacion en su comunidad educativa

Un espacio comun que integra a padres, alumnos y
Docentes formentando la colaboracién y la creatividad

estamos comprometidos a mejorar la calidad educativa de |as instituciones
compartiendo nuestra experiencia con quienes son jos verdaderos protagonistas

Capacldad para
uso de herramientas.
Recursos, consejos

A
/ » M

,/ \ -~
Seguimiento Capacidad de monitorear y escalar |
del cursado y el proyecto ya que todas nuestras
comunicacion instalaciones estén preparadas
Padres con ja escuela, para ser integradas entre s, Directivos

Figura 8 Imagen de integracion padres alumnos y docentes con Logos.
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CAPITULO II: METODOLOGIA

2.1. EJEMPLO DE UNA ACTIVIDAD DE LOGOS
En la plataforma Logos posee un contenido que depende de cada afio escolar,
cada contenido tiene un programa, dividido en dos etapas, cada etapa tres parciales,

como se puede ver en la figura 9.

BV M Resultados de s b

€« © | @ Es seguro | https:/vwwewilogos.ec/aul/program ss.cgifid_curso=12558wid_unidad= 18771 o @ :
LOGOS | de Estudios Virtuales e-duc: I sves ([l Porsiolo B Mensajes noleidos B Administracion ) =
et | . s VALORES

Primer Quimestre - Primer Parcial

Primer Quimestre - Segundo Parcial

Frimer Quimestre - Tercer Farcial

Q Buscar Segundo Quimestre - Primer Parcial

Segundo Quimestre - Segunde Parcial

Segundo Quimestre - Tercer Parcial 7m  EEEE:

Aulz Virtual de Formacién

Figura 9 Imagen del programa Logos por afio
Como se puede ver en la figura 10 cada parcial esta dividido, presenta temas,
actividades, tareas y evaluacion, en contenidos algunos parciales se despliega

documentos de apoyo en pdf.

REFUERZ
Temaa (
EVALUACION PARCIAL 1

Figura 10 Imagen de la introduccién Logos por afio
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Dentro de cada tema se presenta la informacion de forma interactiva, como se

puede ver en la figura 11.

Centro de Estudios Virtuale... %
(&)

Més visitados @ Comenzar a usar Firefox ] Galeria de Web Slice @ Sitios sugeridos

(@ B | https:/fwanw.loges.ec/aula/prg_archivo.cgitwiccion=previsualizardlid_archivo=343378id_curso=12558id_unidad=18772%ver_c c HQBusmr \ﬁ B 4 & © =

to_Seccion3_temal

£ Leer Mensajes

™y Archivos

(& sitios Cuando vemos una pelicula de miedo, o cuando vemos sombras que no reconocemos, cuando nos cuentan F
historias de seres que no existen para que tengamos miedo, sentimos que nuestro corazén late mas aprisa y que

Q Buscar las manos nos sudan.

3 Expandir

i

Cuando vemos una pelicula L
miedo, o cuando vemos sombras

no reconocemos, cuando nos cue

historias de seres que no exig

para que tengamos miedo, sentin
que nuestro corazon late més ap
y que las manos nos  sud
Podemos gentir también, un

frio que nog recorre toda la espa

0 mariposag en el estomago.

Figura 11 Imagen del tema de Logos por afio
Después de revisar cada uno de los temas, se debe realizar las actividades

correspondientes, como se ve en la figura 12.

5Sto_Seccion3_Actividadl

Acahidsat

Figura 12 Imagen de una actividad de Logos por afio
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Después de la revision de los temas y terminar las actividades propuestas para
cada parcial se debe presentar una tarea, esta tarea serd evaluada de acuerdo a los

lineamientos que se solicita como se puede ver en la imagen 13.

actividades.cqitwehccion =ver_actividad_alum nos&id_sctividad = 17864&id_curso= 1355

LOGOS L N T

ES w

£ Leerisa TAREA 1- PARCIAL 1
Y Archiv

& sn Actividad

Q Buscar

Esta tarea debes realizarla en casa; con tu familia.

Realiza ésta actividad en el casillero "MENSAJE", que se encuentra a continuacion.

Luega de haber revisado el tema "Eres tan importante’, pide ayuda a tus padres o algan familiar adulto, para
investigar sobre el maltrato infantil en nuestro Pais, y las formas que tenemos para denunciarlos.

Elaboren una reflexion juntos y compartela con tus compaiieros de clase.

Figura 13 Imagen de una tarea de Logos por afio

Todas las evaluaciones que presenta la plataforma son de opcidn maltiples, una

vez concluida la evaluacion esta presenta la nota obtenida como se puede ver en la

figura 14.

icaiza 10.00
Facha: 26-may-2018 1 & Aprobada
Cantidad de veces real a
Cantidad de respuestas correctas: 0/ §
;Eltemor demasiado fuerte a las arafias se convierte en?
Miedo Real
Miedo Irreal
* Fobia
Vv Respuesta correcta (2.00 puntos)
;Cuando te cuentan sobre fantasmas, es un mieda irreal?
© Verdadero
Falso
« Respuesta correcta (2.00 puntos) ~

Figura 14Imagen de evaluacion
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2.2. PLANIFICACION DE UNA CLASE CON LA PLATAFORMA LOGOS

Existen muchos modelos de disefio de sistemas pedagdgicos, la mayoria de los cuales
se basan en otros de uso extendido como el modelo ADDIE, en la pagina web (The
Flipped Classroom , 2015) dice que el modelo ADDIE es un proceso de disefio
Instruccional interactivo, en donde los resultados de la evaluacion formativa de cada
fase pueden conducir al disefiador instruccional de regreso a cualquiera de las fases
previas. El producto final de una fase es el producto de inicio de la siguiente fase, estas

fases son: Analisis, Disefio, Desarrollo, Implementacion y Evaluacion.

2.1.1 ANALISIS
La fase de analisis aclara los problemas instruccionales y objetivos, e identifica
el entorno de aprendizaje y los conocimientos y habilidades existentes de los

estudiantes.

En esta etapa se realizara se identificara el curso al cual esta destinado en este
caso son a nifios y nifias de quinto de basica de la Unidad Educativa San Luis Gonzaga,
se lo realizara como apoyo a la materia de Formacion Cristiana, para la implementacion
de esta planificacion se utilizara el laboratorio de computo de la unidad educativa, con
la que se encuentra equipada con 31 maquinas de escritorio, 1 infocus y equipo de

audio, 30 maqguinas son de uso para los estudiantes y 1 de uso del docente.
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Problemas instruccionales e Practicas mas centradas en el alumno
e Ensefianzas mas mediaticas e interactivas
(audio, video, texto, etc)

e Ensefianza reflexiva

Objetivos e Dar a conocer los derechos y los deberes
de los nifios.

e Promover el conocimiento y el respeto de
los derechos del nifio y de la nifia.

e Reconocer que los deberes de los nifios
son también importantes para la

construccion de la sociedad.

Entorno de aprendizaje LOGOS la cual sea revisado en el capitulo 3

conocimientos 'y  habilidades 1. ¢Qué es el miedo?
existentes de los estudiantes 2. Eres tan importante

3. Los derechos de los nifios
4. Los deberes de los nifios
5

Cyberbullying

Tabla 05. Anadlisis de la actividad

La plataforma e-learning a utilizar es LOGOS. El tiempo de implementacion.

2.1.2 DISENO
La fase de disefio trata sobre los objetivos de aprendizaje, instrumentos de
valoracion, ejercicios, contenido, materia de analisis, planificacion de las lecciones, y

seleccion de los medios de comunicacion.
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Objetivos de

aprendizaje

Promover el conocimiento y el respeto de los derechos del nifio
y de la nifia

Contenido = :Qué es el miedo?
= Erestan importante
= Los derechos de los nifios
= Los deberes de los nifios
= Cyberbullying

Tiempo 1 parcial de segundo quimestre

Instrumentos de

valoraciéon

Evaluacion de la plataforma

Planificacion de las

lecciones

e EI 19 de febrero se realizara la introduccién del temas esto

durara una hora clase, mediante una lluvia de ideas los nifios
compartiran lo que conocen o entiende por el miedo y a que
tenemos miedo. Al final redactaremos un concepto del
miedo.

La siguiente hora de clase se ira al centro de computo para
que los nifios y nifias comiencen la lectura del primer tema

¢Qué es el miedo?

e Desde el 20 al 23 de febrero los nifios y nifias realizaran las

actividades relacionadas a este tema

e EI 26 de febrero en la primera hora clase se realizara una

discusion en grupo sobre el tema revisado para conocer las

ideas que los estudiantes tiene sobre lo revisado asi mismo se
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buscara la reflexién que los nifios tienen mediante la revision
y las actividades realizadas.

En la segunda hora se realizara la introduccion del segundo
tema Eres tan importante, mediante una lluvia de ideas los
nifios compartiran lo que conocen o entiende por el tema. Al
final redactaremos un concepto sobre este.

Desde el 25 de marzo al 2 de marzo los estudiantes trabajaran
en la plataforma con la ayuda de sus padres.

El 5 de marzo en la primera hora clase se realizara una
discusion en grupo sobre el tema revisado para conocer las
ideas que los estudiantes tiene sobre lo revisado con sus
padres, asi mismo se buscara la reflexion que los nifios tienen
mediante la revision y las actividades realizadas.

En la segunda hora se realizara la introduccion del tercer
tema Los derechos de los nifios, mediante una lluvia de ideas
los nifios compartiran lo que conocen o entiende por el tema
y se buscara una reflexion sobre el tema.

Desde el 6 hasta 9 de marzo los estudiantes trabajaran en la
plataforma con la lectura y realizando las actividades que la
plataforma propone.

El 12 de marzo en la primera hora clase se realizara un
trabajo cooperativo sobre el tema revisado para conocer las
ideas que los estudiantes tiene sobre lo revisado, este trabajo

sera expuesto en otros cursos, asi mismo se buscara la
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reflexion que los nifios tienen mediante la revision y las

actividades realizadas.

e Desde el 13 hasta 16 de marzo los estudiantes trabajaran

sobre el cuarto tema Los deberes de los nifios, este sera

trabajado conjuntamente con los padres.

e EIl 19 de marzo en la primera hora de clase se realizara un

trabajo en grupo para conocer las ideas que los estudiantes
tienen frente al tema revisado asi mismo como la reflexion
que obtuvieron al trabajar el tema con sus padres.

En la segunda hora de clase se revisara conjuntamente el
altimo tema Cyberbullying este realizara en el aula de
computo, con este tema se pretende identificar como el
Cyberbullying ataca a nuestros derechos y que por miedo en

ocasiones no decimos nada por el miedo que podemos sentir.

e EI 19 de marzo se realizar la evaluacion en la plataforma

e EI 30 de marzo se entregara las notas cuantitativas de la

evaluacion realizado en la plataforma.

e EI 2 de abril se realizara el plenario para conocer y evaluar en

trabajo realizado.

Seleccion de los

medios de

comunicacion

Correo, plataforma

Tabla 06. Analisis de la actividad
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2.1.3 DESARROLLO

En esta etapa comprende las siguientes actividades de acuerdo a la tabla 2:

1. Introduccion: En el aula se realiza un pequefio preambulo sobre el tema
2. Una vez culminado la introduccion iremos a la sala de computo para ingresar a

la plataforma y se leerd un texto sobre el contenido expuesto en la etapa de

analisis figura 15

Fr XV 5 ndicar *Vat Vi e [fE G Yae G T
€ C @ g /wmiog gowAcdo ° o s €+ C @i/
.
- | A r El abuso infantil es el maltrato, golpe o herida que alquien le hace & un nifio
Todos tenemos miedo alguna ves. " 3 e e B

la mayoria de los adultos tratan bien a los nifios Los adultos saben que lofRENNG

son més frigiles, més indefensos, més inocentes y por eso los protegen y o

Cuando  vemos una pelicula Sin em walquier rifo, sin importar cuil sea su rasa o ¢ logar donde [N

miedo, o cuando vemos sombras con quien ede ser lastim:

no reconocemos, cuando nos cue
historias de seres que no exid

para que tengamos miedo, sentid Es importante entender que ni
que nuestro corazin late mas ap ser humano deberia agredir a

ser humano y menos ain si
Yy que las manos nos sud il - >
es pequefio,

Podemos sentir también, un s
frio que nos recorre toda la esp:

en ol gosivman,

=¥
€ C O it/ mwwlogosec/iiny : e 15368 € > C (o

“No debo olvidar que a cada instante de mi vida tengo
oportunidad de ejercitar mis deberes y de hacer valer %
mis derechos”

Cuando un nifio es abusado probablemente tiene
miedo o pena de denunciar a su agresor, pero todos

NO TENGAS MIEDO

tenemos que entender que, si callamos, aceptamos lo
que nos esti pasando y eso 1o es correcto. Ademés,
1o solo nos puede volver a pasar, sino que nos estin
queremos, debemos decirselo a otra persona de la

PERSONA ADECUADA

NO CALLES, DENUNCIA

¢Y QUE ES EL
CYBERBULLYING?

Figura 15Imagen del texto y actividad
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3. En casa se realizara las actividades sobre los temas como se ve en la figura 16

Deben proteger su vida
y su salud

Tengo derecho a vivir

Tengo derecho a ser protegidos
Deben estudiar para ser buenos y queridos,
hijog y buenos ciudadanos.

Obedecer es darme cuenta de que
soy chico y lag cosas me cuestan.

140 dmach g gy Tengo derecho a ir a la escuela.

Figura 16 Imagen actividad
4. Una vez concluida las actividades se debe realizar una tarea descrita en la

plataforma como se ve en la figura 17

M fsin asunte) - achicaizall G tra con FAQ_elearming_guide_es. B Centro de Estudios Virtu: X

< C | @ Essequre | hitps, logos.ec/aula/ctividades.cgimmccion =ver_actividad_slumnos&ic_actividad=17864&id_curso= 1255

l "G(’S ios Virtuales e-ducativa s ()

Centra e Estufies Virluales

f Contenides

&) calificaciones

%) Enviar Mensajes
Segundo Quimestre - Primer Parcial

B9 LeerMensajes TAREA 1- PARCIAL1

¢ Archivos

& sitios Actividad «

Q Bussar Esta tarea debes realizarla en casa; con tu familia.

Realiza ésta actividad en el casillero "MENSAJE', que se encuentra a continuacion.

Luego de haber revisado el tema "Eres tan importante”, pide ayuda a tus padres o algin familiar adulto, para
investigar sobre el maltrato infantil en nuestro Pais, y las formas que tenemos para denunciarlos.

Elaboren una reflexion juntos y compértela con tus comparieros de clase.

Figura 17Imagen de la tarea asignada
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5. Terminado la tarea se debe realizar la evaluacion correspondiente como se ve en

la figura 18

uscarcon 6. X W g Coma plrificary desar. X W7 FAQ.elaming quide e5. X ¥ [} Certro de Etudios it x_arwnﬁ 3 Vgt Comopantcry dsan. /1 20, oaming g = x Y [ Coracestuson v x N W -5 )i

seg/aula/evaluacones cgiwAcdon=verevaluadonSwid_evaluacon=1708786d_aurso=1255 faulafevaluzcones g fwhcdon=verevaluadonSunid_evaluzgon=1708780d_aurso=1155 Q@

B d do fu I 5 Situs papas te piden que comas todo lo que te sirven, que hagas tus tareas y que estudies, crees que cbedecer eslo comecta?
¢Eltemor demasiat erte a las arafias se convierte en?

Verdadero

Fobia
+ Respuesta correcta (200 punios,
« Respuesta comecta (200 punios

iLos nifios tienen derechs a tener un nembre y una nacionalidad, a estudiar, a jugar, a ser protegide y querida?

¢No permitir que nadie te maltrate, te pegue o abuse de ti, es?
Verdadero

Un derecho ¥ Respuesta carrecta (200 punios,

+ Respuesta comecta (2 00 puntos,

iSi sientes que algiin maestro, o familiar te maltrata, debes contarselo a alguien de tu confianza?

Si ~

Si
+ Respuesta comecta (2 00 puntos

Figura 18 Imagen de la evaluacion
6. Al terminar los temas, actividades y evaluacion se realizar un encuentro con los
nifios para estable una un dialogo reflexivo sobre los temas expuestos en la

plataforma.

2.1.4 IMPLEMENTACION
En esta etapa se comenzara el 19 de febrero del 2018 hasta el 30 de marzo del

2018 correspondiente al cuarto parcial como se indica en la etapa de analisis y disefio.

2.1.5 EVALUACION
En esta etapa se evaluara las reacciones de los alumnos, el logro de los objetivos
de aprendizaje, la transferencia de conocimientos y habilidades relacionadas con el
empleo y el impacto de la plataforma con respecto al tema revisado, para ello se

realizara en un plenario mediante un dialogo, basado en las siguientes pregunta:
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e (Qué te gusto de los visto?
e ;Qué te llamo la atencion de lo revisado?
e (Qué no te gusto de los temas?

e (Qué aprendiste?

¢Cudl es reflexidn que tienes sobre estos temas y qué te ayude a ti?

Por otra parte al finalizar todas las actividades de la plataforma y temas
propuestos en la plataforma se realizara una evaluacion que permitira medir el impacto

que esta herramienta tuvo en los estudiantes.

2.3. PARADIGMAY TIPO DE ESTUDIO
Esta investigacion tuvo el seguimiento del objetivo general planteado en la

introduccion:

e Conocer las percepciones de los estudiantes el uso de la plataforma Logos para

promover una ensefianza centrada en el alumno.

Y el seguimiento de los Objetivos especificos:

Conocer las perspectivas de los estudiantes sobre los recursos e actividades que
contiene la plataforma Logos

e Conocer las perspectivas de los estudiantes sobre su autoconocimiento

e Conocer las opiniones de los estudiantes sobre su capacidad reflexiva en la clase
una vez concluido el trabajo en la plataforma logos.

e Evaluar el impacto de la plataforma en estudiantes.

De acuerdo a los objetivos se ha definido esta investigacién en el paradigma

cuantitativo de tipo transaccional y el estudio de casos, la clase de 5 * de basica de la
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Unidad Educativa San Luis Gonzaga. Una descripcion de la Unidad Educativa se

encuentra en anexo |

Esta investigacion fue un proceso en el cual se someti6 al grupo de 5 * de bésica de
la Unidad Educativa San Luis Gonzaga durante un periodo del segundo quimestre en el
primer parcial, a una estrategia de aprendizaje a través del uso de la plataforma e-

learning de aprendizaje LOGOS.

El 5 © de bésica tiene las siguientes caracteristicas con respecto a la cantidad de
estudiantes, se encuentran matriculados un promedio de cada grado 84 estudiantes,
formando los cursos A, B y C, entre una edad promedio de 10 afios, distribucion casi
equitativa entre hombres y mujeres, y sus caracteristicas socioculturales estan entre

media alta.

Durante el segundo quimestre en el primer parcial se aplico la planificacion de una
clase con la plataforma Logos como se detallo en el capitulo 4. En base a diversas
actividades en un entorno de aprendizaje e-learning, la docente del sector de aprendizaje

trabajaba con los y las estudiantes en las actividades que alli se proponian.

La participacion de la docente siempre fue de apoyo, ya que el trabajo era realizado

en forma autonoma por los y las estudiantes.

2.4. LA MUESTRA
En esta investigacion se trabajo con una muestra no probabilistica o muestra
dirigida, de un establecimiento educativo particular de la ciudad de Quito sector La

Armenia.
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En la institucion para el periodo electivo 2017-2018 se matriculados 84
estudiantes entre nifios y nifias de quinto de basica, distribuidos en 3 grados A, By C

cada uno conformado por 28 estudiantes.

El célculo del tamafio de la muestra se realizara mediante la aplicacion del

muestreo proporcional, para lo que debemos aplicar la siguiente expresion matematica.

B NZZpq
" d2(N —1) + Z2pq

n

Donde N es el tamario total de la poblacion, igual 84 para nuestro caso, el nivel
de confianza requerimos es del 90% lo que se traduce en una valor de Za = 1.645.
Consideraremos, ademas un indice de contestacion de la encuesta del 90%, por lo que
tendremos un valor de p y g de 0.90 y 0.1 respectivamente. EI margen de error maximo
recomendable para este tipo de sondeos es del 10% Yy es el que aplicaremos en nuestro

estudio, lo que supone un valor de d=0.1.
Aplicamos estos valores, obtenemos el siguiente tamafio de muestra

B 84 % 1.6452 0.9 % 0.1
©0.12(84—1)+ 1.6452% 0.9 x 0.1

n = 19.05611912=19

De lo que deducimos un tamafio de muestra igual a 19 luego de hacer la debida

aproximacion del resultado.

2.5. TECNICAS Y PROCEDIMIENTOS DE RECOLECCION DE DATOS
Para poder analizar el impacto del uso de la plataforma Logos en las y los
estudiantes de quinto de basica se disefio y se efectud una encuesta como instrumento

de recopilacion de datos a una muestra representativa de las mismas.
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La encuesta es una técnica de recoleccion de dados como ventajas que la gran
cantidad de informacion se puede trasformar en cuantitativa sobre temas a investigar.
Un de los usos de las encuestas es cuando se desea saber la opinidn del pablico acerca

de un determinado tema.
La encuesta se encuentra en anexo 2.

La tabulacion de esta encuesta se detallan en el capitulo 6 de este documento, la
informacion obtenida del andlisis de los resultados serd usada para los siguientes

capitulo.
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CAPITULO IIl: PRESENTACION Y DISCUSION DE LOS DATOS

3.1. PRESENTACION DE LOS DATOS

En el capitulo anterior se identifico que la muestra para la obtencion de datos se
realizo mediante un muestreo proporcional donde se indico mediante la formula que los
encuestados deberian ser 19 estudiantes, esto con un nivel de confianza requerimos es
del 90%, consideraremos, ademas un indice de contestacion de la encuesta del 90%, vy

el margen de error maximo recomendable para este tipo de sondeos es del 10%.

Sin embargo al realizar la encuesta fueron 32 estudiantes los cuales respondieron,

aumentado el indice de confianza y el indice de contestacion.

En este capitulo, presentaré los datos para conocer las respuestas a los objetivos de la
investigacion. Las secciones de este capitulo estan organizadas por objetivo de
investigacion. En cada seccidn, se presenta por objetivo y al final del capitulo hay una

seccion de la reflexion sobre ellos, que se comparara con el marco.

3.1.1 CONOCER LAS PERSPECTIVAS DE LOS ESTUDIANTES
SOBRE LAS ACTIVIDADES EDUCATIVAS MEDIADA EN LA
PLATAFORMA LOGOS

En la primera cuestion se ha querido conocer la satisfaccion de los nifios con la

forma de las actividades utilizadas en Logos en el proceso formativo durante el curso

escolar.
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1. En términos generales, ; Esté satisfecho con la forma en que e
docente utilizo la plataforma Logos?

A2 respuestas

@ Totalmente satisfecho
@ Satisfecho
Mi satisfecho ni insatisfecho
@ Insatisfecho
@ Totalmente insatisfecho

Grafico 1 Uso de la plataforma Logos

En La figura 1 el grafico muestra que el 50 % de los estudiantes estan totalmente
satisfechos en la forma de la utilizacion de Logos por parte de la profesora, y el 50 %
esta satisfecho.

En la segunda cuestion se mide la percepcion de los estudiantes del lenguaje

que la docente uso durante las actividades para el aprendizaje.

2. El lenguaje que el profesor usod durante |a actividad fue adecuado a
los aprendizajes

a2 respuestas

@ Totalmente adecuada
@ Adecuada
Mi adecuada ni desadecuada
@ Desadecuada
@ Totalmente desadecuada

Gréfico 2 Lenguaje de profesor en el uso de Logos

Como se puede ver en la figura 2, en general los estudiantes estan de acuerdo
con el lenguaje utilizado, ya que su uso se sitda en 53.1% como totalmente adecuado y

un 46.9% adecuado.
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En esta tercera cuestién se mide la percepcién de los estudiantes si el uso de

Logos es positivo para resultados académicos de los estudiantes.

3. ;Esta usted satisfecho con el aprendizaje obtenido en este curso o
cursos?

32 respuestas

@ Totalmente satisfecho
@ Gatisfecho
Mi satisfecho ni satisfecho
® nsatisfecho
@ Totalmente insatisfecho

Gréfico 3 Aprendizaje obtenido en Logos
Como podemos ver en la figura 3 en general los estudiantes consideran que el
uso de Logos es positivo. Un 53.1% esta totalmente satisfecho para el resultado
académico de los alumnos. Un 40.6% esta satisfecho para el resultado, por otra parte un

3.1% esta ni satisfecho ni satisfecho y un 3.1% Insatisfecho.

En esta cuarta cuestion se mide la percepcion de las evaluaciones realizadas para

la compresidn del curso.

4. Las evaluaciones fueron efectivas al medir la comprension del curso

@ Totalmente adecuada

@ Adecuada
Ni adecuada ni desadecuada i adecuada ni desadecuada
163,1%) @ Desadecuada

@ Totalmente desadecuada

32 respuestas

Gréfico 4 Uso evaluaciones Logos
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Como se puede ver en la figura 4 el 53.1% esta totalmente de acuerdo a las
evaluaciones realizadas, un 43.8% afirman que son adecuadas y un 3.1% consideran que

las evaluaciones no son ni adecuadas ni inadecuadas.

En la quinta cuestion se mide la importancia de la utilizacion de la plataforma como
apoyo en los procesos de ensefianza-aprendizaje en la asignatura de Formacion
cristiana.

8. ;Desde su perspectiva, que importancia merece |a utilizacion la
plataforma Logos, como apoyo didéctico en los procesos de ensefianza-
aprendizaje de Formacion Cristiana?

2 respuestas
@ Muy importante
@ Importante
Moderamente importante
® De posa importancia
@ Sinimportancia

Gréfico 5 Importancia de la plataforma Logos
Como se puede ver en la figura 5 en general los estudiantes afirman que es muy
importante ya que su uso sitda en un 68.8%, el 25% de los alumnos como importante y
un 6.3% como moderadamente importante el uso de la plataforma Logos como apoyo a

la asignatura de Formacidn Cristiana.

En la sexta cuestion se mide los valores relativos al contenido del curso, en

estructura de la informacion y el volumen de la informacién.

15. Valore los siguientes aspectos relativos al contenido del curso:

W Muy adecuado M Adecuado Regular M Foco adecuado [ Mada adecuado

20
15
10
5
0

Estructuracidn de la infarmacicn volumen de la infarmacidn

Gréfico 6 Valor relativos del contenido de Logos
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En la figura 6 indica en la estructura de la informacion que 14 personas indican

que es muy adecuado y 18 personas indican que es adecuada la estructura.

En el volumen de la informacion 9 personas indican estar muy adecuado, 22

personas considera adecuado y 1 persona indica ser regular.

En esta séptima cuestion se mide la participacion por semana de los alumnos en

la plataforma Logos.

5. ;Cuantas veces usa la plataforma Logos por semana en su casa?

32 respuestas

@ Menos de una semana
@ 2 a3veces porsemana
Aveces 0mas ala semana

Gréfico 7 Uso de la plataforma Logos
En la figura 7 podemos ver que indice de participacion se sita en un 53.1%
para una participacidon menos de una semana, una participacion entre 2 a 3 veces por
semana se sitla en un 46.9% Yy en un 0% en 5 veces 0 mas a la semana. Por lo que se

puede considerar que el indice de participacién de los alumnos es elevado.

Para aquellos estudiantes que han utilizado Logos entre 2 a 3 veces por semana
durante el curso se plantea una cuestion, para identificar de una serie de items porque no

han utilizado.
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6. Sefialz con unz X Si tu uso de Logos ha sido menor 2 una vez a 2 6. Sefizla con una X S tu uso de Logos ha sido menor auna vez & la
semana en su casa, sefialz los items que describan por qué no has semana en su casa, sefiela los ftems que describan por qué no has
utiizado Logos tiizado Logos

6. Sefiala con una X Si tu uso de Logos ha sido menor a unz vez alz
semana en su casa, sefala los ftems que describan per qué no has
utilizado Logos

It

%)

Notengo ernes encasa
Recuerty 3

n
-
. »

Grafico 8 Uso de la plataforma Logos menor a una vez
Existe pocos estudiantes que no han utilizado muy frecuente mente la plataforma
como se puede ver en la figura 8 el principal motivo es la falta de tiempo con un
porcentaje de 84.4% un 19.8 % indica que no a utilizado por la sensacion de siempre

estar trabajando y un 9.4% por no tener internet en casa.

En la octava cuestion se mide la si Logos a generado una comunicacion y la

participacion familiar.

7. La utilizacion de Logos ha generado una comunicacion y
participacion familiar

82 respuestas

@i

® Unpoco
Faco

@ Mada

@® Mo

Gréfico 9 Generacion de dialogos en familia
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Como se puede ver en la figura 9 el 78.1% los alumnos indican que si hay una
un dialogo y participacion familiar, un 15.6% indican que existe un poco y un 6.3%

indica que existe poco comunicacién y participacion.

En la novena cuestion se mide si el uso de Logos es positivo para los resultados

académicos de los alumnos.

9. (Consideras que e/ uso de Logos ha sido positivo para tus resultados
académicos?

32 respuestas

@ Wuy positivo
@ Fositivo
Mi positivo Mi negativo
® Hegativo
@ Muy negativa

Gréfico 10 Uso de la plataforma Logos
Como podemos ver en la figura 10 en general los estudiantes consideran que el
uso de Logos es positivo. Un 46.9% considera que el uso es muy positivo para el
resultado académico de los alumnos. Un 37.5% considera que es positivo, y un 15.6%

india que ni es positivo ni negativo.

3.1.2. CONOCER LAS PERSPECTIVAS DE LOS ESTUDIANTES
SOBRE SU AUTOCONOCIMIENTO
En la decima cuestion se mide los recursos que existen en Logos relacionados

con el conocimiento son adecuados y que estos motivan el proceso de aprendizaje.
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10. ;Considera usted que los recursos que existen en Logos
relacionados con el conocimiento son adecuados, motivando el proceso
de aprendizaje?

32 respuestas

@ De acuerdo totalmente
@ Acuerdo

Mi acuerdo ni desacuerdo Mi acuerdo ni desacuardo
1{3,1%)

@ Desacuerdo
@ Totalmente desacuerdo

Gréfico 11 Recursos de Logos relacionados con el conocimiento
En la figura 11 se puede ver que el 40.6% esta de acuerdo totalmente, el 56.3%
indica que esta adecuado y un 3,1% dice que no es ni adecuado ni inadecuadas los

recursos para el proceso de aprendizaje.

En esta decima primera cuestion se mide los recursos que existen en Logos

relacionados con el autoconocimiento en el aprendizaje.

11. ;Considera usted que los recursos que existen en Logos ayudo con
el proceso del autoconocimiento de su aprendizaje?

32 respuestas

@ De acuerdo totalmente
@ Acuerdo

Mi acuerdo ni desacuerdo i acuerdo ni desacuerdo
1(3,1%)

@ Desacuerdo
@ Totalmente desacuerdo

Gréfico 12 Recursos de Logos relacionados con el autoconocimiento

En la figura 12 indica que el 46.9% esta de acuerdo totalmente, el 50% indica
que es adecuado y un 3.1% indica que no es adecuado ni adecuado los recursos para el

autoconocimiento para su aprendizaje.
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En la decima segunda cuestion se mide las actividades que existen en Logos

ayudo con el autoconocimiento en el aprendizaje de los alumnos.

12. ;Considera usted que |as actividades que existen en Logos ayudo
con el proceso del autoconocimiento de su aprendizaje?

32 respuestas

@ De acuerdo totalmente
@ fcuerdo
NI acuardo ni desacuerdn

@ Desacuerdo
@ Totalmente desacuerdo

Gréfico 13 Actividades de Logos ayudo en autoconocimiento
Como se ve en la figura 30 se puede ver en el 50% indica que esta de acuerdo

totalmente, asi mismo con el mismo porcentaje indica que esta de acuerdo.

3.1.3. CONOCER LAS OPINIONES DE LOS ESTUDIANTES SOBRE
SU CAPACIDAD REFLEXIVA EN LA CLASE UNA VEZ
CONCLUIDO EL TRABAJO EN LA PLATAFORMA LOGOS

En la decimo tercera cuestion se mide los recursos que existen en Logos ayudo

con el procesos se reflexion de los alumnos.

13. ;:Considera usted gue los recursos que existen en Logos le ayudo a
un proceso reflexivo

SZrespuestas

@ De acuerdo totalmente
@ Acuerdo

NI acuerdo ni desacuerdo
@ Dezacuerdo
@ Totalmente desacuerdo

Ni acuerdo ni desacuerdo
1(3,1%)

Gréfico 14 Recursos de Logos
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En la figura 14 se puede ver que el 37.5% de los alumnos considera estar de
acuerdo totalmente, el 59.4% considera adecuado y un 3.1% considera ni adecuado ni

desacuerdo con los recurso ayudo a su proceso reflexivo.

En la decimo cuarta cuestion se mide las actividades que existen en Logos si

ayudo con un pensamiento reflexivo de los alumnos.

14. Las actividades desarrolladas en |a plataforma Logos han generado
un pensamiento reflexivo en ti

32respuestas

@ Acuerdo totalmente
@ Acuerdo
i acuerdo ni desacuerdo
@ Desacuerdo
@ Tolalmente desacuerdo

Niacuerda ni desacuerdo
13,1%)

Gréfico 15 Actividades de Logos generado un pensamiento reflexivo

En la figura 15 indica que el 46.9% esta de acuerdo totalmente, el 50% esta de

acuerdo y un 3.1% indica que es ni acuerdo ni desacuerdo.

3.2. DISCUSION Y REFLEXION DE RESULTADOS

En los resultados obtenidos en el capitulo 6 de este trabajo, se puede ver que para
los alumnos del quinto de béasica en general es positivo la plataforma Logos, los
alumnos califican el uso de la plataforma como positivo, y un pequefio porcentaje
indican que de 2 a 3 veces por semana realizan el ingreso a la plataforma, esto se debe a

la falta de tiempo.

Los estudiantes piensan que es beneficioso para el proceso de ensefianza-
aprendizaje, en el curso indican que si han logrado tener un pensamiento critico y
reflexivo presente a los temas y actividades propuestas en Logos, y los datos parecen

evidenciar que la plataforma podria haber ayudado a tener comunicacion en la familia.
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Por otra parte los alumnos consideran por lo general positivo el uso de Logos para
los resultados académicos de proceso de ensefianza-aprendizaje. Por lo tanto se puede
sefialar como aportaciones de este trabajo que el uso Logos en los ciclos formativos es
positivo en el caso de los estudiantes, aportaciones que esta en la linea con las
contribuciones de otros autores como son Vygtsky, Piaget y otros autores que han

investigado la influencia de las TIC en el aula y que quedan recogidas en este trabajo.

De los resultados obtenido en la investigacion, en la relacion con la opinion
aportada en capitulos anteriores, podemos sefialar que la plataforma Logos parece ser
efectiva en el proceso de aprendizaje para el nivel educativo objeto de estudio, ya que
contribuye, en la opinion de los estudiantes, a mejorar el rendimiento escolar a traves de
la interaccion entre alumnos y la maestra, reducciendo la distancia tecnologica entre
ambos, ya que consideran en au mayoria positivo el uso de la plataforma e indican como

un puntobeneficioso la mejora de la interaccion entre la docente y los estudiantes.

Por otra parte se ha visto en el desarrollo de la investigacion que Cabero (Cabero
Almenara, 2005) sefiala, una serie de ventajas del uso de las TIC, en la encuesta
realizada a los estudiantes se les ha preguntado por su opinion sobre las actividades

recurso e implementacion, indican como ventajas del uso de la misma.

Asi mismo como indica (Bronowski , 1990) es el nuevo rol del docente que pasa
de ser un mero trasmisor del conocimiento a convertirse en un mediador y que queda
reflejado en el resultado del presente trabajo, creando nuevos esenearios y entornos
interactivos y ofreciendo nuevas posibilidades para la orienzacion y ensefianza a los

estudiantes.
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En el caso de la implementacion de Logos en los quinto de basica de la Unidad
Educativa San Luis Gonzaga se puede evidenciar gracias a la encuesta que ha sido
exitoso ya que los alumnos tuvieron desde el principio una gran acogida del entorno y a

la dinamica llevada para la implementacion y el uso de la plataforma.
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CONCLUSION Y TRABAJO FUTURO

En términos generales, el Sistema Escolar Ecuatoriano aun utiliza metodologias
centradas en el docente. Los estudios demuestran que una forma de cambiar estas
metodologias es mediante el uso de tecnologias educativas. Esta tesis queria contribuir a
cambiar las metodologias de educacion en la escuela de San Luis Gonzaga con respecto
a la educacion cristiana. En particular, esta tesis se centrd en conocer las perspectivas de
los estudiantes sobre la plataforma, sus recursos y también el autoconocimiento y

reflexion de los estudiantes.

Como conclusion del presente trabajo se puede sefialar que el uso de la
plataforma Logos en el quinto de basica, En su opinion, tiene una influencia positiva en
el proceso de ensefianza-aprendizaje. Por lo que se puede concluir que los estudiantes
apoyan y consideran satisfactorio el uso de Logos como apoyo a la asignatura de
Formacion Cristiana: Los estudiantes realizan un uso habitual de Logos con el mismo

grado de compromiso que el resto de las actividades educativas.

Los estudiantes consideran tambien que el uso de Logos ha ayudado a mejor la
comunicacion en familia e tambien a mejorar los resultados academicos: el uso de
Logos les a permitido desarrollar su pensamiento reflexivo, critico y también que ha

ayudado a formar su autoconocimiento.

Los resultados obtenidos en esta tesis plantean algunas preguntas interesantes que

deberian abordarse en los siguientes estudios:

e Algunos nifios dijeron que la comunicacion con sus padres no era buena. ¢Esto
fue por la naturaleza de la actividad?, ;Cémo se podria cambiar la actividad para

aumentar la participacion de los padres?
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e Algunos nifios han dicho que no creian que el uso de la plataforma de logos los
ayudara especialmente a lograr los resultados académicos. ¢Cudl fue el problema

con la actividad o la plataforma que los hizo pensar esto?

Para desarrollar las competencias que son necesarias para el desarrollo del
aprendizaje, la sociedad actual exige la integracion de las TIC en el proceso formativo.
Los maestros debemos ser consientes de que para educar es necesario el uso de las

herramientas de esta generacion.

Esta integracion debe servir como apoyo a la docencia y proporcionar instrumentos
al proceso de ensefianza-aprendizaje con los que los estudiantes pueden gestionar su
propio aprendizaje, fomentando el trabajo cooperativo y sobre todo las habilidades

expuestas en la tabla 1 que son propias de las competencias del siglo XXI

La plataforma Logos permite el uso de las TIC en el proceso de ensefianza-
aprendizaje haciendo que los alumnos puedan obtener una serie de beneficios de dicho

uso.

De esta forma, el investigador desea que esta tesis dé un pequefio aporte a la
adopcidn de tecnologias educativas y al uso de metodologias centradas en el estudiante
en la escuela donde se realiz6 esta investigacion. Aunque son necesarios mas estudios,
para validar an méas la tecnologia y la actividad / pedagogia, los resultados son
consistentes con el cuerpo tedrico de evidencia sobre la pertinencia de las tecnologias en

educacion y su adopcion.
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ANEXO I: UNIDAD EDUCATIVA SAN LUIS GONZAGA

1. Historia de la institucion

En el afio de 1959, la Compafia de Jests funda el Colegio San Luis Gonzaga,
viéndose asi concretado el anhelo de muchas personas que unos afios antes, cuando se
cumplié el cincuentenario del Prodigio del 20 de abril, habian concebido la idea de crear
una nueva institucion con el propoésito de rendir un tributo a la Virgen por el milagro

con que distinguio a las aulas y estudiantes del Colegio San Gabriel.

Con la direccion del P. Gonzalo Romero, S.I., el Gonzaga comienza a educar,
precisamente en las aulas centenarias junto a la Iglesia de la Compaiiia, al comienzo fue
un «colegio enteramente gratuito de Bachillerato en Humanidades Modernas y
Experimental de la Facultad de Ciencias de la Educacion de la Pontificia Universidad
Catolica del Ecuador» y su estudiantado estaba conformado por jovenes de escasos

recursos economicos pero de notable aptitud académica.

Con el tiempo esta condicidon de gratuidad fue desapareciendo y se empezaron a
cobrar pensiones minimas pero se mantenian ayudas para los estudiantes talentosos que

no contaban con los recursos suficientes.

En 1991 forma parte de la Red de Colegios Jesuitas del Ecuador, y como tal se
acoge a las innovaciones y postulados de la pedagogia ignaciana. Mas adelante, en 1999
asume el reto de la coeducacion y con éxito en el afio 2005 gradud la primera

promocion de hombres y mujeres gonzagas.

En el afio 2002 dejo las aulas del Centro Historico y desde noviembre del 2004
ocupa su propio campus en la Armenia donde continda sirviendo a la educacion de la

juventud ecuatoriana.
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2. Lainstitucion

En la pagina web (Unidad Educativa San Luis Gonzaga, 2016) indica que es una
institucién educativa particular, que forma parte de la Red Educativa Ignaciana del
Ecuador, REI-E, que a su vez integra el sistema de educacion jesuita extendido a nivel

latinoamericano y mundial en alrededor de 70 paises.

Estd ubicada en el sector de La Armenia del Valle de los Chillos, parroquia

Conocoto del cant6n Quito, con los teléfonos 219 0018 - 219 0378.

Funciona en jornada matutina, en coeducacion y ofrece formacion en Educacion

General Bésica y Bachillerato.

En cuanto a lo pedagogico, la Red Educativa Ignaciana del Ecuador, a nivel
nacional e internacional, apoya en la capacitacion a través de asesorias, programas

especiales, reuniones de homdlogos, intercambios, y talleres para directivos y docentes.

El trabajo, desde quinto afio de EGB, se realiza a través de areas del conocimiento,
que son nueve: Ciencias Exactas, Ciencias Naturales, Ciencias Sociales, Lenguaje y
Literatura, TIC, Cultura Estética, Cultura Fisica, Lengua Extranjera y Formacion
Cristiana. EIl cuerpo docente lo integran educadores y educadoras que conforman el

personal docente, administrativo y de apoyo logistico.
a. Mision
Segun (Unidad Educativa San Luis Gonzaga, 2016) “Somos una comunidad
educativa ignaciana, que desde los valores evangélicos, colaboramos en la formacién

integral de hombres y mujeres para los demas; ciudadanos: conscientes, competentes,

compasivos, comprometidos y creativos”.
9
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b. Vision
En la pagina web (Unidad Educativa San Luis Gonzaga, 2016) indica la vision
como “Sofiamos en construirnos como una comunidad de aprendizaje abierta a procesos
innovadores, propositiva y transformadora de nuestro entorno, que tenga por centro y

horizonte la dignidad de la persona humana y el bien comun”.
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ANEXO 2: ENCUESTA DEL IMPACTO DE LA PLATAFORMA LOGOS

1. Entérminos generales, ¢Esté satisfecho con la forma en que el docente utiliz6 la
plataforma Logos?

[ ] Totalmente satisfecho

] Satisfecho

|| Nisatisfecho ni insatisfecho
] Insatisfecho

|| Totalmente insatisfecho

2. Ellenguaje que el profesor usé durante la actividad fue adecuado a los
aprendizajes

[ ] Totalmente adecuada

[ ] Adecuada

[ ] Niadecuada ni desadecuada
[ ] Desadecuada

| | Totalmente desadecuada

3. ¢Esta usted satisfecho con el aprendizaje obtenido en este curso o cursos?
[ ] Totalmente satisfecho

] Satisfecho

| ] Nisatisfecho ni insatisfecho
|| Insatisfecho

|| Totalmente insatisfecho

4. Las evaluaciones fueron efectivas al medir la comprension del curso
] Totalmente adecuada
[ ] Adecuada
[ ] Niadecuada ni desadecuada
|| Desadecuada
|| Totalmente desadecuada

5. ¢Cuantas veces usa la plataforma Logos por semana en su casa?

] Menos que una semana
] 2a3veces semana
[ ] 5vecesomas
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6. Sefala con una X Si tu uso de Logos ha sido menor a una vez a la semana en su
casa, sefiala los items que describan por qué no has utilizado Logos

HEEEE

[ ]
]

Falta de tiempo

No me parece un buen recurso

No conozco su funcionamiento

No me gusta este tipo de entornos

Me genera mas trabajo que beneficios
Sensacion de estar trabajando continuamente
No tengo internet en casa

Responda la siguiente encuesta de acuerdo a su experiencia en el manejo y aprendizaje
de la plataforma Logos

7. Lautilizacion de Logos ha generado una comunicacion y participacion familiar

HE R

Si

Un poco
Poco
Nada
No

8. ¢Desde su perspectiva, que importancia merece la utilizacion la plataforma
Logos, como apoyo didactico en los procesos de ensefianza-aprendizaje de
Formacion Cristiana?

Muy importante
Importante
Moderamente importante
De poca importancia

Sin importancia

9. ¢Consideras que el uso de Logos ha sido positivo para tus resultados
académicos?

HEEEE

Mucho positivo
Positivo

Ni positivo Ni negativo
Negativo

Muy negativo
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10. ¢Considera usted que los recursos que existen en Logos relacionados con el

conocimiento son adecuados, motivando el proceso de aprendizaje?

[ ]
[ ]
[ ]
]

De acuerdo totalmente
Acuerdo

Ni acuerdo ni desacuerdo
Desacuerdo

Totalmente desacuerdo

11. ;Considera usted que los recursos que existen en Logos ayudo con el proceso

del autoconocimiento de su aprendizaje?

HE R

De acuerdo totalmente
Acuerdo

Ni acuerdo ni desacuerdo
Desacuerdo

Totalmente desacuerdo

12. ;Considera usted que las actividades que existen en Logos ayudo con el proceso

del autoconocimiento de su aprendizaje?

[ ]
[ ]
[ ]
[ ]
]

De acuerdo totalmente
Acuerdo

Ni acuerdo ni desacuerdo
Desacuerdo

Totalmente desacuerdo

13. ¢Considera usted que los recursos que existen en Logos le ayudo a un proceso

reflexivo

HE R

De acuerdo totalmente
Acuerdo

Ni acuerdo ni desacuerdo
Desacuerdo

Totalmente desacuerdo
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14. Las actividades desarrolladas en la plataforma Logos han generado un

pensamiento reflexivo en ti

[ ]
[ ]
[ ]
L]

15. Valore los siguientes aspectos relativos al contenido del curso:

Acuerdo totalmente
Acuerdo

Ni acuerdo ni desacuerdo
Desacuerdo

Totalmente desacuerdo

Estructuracion de la informacion

[ ]
[ ]
[ ]
[ ]
]

Muy adecuado
Adecuado
Regular

Poco adecuado
Nada adecuado

Volumen de la informacion

HEEEE

Muy adecuado
Adecuado
Regular

Poco adecuado
Nada adecuado
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