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RESUMO

A evolucao tecnoldgica dos Ultimos anos abriu portas a novos desafios
em varios campos. O do Ensino, ndo é excecdo e, mais do gue nunca,
parece necessario desenvolver processos educativos que mantenham o
interesse dos alunos na sala de aula e na escola. Estes alunos parecem
cada vez mais distantes dos professores, dispersos, muito motivados
para 0 uso das tecnologias e carentes de estratégias ativas que Ihes

permitam manterem-se motivados para aprender.

A presente investigagdo surgiu da inquietacdo da investigadora,
relacionada com a dificuldade em sentir os alunos motivados nas aulas.
A esta associou-se a necessidade de compreender o porqué desta
desmotivagdo, que leva muitos alunos a indisciplina e ao insucesso

escolar.

Na sequéncia deste questionamento, surgiu a oportunidade de colaborar
num projeto de investigacdo sobre praticas pedagogicas e ambientes
inovadores de aprendizagem, o Projeto DELLI. Este foi o ponto de
partida para a elaboragdo de um diagndstico, cuja finalidade foi a de
perceber como seria um dia de aulas ideal para alunos do Ensino
Secundério. Desta questdo foram tracados o0s objetivos da presente
investigacdo: identificar as percecdes dos alunos relativamente a escola
idealizada para gerar aprendizagens significativas e contribuir com
sugestdes de melhoria de praticas letivas. As respostas a estas questdes
permitiram identificar as dificuldades sentidas na sala de aula e outras

areas onde se possa intervir, no sentido de melhorar as aprendizagens.

A investigagdo assentou no Paradigma Qualitativo, uma vez que se
procuraram respostas que levassem a sugestbes de melhoria de
vivéncias educativas de um grupo especifico, fundando-se num estudo
descritivo, ancorado em alguns pressupostos de um modelo de Design
Thinking.

O diagndstico foi efetuado em duas escolas publicas de zonas distintas

do pais. A recolha de dados foi realizada atraves de um instrumento ndo



formal, que pretendeu incentivar respostas livres, apelando a
capacidade critica para expressarem, de forma anénima, as percecoes
relativamente a como consideram que deve ser um dia de escola ideal.
Este levantamento resultou em textos dos quais foi realizada uma
analise de conteldo explorando a linguagem utilizada, de modo

estruturado, na procura de respostas nas palavras dos participantes.

De uma forma sucinta péde concluir-se que um dia de escola ideal, para
estes alunos, implica a realizacdo de algumas mudancas nas estratégias
de ensino-aprendizagem. Sao de destacar alteracdes relacionadas com
a flexibilidade, quer a nivel de horarios e espacos aula quer,
principalmente, na forma de estar, na capacidade de abertura e de
acompanhamento dos professores em relacdo a forma como ensinam 0s

seus alunos.

Pretendeu-se, com este estudo, contribuir para uma evolugéo na atuacéo
das escolas e dos professores, levando a uma aproximagao do que 0s
alunos perspetivam como Escola Ideal.

Palavras chave

Alunos, Professores, Praticas pedagdgicas, Aprendizagens

significativas, Renovacao, Design Thinking



ABSTRACT

The technological evolution of recent years has opened doors to new
challenges in several fields. Education is no exception and, more than
ever, it seems necessary to develop educational processes that keep the
students’ interest in the classroom and at school. These students seem
increasingly distant from teachers, unaware, highly motivated to use
technologies and needy of active strategies that allow them to remain

encouraged to learn.

The present investigation emerged from the restlessness of the
researcher, related to the difficulty in feeling students engaged in
classes. Associated to the researcher’s concerns, came the need to
understand the reasons of this demotivation, which leads many students

to indiscipline and school failure.

Following this questioning, arose an opportunity to collaborate in a
research project on pedagogical practices and innovative learning
environments, the DELLI Project. This was the starting point for the
elaboration of a diagnosis, whose purpose was to perceive what would
be an ideal day of classes for secondary school students. From this
question the objectives of the present investigation were traced: to
identify the students' perceptions regarding the idealized school to
generate meaningful learning and to contribute with suggestions of
improvement of teaching practices. The answers to these questions
allowed to identify the difficulties felt in the classroom and other areas

where one can intervene, in order to improve learning.

The research was based on the Qualitative Paradigm, since answers
were sought that led to suggestions of improvement of educational
experiences of a specific group, based on a descriptive study, anchored

in some assumptions of a Design Thinking model.

Vi



The diagnosis was made at two public schools in distinct areas of the
country. The data collection was done through a non-formal instrument,
which aimed to encourage free responses, appealing to the critical
ability to anonymously express perceptions regarding what they
consider to be an ideal school day. This survey resulted in texts of which
a content analysis was performed exploring the language used, in a
structured way, in the search for answers in the words of the

participants.

In a succinct way, it was concluded that an ideal school day for these
students implies the accomplishment of some changes in teaching-
learning strategies. Changes related to flexibility, both in terms of
timetables and classroom spaces, and especially in the way of being, in
the ability of teachers' openness and accompaniment to the way in
which their students are taught.

The aim of this study was to contribute to an evolution in the
performance of schools and teachers, leading to an approximation of
what students see as an Ideal School.

Keywords

Students, Teachers, Pedagogical Practices, Significant Learning,

Renewal, Design thinking
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INTRODUCAO

“Imagine a classroom space that fits the learning instead of learning that fits the space!”

(Basye, D., Grant, P., Hausman, S., & Johnston, T., 2015, p.50)
CONTEXTUALIZAQAO, PROBLEMA E PERTINENCIA DO ESTUDO

O presente estudo norteou-se pela percecdo, decorrente da experiéncia como professora,
da dificuldade que os docentes tém em manter os estudantes motivados para a
aprendizagem, na medida em que estes chegam as escolas com interesses dispersos e
muito motivados para o uso das tecnologias. Esta dificuldade relaciona-se com uma
preocupacéo ja mencionada na década de 90 por Pugalee e Robinson (1998) que continua,
nos dias de hoje, neste novo século, a persistir: a formacdo de professores. Conforme
Pocinho e Gaspar (2012), a tecnologia sé fara sentido ser utilizada se estiver adaptada a
realidade e esse ajuste sé pode acontecer com recurso a formacdo de professores que
adeque a sua perspetiva de ensino ao uso das Tecnologias da Informacgdo e Comunicagéo

(TIC), que os leve a enquadra-las como instrumento, como parte da sala de aula.

Num artigo do jornal Expresso!, de 15/04/2017, os jornalistas Bernardo Mendonga e
Isabel Leiria mencionam uma constatacdo de Andreas Schleicher (responsavel pelos
testes PISA e Director for Education and Skills, Special Advisor on Education Policy to
the Secretary-General), que refere que se continua a ensinar da mesma forma que se
ensina ha anos, mesmo tendo ao dispor tecnologia, como a realidade aumentada, as
impressoras 3D e mesmo carros sem condutor. Na realidade, a tecnologia ja esta
disponivel, o que sera necessario, talvez, seja mudar metodologias e adaptar as aulas aos
alunos de hoje. E que alunos sdo esses? Sdo alunos que diariamente alteram
comportamentos, tém interesses e expetativas diferentes, precisam sentir que sao,
efetivamente, os protagonistas das suas aprendizagens. Estes estdo mais despertos para, e
por, novos estimulos e como tal ndo se sentem motivados com aulas que assentam em
formatos tradicionais, baseados em habitos pedagdgicos adquiridos pelos professores na

sua formac&o académica inicial.

L http://expresso.sapo.pt/sociedade/2017-04-15-Na-nova-sala-de-aulas-todos-ensinam-todos-aprendem,
consultado em 07/06/2017



A Presidente do Conselho Nacional de Educacgdo (CNE), Maria Emilia Brederode Santos,
na Introdugdo do ultimo relatorio do Conselho Nacional da Educacdo (2017) sobre o
Estado da Educacéo, corrobora a ideia anterior, referindo como preocupagéo do CNE dois
fatores proeminentes nas escolas em Portugal: o insucesso escolar e as retencdes. A estes
problemas atribui como causa, de certo modo, o ainda continuo recurso a metodologia
expositiva na sala de aula. A necessidade de mudanca de metodologias no Ensino é,
portanto, um ponto crucial na Educacdo dos dias de hoje, uma ferida profunda causadora

de alguns traumas.

No entanto, constata-se que ainda que ocorram mudancgas metodoldgicas, impulsionando
novas abordagens curriculares, ndo serd suficiente para se traduzir como eficaz nas
praticas pedagdgicas, ou seja, é preciso mudar mais. Pedro e Matos (2015), explicam que
ndo basta repensar curriculos e pedagogias para que se considerem renovadas as praticas
educativas. E necessario redesenhar os espacos em que os alunos aprendem, o que se
comprova pela forma como os espagos de sala de aula continuam a ser desenhados,
referindo os autores a necessidade de se desenvolverem designs educacionais mais

préximos das experiéncias sociais.

Na sequéncia do repensar 0s espacos de aprendizagem verificou-se o surgimento do
projeto Europeu Future Classroom Lab, em Bruxelas, em 2012, coordenado pela
European Schoolnet. Este traduz-se num ambiente de aprendizagem inspirador com o
objetivo de desafiar os intervenientes na Educacdo a repensarem o papel da pedagogia,
da tecnologia e do design nas suas salas de aula, apoiando “a divulgacao e a expansao de
abordagens pedagogicas inovadoras e avancadas com as Tecnologias da Informacdo e
Comunicagéo (TIC) para o ensino e a aprendizagem em ambiente de Sala de Aula do
Futuro” (Future Classroom Lab, 2015, p.2).

Este Projeto foi o impulsionador, em Portugal e noutros paises europeus, do aparecimento
das Salas de Aula do Futuro (SAF), verdadeiros desafios para professores e alunos, onde
em vez de se usar a pedagogia, através de um ensino transmissivo, se procura promover
a heutagogia (aprender por si), com espagos de interacdo, de projeto, de investigacao,
gerando uma educagdo mais reflexiva. As SAF, reconhecidas por Pedro (2017) como
ambientes educativos inovadores, que funcionam como laboratérios de aprendizagem
propicios a utilizacdo de novas tecnologias e metodologias de ensino, surgiram como

promotoras de multiplas e variadas competéncias para o século XXI.



Na sequéncia do interesse pelo desenvolvimento e melhor utilizacdo destas novas salas
de aula, surgiu a possibilidade de participar num projeto de investigagdo no DELLI
Research Haus — Centro de Investigacdo em Design da Universidade Lus6fona de Lisboa
— gue tem em desenvolvimento um modelo de pesquisa e pratica, em design, que entra
em funcionamento num territério que abarca o cruzamento entre a educacgéo, a pesquisa
e a indastria — o modelo DELLI Metasystem, uma evolu¢do do modelo de Design
Thinking, Ideas (R)evolution. O Projeto DELLI, que integra uma equipa transdisciplinar
entre as Escolas de Design, Artes, Psicologia e Educacgéo, tem como objetivo conceber,
validar e disseminar um modelo de criacdo, ou alteracdo, de praticas pedagogicas a

implementar nas SAF, como ambientes de aprendizagem inovadores.

Assim sendo, enquanto Mestranda de UPTIC do IPLeiria, a investigadora integrou o
Projeto DELLI com a finalidade de elaborar um diagnostico, necessario para que exista
uma boa utilizacdo de qualquer espaco, que permitisse identificar as necessidades dos
estudantes relativamente as salas de aula, pensando nestas como espagos ideais para

concretizar aprendizagens significativas no futuro.

A partir da experiéncia pessoal da investigadora, tem-se sentido a necessidade da
modificacdo de estratégias que permitam ir ao encontro dos alunos, 0s quais precisam ser
dotados das novas competéncias exigidas pelo mercado de trabalho atual e futuro. Estes
alunos do século XXI, que Prensky (2001) intitulou de nativos digitais, sdo criancgas e
jovens curiosos que tém acesso ao conhecimento de um modo muito mais facil, mas
precisam ser orientados a explorar isso de uma forma consciente e produtiva. Neste
sentido, o papel do professor devera ser repensado e transformado em impulsionador
dessas competéncias ou aprendizagens essenciais. Para tal sera importante compreender
0 que é necessario alterar ao nivel de rotinas pedagogicas, que permita ajustar os métodos
de trabalho, tendo em mente a premissa de Ausubel (1978) de que as aprendizagens serdo
tanto mais significativas quanto maior o envolvimento do aluno no seu processo de

aprendizagem.

Esta questdo tem levado a investigadora a experimentar estratégias diferenciadoras, em
algumas das suas aulas, para envolver os alunos no processo de aprendizagem,
procurando promover o desenvolvimento das suas competéncias. Considera-se

fundamental, para a existéncia de mudanca efetiva e adequacgéo de praticas pedagogicas,



a utilizacdo da sala de aula como um laboratério de aprendizagem por ambos os

intervenientes — alunos e professores (Fisher, 2005).
QUESTAO DE INVESTIGACAO E OBJETIVOS DO ESTUDO

Considerando a problematica anteriormente mencionada, a questdo de investigacdo
surgiu decorrente de duas situacoes: (i) das motivacOes pessoais que constituem o referido
problema, no qual a investigadora se focou na procura de respostas e (ii) na sequéncia do
convite a participacdo na primeira etapa do Projeto DELLI, baseado na metodologia de

Design Thinking.

Neste sentido foi formulada a seguinte questdo: “Como os estudantes do Ensino
Secundario gostariam de ver um dia de aulas no futuro?” A resposta a esta questdo
permitira identificar areas onde possa ser necessario atuar com vista a melhoria das
aprendizagens, considerando as perce¢fes dos alunos relativamente ao que gostariam de
ter como dia de aulas ideal.

A questdo de investigacdo desdobra-se em outras questdes, as quais permitem tragar os

objetivos especificos do presente trabalho:

Tabela 1 — Desdobramento da quest&o de investigacao e respetivos objetivos

DESDOBRAMENTO DA QUESTAO OBJETIVOS

1. Como os alunos do Ensino Secundario | a) identificar as percecdes dos alunos

(ES) percecionam a escola que | relativamente a escola ideal para gerar
frequentam hoje? aprendizagens no futuro.
2. Como serd a escola que gostariam de

frequentar num futuro proximo?

3. Que mudangas na educacgéo sdo expressas | a) descrever sugestdes de melhoria, do
pelos alunos do ES como importantes para | ponto de vista dos alunos, que
melhorar a sua aprendizagem no futuro? permitam melhorar as préaticas letivas e,
consequentemente, as suas

aprendizagens.




ESTRUTURA DO TRABALHO

O presente relatorio estrutura-se em cinco capitulos: revisdo de literatura, o DT em
aplicacdo no Projeto DELLI, metodologia, apresentacdo e discussdo de resultados e

considerac0es finais.

Na Introducéo é feita a contextualizacdo do estudo, devidamente referenciado com a
literatura cientifica. E descrito o problema e fundamentada a pertinéncia do estudo, bem
como as motivacOes para a realizacdo do mesmo. A isto segue-se a apresentacdo da
questdo de investigagéo, principal e consequentes, e respetivos objetivos do estudo, sendo
por fim apresentada a organizacao da estrutura do trabalho desenvolvido.

No primeiro capitulo é apresentada a revisdo de literatura de alguns autores para a
fundamentacdo teorica. Esta engloba, do geral para o particular, 0s temas que sdo pontos
fundamentais deste projeto, dividindo-se por isso este capitulo em subcapitulos distintos.
Nestes procurar-se-a dar a conhecer ao leitor o estado da arte relativamente a
contextualizagBes basicas, terminologias sobre o Design Thinking, as Salas de Aula do

Futuro e teorias sobre a Educacdo ou a Escola para o Futuro.

O segundo capitulo expde, de forma breve, a aplicacdo do Design Thinking no Projeto de
Investigacdo DELLI, no qual a investigadora participou, e o qual contribuiu com dados

relevantes para este relatorio.

O terceiro capitulo apresenta o design do projeto desenvolvido, o enquadramento tedrico
das metodologias utilizadas para a pesquisa e respetivas opcdes metodoldgicas. E descrito
o perfil dos participantes na investigacao e sao explicados os procedimentos de recolha
de dados utilizados para alcancar os objetivos definidos.

O quarto capitulo engloba a apresentacao e discussao dos resultados alcan¢ados com os

instrumentos selecionados.

As Consideracgdes Finais apresentam as principais conclusdes relativamente a questéo de
investigacdo formulada e objetivos a esta associados, 0 contexto e as motivagdes que
fizeram surgir este trabalho, uma sintese da investigacdo realizada, indicacdo das
limitacOes que possam ter afetado a investigagéo e sugestdo de estudos futuros a partir

dos fundamentos teoricos e empiricos.



As referéncias bibliograficas e os anexos complementam a estrutura do trabalho, sendo
consideradas indispensaveis para um melhor entendimento sobre os assuntos enunciados

nos capitulos que compdem a estrutura fundamental.



CAPITULO 1 - REVISAO DE LITERATURA

1.1. DESIGN THINKING — CONTEXTUALIZACAO

“...creativity is the habit of continually doing things in new ways to make a positive
difference to our life.”

(Hyper Island, 2016)?

Na perspetiva de diversos autores que se tém dedicado ao estado da Educacdo em
Portugal, como Antonio Dias de Figueiredo e Daniel Sampaio entre outros, o Ensino
Portugués encontra-se num momento em que necessita de transformacdo, a qual implica
necessariamente um repensar a forma como os alunos adquirem conhecimentos e
competéncias. A atual Presidente do CNE (Conselho Nacional da Educacéo, 2017), indica
como grande preocupacao o insucesso escolar e a cultura de retencGes que ainda prevalece
nas escolas portuguesas, adiantando que o continuo recurso a metodologia expositiva na
sala de aula devera ser um aspeto a melhorar. Esta ideia é corroborada por Scheer,
Noweski e Meinel (2012) ao referir que os alunos do século XXI necessitam de um
alargamento de competéncias a adquirir para além dos conhecimentos cognitivos,
competéncias essas que se devem adequar a sociedade em constante evolucdo em que
vivem. Para que esta transformag&o ocorra subsiste, decerto, uma necessidade de repensar

metodologias e ambientes pedagdgicos.

Essas alteracdes tém vindo a acontecer, passo a passo, em algumas escolas onde se tem
aberto espaco para a inovacdo pedagogica, com e sem recurso as TIC. No entanto,
conforme Fisher (2004), talvez devido a uma série de condicionantes que vdo sendo
impostas pelo ambiente conservador e congelado no tempo, o paradigma educativo
parece, na generalidade, continuar baseado na época da Revolucdo Industrial, onde
Professores e Alunos estavam aparentemente alheados do que os rodeava, sendo sugerido
como essencial o desenvolvimento de uma espécie de alfabetizacdo espacial, que ajude a
repensar o uso dos espagos em torno dos seus utentes, ou seja, vendo a escola como um

laboratério de aprendizagem e ndo apenas como espago de apropria¢éo cognitiva.

2 Disponivel no site https://blog.marvelapp.com/apply-design-thinking-hcd-ux-creative-process-scratch/,
consultado a 06/03/2018



O Design Thinking (doravante referido como DT), uma tendéncia quase inseparavel na
operacionalizacdo de transformacdes estruturais em atividades comerciais e empresariais
(Koh, Chai, Wong e Hong, 2015), podera ser também resposta para impulsionar e gerar
mudancas na Educacdo que levem ao usufruto da escola como um ambiente educativo
inovador. Para tal procurou-se compreender como o DT pode ser empregue em situacoes
educacionais, identificando o papel que este possa ter nas escolas hoje em dia, (Koh et
al., 2015), bem como quais as potencialidades desta metodologia aplicada em escolas

dentro e fora da Unido Europeia.

Anténio Dias de Figueiredo (Conselho Nacional da Educacdo, 2017, p. 344), refere que
“s6 com enquadramentos estratégicos muito cuidados e acompanhamento operacional
rigoroso é possivel levar a bom termo projetos de inovagdo incremental em sistemas
sociais muito conservadores, como sdo os da educagdo”. Esta observacdo leva-nos a
pensar no que podera levar os varios intervenientes no processo de ensino-aprendizagem
a despertar para a inevitabilidade de promocao de tais mudancas na Educagdo. Ao mesmo
tempo direciona-nos no sentido de indagar se o DT poderd funcionar como o
enguadramento apontado como essencial e se contribuird para desbloguear o ambiente

old school que se quer inovador.
1.1.1 O QUE SE ENTENDE POR DESIGN THINKING?

Para se chegar a compreensdo sobre o que é o DT decidiu-se, em primeiro lugar, tentar
perceber o que é ser Designer. A primeira abordagem ao tema foi feita junto de Sofia
Martins®, profissional da area do Design a quem se colocou diretamente a questdo: ‘o que

é ser designer?’, a qual respondeu:

Ser Designer é um modo de vida, é colocar as questdes, é tentar antecipar questdes e
problemas. Um designer ouve, observa, procura, questiona e questiona-se, resolve, cria,
experimenta, volta a questionar-se, refaz. Estd constantemente a questionar-se e a
guestionar a sociedade, tem uma visdo abrangente de todas as disciplinas e areas para trazer
resultados/respostas que trazem valor real para a sociedade. Desenha o futuro de forma
integrada.

3 Sofia Martins — Licenciada em Artes Plasticas, Master em Desenho e Produgdo Gréafica, Doutoranda em
Design, CEO e Senior Designer na GUDA - Give U Design Art, Docente no lADE — Universidade Europeia
e na Universidade Lus6fona



A resposta obtida foi esclarecedora e fez total ligagdo do termo com o modelo em estudo,
tendo levado a identificar o trabalho do Professor com o do designer, como um

questionador, alguém que tem de ver sempre um bocadinho a frente.

Brown (2009), um dos fundadores da consultora de inovacdo norte-americana IDEO,
explica que embora o DT tenha como base a preparacéo e o desempenho profissional dos
designers, 0s seus principios podem ser postos em pratica em diversos campos de
atividade e por qualquer pessoa. Ou seja, 0 DT ndo € uma férmula mégica, mas sim um
método que qualquer individuo que tenha um problema e pretenda resolvé-lo pode

desenvolver, acedendo as suas capacidades criativas.

Subsiste geralmente uma confuséo em torno da definigéo precisa do termo. Brown (2011),
no seu Blogue?, refere que pensar no DT como uma disciplina que usa os procedimentos
e a sensibilidade do designer para ir ao encontro das necessidades das pessoas, talvez seja
uma definicdo demasiado redutora, remetendo este pensamento apenas a sua utilidade
para 0s negdcios. O autor questiona se existe realmente uma definicdo generalizada de
DT e se havera mesmo necessidade de definir este método. Na sua obra Change by
Design (Brown, 2009), conclui que a funcdo do designer é a de converter a necessidade
em procura, o que ndo define o termo, mas talvez resuma a sua finalidade. E importante
perceber que para se encontrar uma boa solucdo para um qualquer problema, com base
no DT, é fundamental que se volte a pensar nas pessoas e nas suas necessidades em

primeiro plano.

Com base na explicacdo de Koh et al. (2015) percebemos que o DT ndo é algo concreto.
E uma abordagem que se caracteriza pelo conjunto de processos mentais que 0s
profissionais (designers) usam para enquadrar, explorar e reformular problemas
transformando-os em solugdes. Isto é, um conjunto de pensamentos, ideias, filosofias,
desenvolvidas por alguém capaz de se questionar constantemente, de ter visao e de ser
capaz de aceitar a falha, a qual pode levar a comecar tudo de novo até se chegar a um
bom resultado/solucao.

O DT é um processo complexo, que passa por diversas fases. Mateus (2016) desenvolveu
e aplicou o processo de DT a varias areas, tendo definido no modelo integral desta

metodologia (vide Anexo 3) seis principais fases: Envolvimento, Inspiragéo, ldeacdo,

4 https://designthinking.ideo.com/, consultado em marco de 2018



Integracdo, Implementacdo e Interacdo, as quais sequencialmente se seguem 11 etapas
(vide Anexo 4). Em todas elas, e visto que este sistema se centra no ser humano a quem
se pretende chamar para & acdo para a mudanca, é fundamental ter em consideracéo todos
os stakeholders envolvidos no processo que se pretende mudar. Mateus (2016) considera
inclusivamente que, na maioria das organizacdes, ndo se deve tratar as pessoas por
empregados, mas sim por membros ou associados, criando um maior comprometimento
com a empresa. Ha que criar um espirito colaborativo, de trabalho em rede e cocriacéo,
para que todos se sintam parte de um processo que vai desenvolver modelos funcionais e
ferramentas proprias a aplicar no seu contexto, com determinados propositos, mas com

um objetivo comum a todos.

Se se pensar no facto de que o DT se centra nas caréncias, necessidades e motivagdes do
ser humano, sempre com o foco numa solucdo a ser encontrada colaborativamente,
juntando pessoas de areas diferentes, com conhecimentos e experiéncias diferentes, para
que exista maior convergéncia de ideias (Tschimmel, Loyens, Soares, & Oraviita, 2017),
talvez se possa encontrar no DT potencialidade para auxiliar a compreensao do processo
de ensino-aprendizagem de uma perspetiva diferente, incluindo a inovacdo metodoldgica

e tecnologica dos ambientes educativos.
1.1.2 DT NA EDUCACAO: POTENCIALIDADE E UTILIDADE

No D-Think Toolkit, Tschimmel, et al. (2017) incluem uma ideia de Manuela Procopio
(Diretora da Management for Creative Industries School, em Barcelona) que alude ao DT
como um mindset, uma forma de pensar aplicavel em diversos campos, que procura
estruturar, tornando tangivel, um processo usado por diversas vezes e de forma (quase)

inconsciente. Esta ideia transmite, de uma forma simples, a utilidade do DT na Educacao.

Sendo um método otimista que mantém credivel a ideia de que existe sempre uma solugéo
a ser encontrada, como consideram Tschimmel et al. (2017), servira seguramente para
auxiliar nalguma revolucdo intelectual que permita aos professores porem em préatica
novas metodologias, com recurso a meios mais atuais e diversificados, que possibilitem
ao aluno desenvolver e disseminar as competéncias necessarias como trabalhador do
século XXI. Tschimmel, et al. (2017) explicam ainda que os professores hoje tém,
obrigatoriamente, de fazer muito mais do que debitar informag&o para um grupo passivo

de pessoas: tém de ser mentores, facilitadores e colaboradores, abertos a novas formas de
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pensar e ao desenvolvimento continuo, o qual deverad acontecer conjuntamente com 0s

alunos, os quais ndo podem ser excluidos do palco do ensino.

Tschimmel et al. (2017) acreditam que por ser uma abordagem criativa, colaborativa e
empatica, o DT se foca no desenvolvimento da confianga criativa dos agentes educativos,
podendo ser o processo apropriado para auxiliar os professores a alcancar o papel de
agente de aprendizagem capaz de enfrentar o desafio do novo paradigma de
ensino/aprendizagem do século XXI.

A ideia anterior é reforcada num artigo do blogue MindShift®, onde Shaffer (2017)
menciona um projeto desenvolvido na Beaver Country Day School, em Massachusetts,
por Marga Biller, diretora de projeto do Learning Innovations Laboratory de Harvard,
Chris Dede e Peter Hutton, Diretor desta Escola. Neste exploram a importancia do
conceito de desaprender, que admitem ser fundamental para ajudar a resolver o problema

de muitas escolas, de todo o Mundo.

Hoje em dia muitas DirecGes ja acreditam, e aceitam, que € necessario mudar as
estratégias de ensino e pedem aos seus docentes que o fagam. No entanto, a forma como
pretendem que esta mudanca seja posta em pratica, ndo funciona (Shaffer, 2017). Dizer
aos professores que tém de mudar, que devem usar esta ou aquela estratégia, facilitando-
Ihes pequenas formagdes ou workshops, deixando depois a ideia de que se devem
desenvencilhar sozinhos, ndo pode resultar. Implementar a mudanca desta forma sera
muito dificil, dada a incapacidade de muitos docentes verem as coisas para além do que
sempre foram no passado, ou seja, de sairem da sua zona de conforto (Shaffer, 2017). Se
ndo forem auxiliados a perceber, implementar e interiorizar estas mudancas, tudo ficara
igual, por mais interessante que tenham considerado este ou aquele workshop ou
formacdo em que tenham participado. E aqui que se considera que o DT pode ter um

papel importante.

No D-Think Toolkit (Tschimmel et al., 2017) o DT é referido como uma ferramenta que
permite auxiliar a organizacdo de informacdo de diversos tipos, possibilitando que
problemas mal definidos, ou mal compreendidos, possam fazer sentido devido a forma
como a metodologia pGe em acdo o pensamento. Esta caracteristica do DT permitira que

seja uma boa ajuda na reformulacéo de sistemas de trabalho na educacéo, auxiliando os

S https://www.kged.org/mindshift/, consultado em dezembro de 2017
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docentes a repensarem modos de ensino, de alguma forma tradicionais, que possam estar
a falhar os seus objetivos. No entanto, serd importante reter uma nota de Tschimmel et al.
(2017) que aponta para a necessidade de compreender que o processo de DT é um
processo de aprendizagem por acdo. A mentalidade, o processo e as ferramentas nao se

conseguem realizar apenas em teoria, carecem de ser postos em pratica, experimentados.

A importancia de repensar o espaco, ja apontada por Fisher em 2004, é reforcada
recentemente em Design Thinking for Education (Koh et al., 2015) onde se alega que o
sistema escolar que existe, fundado com base na Revolucao Industrial, mantém o esquema
de curriculo e testes standard para todos, assim como disciplinas que sdo lecionadas
isoladamente e recorrendo a tecnologia do quadro preto e giz e metodologias que nao
incluem as TIC. Aponta-se, entdo, para o facto de as TIC apelarem para a inevitabilidade
de trabalhar nos alunos um novo conjunto de competéncias que Ihes permitam ter sucesso
no futuro. Serd também necessario que as Escolas repensem o seu design ancestral devido
aos rapidos avancos das tecnologias. Estes autores sugerem o DT como um meio para a
possivel solucdo desta preocupacdo, explicando que as novas formas de ensinar/aprender
devem promover maneiras de pensar coletivas, sendo a Educacdo um sistema humano

projetado de forma coletiva.

Serd mais provavel, desta forma, que se desenvolvam capacidades criativas e de
adaptacdo dos alunos, mais adequadas para resolver os desafios complexos que a
sociedade enfrenta, permitindo-lhes adquirir conhecimento e competéncias necessarios a
resolucdo colaborativa de problemas dificeis. Esta ideia € complementada com a
explicagdo de que por terem de lidar com problemas complexos, os designers tém de
explorar diferentes ferramentas para criar solugdes praticas, sendo a exposi¢do dos jovens
a desafios de design considerada benéfica, preparando-os para lidar com a incerteza e
ambiguidade (Koh et al., 2015).

1.2. EDUCACAO DO FUTURO [OU O FUTURO DA EDUCACAO]

“... a Escola do Futuro esta em alta na ‘Bolsa de Valores Pedagogicos’

(Morgado, 2017, p. 38)

Esta referéncia demonstra o que se tem vindo a perceber pela comunicagéo social, pelas
redes sociais e pela literatura consultada (e.g. Byers, 2015; Pedro, 2017) relativamente a

urgéncia da Educacéo seguir por novos caminhos. Parece premente buscar novas visoes
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no que respeita a forma como se ensina e se aprende, e a forma de organizar 0s espacos

de aprendizagem.

Conceitos como Sala de Aula Moderna (Leahy, 2015), Sala de Aula do Futuro (European
Schoolnet, 2016) ou Ambientes Educativos Inovadores (ERTE, 2017) entre outros,
tornaram-se lugares comuns em Educacéo, passando a ser figuras centrais nas tematicas
de varios encontros de profissionais relacionados com o tema (Morgado 2017). O autor
(ibid) refere a relevancia de se ter algum cuidado com os percursos a enveredar, no sentido
de diminuir os desajustes que vao crescendo, para que ndo se tornem meros meios de

embelezar a Educacéo, nao sendo funcionais.

No mesmo artigo, Morgado (2017) menciona Anténio N6voa que chama a atencdo para
a importancia do debate em torno da Educacdo do futuro. Este debate devera implicar
toda a comunidade, em espaco publico, sugerindo o autor que para gque se consiga pensar
no futuro da Educacdo serd mais importante pensar ao contrario, ou seja, como nao devera
ser a Escola do Futuro. Morgado explica que fazer a analise deste modo tornara mais clara
a identificagdo das questdes que hoje possam reprimir a evolucdo da escola, de forma a

partir para acdes concretas de alteracdo de paradigmas.

Esta nocdo da necessidade de implicacdo de todos os envolvidos no processo educativo
vai ao encontro do pensamento do DT, o qual defende que se promova o trabalho
colaborativo entre pessoas de areas diferentes, com conhecimentos e experiéncias
diferentes, para que se consiga uma mais ampla reunido de ideias, a partir das quais se

possa avancar para mudancas praticas (Tschimmel et al., 2017).

Morgado (2017) identifica dois aspetos que considera condicionarem a evolugdo da
escola, a priori: a persisténcia de uma rigidez organizacional e o facto de se persistir numa
escola que tem obrigatoriamente que cumprir metas relacionadas com contedos
programaticos. Manterem-se determinados conteddos e disciplinas, priorizando o
cumprimento de propdsitos institucionais em detrimento da procura de solugdes
educativas que permitam o desenvolvimento de competéncias, quando o que de momento
é relevante é a potencializacdo e o desenvolvimento destas competéncias, serd
preocupante. E prioritario desenvolver uma escola mais auténtica, que favoreca o
interesse, desenvolvendo o intelecto e alimentando, em simultaneo, a criatividade e o livre

pensamento dos jovens.
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Em 2009, num artigo que escreveu sobre a Educacao 2021, Antonio Novoa (2009) faz
uma curiosa retrospetiva acerca dos progressos dos sistemas educativos, 0s quais
considera contraditérios, mostrando como a Educacao evoluiu, manifestando a sua ideia

guanto ao cenario que seria desejavel para a Educacéo, do entdo Futuro, em 2021.

No6voa (2009) constata que o modelo escolar, desde que se consolidou em 1870, resistiu
a mudangas concebendo e organizando a educacdo de um modo quase permanente. Este,
que se tem mantido até aos dias de hoje, esta a ser posto em causa por diversas correntes
e tendéncias que o consideram obsoleto, retrégrado mesmo. Neste sentido, aponta uma
série de possibilidades de mudanca que possam levar a alguma transformacéo no sistema
educativo, concluindo que, seja qual for o cenério de mudancga, este deve respeitar as
seguintes ideias:

1. deve valorizar a dimensdo publica da educacdo, reduzindo a burocratizacdo do

sistema educativo;
2. deve centrar-se na aprendizagem, fortalecendo o espaco publico da educacdo;

3. 0 novo contrato educativo devera incluir toda a sociedade, partilhando-se a
responsabilidade de decisdo sobre assuntos educativos por Varios atores sociais,

aumentando a responsabilizacdo de todos no processo de ensino/aprendizagem.

Em 2015 Antonio N6évoa, na Conferéncia que decorreu na Fundacéo Calouste Gulbenkian
intitulada Pensar a Educacéo do Futuro, remete mais uma vez para a necessidade de se
continuar a discussdo em torno da Educacéo do futuro, aprofundando-a no sentido de uma
reformulacdo de fundo. Ideia apoiada por Morgado (2017, p. 38) que pretende contribuir

para esta discussdo focando-se em trés principais conceitos:

... o primeiro, em que fundamentamos a inevitabilidade de transformar a escola; o segundo,
em que refletimos sobre o papel do professor nesse processo; e, o uUltimo, em que
enunciamos alguns desafios curriculares que consideramos imprescindiveis para
transformar a educacao e para envolver os agentes educativos na constru¢éo de uma ‘Escola
com Futuro’.

Constata-se, realmente, ser imprescindivel a existéncia de uma mudanca pedagdgica, ha
tanto recomendada e esperada. A escola precisara mudar de paradigma com alguma
urgéncia. No estudo retrospetivo, Novoa (2005) colocava a tonica na necessidade de olhar
para a Educacgéo e ver o que era preciso mudar de imediato, verificando que se fala da

Educacdo de uma forma difusa, parecendo que nada muda.
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Outro autor que tem sido voz ativa no tema dos novos paradigmas da Educacéo € Jorge
Rio Cardoso. Na sua ultima obra, O Professor do Futuro (Cardoso, 2013), desafia 0s
professores para a emergéncia de despertar nos alunos a compreensao de que o futuro é
deles (alunos), e compete-lhes (a eles) construirem-no com base nas aprendizagens que
devem fazer ao longo do seu percurso académico. E nos alunos que se devem centrar as

praticas pedagogicas e ndo no conhecimento dos professores.

Ao mesmo tempo este constitui-se como um desafio para o Professor do Século XXI:
colaborar na inovacgéo da profissdo docente, e do sistema de ensino, para que os alunos
adquiram as competéncias que lhes serdo fundamentais no futuro. De acordo com
Cardoso (2013), um bom Professor necessita ter uma visdo acerca da Educagéo em prol
de um mundo melhor, devendo abrir aos seus alunos as portas para esse mesmo mundo

de um modo que, para estes, ele seja acessivel e coerente.

E fundamental que o Professor do Século XXI reveja a sua posicdo de superioridade
perante os alunos. Isto é, para que efetivamente contribua para a aquisicdo de
competéncias essenciais necessarias ao aluno enquanto futuro profissional, cidadao de
um mundo global, o professor devera ter a humildade de fazer diferente, de aceitar que
ndo sabe tudo, de se percecionar como um instrumento de transmissdo de conhecimento
e ja ndo como o veiculo, absoluto, detentor do conhecimento. Para isto serd necessario

observar o mundo que o rodeia e experimentar.

Mais uma vez Antonio Ndévoa, no Prefacio que redigiu para a recente obra de Paulo
Morais Voltemos a Escola (Morais, 2017), um estudo sobre a ideologia da Escola da
Ponte, (re)afirma a imagem que tem de uma sala de aula hoje. Névoa continua a referir a
sala como um espaco fechado, com alunos sentados em filas, a olhar para um quadro e
para um professor que transmite os seus conhecimentos com a finalidade de avaliar os
alunos através de exames, quase castrando a possibilidade de supor outras maneiras de

educar, ensinar e aprender.

Este livro mostra a importancia do método da Escola da Ponte, apontado por José
Pacheco, ha 40 anos, como o caminho para a mudanga necessitada pelos professores que
encontrou na época: professores sem animo, que se fechavam na sua sala de aula por ndo
acreditarem ser possivel mudar ou fazer mudar. Estes professores precisam de um

caminho para sair do obsoletismo em que se encontra o ensino, como sugere Sugata
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Mitra® referido também nesta obra, remetendo para a necessidade de uma nova e diferente

escola para o Futuro.

Morais (2017) incide ainda numa ideia transmitida também numa das TED Talks de
Sugata Mitra que espelha a ideia a ser aplicada na escola do futuro: os alunos ainda
precisam aprender a ler, mas com discernimento, ou seja, precisam adquirir outras
competéncias essenciais para além das basicas para terem sucesso no século em que irdo
ser adultos. Mitra identifica os testes como ameacas, por exemplo, como algo que os
alunos temem e ndo algo que os leva a aprender pois, ao ser ameacador, ndo lhes da
qualquer prazer, concluindo com a ideia de que é necessaria uma grande dose de

criatividade para que a mudanca aconteca.
1.2.1. O PAPEL DO PROFESSOR NO FUTURO

“Confucio disse para Tzu-lu: Yu, vou lhe contar o que ha para saber. Dizer que vocé
sabe quando vocé sabe, e dizer que vocé ndo sabe quando ndo sabe: isso €
conhecimento”.

(Confucio, 2012, p. 15)

No momento atual, quase duas décadas volvidas desde o inicio do século XXI, os
professores sdo confrontados com um tremendo desafio: ensinar e aprender numa fase em
que a alteracdo de um modelo educativo industrial necessita adaptar-se, de um modo

penetrante, a sociedade atual de informacéo e conhecimento (Pereira, 2017).

Esta ideia ndo sera nova. E uma reflexdo que teve inicio ja no final do século anterior. No
entanto continua a ser referida, debatida, revista, objeto de estudo de varios autores (e.g.
Novoa, 2017; Morais, 2017), que nos remetem como justificacdo para a nao alteracdo de
metodologias e procedimentos dos professores coisas como: acomodacéo, dificuldade de
sair da zona de conforto, ndo existéncia de predisposicao para mudar, inadaptacéo, entre
muitos outros. Conflcio (2012) é claro quanto a esta duvida na referéncia feita acima. No
seu entendimento, aprender € um processo que nunca se pode considerar como terminado.

Um professor, para merecer sé-lo, devera preocupar-se constantemente em avivar aquilo

® Professor Sugata Mitra - Professor de Tecnologia Educacional na Escola de Educagdo, Comunicagdo e
Ciéncias da Linguagem da Universidade de Newcastle, Reino Unido, impulsionador da experiéncia Hole
in the Wall (HIW), que pretende, em tragos largos, provar que as criangas podem aprender a utilizar um
computador e matérias nele contidas sem qualquer tipo de aprendizagem formal (fonte:
https://www.ted.com/profiles/136558, consultada em junho de 2018)
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que ja conhece, devendo a sua atitude em relacdo ao conhecimento ser de honestidade e

humildade.

Os desafios colocados & Educagdo na atualidade, nomeadamente a nivel cientifico e
tecnoldgico, surgem a um ritmo tdo ativo que péem todos em confronto com um
exponencial crescimento de informacéao a escala global, de acordo com a introducgéo do
Perfil do aluno a saida da escolaridade obrigatdria (Martins, 2017). A escola, como local
propicio a aprendizagem e desenvolvimento de competéncias, precisa de se reconfigurar
constantemente de modo a ser capaz de responder as exigéncias de uma epoca de

alteracdes aceleradas e imprevisiveis.

Tendo em conta as mudancas paradigmaticas relativamente aquilo que o aluno deve
aprender (vide Anexo 2) e a forma como se aprende, sera talvez necessario rever a forma
com se ensina. Designadamente no que respeita a integracdo das TIC nas metodologias
pedagdgicas. Pedro e Figueiredo (2017) destacam as ideias de alguns autores em estudos
relacionados com a incorporacdo das tecnologias em sala de aula, referindo que o
potencial atribuido a estas depende da perspetiva do docente relativamente ao ensino. Ou
seja, 0s que creem no modelo construtivista valorizam a inclusdo das TIC como uma mais
valia para as aprendizagens dos alunos, os que mantém ainda o modelo de ensino centrado
no professor, tendem a desvalorizar esta integracao ou a vé-la apenas como meio de apoio

a exposicdo de contetdos.

Pedro e Figueiredo (2017) indicam como fundamental compreender qual a percecdo que
os professores tém relativamente a capacidade de adaptacdo de novos recursos
metodoldgicos e tecnologias nas suas praticas pedagogicas. Isto para que seja possivel
mudar o paradigma relativamente as habilidades tecnoldgicas dos professores que,

segundo aponta a literatura, s6 se alterardo se as suas crencas também mudarem.

Este reaprender a ensinar, conjugado com uma redefinicdo de crencas, podera trazer
beneficios para todos. Principalmente para os que compreenderem que o recurso as TIC,
no processo de ensino-aprendizagem, representa a existéncia de ferramentas de apoio ao
ensino e de construcdo de aprendizagens, firmando como fundamental a integragéo
curricular das TIC, tanto para os alunos como para os professores (Morais, 2014). No
entanto, sera importante interiorizar um pressuposto transmitido por Moran (2008) que,

apesar de ja ter mais de uma década, continua a fazer sentido, ainda hoje, em muitas
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escolas: ensinar com recurso as novas tecnologias sé fara sentido se os métodos de ensino
mudarem, racionalmente e de forma consciente, aproximando professores e alunos. Caso

isto ndo aconteca apenas se embeleza a escola e nada muda.

Para além das TIC € importante, também, repensar o papel do professor no futuro. De
acordo com Pedro e Figueiredo (2017), ndo se pode declarar que seja imprescindivel usar
os computadores ou as tecnologias na sala de aula, mas € fundamental permitir que os
alunos usem as ferramentas com que melhor se relacionam nos dias de hoje para
adquirirem conhecimentos varios, diversificados e Uteis, de uma forma inteligente. Para
isto acontecer o professor de hoje, do seculo XXI, devera atualizar-se constantemente.
Deve ainda interiorizar que necessita atuar como facilitador de conhecimentos, ao invés
de transmissor de contetdos, e que tem um papel fundamental no auxilio a prestar aos
alunos no que respeita ao que se requer que aprendam, para que possam usar corretamente

as ferramentas digitais em seu proveito.

Os alunos beneficiardo destes novos instrumentos tecnoldgicos dependendo da habilidade
com que os professores sejam capazes de os usar. 1sso dependera das crencas pedagogicas
dos mesmos, pelo que devera ser importante estimular o uso da tecnologia na sala de aula,
compreendendo que ndo é tanto a tecnologia, mas as metodologias e estratégias que 0s

professores implementam que podem marcar a diferenca.

O professor hoje tem quase que a obrigacdo de ser dotado de plasticidade, uma vez que
tanto a parte tecnoldgica como a parte Humana sdo essenciais no processo de ensino-
aprendizagem. E preciso manter a humanidade, mas progredir e agregar a esta o recurso
a tecnologia em sala de aula. Contudo, este recorrer a tecnologia nao se pode limitar a
uma utilizacdo superficial e disfar¢ada de utilizacdo moderna e avancgada.

Como Marc Prensky (2007) apontava no seu artigo Changing Paradigms, os alunos de
hoje ndo querem palestras (mesmo que estas sejam acompanhadas de PowerPoint), eles
querem aprender em comunidade, procurando informacao que se considere Util em fontes
diversas, partilhando-a, revendo-a com os seus pares, em trabalhos de grupo, em projetos,
sendo desafiados e questionados com perguntas que os intriguem. Prensky (2007)
afirmava que no século XXI seria necessario criar e inventar ferramentas que ligassem o

aluno ao Mundo, que estara cada vez mais conectado. Para tal serd relevante que os
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educadores compreendam que esta fusdo € necessaria, procurando formas de adequar as

estratégias de aprendizagens as atuais necessidades dos estudantes.

Qualquer professor que pretenda acompanhar o desenvolvimento e as necessidades de
aquisicdo de competéncias dos seus alunos, na busca daquilo que precisam para serem
cidaddos ativos e atuantes na sociedade em que se inserem, deve ter em mente que a
mudanca de paradigma de ensino sera fundamental. Uma mudanga na forma como podem
levar os alunos a perceber para que serve a tecnologia, o acesso facil & informacéo, a
forma como esta deve ser triada, fazendo-os usa-la para produzir, promovera nestes

competéncias que desconhecem.

O documentario Quando sinto que ja sei (Sagrado, Perez, & Lima, 2014), que explora
formatos de escola alternativa pelo Brasil, apresenta-nos projetos com propostas
educacionais inovadoras, baseadas na participacdo e na autonomia de cada crianca/jovem.
Neste trabalho € possivel assistir a depoimentos de criancas, pais, professores,
educadores, diretores e pessoas das mais diversas areas, todas com 0 mesmo desejo:
romper com 0 modelo convencional de escola. Deste documentario, focam-se algumas
intervencdes de professores, os quais refletem pontos considerados como essenciais no

Papel do Professor no Futuro.

Pelas palavras de José Pacheco — idealizador e educador da Escola da Ponte — o professor
deve ser o mediador que, a par com 0 Mundo, tem potencial para levar o aluno a Ser e a
Conviver em Sociedade (Sagrado et al., 2014, min. 27:35). Mais adiante (idem, min.
28:44), o educador Tido Rocha explica, metaforicamente, que ndo devemos ver os alunos
COmMo Copos meio vazios, porque investir no lado vazio do copo nédo transforma nada. O
que importa medir s30 os pontos fortes e no as caréncias, o que explica ser o indice do
Potencial do Desenvolvimento Humano (IPDH) que deve valorizar, sempre, todas as
ideias como validas. Finalmente (idem, ibidem, min. 30:10) a professora Onesima
Mourtheos, explica que todos os projetos escolares devem implicar que o professor
planeie quaisquer atividades a pensar na valorizagéo do aluno. Pensar nos jovens como
pessoas, que tém um lugar no Mundo, focando o que estes tém de bom, ou de melhor,

seja muito ou pouco, dando atencgdo ao aluno.

Pereira (2017) afirma que o futuro da aprendizagem esta intimamente relacionado com

0s avangos tecnoldgicos devido a integracao das T1C no ambiente educativo. Isto significa
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gue umas quantas adaptacdes sdo necessarias para enfrentar um grande desafio: ensinar e

aprender numa época marcada por um modelo educativo em transicdo eminente.

Os ambientes de aprendizagem deixam de estar confinados a um espaco fisico fechado
(com mesas, cadeiras, quadro, etc.), passando a ser um espaco aberto ao exterior (através
das tecnologias por exemplo), necessitando os professores de pensar em atividades que
se integrem com esta ampliacdo, de modo a manterem os alunos motivados e envolvidos
no processo de aprendizagem. A sala de aula devera ser um espago onde existe um
professor que provoca e facilita a aprendizagem. Para que adote este papel precisa inovar,
deixar de funcionar de um modo individualista, cooperar e colaborar com 0s seus pares,
tal como j& fazem outros profissionais — os médicos sdo um bom exemplo disso, como

referem No6voa e Vieira (2017), ndo deixando nunca de procurar formacédo continuada.

No6voa e Vieira (2017) apontam, no seu artigo sobre a formacao de professores, que esta
profissdo tem uma vertente individualista demasiado vincada. Nao ha, ainda, habitos
instituidos de colaboracdo e cooperacdo suficientes entre professores, o que pode
prejudicar a inovacao de préaticas pedagogicas, e impedir que estes métodos de trabalho
sejam estimulados nos alunos. A partilha de dividas e boas préaticas entre pares € um
método que deve ser fomentado através de um reforco do trabalho entre os profissionais.
Isto podera despertar a reflexdo sobre o que estd bem, e menos bem, no que respeita a
mudancas necessarias para uma melhoria na qualidade do ensino-aprendizagem que se

refletird em todos — alunos e professores.

Morgado (2017) considera ainda que é indispensavel que se criem condicdes que
possibilitem que os professores mudem a sua forma de trabalhar, de pensar a educacao,
alterando rotinas que estdo demasiado vincadas na profissdo. Os professores necessitam
de autonomia na forma como abordam os curriculos, devendo ser-lhes possivel adequa-

los aos interesses, caracteristicas e ritmos de aprendizagem dos seus alunos.

E importante que os professores tenham tempo para ponderar as suas novas estratégias,
para serem criativos, para pensarem em temas e momentos para se relacionarem com 0s
seus alunos de modo a criarem lagos. Esses lagos sdo fundamentais, ndo apenas para
incrementar um bom relacionamento, mas, principalmente, para motivar a confianga

necessaria na pessoa do professor e manter o aluno interessado.
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John Dewey, na sua obra My Pedagogic Creed (Dewey, 1987), cré que o professor se
empenha ndo sé no ensino, mas na formacao apropriada da vida social dos seus alunos e
por isso deve reconhecer a dignidade e relevancia da sua profissdo. Tal como Lima
(2017), acreditamos que os jovens aprendem com os exemplos que veem praticados por
aqueles com quem convivem. E por passarem tanto tempo em comunhdo constante, é

estrutural a convivéncia saudavel entre professor e aluno na sala de aula, e na escola.

Rui Lima (2017) aponta também para o conceito de Sociabilizac&o. E através desta que
o0 aluno aprende. Esta sempre presente na vida dos estudantes, seja em contexto informal,
em casa ou na rua, ou formal, na Escola. Por esta razdo, ndo faz sentido distinguir
aprendizagem dentro e fora da escola porque esta deve acontecer da mesma forma,
independente do contexto do aluno. As experiéncias, 0s sistemas sociais, em grupo, em

situacOes da vida real, tornam o processo de aprendizagem muito mais significativo.

Cada turma é um caso e cada aluno, dentro dessa turma, tem as suas particularidades.
Como tal, a escola deverd estruturar-se de forma a que os estudantes concretizem
aprendizagens de que necessitam para o0 seu futuro, néo insistindo apenas naquelas em
torno dos contetdos cujos curriculos obrigam os professores a transmitir. Talvez desta
forma se consiga colocar o aluno como centro do processo de ensino-aprendizagem,
proporcionando-lhe a aquisi¢do de conhecimentos significativos. Contudo, esta mudanca
implicara uma alteracdo substancial a nivel do curriculo que se desenvolve atualmente

nas escolas (Morgado, 2017).
1.2.2. A IMPORTANCIA DA (RE)ORGANIZAGAO DA ESCOLA NO FUTURO

“... criar condigdes para que a escola possa promover aprendizagens significativas e
contextualizadas que respondam aos avancos sociais e tecnoldgicos do mundo atual.”

(Almeida, Santana, Brocardo, & Encarnacéo, 2018, p.7)

Almeida e colegas (2018), fazem alusdo a uma série de documentos e normativos que
manifestam, pelas palavras da Presidente do CNE, as transformacdes previstas para a
organizacao escolar a curto prazo, necessarias para que o ensino responda assertivamente
aos principais objetivos de desenvolvimento educativo. Por outras palavras, para que a
escola seja capaz de orientar os estudantes para o sucesso, numa perspetiva de igualdade
de oportunidades e equidade. Muitas instituicdes/organiza¢des parecem apontar 0 rumo

da organizacéo escolar neste sentido.
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Vérias sdo as linhas orientadoras de todas estas mudancas, tanto no &mbito internacional,
como no nacional. A estratégia a ser avaliada esta enquadrada em estudos como o School
Resources Review (Liebowitz et al., 2018), que evidéncia politicas sobre distribuicéo,
utilizacdo e gestdo de recursos para atingir, na educacéo, eficacia, eficiéncia e equidade;
0 projeto Future of Education and Skills: Education 2030 (OECD, 2018), que considera
relevante que os curriculos evoluam, no sentido de levar os estudantes a saber enfrentar
desafios ambientais, econdmicos e sociais; 0 documento Improving competences for the
21st Century: An Agenda for European Cooperation on Schools (COMMISSION OF
THE EUROPEAN COMMUNITIES, 2008) que compromete a integracdo a educagéo

para a cidadania no curriculo, como componente ou temética transversal.

A nivel nacional, o Programa Nacional de Reformas 2016-2020 concebe o relancamento
de percursos formativos ajustados ao mercado de trabalho; o Perfil dos alunos a saida da
escolaridade obrigatoria (PA) (Martins, 2017), de acordo com a OCDE, considera areas
de competéncias distintas como a cognitiva e metacognitiva, social e emocional, fisica e
prética; ainda os Planos de Acdo Estratégica, de competéncia local das escolas, que
fomentam acbes no ambito da igualdade de oportunidades e da mobilidade social,
incidindo na prevencdo do abandono e insucesso escolar, a gestdo da sala de aula, a

diferenciacdo pedagdgica, entre outras.

Os normativos abordados neste Parecer, no sentido de criar as condi¢fes apontadas ao
longo da sua evolucdo, focam sempre a atencdo no desenho curricular dos diferentes
ciclos e niveis de ensino. Abordam questdes relacionadas com as disciplinas e a sua carga
horaria, autonomia e flexibilidade, transicdo entre cursos, avaliacdo, melhoria das
aprendizagens, entre outras areas (Almeida et al., 2018), tendo vindo a surgir legislacdo

que atualmente enquadra tudo isto.

E o caso do Despacho n.° 5908/2017, de 5 de julho, que originou o Projeto de Autonomia
e Flexibilidade Curricular (PAFC), langado no ano letivo 2017-2018 em regime de
experiéncia pedagogica e que a OCDE propde que se estenda a todas as escolas e
agrupamentos a curto prazo. Neste despacho estabelecem-se medidas relacionadas com o
Perfil do Aluno (PA) com o objetivo de melhorar as aprendizagens e o desempenho dos
jovens. Este documento, que se pretendia que fosse esclarecedor é, no entanto, um pouco
ambiguo, uma vez que passam a coexistir “programas de 1989 e metas curriculares da

revisao da estrutura curricular de 2012 com pressupostos incompativeis e que poderao
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induzir a praticas pedagogicas profundamente contraditérias com 0s principios

orientadores da presente proposta” (Almeida et al., 2018, p.7).

O que se pretende, a bem dos jovens, é que a aprendizagem possa ser acessivel a todos,
tendo para tal de se sair de um curriculo fechado, rigido, rumo a um modelo flexivel, que
molde as propostas curriculares as realidades dos alunos de cada contexto escolar (CNE,
2012).

No Parecer (Almeida et al., 2018) s&o contemplados aspetos que se podem considerar
inovadores na mudanca do paradigma curricular portugués, até aqui considerado muito
pouco flexivel, como uma maior autonomia das escolas na sua gestdo e organizacéo, tanto
administrativa como relacionada com a carga horaria das disciplinas e a pertinéncia da
participacdo de todos os intervenientes no processo educativo - professores, alunos e
encarregados de educacdo - na escolha de opc@es curriculares. Isto vai, curiosamente,

mais uma vez ao encontro das linhas de trabalho do DT.

O tempo escolar € uma questdo de mais dificil gestdo do que o curriculo, neste momento.
Carece de uma gestdo mais exigente, que garanta o principio da qualidade de
aprendizagem. Conforme explica David Justino (Rodrigues et al., 2017), o curriculo
molda-se mais facilmente que o tempo escolar, uma vez que opera em funcao dos atores

e contextos de aprendizagem e as indicacgdes atuais sdo no sentido da flexibilizacao.

O tempo escolar manifesta-se em diferentes medidas como o calendario, o horério
semanal, o tempo da disciplina, os intervalos entre cada aula, o tempo de maior
concentracdo da atencdo e o tempo necessario a consolidacéo das aprendizagens. A gestdo
destes tempos é feita em funcdo de diferentes dimensdes: i) os critérios de distribuicdo
entre o tempo de aprendizagem e tempo de descanso; ii) a tradi¢do do calendario civil e
religioso, que impde uma estreita ligacdo entre o tempo escolar e o tempo de atividade
dos pais; iii) a relagdo com os comportamentos dos alunos, que naturalmente condiciona

0 modo como os horérios sao elaborados (Rodrigues et al., 2017).

“Mais tempo escolar néo significa melhor tempo escolar, tal como um curriculum mais
denso de contetudos podera nao significar a sua melhor aprendizagem.” (Rodrigues et al.,
2017, p.6). Por se entender estas palavras de David Justino como uma excelente avaliagéo
de ambas as dimensdes, considerou-se neste relatorio o estudo feito pela equipa do CNE

relativamente a organizagdo do tempo escolar, o qual nos apresenta algumas conclusfes
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interessantes, que se devem ter em conta ao pensar na organizacdo das escolas para o

futuro.

No relatério Estudos: Organizagédo Escolar — O Tempo (Rodrigues et al., 2017), conclui-
se que na adolescéncia os alunos tém variacdes nos padrbes de sono, 0 que leva a que o
seu grau de atencdo/concentracdo no periodo da manhd seja mais reduzido, pelo que é
aconselhada, inclusivamente, uma planificacdo diferente do tempo de ensino conforme as

faixas etérias.

Gomes et al. (2014) referem sobre esta questdo uma investigacdo, ainda em curso, que
visa perceber se existe alguma relacdo significativa entre o cronétipo (preferéncia pelo
funcionamento matutino ou vespertino) e a hora em que existem maiores resultados no

que concerne a desempenhos cognitivos.

Gromada e Shewbridge (2016) alegam que o desempenho dos alunos pode ser
beneficiado pelo aumento do tempo escolar. Justificam que este alargamento da mais
oportunidade a interacdo e relacionamento entre professores e estudantes, os quais
poderdo realizar as tarefas propostas em aulas mais descontraidas, nas quais os docentes
podem aprofundar com mais tranquilidade o curriculo, aumentando a aprendizagem e o

desempenho académico dos jovens.

Por outro lado, sdo referidos autores criticos a este respeito (eg. Aronson et al., 1998;
Levin, Glass & Meister, 1984; Karweit, 1985) que consideram que 0 aumento da
quantidade de tempo escolar depende da qualidade do ensino. Entre muitos outros fatores,
podem potenciar fadiga e enfado nos alunos em contexto sala de aula e perante as tarefas

escolares, ao invés de favorecer a aprendizagem.

Um estudo apontado por Gromada e Shewbridge (2016), desenvolvido por Duffett et al.
(2004) com 609 alunos de escolas do ensino secundario nos Estados Unidos, verificou
que 22% dos estudantes considera a carga horaria uma sobrecarga, enquanto apenas 3%

dos alunos sente que tem bastante tempo livre.
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Tabela 2 — Potenciais efeitos do aumento do tempo escolar nos alunos - Fonte: adaptado de Patall, Cooper & Allen
(2010), posteriormente referido em Gromada & Shewbridge (2016, p. 26)

Intervenientes Potenciais efeitos Positivos Potenciais efeitos Negativos

v Melhoria da aprendizagem e melhor

rendimento académico v’ Desperdicio de tempo (aumento do
v’ Mais tempo para aprender tempo destinado a/atribuido para —
ndo significa necessariamente mais
v/ Mais tempo para a execucdo da tarefa instrucdes)
Alunos v Maior repeticdo de material v’ Maior fadiga e tédio e menos
v" Uma cobertura mais profunda do esforco
curriculo v/ Maior absentismo e taxas de
v’ Mais oportunidades de aprendizagem abandono escolar
experiencial v/ Menos tempo livre para outras
v’ Maior aprofundamento das relacdes atividades

adulto / crianga

Outra questédo relacionada com a organizagéo escolar, que deve ser pensada sempre com
0 propdsito de promover aprendizagens significativas, é a forma como estas sdo avaliadas.
A Avaliacdo é, portanto, um campo que mereceu atencdo neste relatério, tendo sido

exploradas algumas opinides vigentes na literatura a este respeito.

Como conclui Nobre (2015), a situacdo da avaliacdo € um tanto antagénica: por um lado
defende-se hoje a promocéo da aprendizagem ao longo da vida, que implica o fomentar
de formas de aprender e ensinar direcionadas para aprendizagens essenciais e 0
desenvolver de competéncias mais complexas, logo ndo possiveis de avaliar de forma
tradicional. Por outro lado, insiste-se na utilizacdo de métodos tradicionais de avaliagéo,
dando muita atencdo a testes, devido a inevitavel monitorizacdo dos resultados das

escolas.

No ensino secundario a avaliacdo de aprendizagens tem uma funcdo orientadora,
reguladora e de certificagdo. E um ato dificil, duro mesmo, pois exige de quem avalia a
capacidade de confrontar uma realidade percecionada e uma perspetiva ideal dessa
realidade. Deve servir para valorizar de forma justa, mas também implica punicédo e poder
(Nobre, 2015).

O Decreto-Lei n.° 139/2012, de 5 de julho, define trés tipos de avaliacdo: a diagndstica,
que norteia o ensino e auxilia a diferenciacdo; a formativa, que deve gerar medidas de
diversidade pedagdgica, promovendo o sucesso nas aprendizagens e, em consequéncia, a

igualdade de oportunidades; e a sumativa, que seleciona e certifica.
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Embora a avaliacdo sumativa pareca ser a mais considerada, os programas indicam que a
orientacdo da avaliacdo deve ser o mais diversificada possivel, direcionada para a
observacao de processos e autorregulacio das aprendizagens. E importante questionar se
0 uso da avaliacdo pode aumentar ou diminuir a motivacgéo e interesse dos alunos pelas
aprendizagens. Outro fator a ter em atencéo € também o peso do acesso ao ensino superior

na avaliacdo (Nobre, 2015).

Esta questéo, do peso dos exames de acesso ao ensino superior, foi fator de avaliacdo pelo
CNE, no Parecer relativo ao Projeto de Decreto-Lei sobre o Curriculo dos Ensinos Basico
e Secundario (Almeida et al., 2018). Neste documento € novamente expressa preocupacgado
pelo facto das notas dos exames nacionais, para acesso ao Ensino Superior, acarretarem
uma valorizagéo excessiva da avaliagcdo externa, o que pode limitar o trajeto dos alunos e
a identidade do secundario. Este documento aponta para a importancia da diversificacdo
dos instrumentos de avaliacdo, os quais devem ser adaptados ao intento e objeto de
avaliacdo, através da criacdo de situacBes que permitam aos alunos desenvolver a

capacidade de autorregulacéo no decorrer da aprendizagem.

Relativamente as avaliagdes sumativa e formativa, ¢ também feito um alerta para a
emergéncia de se prestar atencdo ao proposito de cada uma. O documento refere que, uma
vez que a avaliacdo sumativa tem a finalidade de resumir a aprendizagem para moderar,
notificar, categorizar ou selecionar, devera acontecer ao longo do ano letivo quando se
considere necessario perceber em que condicdo esta o aluno, e ndo apenas no final de

cada periodo letivo, quando pouco ja se podera fazer para melhorar.

Ja a avaliacdo formativa, embora seja tida como o principal meio de avaliacdo, falha ao
ndo considerar os alunos como intervenientes. Devem ser criados instrumentos que
permitam ao aluno perceber gradual e evolutivamente o seu percurso, adequando o estudo
as necessidades de melhoria a medida que avancam, ou seja, 0s estudantes deverdo ter
um papel determinante e ativo nas diversas fases de avaliacdo e autorregulacdo do seu
processo aprendizagem (Almeida et al., 2018).

1.3. SALA DE AULA DO FUTURO — CONTEXTUALIZACAO

No relatorio The OECD Handbook for Innovative Learning Environments (OECD, 2017),
Andreas Schleicher refere que enquanto outros setores procuram na inovag¢ao uma forma

de aumentar a produtividade, a Educacdo € dos Unicos setores que ndo se capacita das
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vantagens da inovacdo para o aumento da produtividade e dos bons resultados. No mesmo
texto, Schleicher chama a atencdo para o facto de a culpa, geralmente apontada aos
Governos, ndo ser inteiramente destes uma vez que dentro das salas de aula os Governos
ndo tém um papel central. Cabe as administracfes escolares e aos professores pensarem
e implementarem mudancas contando, inevitavelmente, com a autorizacdo e apoio do

Governo.

No que respeita a ideia de que sdo as instituicbes que tém o dever de mudar alguma coisa,
pode considerar-se a experiéncia de Gerver (2010). Ap6s inumeras viagens que efetuou
nos ultimos anos, e de contactos que teve com educadores em todo o mundo, Richard
Gerver (lider escolar durante varios anos e uma das vozes pelas mudancas radicais na
educacdo e nos negécios do Reino Unido) concluiu que os sistemas e as estruturas nao
mudam se as pessoas que nelas trabalham ndo mudarem. Mas para que o consigam fazer
tém de estar focadas na questdo certa, ou seja, nos aprendentes e ndo naquilo que se

pretende que aprendam.

A0 questionar-se sobre o tipo de pessoas que queria que os seus alunos fossem no final
do seu percurso escolar, Gerver (2010) implicou a participacdo de varios atores do
contexto educativo o que contribuiu para que os lideres escolares, os professores, 0s pais
e mesmo os funcionarios deixassem de se preocupar com estatisticas e resultados e
repensassem uma série de questdes. Estas pretendiam que se percebesse: i) 0 que criangas
de oito anos querem aprender, ii) porque é que para elas a alfabetizacdo e a matematica
sdo aborrecidas e iii) como é que se podera tornar a aprendizagem mais interessante do

seu ponto de vista.

Gerver resume a sua ideia com uma questdo simples: “How do we turn our school into
Disneyland?”’ (Gerver, 2010, p. 98), tentando mostrar que é fundamental que os alunos
se sintam proximos dos assuntos que trabalham nas escolas de uma forma ludica e

produtiva.

Numa perspetiva semelhante a experiéncia feita por Gerver, tém sido criados em Portugal,
desde 2014, Ambientes Educativos Inovadores (AEI), também conhecidos como Salas de

Aula do Futuro (SAF), em estabelecimentos de ensino basico e secundario. Surgiram

" “Como podemos transformar a nossa escola na Disneylandia?” (tradugdo da autora)
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como uma forma de organizar o espaco e as praticas de ensino-aprendizagem, de forma

a promover dinamicas que possam ir mais ao encontro dos alunos.

Estes espacos vao também ao encontro da ideia de Schleicher de que as instituigdes
educativas precisam inovar, pensando mais nos alunos e na forma mais adequada de lhes
permitir desenvolver competéncias apropriadas aos novos desafios do século XXI. A
primeira SAF foi implementada na Escola Secundaria D. Manuel Martins, em Setubal,
conforme indicacdo da ERTE - Equipa de Recursos e Tecnologias Educativas do

Ministério da Educacéo.
1.3.1. O QUE SAO AS SALAS DE AULA DO FUTURO (SAF)?

A ERTE® (2017) define as SAF, ou Ambientes Educativos Inovadores (AEI), como
espacos de inovacdo para professores e alunos onde, com recurso a hovas metodologias,
se criam laboratorios de aprendizagem. Surgiram com inspiracdo no projeto europeu
Future Classroom Lab, desenvolvido pela European Schoolnet, tendo vindo a ser criados
um pouco por toda a Europa e a ser adotados por um nimero cada vez mais crescente de

escolas portuguesas.

Na pagina web® da Escola D. Manuel Martins, para apresentar a primeira SAF a ser
implementada em Portugal, pode ler-se algo que espelha o propdésito destas: “Bem-vindo
a Sala de Aula do Futuro. Nesta sala, a tecnologia e a metodologia associam-se para fazer

a diferenca no dominio do sucesso escolar”.

Em Portugal, com base em dados da ERTE, estdo em funcionamento cerca de 30 SAF

distribuidas por:

- Agrupamentos de Escolas Publicos;

- Escolas Secundarias do Ensino Publico;
- Colégios privados;

- Escolas de Ensino Profissional privadas;

8 http://erte.dge.mec.pt/node/92, consultado a em abril de 2018
° Webpage da Escola D. Manuel Martins, consultada em junho de 2018 em https://cunhacj.wixsite.com/saf-
setubal
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- Centros de Formacéo;
- Salas multidisciplinares de EB e Secundario;
- Instituto de Educacédo (Universidade).

Estas SAF, ou AEI, estdo disponiveis para varios grupos etarios e respetivos anos letivos,
tendo vindo a ser acompanhados pela DGE no sentido de conhecer, e dar a conhecer,
exemplos de boas préaticas. O primeiro exemplo desta iniciativa teve lugar num Seminério
intitulado Da sala de aula do futuro a escola do presente, que decorreu a 18 de fevereiro
de 2017 no Instituto de Educacdo da Universidade de Lisboa, com o objetivo de
proporcionar um espaco de reflexdo e debate sobre a dindmica de criacdo de AEI e as
suas potencialidades, bem como oferecer uma oportunidade de partilha de boas préticas,
quer em termos de visdo estratégica quer em termos de aplicacdo de metodologias

centradas no aluno.

Deste Seminario, do qual podem ser visualizados registos em video no site da ERTE, a
Moderadora Professora Neuza Pedro concluiu que os professores sdo movidos a tentar
modificar a forma como exercem a sua profissao pela angustia que a mesma Ihes causa,

reunindo em seis pontos-chave as ideias tratadas ao longo da jornada de trabalho:

1. é relevante conhecer o estado da arte do ensino — ndo desligar a Educacdo da
Ciéncia;
2. ha necessidade de visGes estratégicas — os professores sentem-se 6rfdos destas

visdes na Educacao e é bom sentir que ha Diretores que tém vontade de adota-las;

3. deve haver a preocupacdo de levar estes movimentos a ndo serem ilhas,

estimulando a apropriacao coletiva;

4. ainquietagdo com a mudanca dos espacgos tem de implicar mudanca de préticas,

ndo permanecer em metodologias velhas, ultrapassadas;

5. 0 cuidado com a formacdo dos professores deve partir de todos, todos sdo

responsaveis pelo seu desempenho profissional, com ou sem o apoio da tutela;

10 http://erte.dge.mec.pt/seminario-nacional-de-ambientes-educativos-inovadores-registos-video,
consultado em junho de 2018
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6. a constituicdo de estruturas de apoio é fundamental — as escolas e o0s professores
ndo conseguem resolver os mdultiplos e largos problemas sozinhos, s6 em

comunidade, em rede.

As SAF, conforme é referido no documento Laboratorios De Aprendizagem: Cenarios E
Histdrias De Aprendizagem (Alves, Ferreira, Ribeiro, Machado & Barbosa, 2015), sdo
espacos que foram pensados para funcionar como salas de aula diferentes, distintas dentro
de uma mesma escola comungando um ideal: o aluno, como a peca fundamental, a

interagir com 0s seus pares e com o0s professores.

O documento supracitado explica que o conceito de SAF foi criado em 2011, no &mbito
do Projeto iTEC sob coordenacéo da European Schoolnet. Esta constitui uma rede de 31
Ministérios de Educacdo Europeus, o qual funciona em Bruxelas, sendo o apoio e a
contribuicdo para a promocao da inovacdo no ensino e na aprendizagem das escolas

europeias o seu principal objetivo.

As SAF surgiram como uma nova proposta de organizacao do espaco e das praticas de
sala da aula e ndo apenas como laboratorios fisicos, equipados com tecnologia e materiais
diferentes. Estes espacos foram desenhados de modo a promover diferentes dindmicas de
atividade, incluindo uma multiplicidade de ferramentas tecnoldgicas e mobiliario
flexivel, que pudessem ir ao encontro dos alunos de uma era tecnoldgica, ativa e que
precisam de ser educados para serem capazes de realizar multiplas tarefas, procurar

solucdes para problemas diversos e adaptarem-se com rapidez ao momento presente.

O objetivo foi, desde o inicio, integrar professores e alunos em processos de ensino e de
aprendizagem inovadores, com pedagogias mais recentes, de forma a serem
positivamente impactantes nos alunos, particularmente no que respeita ao

desenvolvimento das suas competéncias para o século XXI (Lewin & McNicol, 2014).

Como explica Luis Gaspar, coordenador da equipa dos Ambientes Inovadores de
Aprendizagem na Regido Autonoma da Madeira, numa entrevista dada para a publicagéo
online Mais Educatival!, estas Salas sdo constituidas por seis areas especificas de
aprendizagem — Criar, Interagir, Apresentar, Investigar, Partilhar e Desenvolver — sendo

cada uma dotada de equipamentos e tecnologias especificas que admitem novas formas

11 https://maiseducativa.com/, consultado em junho de 2018
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de ensinar e de aprender (vide Anexo 1). A intencéo é a de que estes espagos motivem 0s
alunos, permitindo-lhes explorar, discutir e experimentar diferentes contetidos e conceitos

recorrendo a pratica.

Naturalmente esperada seria uma adaptacdo, ou mesmo transformacéo, da metodologia
tradicional de ensino, acrescenta Luis Gaspar, referindo que os professores terdo
necessariamente de por de parte o seu papel expositivo e tornar-se orientadores da
aquisicdo de conhecimentos e competéncias dos seus alunos, centrando nestes o foco da

aprendizagem.

Estas SAF tém o potencial para ajudar os alunos a desenvolver as competéncias e
sensibilidades de que precisam para enfrentar os desafios de uma sociedade que se baseia,
primariamente, no uso da tecnologia e na partilha de informacédo. Estes desafios englobam
0 pensamento critico, o raciocinio légico, a motivacdo emocional e o trabalho
colaborativo e transversal a diversas areas do curriculo. Luis Gaspar'? acrescenta que
estes ambientes deverdo ser propicios a que 0s alunos passem a produzir com recurso a
tecnologia, sendo preparados para a nova literacia digital, deixando de ser meros

consumidores.

De acordo com Oblinger (2005) e Leahy (2015) existem trés elementos que, bem
combinados, garantem uma sala de aula moderna: o Espaco, a Pedagogia e a Tecnologia.
Estes devem ser considerados em conjunto para que nenhum dos elementos do processo
de ensino-aprendizagem saia prejudicado. Ou seja, se a pedagogia for ignorada nédo €
rentabilizado o espaco com uma metodologia adequada; se se deixar de parte a tecnologia
o professor podera ter um trabalho adicional; se o0 elemento espaco for desconsiderado as
atividades seréo naturalmente limitadas, por ndo se permitir a reconfiguragéo da sala para

atividades dinamicas e colaborativas.

Vejamos de seguida como cada um destes elementos se perceciona.

12 ibidem, consultado em junho de 2018

31



1.3.2. A IMPORTANCIA DO ESPACO PARA A APRENDIZAGEM NAS SAF

“Spaces are themselves agents for change. Changed spaces will change practice.”®

(Joint Information Systems Committee (JISC), 2006, p. 34).

Atestando a ideia transmitida por Luis Gaspar enquanto coordenador da equipa da ERTE,
Alves et al. (2015) explicam que os espacos SAF foram concebidos para implementar a
inovacdo com o intuito de permitir investigar, interagir, criar, desenvolver, partilhar e
apresentar algo sobre o qual se pretende trabalhar (conforme infografia - Anexo 1).
Sempre com base nos pressupostos dos conteddos a lecionar, associando-se-lhes o
proposito de levar os professores a reconsiderarem o papel da pedagogia e 0 uso da

tecnologia nas salas de aula como forma de motivagéo para a aprendizagem.

O foco destas salas parece ndo ser a sala em si, mas a dinamica que dentro destas pode
ser criada no sentido de mudar comportamentos com vista a melhorar o processo de
ensino-aprendizagem. A importancia do espago, tal como evidenciado na citagdo
introdutoria, prende-se mais com o fim deste do que com o meio. Entende-se que as
praticas inovadoras que nestes espacos de aula se promovem, incluindo o uso de
tecnologias mais aliciadoras que permitem sair da sala de aula, como é o caso da realidade
virtual, elevam o processo de ensino-aprendizagem a outros niveis (Future Classroom
Lab, 2015)%.

Conforme se percebe na definicdo dada no projeto Future Classroom Lab, os espacos
criados nas SAF podem ser constituidos por um conjunto de recursos que englobam o
ambiente, as pessoas e as interacdes que neles ocorrem. Estes concorrem de igual modo
para a aquisicdo de competéncias, com objetivos especificos para cada area, permitindo
aos professores experimentarem uma nova organizagdo do ensino e da aprendizagem
junto dos seus alunos. Pretende-se que este conceito possa ser transportado para espagos
de aprendizagem convencionais, de modo a favorecer a mudanca educativa e o

desenvolvimento das competéncias chave para o século XXI.

Para além da relevancia da tecnologia para dinamizar o espaco SAF, deve incentivar-se a

diversidade, misturando num mesmo ambiente alunos heterogéneos, professores de

13 “Os espacos sdo por si agentes de mudanga. Espagos alterados irdio alterar as praticas.” (traducdo da
autora)
14 http://fcl.eun.org/pt_PT/, consultado em abril de 2018
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diferentes areas, especialistas de outras escolas/institui¢oes e até mesmo outros elementos
da comunidade (Alves et al., 2015), representando isto uma desconstrucdo dos espagos
convencionais de sala de aula, o que pode ser o passo para algo novo.

O mobilidrio usado nas SAF apresenta igualmente beneficios. O facto de os alunos
poderem estar sentados em cadeiras moveis, e ndo nas tradicionais inertes com quatro
pernas, de poderem estar em grupo em torno de mesas, de poderem partilhar ideias,
manusear tablets e smartphones, mudara muito. O professor precisara de se reajustar e
isso pode ser muito bom. Conforme exemplifica Luis Fernandes, diretor do Agrupamento
das Escolas do Freixo, no concelho de Ponte de Lima, numa entrevista ao Expresso
(Mendonca & Leiria, 2017), ja referida neste relatorio, o professor sentira

inconscientemente a necessidade de pensar a aula de um modo diferente.

Pedro e Matos (2015) alertam para a importancia a dar ao desenho dos espacos de sala de
aula, explicando que a renovacdo de praticas educativas nunca se alcangara se 0 espaco
fisico se mantiver, sendo necessario repensa-lo como um todo, passando pelo espaco
material, pelo curriculo e pela pedagogia. Os locais onde é suposto aprender requerem
cuidado para que se tornem acolhedores, agradaveis, cbmodos, onde 0s alunos se sintam

bem e com vontade de estar.

E preciso ndo esquecer que os espacos de aprendizagem necessitam ser versateis para que
se possam adaptar a diferentes metodologias, indo ao encontro do que é proposto pelo
projeto Future Classroom Lab, que deu origem as SAF. Este remete para a importancia
da existéncia de zonas funcionais, distintas ou agrupadas consoante as atividades de
aprendizagem que se pretenda desenvolver e as competéncias a trabalhar (vide Anexo 1).
Em vez de acumular conhecimento de uma forma sistematica e unilateral, os alunos hoje
necessitam de se envolver uns com 0s outros na construcdo do conhecimento. Para que
isto aconteca é necessario estimular-lhes a curiosidade, a criatividade, a critica, fazendo-
0S procurar respostas para questdes que sejam do seu interesse, permitindo que se
movimentem no espaco de aprendizagem e que utilizem esse espaco de formas diferentes
(Leahy, 2015).

E por isso importante valorizar o espaco, conforme concluem Barrett, Davies, Zhang e
Barrett (2015) num estudo efetuado em 153 salas do ensino priméario do Reino Unido,

que demonstrou que o desenvolvimento das aprendizagens dos alunos esta diretamente
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ligado a fatores como a luminosidade, a pertenca, 0 arejamento das salas, a cor destas, e

a temperatura ambiente, entre outros.

E essencial lembrar ainda que a quantidade de tempo que os alunos passam na escola
justifica a necessidade de ter também cuidado com o mobiliario existente nas salas. Este
deve ser funcional e flexivel, permitindo aos alunos posicGes diversas
(sentar/recostar/reclinar) consoante as atividades, mas também o mudar de postura de
tempos a tempos durante a aula, o que se revelara saudavel para a sua saude fisica mas

também para manter a capacidade de concentracdo (Pedro, 2017).

Isto podera levar a pensar de imediato na dificuldade financeira, por exemplo, para efetuar
alteracOes de espaco e mobiliario. Bannister (2017) assegura que se consegue ultrapassar
esta questdo comecando por pequenas mudangas simples, feitas pelos professores e pelos
alunos que, com a colaboracdo dos pais, das Direcdes e até de stakeholders locais, podem
custar muito pouco ou quase nada, como modificacGes a nivel de cor das paredes e
organizagdo das salas que podem fazer total diferenca na motivagdo dos alunos e na
possibilidade de usar os espagos de uma forma mais produtiva, pratica e modernizada.

1.3.3. O PAPEL DA TECNOLOGIA NAS SAF

“Technology will change faster than you imagine. A redesign needs to reflect
tomorrow’s technologies rather than rely on today’s.”*

(Joint Information Systems Committee (JISC), 2006, p. 31)

No Jornal Publico, no artigo A educacdo do futuro ja comecou (15/11/2107), Wong
(2017) levanta algumas questdes pertinentes relativamente a este tema como: “O futuro
da educacdo esta nas novas tecnologias? Estd numa maneira diferente de ensinar? Estao

o0s professores preparados para o fazer?”.

Em dezembro de 2017 foi publicado pelo CNE o Relatério Estado da Educacédo 2016
(Miguéns, 2017). Aqui sdo abordados temas de grande importancia relacionados com as
questdes levantadas no artigo referido. Parece oportuno nesta fase salientar um fragmento

de um dos artigos incluidos na segunda parte do relatério, denominado Contributos da

15 “Atecnologia vai mudar mais rapido do que se imagina. Um novo desenho precisa refletir as tecnologias
de amanhd e ndo contar com as tecnologias atuais.” (tradugdo da autora)
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Investigacdo em Educacdo da autoria de diversos investigadores, intitulada Histérias,
mitos e aspiracdes das TIC em Portugal (Miguéns, 2017, p. 340), onde Antonio Dias de
Figueiredo coloca, igualmente, uma série de questBes interessantes, argumentando de
certo modo sobre a possivel sobrevalorizacdo das TIC — levando-nos a pensar se estas

serdo indispensaveis ou aliadas.

Quarenta anos depois dos primeiros debates sobre 0 uso dos computadores na educacao,
mais de trinta anos decorridos sobre as primeiras iniciativas nacionais nessa area, serd
gue a educacdo estd melhor? Estaremos a desenvolver cidaddos mais preparados para o
mundo? A minha conviccdo é que as TIC sb estardo verdadeiramente integradas na
educacdo quando tivermos deixado de falar sobre elas. Como acontece com o manipulo
de uma porta - quando temos de falar sobre ele é porque esta a dificultar-nos a passagem.
O que sinto, hoje, é que quando falamos de TIC na educacdo tendemos, como ha trinta
anos, a privilegiar as tecnologias e a secundarizar a educagéo. Para discutir esta realidade,
comego por recordar um pouco do passado, (...) e, a terminar, volto o olhar para o futuro,
propondo medidas para uma intervencgdo que, embora ambiciosa, se me afigura viavel.

Este questionar de Figueiredo parece remeter para a ideia de que talvez ja ndo seja tdo
absoluto afirmar que uma pratica pedagogica para ser inovadora tenha de estar aportada
nas TIC. Uma pratica sera inovadora dependendo do contexto em que é interpretada.

Conforme constata Morais (2014), o que é considerado inovacgdo para uns pode ndo ser
visto da mesma forma por outros, dependendo de fatores sociais e pessoais que variam de
pessoa para pessoa. Uma simples caneta pode constituir, ainda, uma inovacao para alguns,
enquanto que para outros essa inovagao pode ser apenas reconhecida se, nas suas praticas,
efetivamente se recorrer a elementos tecnoldgicos (computadores, realidade virtual,
aplicacdes, redes sociais, entre muitos outros). Na pratica, sera mais importante que 0s
professores se concentrem em tornar as aprendizagens significativas do que elaborarem
e apurarem técnicas e acOes pedagogicas diferenciadas, que podem ou nédo recorrer a

tecnologia de uma forma mais ou menos intensa (idem).

Na sequéncia do anterior, no novo relatorio sobre o Estado da Educacdo referente ja a
2017 (Miguéns, 2018), a Presidente do Conselho Nacional de Educacdo refere a
importancia da autonomia e flexibilidade curricular, da qual tém vindo a resultar
experiéncias pedagogicas que pretendem despertar criangas e jovens para aprender de
outra forma. No entanto, coloca em evidéncia algumas situacdes a ter em conta no que
respeita a tecnologia nas salas de aula: i) nos ultimos anos 0 niumero de alunos a usar
computadores tem vindo a aumentar e o equipamento informatico das escolas esta

envelhecido; ii) é fundamental que se faga um estudo aprofundado sobre as necessidades
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das escolas no que respeita as caréncias tecnologicas e de ligacao a internet para que se
possa pensar no equipamento e nos apoios técnicos possiveis de fornecer; iii) é urgente
rever os programas de todos os niveis e disciplinas tendo em vista uma melhor adequagéo
aos destinatarios e aos avancos da ciéncia e tecnologia. Nao encontrando melhor forma
de concluir quanto a isto sendo usando as palavras da prépria Maria Emilia Brederode

Santos (Miguéns, 2018, p. 9), citamos para dizer que:

Ao mesmo tempo que o desenvolvimento da sociedade digital pede ao sistema educativo
uma formagdo profissional avancada nas areas tecnolgicas, reconhecemos que a situagdo
politica mundial — com crescentes conflitos, divisdes e recuos civilizacionais — nos leva
a pedir mais e melhor a educacdo: aprendizagens profundas, duradouras, significativas e
sébias que coloquem o ser humano e 0 bem comum no centro da sua atuacao.

1.3.4. RELACAO ENTRE O ESPACO, A TECNOLOGIA E A PEDAGOGIA NAS SAF

Baeta e Pedro (2018) publicaram recentemente os resultados de um estudo comparativo
de dindmicas pedagdgicas realizadas em SAF e Salas de Aulas Regulares (SAR),
realizado entre marco e junho de 2017 em trés escolas publicas nacionais, com 3

professores de areas curriculares distintas e 53 alunos de anos diferentes.

Neste estudo sdo identificadas diferencas significativas nas dindmicas pedagogicas,
percebendo-se claramente a existéncia de disparidades instituidas por um mesmo
professor numa turma de alunos em espagos com caracteristicas inovadoras (SAF) e em
espacos com cariz mais tradicional (SAR). As autoras confirmam que a diferenca de
espacos influencia a adocdo de dindmicas pedagdgicas diversificadas, 0 que promove o
desenrolar de atividades e comportamentos distintos, tanto por parte dos professores
como dos alunos. Verificou-se que nas SAF os professores intercalam metodologias
didaticas com processos mais interativos, 0 que promove maior atencdo e interesse dos
alunos, enquanto que nas SAR se percebeu uma tendéncia mais direcionada a aula
expositiva. Ha ainda a relevar que as atividades realizadas nas SAF privilegiam a
discussdo em turma, o encorajamento e o feedback imediato, estratégias ligadas a
metodologias mais ativas e centralizadas no aluno, as quais promovem a cooperacao, a
participacdo e partilha de ideias com o acompanhamento do professor, estimulando
competéncias como 0 pensamento critico e criativo, a comunicagédo e a resolucdo de

problemas, entre outras.
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Numa outra publicacédo relacionada, Baeta e Pedro (2018b) referem que é fundamental
que se continuem a estudar as realidades atuais na educacdo no que respeita a andlise
comparativa de atividades pedagogicas aplicadas em SAF e SAR. As autoras consideram
que através desta observacdo se podera apurar se as diferencas entre estes espacos podem
fomentar a mudanca de praticas pedagogicas em sala de aula, tornando-as mais
compativeis com a aquisi¢do de competéncias que atualmente se recomendam no novo

perfil do aluno para o século XXI (Martins, 2017).

Também Byers, Hartnell-Young e Imms (2018) apresentaram conclusdes sobre a
avaliacdo de diferentes espacos de sala de aula. Estudaram a relacdo entre diferentes
disposicdes espaciais e as percecoes dos alunos relativamente ao uso de tecnologia digital
no ensino secundario. Através de uma abordagem quase-experimental, demonstraram o
possivel efeito que diferentes espacos promovem nas atitudes dos alunos face a tecnologia
e que, consoante o layout da sala de aula, os diferentes usos pedagogicos do digital tanto
podem funcionar como uma barreira, quanto como um canal para promover 0 seu

potencial pedagogicamente mais eficiente.

Este modo de pensar a sala como um todo, que implica o espaco, as metodologias e a
tecnologia, é o propdsito que esteve na base da criacdo das SAF, em Portugal e nos outros
paises da Europa, onde os espacos de aprendizagem nas escolas estdo a ser objeto de
reflexdo e experimentacdo. No relatorio Guidelines on Exploring and Adapting Learning
Spaces in Schools'® (Bannister, 2017), percebemos que a preocupacio em mudar 0s
espacos de aprendizagem, promovendo metodologias com recurso a tecnologia, foi o
objetivo principal da Direcdo Geral da Educacdo (DGE). Foram inclusivamente criados
grupos, intitulados de Embaixadores das SAF, para promover a formacéo de professores,
encorajando-os a repensar a forma de utilizar a sala de aula, as pessoas e 0s recursos nela
envolvidos, permitindo a propagacdo do conceito de SAF. Os desafios sdo grandes, mas
tem havido progressos, conforme neste relatério assegura Fernando Franco, da Equipa de
Recursos e Tecnologias Educativa da DGE.

Bannister (2017) refere que se tem vindo a incentivar as Dire¢Oes das escolas a
introduzirem aprendizagens baseadas em projetos, de forma a que os alunos trabalhem de

um modo mais colaborativo, permitindo aos professores pensarem em novas formas de

16 Orientacdes sobre Exploracdo e Adaptacdo de Espacos de Aprendizagem em Escolas (traducio da
autora)
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abordar o desenvolvimento de competéncias dos jovens. Neste sentido, foram
identificados dois desafios: i) o facto de as escolas ndo estarem providas de dispositivos
de acesso a tecnologia e de nem todos os alunos terem o seu préprio dispositivo e ii) a
necessidade de uma abordagem elucidativa a todos os intervenientes no processo
educativo — professores, alunos e pais. No entanto, o curriculo esta a tornar-se
gradualmente mais centrado nas competéncias de aprendizagem do Século XXI, havendo
ja varias escolas que permitem que os alunos acedam aos manuais e livros escolares nos

seus dispositivos moveis.
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CAPITULO 2 - O DT EM APLICACAO NO PROJETO
DELLI/SAF

O Projeto de investigacdo do DELLI Research Haus — Centro de Investigacdo em Design
da Universidade Lusofona Lisboa — integrado pela investigadora, € coordenado pelo
Professor Doutor Américo Mateus, tendo como foco as Salas de Aula do Futuro (SAF) e
como objetivo o desenvolvimento e validagdo de um novo modelo de design, decorrente

da metodologia Ideas (R)evolution, o0 Metasystem Design do DELLI.

Conforme explica Mateus (2018) este novo modelo pretende, neste caso concreto
relacionado com as SAF, projetar workshops e conceber dinamicas ensino/aprendizagem
personalizadas, para que o grupo de cocriacdo possa ser estimulado a pensar em:
Mudanca, Processos, Lideranca, Modelos, Praticas, Espacos e Tecnologias, orientados

para a valorizacdo da comunidade educativa.

Decorrente da experiéncia de implementacdo de processos de DT, nos quais a sua equipa
validou a metodologia Ideas (R)Evolution, Mateus (2016) compreendeu que o
conhecimento e o pensamento critico — pilares de todo o processo — ndao podem depender
apenas do conhecimento dos stakeholders envolvidos, devendo estes ser desafiados a
pensar mais fundo e a debater os resultados que a equipa facilitadora Ihes providencia, no
sentido de encontrarem o efetivo caminho para a inovacdo dos seus sistemas. Para tal,
para além do investimento em ferramentas sistémicas e com foco no know-how de cada
um dos subsistemas, aplicado pelo modelo Ideas (R)Evolution, é dada pelo Metasystem
DELLI igual acuidade a workshops, momentos de dinamicas de grupo, e a labshops, que

representam momentos de encontro da equipa com especialistas transdisciplinares.

Seré objetivo deste processo gerar nos participantes o0 comprometimento e a motivagédo
para a criacdo do desenho de uma nova escola e de novos formatos de
ensino/aprendizagem, tal como é apontado no documento Perfil dos Alunos & Saida da
Escolaridade Obrigatdria (Martins, 2017). Para que os jovens alcancem o que deles se
pretende no final do seu percurso académico obrigatério, sera fundamental que a escola,

e todos os gque nela estdo envolvidos, se comprometa na busca de alteragdes e melhorias.

Em suma, todos os que, direta ou indiretamente, tém responsabilidades na educacao

devem estar envolvidos no processo de transformacéo da Escola. Esse € o pressuposto do
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método DELLI (e do DT), que envolve diversas fases, a luz do seu modelo precedente,

Ideas (R)Evolution.

Uma vez que o modelo Metasystem DELLI ainda se encontra em fase de desenvolvimento
e validacdo, ndo podera ser descrito o processo metodologico. No entanto, e para melhor
compreensdo do que se ird fazer, apresenta-se de forma sucinta, e ainda em teste, a

descricéo das diversas fases do projeto:

Tabela 3 — Resumo do Metasystem DELLI

ENVOLVIMENTO

FASES DESCRICAO
- foco na preparacdo dos stakeholders para o projeto, processo
e ferramentas, trabalhando o envolvimento e compromisso
- obtencdo dos primeiros dados sobre a comunidade, gaps e
ATIVACAO percecdes para trabalhar as ferramentas para as dindmicas do
workshop 1
WORKSHOP 1

- trabalho de diagnostico realizado por mestranda através de
técnicas e instrumentos qualitativos

- apresentacdo do modelo e ferramentas de obtencdo de dados
pelo método de observacdo, através da plataforma digital

- andlise dos resultados da ativagdo

ATIVACAO
LABSHOP 1 - construcdo das ferramentas dos workshops pela equipa do
EQUIPA DELLI projeto
DIAGNOSTICO - obtencéo de informagcéo através de workshops de dindmicas
WORKSHOP 2 grupais com todos os stakeholders e de acordo com as areas de
CONTACTO foco do projeto integrado
DIAGNOSTICO - andlise dos resultados do workshop 1
LABSHOP 2 - definicéo dos focos de inovagao
EQUIPA DELLI - criaco das ferramentas do workshop 3
- ideacdo divergente e convergente de possiveis solucdes
CRITICAL inovadoras que integrem o Design do espago de sala,
PROJECTING/ equipamento, dindmicas e zonamentos cruzados com drivers
SYSTEMIC de mudanga de comportamento e barreiras cognitivas dos
SOLUTIONS varios stakeholders e desenvolvimento/aprofundamento de
WORKSHOP 3 praticas pedagogicas ajustadas as varias unidades curriculares;
CONTACTO - procura de solugdes sistémicas e integradas para testar e

implementar em cada escola, devidamente parametrizada e
personalizada.
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FASES DESCRICAO

CRITICAL - analise das solucdes integradas propostas;
PROJECTING/ - definicdo das solugdes a implementar;
SYSTEMIC _ _ _ _
SOLUTIONS - criacdo dos manuais do projeto: (a) Gramatica da Escola; (b)
LABSHOP 2 Drivers de How to's de Mudanca; (c) Design e dinamizagéo da
EQUIPA DELLI Sala Aula do Futuro e (d) Manual de Governancia.

- fase de implementacdo: LIVING LAB - Experimentacdo em
contexto controlado de vida real; Formacédo dos stakeholders a

IMPACTO do,ilst_nilveis:t (L) Lralig th? trainer; (ii) Formacao/capacitagdo dos
WORKSHOP 4 multiplos stakeholders;
CONTACTO - monitorizacdo e medicao da implementagdo nos trés grandes

focos do Processo: (a) nas pessoas - Mudanca; (b) na concecédo
do Espaco e contexto da Sala de Aula do Futuro - Makers; (c)
na Gramatica escolar/Modelo ensino: Pedagdgico e
Governancia.

Integrando a investigacdo em curso no processo de DT, a investigadora realizou uma das
atividades da primeira fase do modelo Metasystem DELLI, de modo a permitir passar a
etapa de criacdo de ferramentas a desenvolver nos workshops a realizar no decurso do

projeto DELLI — o diagnoéstico de perce¢des dos alunos.

Nesta fase — Envolvimento — procede-se a recolha de informacGes para compreensao da
situacdo atual, prevendo tendéncias e evolucdo de comportamentos. Para tal sdo utilizadas
técnicas e instrumentos de observacdo préprios, abordando-se o desenho centrado no
utilizador, sendo fundamental preparar as partes interessadas para se sentirem a vontade

em partilhar informacéo e levantar novas ideias ou tépicos (Mateus, 2016).

Estas ideias sustentardo os workshops a desenvolver, sendo fundamental que a equipa
reduza ao maximo as restri¢cbes, promovendo uma dinamica aberta e compartilhada onde
0 grupo ougca e fale sobre todos os assuntos, mantendo uma mentalidade de observador
junto das partes interessadas.
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CAPITULO 3- METODOLOGIA

Neste capitulo sera exposto o desenho do projeto concebido para dar resposta a questdo
de investigacao: “Como os estudantes do Ensino Secundario gostariam de ver um dia

de aulas no futuro?”.

De seguida serdo definidos os procedimentos gerais para a pesquisa pratica/empirica,
identificados os instrumentos utilizados para a recolha de dados e relatada a forma como
os dados foram recolhidos para alcancar os dois objetivos definidos: i) identificar as
percecdes dos alunos relativamente a escola ideal para gerar aprendizagens no futuro e ii)
descrever sugestdes de melhoria, do ponto de vista dos alunos, que permitam melhorar as

préticas letivas e, consequentemente, as suas aprendizagens.
3.1. PARADIGMA - QUALITATIVO

Segundo Coutinho (2016) o paradigma qualitativo implica a perce¢éo, o sentido e a agéo
relativamente a determinado campo de estudo. A abordagem interpretativa/qualitativa
procura entrar no mundo pessoal dos sujeitos em estudo para entender como estes
reconhecem as diversas situacdes em que vivem e que significado tém para eles. Vilelas
(2017) acrescenta que este paradigma representa uma abordagem da percecdo de

comportamentos, perspetivas e experiéncias dos sujeitos.

Neste sentido, o presente estudo enquadra-se no paradigma qualitativo na medida em que
se procura obter sugestfes de melhoria de vivéncias educativas, por parte de um grupo
especifico de participantes. Em particular, esta investigacdo pretende refletir acerca da
forma como os alunos interpretam o seu contexto educativo atual e como gostariam que

fosse o futuro das suas aprendizagens.

Ferreira e Almeida (2016) explicam que o DT se inclui em planos de investigacao
qualitativos, podendo ser suplementado com outras metodologias e ferramentas
participativas ou de visualizacdo, sendo atil em investigagdes qualitativas, socio criticas
e ainda investigacdo-acao centradas, naturalmente, no ser humano. Sendo uma ferramenta
orientada para a acéo, assenta numa logica compreensiva, participativa, multidisciplinar
e experimental, usada em investigacdes que tenham o intento de compreender problemas
comunitarios que envolvam varios stakeholders, como é o caso da presente investigacao,

dai a 0 enquadramento do envolvimento deste modelo na metodologia de investigagao.

42



3.2. TIPO DE ESTUDO

O alvo de investigacdo e base de estudo deste relatorio surgiu, como ja explicado no
Capitulo Introdutdrio, na sequéncia do interesse pessoal da investigadora em tentar
compreender o que se poderia vir a fazer no sentido de modificar comportamentos
pedagogicos de modo a melhorar as aprendizagens dos alunos. Isto levou-a a colaborar
com o DELLI Research Haus - Centro de investigacdo em Design da Universidade
Luséfona de Lisboa, num projeto de investigacdo desta Universidade, em
desenvolvimento com base no DT, no qual teria contacto com alunos de escolas diferentes
aos quais iria poder colocar a sua questdo — “Como consideras que deveria ser um dia

de aprendizagem perfeito (no futuro)?”.

Seré entdo pertinente que se considere o recurso ao DT, concretamente neste caso a
Metodologia Ideas (R)Evolution (Mateus, 2016b) no momento metodolégico, o qual
Vilelas (2017) identifica como o momento de encontrar os métodos especificos para
confrontar a teoria e os factos. O estudo que aqui se apresenta assenta, portanto, num
estudo descritivo, ancorado em alguns pressupostos do modelo de DT desenvolvido por
Mateus (2016b).

Os estudos descritivos, de acordo com Fortin (1996), podem variar em complexidade,
podendo partir de um simples conceito para a observacao de varios, tendo como principal
objetivo distinguir as condi¢Ges ou concecBes determinantes relativamente a uma

populacdo em estudo, sobre a qual possam existir poucos trabalhos de investigacao.

Fortin (1996) considera ainda que dentro do espectro do estudo descritivo existem
diferentes categorias como os estudos de caso, 0s inquéritos e os estudos descritivos
simples. Neste caso considerou-se o estudo descritivo simples como a categoria mais
adequada, visto ser objetivo desta investigacdo compreender a percecao do conceito de
escola ideal para o futuro pelos alunos das escolas definidas, dentro do Projeto DELLI,
de modo a determinar as caracteristicas da amostra estabelecida.

Vilelas (2009) reafirma a defini¢éo de Fortin ao mencionar que os estudos descritivos tém
como propdsito conhecer as caracteristicas relevantes de individuos, inseridos em grupos
ou comunidades, estimando fatores diversos. Constituem uma espécie de retrato da

situacdo em estudo, o primeiro passo da investigacao, tendo o investigador o propdsito de

43



descrever determinada situacdo a partir da observacdo da mesma e ndo procurando

explicé-la.

O autor aponta como desvantagens deste tipo de estudo a incapacidade de observar de
forma objetiva, a impossibilidade de se obterem todos os dados necessarios e a limitacéo
devido ao namero restrito de sujeitos implicados. No entanto, existem vantagens na sua
utilizacdo: o facto de estes estudos serem geralmente realistas, faceis de delinear e
realizar, permitindo o aumento da compreensdo em relacdo a algo que nos rodeia, sdo
beneficios considerados compensatorios, uma vez que do ponto de vista de Vilelas (2017)
a medicdo pode ir além do aspeto quantitativo e a descricdo sera uma forma de o
concretizar. Foi 0 que se pretendeu fazer nesta investigacdo, tendo em conta o seu
contributo para a compreenséo da dimens&o em estudo — a perspetiva dos alunos sobre as

SAF e como estas poderdo ser ou ndo o futuro da escola.

Como ja se explicou no subcapitulo 1.1, e como é sustentado por Mateus (2016b), o DT
é um processo abrangente, multidimensional, que pretende alcangar a inovagao atraves
da inclusdo de novos métodos de trabalho com base na criatividade, com foco no didlogo
e na criacdo conjunta. Esta ideia tem prossecucdo no proposito da investigadora de
promover o DT na sala de aula como forma de inovacao, o que podera passar pelo espaco
fisico, mas também, e de uma forma talvez mais regeneradora de comportamentos, pela
alteracdo de praticas de ensino-aprendizagem, ou seja, que sirva de potencial
transformador de mentalidades com base em toda a recolha feita durante o processo de

investigacdo DELLI.

O DT, que implica ndo s6 o pensar, mas também o aplicar e 0 experimentar, passa por
diversas fases e etapas. Este pressuposto vai ao encontro do definido por Vilelas (2017),
que explica que investigar implica pér em pratica aquilo que ¢ solicitado pelo método
cientifico, recorrendo a planificacdo de um conjunto de atividades continuas e
estruturadas, distribuidas por etapas e elaboradas com recurso a técnicas especificas para
alcancar dados necessarios. Dai a relacdo do DT com o tipo de estudo descritivo em

questao.
3.2. CARACTERIZACAO DO CONTEXTO E PARTICIPANTES

Os participantes foram definidos pela equipa do Projeto DELLI pelas seguintes razdes:

por terem uma ou mais SAF (em funcionamento ou ndo), por conveniéncia geografica,
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por proximidade das entidades de gestdo, de modo a incidir sobre instituicdes de ensino

Publico e Privado (ou particular) e, ainda, considerando o ranking nacional de escolas.

O diagndstico foi efetuado com alunos de duas escolas em zonas distintas do pais —
Alcanena e Aveiro, as quais ndo serdo identificadas neste relatério por fazerem parte do

projeto em curso na Universidade Luséfona.

O Agrupamento de Escolas de Alcanena abrange diferentes estabelecimentos de ensino,
entre Jardim-de-Infancia, Escolas Bésicas de 1° Ciclo, uma Escola Bésica Integrada que
compreende 0s 1°, 2° e 3° Ciclos, uma Escola EB 2 e uma Escola Secundaria com 3° Ciclo.
Da escola abordada foram selecionados pela Direcdo, 17 alunos do 10° ano do ensino
profissional, tanto do sexo masculino como feminino, e 6 alunos do 12° ano de ensino

regular, do sexo masculino.

A Escola de Aveiro faz parte de um Agrupamento composto por cinco Centros
Educativos, uma Escola Basica de 1° ciclo e a Escola Secundéria visitada. Nesta foram
selecionados, também pela Direcdo da Escola, 30 alunos de ambos os sexos, de uma turma
de 10° ano do ensino regular, da area das Artes.

3.3. TECNICAS E INSTRUMENTOS DE RECOLHA DE DADOS

Mateus (2016b) explica que a maioria dos instrumentos de investigacdo do ldeas
(R)Evolution foi criada com inspiracdo em modelos de DT ja testados, tendo o modelo
usado neste relatorio sido criado com base na variacdo em teste do Projeto DELLLI.
Importa referir que a base de criacdo destas ferramentas de investigacdo é sempre o
exercicio de busca das melhores préticas, conhecido no meio como benchmarking,
realizado de entre diversas ferramentas de DT que tém sido aplicadas ao longo do tempo,

e em situacdes diversas, as quais vao sendo validadas conforme vao sendo utilizadas.

O diagnostico efetuado aos participantes foi um dos principios construtores para o
desenho dos workshops a desenvolver nas fases seguintes do processo de implementagéo
do Projeto DELLI. A recolha da informacéo foi efetuada atraves de um instrumento néo
formal (vide Anexo 6), veiculo principal de recolha de dados para o presente relatorio.
Este instrumento incidia sobre aspetos que precisavam ser medidos — o retrato das
percecdes relativamente ao tipo de Educacao que os alunos pretendiam ter no Futuro, de
forma a responder, também, a Questao de Investigacéo.
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Quanto a escolha do método de recolha de dados, Fortin (1996) explica que esta se faz de
acordo com as variaveis em causa e da forma como se pretende operacionalizé-las, ndo
havendo por vezes instrumentos de medida totalmente pertinentes para a inten¢do do
investigador. Nestes casos o investigador podera conceber um instrumento de recolha a

medida das necessidades da sua investigacéao.

Ferreira e Almeida (2016), no Kit de ferramentas para diagnosticos participativos,
apontam a conclusdo de Katoppo e Sudradjat (2015) sobre a relagdo entre o DT e as
metodologias de diagnostico participativas. Estes explicam que o DT pode ser encarado
como uma ferramenta de pesquisa alternativa, que pde em evidéncia os desejos e emocdes
dos stakeholders envolvidos no processo de investigacdo. Sendo estes a quem se dirige a
solucgéo que se busca em todo o processo, as ferramentas de pesquisa devem enquadrar-
se no sentido de permitir um diagnostico feito de forma colaborativa, que leve a alcancar
informacBes qualitativas compreensivas, em formato visual, que ajudam a sumariar e

decifrar a realidade vivida e percebida.

No sentido do exposto, esclarecemos que o instrumento utlizado com os alunos (vide
Anexo 6) foi construido pela investigadora com o apoio do Coordenador do Projeto
DELLI, na medida em que este teria de respeitar categorias previamente estabelecidas
dentro do Projeto e concordantes com o modelo de DT. Este instrumento foi aplicado aos
alunos das diferentes escolas, tendo sido dada aos participantes a consigna de descrever,
por escrito no documento fornecido, como imaginariam um dia de perfeito de
aprendizagem, comecando no momento em que saem de casa até que a esta regressam,

refletindo acerca da percecéo que tém da escola agora e para o futuro.

Este instrumento, utilizado em DT, é considerado ndo convencional pois tenciona
incentivar a resposta de uma forma mais livre e descontraida, ndo condicionando o
pensamento, o que geralmente pode acontecer com um questionario convencional. Como
explicam Ferreira e Almeida (2016) € percetivel que se utilizem ferramentas
diferenciadas, potenciadoras da inovacdo, uma vez que o objetivo do DT é proporcionar
solugBes distintas das habituais. Com o instrumento criado pretendeu-se apelar a
capacidade critica de cada participante, levando-o0 a dizer o que pensa sobre o tema

solicitado, de forma livre e an6nima (vide Anexo 6 e Anexo 7).
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3.4. RECOLHA E TRATAMENTO DE DADOS

Conforme explica Fortin (1996), a analise dos dados na investigacdo qualitativa é uma
fase do processo indutor, a qual tem como proposito dar indicacdes ao investigador sobre
0 que necessita descobrir relativamente ao fendmeno em estudo. Apds a recolha de dados,
procede-se a fase de organizacdo dos mesmos, para que estes possam ser depois
devidamente analisados. A recolha de dados efetuada, neste caso, resultou em textos
escritos pelos individuos participantes, os quais necessitaram ser analisados. Essa analise
pode ser considerada como um modelo de exploragdo da linguagem, na qual serd
necessaria a elaboracdo de uma analise estruturada, tipo analise de contetdo.

Coutinho (2016) ajuda a perceber melhor esta técnica de analise de dados, referindo que
0 método de analise de contetdo é utilizado para a compreensao de respostas dadas em
texto, ou seja, para a compreensao daquilo que foi comunicado por escrito no instrumento
de recolha de dados. A anélise de conteido compde-se de um conjunto de técnicas que
possibilitam estudar, de forma metddica, um conjunto de materiais textuais, com o
propdsito de descobrir e quantificar a quantidade de palavras, frases ou temas chave que
ocorrem nas respostas dos varios participantes por forma a obter resultados possiveis de
contabilizar. Nesta perspetiva, quem investiga deve procurar ideias que sejam
congruentes de modo a alcangar conclusdes. Como explica Coutinho (2016) para
conseguir isto o investigador deve passar por um processo de organizacdo das unidades
de analise (palavras) em categorias, para que estas possam representar a teoria que se
pretende testar — neste caso, as perce¢des dos alunos quanto a Educacdo que recebem

atualmente e a que pretendem receber no futuro.

Segundo Bardin (2011) a analise de contetido deve organizar-se em trés momentos: a pré-
analise, a exploracdo do material e o tratamento dos resultados. Neste sentido, foi efetuada
a pré-andlise dos instrumentos de recolha de dados, 0s quais foram sistematizados na
procura de realidades através das mensagens e do que esta por detrds das palavras

observadas.

Dessa pré-analise resultou o preenchimento de uma grelha (Anexo 8), onde se separaram
as unidades de analise e onde se incluiram os indicadores, as unidades de registo e

respetivas unidades de contexto com o objetivo de descrever as perce¢es dos alunos.
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Daqui resultou a posteriori uma grelha de categorias e subcategorias (Erro! A origem da

referéncia ndo foi encontrada.) que emergiram da leitura dessa anélise de resultados.

Tendo por base o conjunto de documentos a analisar, procedeu-se a interpretacdo das
principais ideias presentes nos dados reunidos de modo a deduzir conclusdes que

suportem a questdo de investigagdo, as quais se apresentardo no capitulo seguinte.

Tabela 4 — Grelha de categorias e subcategorias

CATEGORIA SUBCATEGORIA

) Planificagdo de horérios, frequéncia e duragdo das aulas
Tipo de Escola

Espacos desejados

Tipo de Conteldos e Estratégias de Aprendizagem

Tipo de Aprendizagem desejadas

Avaliacéo da Aprendizagem

Tecnologia Tipo de equipamentos/ recursos

Professor (idealizado)

Papéis influentes na aprendizagem -
Familia

Constrangimentos a aprendizagem Externos a escola

(na atualidade) Internos a escola

Sociabilizacéo na Escola

Outros fatores influentes

Nutri¢do na Escola

Serd ainda relevante registar que os individuos participantes sdo referidos como
‘Entrevistados’ (E), tendo sido criada uma nomenclatura de identificacdo das fichas de
modo a se distinguirem os participantes por local (escola) e tipo de ensino (profissional e
regular). Os participantes foram identificados como: (E_AV_R) — Entrevistado em
Aveiro no Ensino Regular; (E_AL_R) — Entrevistado em Alcanena no Ensino Regular e

(E_AL_P) — Entrevistado em Alcanena no Ensino Profissional.
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CAPITULO 4 — APRESENTACAO E DISCUSSAO DE
RESULTADOS

Neste capitulo apresentam-se 0s resultados obtidos na andlise de conteudo das fichas
preenchidas pelos 53 alunos que participaram na investigacdo. Inicialmente pensou-se
trabalhar os contributos dos alunos das duas escolas em separado, no entanto ndo se
verificaram diferencas significativas que justificassem essa separagéo, tendo por isso

decidido agrupar-se os resultados num todo.

Conforme percecionado na literatura consultada (Brown, 2009), o DT é bem claro no que
respeita ao que se deve fazer para se encontrar uma boa solucéo para um problema: deve
pensar-se nas pessoas e nas suas necessidades em primeiro plano, ou seja, ouvi-las, ler os

seus pensamentos e desejos. Foi 0 que se procurou aqui.

Foram constituidas seis categorias, que resultaram da analise dos instrumentos
trabalhados, os quais posteriormente se agruparam em onze subcategorias para facilitar a

leitura e a obtencgéo das conclusdes a seguir expostas.
4.1. TIpO DE ESCOLA IDEALIZADO

Conforme se pode verificar no Erro! A origem da referéncia ndo foi encontrada. a
primeira categoria reuniu algum consenso, por parte de 23 dos 53 alunos inquiridos,
guanto a percecdo gque tém da forma como a escola se deve organizar, nomeadamente no

que respeita a planificacdo de horéarios, frequéncia e duracdo das aulas.

Gréfico 1 — Planificacdo de horérios, frequéncia e duragéo das aulas — n=23
Planificacao de horarios, frequéncia e dura¢ao das aulas

horérios melhores [ 1
“alunos ficam saturados... [com] aulas de 2h15” [ 1
tertardes livres [ 2
hordrio de almogo/intervalos mais alargados D 2
aulas demanhd [ 3
aulas de tarde [ 3
menor carga hordria por dia [ ©
aulas menores/mais curtas [N
fim das aulasmais cedo [l 10
inicio das aulas mais tarde [N 10
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Nesta subcategoria 10 alunos referem que “as aulas de manha (8:25) ndo sao rentaveis”
(E_AV_R_2), devem comecar mais tarde, entre as 9h e as 10h da manha, justificando que
“o0 cérebro funciona melhor” (E_AV_R_4) e as aulas se tornariam mais produtivas. Os
inquiridos consideram, ainda, que seria melhor “centrar o bloco de aulas na manha ou
tarde...” (E_ AV R 12) “para termos mais tempo livre para estudar e relaxar”
(E_AV_R_16). Estas questdes merecem alguma reflexdo, na medida em que Rodrigues
etal. (2017) indicam que a variacdo dos padrdes de sono dos adolescentes implica que o
seu grau de atencdo pela manha seja menor, pelo que recomendam uma organizagéo do
tempo de ensino diferente, consoante a faixa etaria. No entanto, esta questdo tem vindo a
ser estudada na literatura cientifica (Gomes et al., 2014), no sentido de apurar se 0s
desempenhos cognitivos sdo influenciados ou n&o pelo cronoétipo.

A duracéo do tempo de aula por disciplina é, também, um fator de inquietacéo para alguns
destes inquiridos que dizem que “... 0s alunos ficam saturados, principalmente quando
ha aulas de 2h:15m.” (E_AV_R_9), manifestando a preferéncia por ... aulas no maximo
de 1 hora [que] seriam o suficiente para manter o interesse do assunto tratado...”
(E_AL_P_9). A reducdo do tempo escolar é apontada pela literatura de forma ambigua.
Existem autores (e.g. Gromada e Shewbridge (2016)), que consideram que 0 aumento do
tempo escolar pode ser benéfico para os estudantes pois permitira que tenham mais tempo
de interagdo com os professores e para realizar tarefas sem a pressdo da aula estar a
terminar. Outros (e.g. Rodrigues et al. (2017)), apontam que tempo escolar em demasia
pode desfavorecer a aprendizagem consoante a qualidade/tipo de ensino praticado, entre

outros fatores, que podem causar fadiga nos alunos.

Dentro da primeira categoria definida — Tipo de Escola Idealizado — observou-se, ainda,
a manifestacdo das percecdes relativamente aos Espacos que os alunos idealizam como

sendo melhores para ter aulas.

Os estudantes consideram importante ter aulas em diferentes locais, “ao ar livre”
(E_AV_R_23), de preferéncia “num espagco mais dindmico...” (E_AV R _18), se
possivel em “... sala[s] interativa[s]” (E_AL P 13). Alves et al. (2015) confirmam que,
para além da pertinéncia de incluir a tecnologia para dinamizar os espagos, deve permitir-
-se a diversidade num mesmo ambiente, de modo a que se possa romper com 0S espagos
classicos de sala de aula, 0 que podera proporcionar mais vontade de estar na sala, permitir

melhores aquisi¢cdes de aprendizagens e realizacdo de trabalhos.
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Os alunos mostram, também, vontade de ter aulas “Numa sala maior, mais aberta...”
(E_AV_R 25), “... com luz natural e maioritariamente branca para um ambiente mais
tranquilo e calmo.” (E_AV_R_16). Estes indicadores séo confirmados por Pedro e Matos
(2015), que referem a importancia de repensar o espaco de sala de aula, o qual necessita

ser acolhedor, agradavel, cbmodo, onde os alunos se sintam bem.
4.2. TIPO DE APRENDIZAGEM

A segunda categoria considerada diz respeito ao tipo de aprendizagem que os alunos
consideram ser mais favoravel para a aquisi¢do de conhecimento. Dentro desta categoria
foram definidas duas subcategorias: i) Tipo de Contetdos/Estrategias de Aprendizagem

desejadas e ii) Avaliacdo da Aprendizagem.

A respeito da primeira subcategoria, podemos verificar no Erro! A origem da referéncia
nao foi encontrada. que uma quantidade significativa, 33 dos 53 alunos inquiridos, se

manifestou quanto ao tipo de conteldos e como gostaria que estes fossem transmitidos

Grafico 2 — Tipo de Conteddos e Estratégias de aprendizagem desejadas — n=33

Tipo de Conteudos e Estratégias de aprendizagem desejadas

aulas ndo obrigatérias [ 1

aprendizagens autonomas [ D 3
reducdo da teoria [ 4
pratica em contexto real [N 5
atividades em grupo/entre pares [N 5
diversificacdo de atividades/ atividades interativas/ com... [ R ©
informatica [N 2
desporto [ 2
temas relacionados com a satde, alimentacdo, relacSes... [ D
contetidos & escolha/personalizados [N 5
matérias com significado pratico/pessoal [ ©
alterndncia entre aulas tedricas e praticas (que implicam mais... - 1
aprendizagens significativas _ 7
aulas praticas e dindmicas — 18

futuramente.

Scheer et al. (2012) referem que os alunos hoje precisam mais de adquirir competéncias,
adequadas a sociedade em constante evolucdo em que vivem, do que adquirir
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conhecimentos cognitivos que posteriormente possam nao ser significativos nas praticas
profissionais, principalmente se estes forem apenas decorados. Os alunos afirmam que “0
‘despejar de matéria’ ndo contribui para a aprendizagem” (E_AV_R_9), manifestando
caréncia no que respeita a diversificacdo de atividades que possam ser realizadas em
grupos ou em pares. Ja em 2007 Prensky (2007) realcava a necessidade de diversificagao
de estratégias, na medida em que incentiva o estudante a procurar conhecimento Util em
fontes diversas, partilhando-a e revendo-a, sendo desafiados e questionados com

perguntas que os intriguem.

Dai compreender-se quando os inquiridos referem que preferem ter “aulas praticas mais
descontraidas” (E_AV_R_16), considerando que o professor deve “mudar um pouco o
método, ndo dar tanta teoria (deixar-nos aprender sozinhos...)” (E_AV_R 20),
espelhando-se aqui a chamada de atencdo de Novoa e Vieira (2017) para a necessidade
de existir trabalho colaborativo e cooperante entre pares, o qual deve comecar entre 0s
professores, de modo a proporcionar aprendizagens praticas, autbnomas e significativas,

alternadas com aulas tedricas que exigem mais esforco mental.

Os inquiridos sugerem a existéncia de aulas ... praticas mais dindmicas” (E_AL _P_7)
mais interativas, menos expositivas, “... com varias funcionalidades com a ideia de
experimentar muitas coisas” (E_AL_P_16) que se centrem na curiosidade dos alunos e

ndo no conhecimento dos professores, conforme refere Cardoso (2013).

Alguns alunos, sobretudo do ensino regular, apontam a importancia da pratica em
contexto real, referindo por exemplo que “... estagios, como ha nos cursos profissionais
seriam valiosos para a aprendizagem e experiéncia dos alunos.” (E_AV_R_4). Cardoso
(2013) assegura esta observacdo, defendendo que as praticas pedagdgicas devem
realmente centrar-se nos aprendentes, devendo o professor permitir que estes observem o
mundo que os rodeia, experimentando e praticando, de modo a adquirirem competéncias

que efetivamente compreendam e saibam quando e para que usar.

E igualmente curiosa a manifestacio da falta de “aulas dedicadas a certos temas como
‘como lidar e tratar de dinheiro’ (impostos, salarios, etc.) e outras coisas importantes para
funcionar como adultos, que ndo sdo ensinadas na escola” (E_AV_R_4), ou seja, a
aprendizagem de contetidos mais relacionados com a vida pratica, que lhes possam ser

Uteis na “preparacdo para a vida adulta [...] independentemente do curso...”
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(E_AV_R_12). Este rogo justifica-se inteiramente no documento que define o (Novo)
Perfil do Aluno a saida da escolaridade obrigatdria (Martins, 2017), por exemplo no

dominio do desenvolvimento pessoal e autonomia.

Identificou-se ainda a vontade de poder “... personalizar o que querem aprender...”
(E_AV_R_11), parecendo sentirem falta de “maior flexibilidade na matéria dada; maior
liberdade de escolha das aulas e mais opg¢des dentro do mesmo curso” (E_AV R 6), 0
que também se prevé no PAFC, que embora ja tenha sido decretado para instituir em
2017, ndo esta ainda em vigor em todos os estabelecimentos de ensino mas na eminéncia

de passar a estar.

Na subcategoria relativa a Avaliagdo da Aprendizagem, manifestaram-se 11 dos 53

inquiridos.

Uma questdo curiosa, relacionada com a avaliagdo, foi o incomodo manifestado por uma
aluna que se sente prejudicada na sua avaliagdo devido a falta de “dialogo com alunos
sobre o0s seus problemas, pois, sendo uma pessoa com ansiedade, sinto-me pressionada
ao participar e evito fazé-lo por isso, 0 que ndo contribui para a minha nota de Atitudes e
Valores. Todos os alunos com problemas do tipo deviam de ser apoiados...”
(E_AV_R_9). A este proposito relembramos a premissa da professora Onesima
Mourtheos (Sagrado, Perez, & Lima, 2014, min. 30:10) sobre a importancia do professor
pensar na valorizagdo do aluno, focando o que este tem de melhor, devendo ser o centro

de todas as atividades que realizam com os jovens.

Os alunos consideram importante serem “avaliado[s] continuamente através de fichas de
trabalho” (E_AV R 1) com maior recurso a ‘“exames praticos invés de tedricos...”
(E_AL_R_6) e gostariam de ver “TPC’s serem projetos mais complexos que recebem
notas...” (E_AV_R 8), ou seja, que os trabalhos para casa (TPC) sejam mais
significativos e que sejam considerados em termos de avaliacdo. Ambas as situacdes
referidas estédo bem evidentes na literatura, a qual refere que os instrumentos de avaliacdo
formativa devem ser diversificados e adequados, através de mecanismos que levem o
aluno a perceber onde esta a ter dificuldades no decorrer da aprendizagem, que lhe

permitam corrigi-las/ultrapassa-las atempadamente (Almeida et al., 2018).

Por fim, uma questao bastante consideravel tem a ver com a forma como sdo regularmente

avaliados, através de testes que “... acrescentam muito stress e ansiedade aos alunos”
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(E_AV_R_4). Conforme aponta Morais (2017), a avaliacdo feita com testes é algo
receado pelos alunos e que parece ndo os levar a aprender pois, como nédo lhes da prazer
nem permite aplicar a teoria na pratica, parece ndo constituir uma aprendizagem
significativa. Verificou-se uma manifesta exaustdo relativamente ao recurso a testes e ao
peso que estes tém na avaliacdo, na medida em que se notou a percecdo de que “A escola

avalia a nossa capacidade de memdria e ndo a nossa inteligéncia...” (E_AV_R_27).

Os alunos revelam o desejo de ndo haver testes ou, caso tenham mesmo de existir, que o
seu peso ponderado na nota final seja reduzido, considerando que “O valor dos testes
devia ser dividido por outros trabalhos e atividades [pois] o teste escrito ndo prova o que
um aluno realmente ¢” (E_ AV_R_9). Esta questdo parece ser algo dificil de ultrapassar
com as pressOes que muitas escolas ainda sentem devido & monitorizacéo dos resultados,
continuando a incentivar os métodos de avaliacdo tradicionais, ou seja, os testes (Nobre,
2015).

4.3. TECNOLOGIA

Conforme Pedro e Figueiredo (2017) explicam, ndo se podera afirmar que usar 0s
computadores ou a tecnologia na sala de aula seja determinante para haver aprendizagem,
mas é importante permitir que os alunos utilizem ferramentas que lhes sdo proximas para
que o conhecimento seja alcancado de uma forma mais rapida e significativa. O mesmo
é reconhecido pelos inquiridos quando se referem ao tipo de equipamentos e recursos que
consideram ser importantes, principalmente a nivel tecnoldgico, para o futuro da sua
escola, manifestando que gostariam de ter “Professores que usem métodos mais
interativos em vez de ler um manual inteiro na aula” (E_AV_R_5), “Mais aulas na Sala
do Futuro; Wi-fi mais forte” (E_ AL R 5) e uma “Sala de realidade virtual”
(E_AL_P_11)

No Erro! A origem da referéncia ndo foi encontrada. percebemos que uma frequéncia
significativa aponta para o facto de considerarem que “as salas deveriam estar todas
equipadas com projetores/computadores a funcionar” (E_AV_R_6), com “wi-fi mais
rapida e forte” (E_AL R 4), sugerindo que ha equipamentos obsoletos e que a
capacidade da internet ndo permite dar resposta a possiveis tentativas de uso da mesma.
A este respeito as conclusdes da Presidente do CNE no altimo relatorio sobre o Estado

da Educacao (Miguéns, 2018), apontam que h4, efetivamente, uma necessidade urgente
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de rever ligacdes a internet e equipamentos informaticos/tecnolégicos nas escolas

portuguesas.

Os alunos indicam, também, que “Talvez em vez de cadernos podiamos ter
computadores” (E_AV_R 25), “Mais aulas na Sala do Futuro” (E_ AL R 5)e “... sem
manuais obrigatorios” (E_ AV R 4), de modo a manterem mais o interesse nas
atividades. Tudo isto Bannister (2017) aponta no seu relatorio, fazendo referéncia aos
esforcos envidados pela DGE em encorajar os professores a repensarem a forma que
utilizam a sala de aula e os recursos nela envolvidos, incentivando a difuséo do uso das
SAF, inclusivamente através de formacao no sentido de os colocar mais desinibidos e

confiantes perante determinados recursos, criando vontade de os utilizar.

Grafico 3 — Tecnologia — Tipo de Equipamentos/Recursos — n=18

Tecnologia - Tipo de Equipamentos/Recursos

uso de teleméveis e tablets [ 1
ferramentas diversas [ 1
uso de projetores _ 2
materiais para trabalhar _ 2
ndo obrigatoriedade de termanuais,.,— 3
stividades neeracves - |
I I R—
tecnologiamais receree |
scessovimerrer |

4.4. PAPEIS INFLUENTES NA APRENDIZAGEM

Outra categoria ponderada foi a dos papéis considerados como influentes na
aprendizagem e nesta, naturalmente, entram o0s professores e os familiares,

principalmente os pais.

Os inquiridos manifestaram-se dando primazia a necessidade de terem “Um professor que
motive a aprendizagem, ... para ndo tornar as aulas muito cansativas” (E_AV_R_25) e
“Professores que usem métodos mais interativos em vez de ler um manual inteiro na aula”
(E_AV_R_5), em concordancia com o manifestado por Pedro e Figueiredo (2017),
guando referem que o professor deve atuar como provocador de conhecimentos e ndo
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apenas como um transmissor de contetidos e com o que ja havia sido dito pelos alunos
relativamente a forma como os professores abordam os conte(idos e as estratégias pouco

dindmicas que utilizam.

Os inquiridos expbem, também, que ¢ importante para eles ter na sala de aula “Um mentor
que nos guie...” (E_ AV_R _4), um professor que os oriente nas aprendizagens e em quem
possam confiar. Esta expressdo que se refere ao professor como mentor é apontada na
literatura por Tschimmel et al. (2017), que referem que o professor atual deve ser um
orientador, um facilitador, um colaborador, que permita ao aluno ser capaz de consolidar
e aprofundar as competéncias que ja possuem, numa perspetiva de aprendizagem ao longo
da vida. Indo igualmente ao encontro da ideia de que o professor deve atuar de maneira
distinta com os alunos, de acordo com os seus potenciais, devendo prestar atencao a todas
as suas capacidades e fragilidades, adaptando as suas atividades a capacidade de
participacdo de todos, podemos relembrar o testemunho da Professora Onesima Mourthe
(min. 30:10, in Sagrado et al., 2014).

O professor ideal sera aquele “que transmita confianga nos alunos” (E_AV_R_22), com
guem ... se possa ter uma boa conversa” (E_AL_P_7), que “... brinque de vez em
quando e ndo nos dé uma seca” (E_AV_R_1), que promove a sociabilizacao, identificada

por Lima (2017) como parte integrante do processo de aprendizagem.

Relativamente aos familiares, manifestaram que ter a possibilidade de “Aprender com o
meu pai um facto novo todas as manhds antes de ir para a escola ou durante a viagem até
aescola” (E_AV_R_25) representa uma forma de aprendizagem importante, assim como
0 “Socializar com os familiares; aprender com os mais velhos” (E_AL_P_2), que é algo
considerado como positivo na sua formagéo, espelhando de novo o que Lima (2017)

defende: que as criancas e 0s jovens aprendem com os exemplos que os rodeiam.
4.5. CONSTRANGIMENTOS A APRENDIZAGEM (NA ATUALIDADE)

Nesta categoria 15, dos 53 inquiridos, referiram alguns elementos que consideram
dificultar a sua aprendizagem, tanto fora como dentro da escola, estando a tdénica mais

vincada nos aspetos internos.

No que respeita a fatores externos foram apontados como possiveis constrangimentos a

necessidade de “Mais apoios financeiros aos alunos, em termos a material (livros
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incluidos) e em termos a transportes (ha alunos que desistem da escola por nao terem

esses meios financeiros)” (E_AV_R_2).

Outra questéo prende-se com o facto de os alunos sentirem que tém pouco tempo livre e
programas demasiados extensos, quando referem que lhes falta “tempo para
descontrac¢do” (E_AV_R_6), 0 que consideram que poderia resolver-se ao haver “menos
matéria para dar durante o ano letivo” (E_AV_R 23). Aqui talvez o PAFC possa vir a

surtir algum efeito positivo caso realmente venha a funcionar em todas as escolas.

Relativamente ao que consideram causar impedimento a aprendizagem dentro da Escola,
verificou-se em primeiro lugar um sentimento de falta de compreensdo, confianca e
didlogo com os professores ... porque as vezes os alunos sentem-se melhor ao perguntar
duvidas aos amigos do que aos professores” (E_AV_R_1). Esta ideia relaciona-se com a
questdo levantada relativamente ao tipo de professores que os alunos desejam ter, como
por exemplo um professor “muito comunicador € que transmita confiang¢a nos alunos”
(E_AV_R_22), refor¢cando aqui a ideia de que tem de haver uma maior aproximagao entre

professores e alunos.

Algumas contribuicBes apontam ainda os professores como sendo pouco desafiantes e
com dificuldade em motivar para o estudo das matérias que sdo desinteressantes,
afirmando que gostariam de ter aulas na “Sala do Futuro, [com um] Professor energético,

atividades interativas, matérias interessantes, menos TPC” (E_ AL R 2).

O excesso de TPC foi indicado igualmente como um problema comum, sendo
considerada injusta a penalizacdo da sua ndo realizacdo com falta e ainda que estes, ja

que séo tdo valorizados, deveriam ser considerados na avaliagdo final.

Foi assinalado também o facto de gostarem de vir a ter “aulas [em] que ndo se esteja
sempre sentado” (E_AV_R_1), de forma a torna-las mais interessantes. Conforme
reforcam Pedro e Matos (2015) é importante que os locais onde se promove a
aprendizagem sejam comodos e permitam aos alunos ter vontade de la estar. Os espacos
requerem flexibilidade, proporcionando a existéncia de zonas utilitarias, que possam
funcionar distintas ou agrupadas consoante as atividades de aprendizagem que se
pretendam desenvolver e as competéncias a trabalhar, reduzindo a habitual forma estatica

de transmissédo de conhecimento (Leahy, 2015).
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Um dos alunos apontou ainda como desmotivante o facto de ndo poder “desenhar a
vontade sem ter que esconder os desenhos [uma vez que se sente] mais capaz de fixar
desenhando” (E_AV_R_18).

4.6. OUTROS FATORES

Nesta categoria foram considerados 10 dos 53 inquiridos, tendo sido definidas como
subcategorias duas areas que se entenderam ter também influéncia na aquisicdo de

aprendizagens: a Sociabilizagcdo na Escola e a Nutricdo.

A vontade de ter “Professores descontraidos; sala interativa; aulas praticas; criacdo de
projetos” (E_AL_P_13) e “Meia hora de convivio antes de as aulas comegarem; mesas
redondas, promover sociabilidade” (E_AV_R_8) refletem a importancia dada a falta de
tempos de convivio/intervalos mais alargados e aulas dindmicas de modo a promover
mais relacionamentos interpessoais que serdo benéficos a aprendizagem. Esta questao vai
ao encontro do que € promovido no Guia do Perfil dos Alunos a Saida da Escolaridade
Obrigatoria (Martins, 2017), que notoriamente considera que a sociabilizacdo e
cooperac¢do potenciam o estimulo das competéncias necessarias aos aluno do Século XXI,
como sejam 0 pensamento critico e criativo, a comunicacao e a resolucdo de problemas,

entre outras.

A Ultima subcategoria foi considerada tendo em conta a importancia que o tipo e as
caracteristicas da alimentacdo e condicdes envolventes podem ter nas aprendizagens. Os
alunos referem ser importante existir “Um bom chef na cantina... comer na cantina faz
parte do meu dia e gostava de ter boa comida. Muitas vezes ndo me alimento em

condigdes, impedindo a minha aprendizagem” (E_AV_R_25).
4.7. SUGESTOES DE MELHORIA

Terminada a apresentacéo e interpretacéo dos resultados, considerou-se pertinente efetuar

uma sintese do que foi apurado através dos contributos dos alunos inquiridos.

Analisados os comentarios feitos pelos estudantes de um modo livre, sem terem sido
direcionados de modo algum, obteve-se um conjunto de dados que permitem tirar
algumas ilacGes que levam a refletir sobre algumas préaticas que podem néo estar a ser

eficazes nas escolas.
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O Erro! A origem da referéncia ndo foi encontrada. permite perceber quais as
principais categorias em que os alunos mais se manifestaram sobre como seria a sala de

aula/a escola ideal, o que nos remete para uma preocupacdo sobre o estado atual da

Gréfico 4 — Expressividade das categorias — n=53

Expressividade das Categorias
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educacdo.

Neste sentido, apds reflexdo sobre os dados obtidos, e tendo como base a literatura
consultada, apresentamos sugestdes de melhoria que possam contribuir para uma
evolucdo na atuacdo das escolas e dos professores, levando a uma aproximacao do modelo

de Escola que os alunos perspetivam como ideal.
. Reorganizar o tempo escolar

Os alunos apontam o sistema de organizacdo escolar como sendo demasiado rigido,
sentindo-se obrigados a permanecer tempo demais dentro da sala de aula, e até da escola,

onde ndo se sentem satisfeitos/realizados.

Sugestdo de melhoria: Flexibilizar a organizacdo dos horarios e do planeamento das

atividades, inovando e diferenciando com a mesma preocupacgdo que ja existe a nivel
curricular. Talvez se devam tomar como exemplo algumas escolas que, ja estando a

funcionar de acordo com o PAFC, possam representar boas praticas a realizar.
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Conforme percebemos pelas opinides discrepantes entre Gromada e Shewbridge (2016)
e outros autores apontados por Rodrigues et al. (2017), o aumento ou reducdo do tempo
escolar tanto pode ser benéfico como prejudicial, dependendo de fatores distintos,
nomeadamente, da zona onde a escola se encontra, dos habitos dos alunos, da qualidade
e tipo de ensino praticado, entre outros, sendo as alteracdes relacionadas com a
organizacao do tempo escolar uma questéo de dificil gestdo. No entanto, este & um assunto

que devera ser ponderado, sempre, pensando no sucesso dos alunos.
. Inovar os espacos de aula

Os alunos mostram vontade de ter aulas em diferentes locais, ao ar livre, em salas maiores
com luz natural, com cadeiras confortaveis e melhores mesas, num espaco dindmico e

interativo.

Sugestdo_de melhoria: Repensar os espagos de aula, permitindo que estes sejam

transformaveis, com possibilidade de circular a qualquer momento, modificando
processos de trabalho constantemente e recorrendo ao espaco exterior como local de
aprendizagens. Identificar, nas SAF ja existentes, exemplos de inovacgao que permitem ao
aluno sentir que esta num local que lhe é confortavel, desconstruindo o espaco

convencional de sala de aula.

Pedro e Matos (2015) explicam que a renovacdo de préaticas educativas nunca se alcancara
se 0 espaco fisico se mantiver, sendo necessario repensa-lo como um todo, em conjunto

com o curriculo e a pedagogia praticada.

Sera dificil que todas as escolas possam ter todas as salas de aula reformuladas e
transformadas em SAF. Mesmo onde estas ja existem, geralmente apenas existe uma. No
entanto, Bannister (2017) garante que algumas mudancas simples, efetuadas pelos
professores com a colaboracéo dos alunos e encarregados de educacdo, principalmente a
nivel da organizacdo das salas, pode fazer total diferenca na motivacao dos alunos e na

possibilidade de usar os espacos de uma forma mais produtiva, pratica e modernizada.
. Reconsiderar contetdos a lecionar

Os alunos sentem falta de uma maior flexibilidade e liberdade de escolha de matérias a
aprender, apontando mesmo a falta de abordagem de matérias com significado pratico,

que sirvam, inclusive, para aplicarem quando forem adultos.
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Sugestdo de melhoria: Rever e adequar os conteudos programaticos, proporcionando a

aquisicdo de contetdos significativos; tornar o curriculo mais flexivel, moldavel as
realidades dos alunos de cada contexto escolar, no sentido de tornar a aprendizagem

acessivel a todos, procurando exemplo nas experiéncias do PFAC ja em curso.

Almeida et al. (2018) apontam a importancia de poder existir uma maior autonomia das
escolas, no que concerne a sua gestao, tanto administrativa como relacionada com a carga
horéaria das disciplinas e a pertinéncia da participagdo de todos os intervenientes no
processo educativo - professores, alunos e encarregados de educacao - na escolha de
opcdes curriculares, como aspetos que podem permitir que esta revisdo aconteca de forma

a inovar o padrdo curricular portugués.
. Rever a avaliagdo

Os alunos consideram importante serem avaliados continuamente, recorrendo mais a
exames praticos e menos a testes tedricos, os quais julgam que apenas avaliam a
capacidade de memorizacdo e ndo as aprendizagens adquiridas. Ha também uma

manifesta preocupacdo com o peso dos exames na avaliagdo externa.

Sugestdo _de melhoria: Considerar a realizacdo de atividades pedagdgicas mais

significativas, com aplicacdo pratica, como é o caso de projetos e trabalhos de pesquisa,
que possam servir como motivacdo para a aprendizagem e como instrumento de avaliagdo
continua; proporcionar mais momentos de avaliacdo formativa ao longo do ano, de cariz
pratico, reforcando o trabalho colaborativo, reflexivo e autorregulador, em detrimento dos
testes escritos e com maior peso na avaliacao; rever o peso do acesso ao Ensino Superior

na avaliacéo.

Almeida et al. (2018) apontam no sentido da importancia da criagdo de instrumentos de
avaliacdo e autorregulacdo que possibilitem ao aluno, atempadamente, perceber se o seu

processo de aprendizagem esta a evoluir ou se carece de melhorias de estudo.

Nobre (2015) explica ainda que sera fundamental rever a atengédo dada aos resultados dos
testes que servem, em grande parte, para a monitorizacdo dos resultados das escolas, uma
vez que nao é possivel continuar a avaliar de forma tradicional formas de ensinar e
aprender direcionadas para as aprendizagens essenciais e o desenvolvimento de

competéncias, fomentando a aprendizagem ao longo da vida.
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5. Considerar a utilizacdo das TIC enquanto ferramenta de apoio ao processo de

ensino-aprendizagem

Os alunos gostariam de ter mais computadores que funcionem e instrumentos de acesso
a internet; possibilidade de usar telemdveis na sala de aula; ter mais aulas nas SAF, wi-fi
mais forte e professores que, em vez de recorrerem constantemente a leitura dos manuais,
usassem metodos mais interativos. Ou seja, consideram que com recurso a tecnologia

poderdo usufruir de metodologias diferentes, interativas e que 0s motivem mais.

Sugestdo _de melhoria: Adequar a formacdo continuada de professores aos novos

desafios tecnoldgicos; incentivar, na formacdo inicial de professores, a inclusdo de
disciplinas que promovam a utilizagdo das TIC como instrumentos motivadores e
sedutores das geracdes de alunos que necessitam capacitar-se para sobreviver no mercado

atual.

A Presidente do CNE (Miguéns, 2018) alerta para a necessidade de colmatar falhas para
que se recorra devidamente a tecnologia nas salas de aula, sem desmotivacao, permitindo
acriacao e utilizacdo de meios tecnolégicos e modalidades pedagdgicas inovadoras. Estas
falhas estdo relacionadas com o facto do nimero de alunos a usar computadores ter vindo
a aumentar, do equipamento informatico das escolas estar envelhecido, com a
importdncia da adequacdo dos programas de todos os niveis e disciplinas aos

destinatarios, entre outras.

Morais (2014) acrescenta que serd bom que os professores recorram a tecnologia para
aplicar préaticas pedagdgicas diferenciadas, ndo esquecendo de focar a sua atencdo, em
primeiro lugar, na significancia das aprendizagens. Quando os alunos sugerem alteracao
de métodos e recurso a tecnologia ndo basta passar a usar 0 computador para continuar a
dar a matéria que se dava pelo livro. Ha que saber usar as TIC a seu favor e em beneficio
dos alunos, pensando em estratégias que Ihes possibilitem utilizar diversos recursos para
pdr em pratica a matéria que vao ter de apreender. Para isso é fundamental a aproximacao

dos professores aos recursos tecnologicos através de formacao adequada.
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6. Repensar o papel do professor

Os alunos sentem que os professores precisam mudar os seus métodos, deixando de ser
tdo expositivos, ndo impondo que os estudantes decorem matérias, criando situagdes mais

praticas e dinamicas de aprendizagem.

Sugestdo _de melhoria: Reaprender a ensinar; assumir o papel de mediador de

aprendizagens, deixando de ser o transmissor de contetdos; reforcar a diferenciacéo
pedagogica, centrando as praticas pedagdgicas nos alunos, e nas suas necessidades
especificas, e ndo no conhecimento, fomentando o interesse dos alunos, estimulando a
sua criatividade e pensamento critico, de forma a permitir o desenvolvimento de
competéncias essenciais, fundamentais para o futuro; incentivar habitos de colaboragéo e
cooperacao entre professores, fomentando a inovacéo de préaticas pedagogicas e estimular

nos alunos este método de trabalho.

Tudo isto precisa partir dos Professores, mas também das Escolas, valorizando
metodologias ativas e experimentais, enquanto estratégias de melhoria da qualidade da
aprendizagem. Morgado (2017) refere, a este respeito, que é necessario que a escola deixe
de se preocupar tanto em cumprir metas e programas, permitindo aos professores que
alterem a sua forma de trabalhar, de pensar a Educacdo, alterando rotinas que estdo
demasiado vincadas na profissdo. Os professores precisam de autonomia para abordar 0s
curriculos, deve ser-lhes possivel adequa-los aos interesses, caracteristicas e ritmos de
aprendizagem dos seus alunos, tornando a Escola mais genuina, pratica, geradora de

situacOes que despertem interesse nos alunos e que os facam pensar de forma critica.

Cardoso (2013) é incisivo nesta ideia, afirmando que os professores necessitam
reconsiderar a sua posicdo em relacdo aos alunos que é, tendencialmente, de
superioridade. Serd importante que haja um pouco mais de humildade nesta posicao,

aceitando gque néo se sabe tudo e que o conhecimento cada vez mais assenta na partilha.

Leahy (2015) reforca que os alunos hoje necessitam de se envolver uns com 0s outros na
construgdo do conhecimento. Precisam de ser estimulados a trabalhar a curiosidade, a
criatividade, a critica, na procura de respostas para questdes que sejam do seu interesse.
Este é o papel do professor orientador, mediador de todos 0s processos que acontecem na
sala de aula, ndo s entre os estudantes e os conteudos, mas também, e principalmente,

NOS pProcessos e interagoes.
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Os alunos vivem a maior parte do seu dia na escola, com os professores. Logo, estes
precisam ser alguém em quem os alunos possam confiar, uma vez que tém um papel
fundamental na formacdo académica, social e humana dos jovens. José Pacheco,
idealizador e educador da Escola da Ponte, é o maior defensor de que o professor deve
ser 0 mediador que tem a capacidade de levar o aluno a Ser e a Conviver em Sociedade,
a par com o Mundo afirmando que o professor precisa reelaborar a sua cultura pessoal e
profissional pois “um professor ndo ensina aquilo que diz; o professor transmite aquilo
que ¢” (Pacheco, 2012, p.11).
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CONSIDERACOES FINAIS

Investigar € procurar potenciais solu¢fes que possam ser adequadas a determinados
contextos, permitindo a outros ter conhecimento das mesmas e promover um potencial

enriquecimento.

Neste sentido, irdo expor-se aqui as principais conclusdes relativamente & questdo de
investigacdo formulada e objetivos a esta associados. Seréo relembrados, de forma breve,
0 contexto e as motivacgdes que fizeram surgir este trabalho, serd apresentada uma sintese
da investigacdo realizada, indicadas as limitacdes que possam ter afetado a investigacéo e

sugeridos estudos futuros a partir dos fundamentos teéricos e empiricos.

| CONTEXTO E MOTIVAGOES

A experiéncia enquanto professora e o contacto com o Design Thinking foram,
provavelmente, as bases desta investigagdo. O contacto com o método instigou na
investigadora um questionar constante sobre como vé o Ensino, tendo derivado em
consideracOes sobre a necessidade de repensar o papel do professor. Este papel, que se
assemelha ao do designer, deve fazer com que o docente se interrogue sobre o que faz e
como faz diariamente, atrevendo-se a refazer, a experimentar, a inovar, sempre com o
propdsito de proporcionar aos alunos o gosto de aprender e o sentirem-se protagonistas

das suas aprendizagens.

Na sequéncia deste interesse pela inovacdo no ensino, integrou-se a participacdo num
projeto do DELLI Research Haus da Universidade Luséfona, o Projeto DELLI, cujo
proposito principal € o de produzir um modelo de alteracdo de praticas pedagdgicas,
motivando o recurso a ambientes inovadores de aprendizagem. De acordo com 0s
pressupostos deste projeto, o qual foi o ponto de partida para a elaboracdo do trabalho
apresentado neste relatorio, os diversos elementos das escolas que integram o estudo
(professores, alunos, direcGes, encarregados de educacdo, decisores locais, etc.) deverédo
ser envolvidos, observando, experimentando, sendo instruidos para aprenderem a utilizar
novas metodologias. O recurso ao DT, neste caso a0 modelo DELLI Metasystem, pode
ser visto como positivo, na medida em que podera permitir o empoderamento de todos 0s
stakeholders envolvidos no processo de ensino-aprendizagem, pretendendo deixar nas

escolas ferramentas para que cada uma, de acordo com as suas caracteristicas e
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necessidades, possa implementar os seus laboratdrios experimentais, ao vivo, com 0S Seus

professores e alunos.

O trabalho aqui apresentado consistiu na elaboracdo de um diagnostico, junto dos alunos
do ensino secundario das escolas participantes, que permitisse identificar as suas
necessidades relativamente as salas de aula, de onde derivaria um dos principios

construtores das fases seguintes do processo de implementagéo do Projeto DELLI.

Deste diagndstico, e das motivacbes pessoais da investigadora, relacionadas com a
identificacdo de areas onde possa ser necessario atuar no sentido de melhorar as
aprendizagens, surgiu a questdo de investigacdo “Como os estudantes do Ensino
Secundario gostariam de ver um dia de aulas no futuro?”. Esta desenvolveu-se com base
em estudos tedricos e empiricos, partindo de dois grandes objetivos: i) identificar as
percecdes dos alunos relativamente a escola ideal para gerar aprendizagens no futuro e ii)
descrever sugestdes de melhoria, do ponto de vista dos alunos, que permitam melhorar as

préticas letivas e as suas aprendizagens, em consequéncia.

Considerando os beneficios do DT e o facto deste se adequar, igualmente, como método
de investigacdo, este foi aplicado nesta investigacdo como um dos suportes do trabalho
empirico desenvolvido. Verificou-se a sua utilidade na recolha de dados, a qual foi
efetuada com recurso a instrumentos ndo convencionais, proprios do método, que
permitiram que os inquiridos fossem criativos e genuinos nas suas respostas, nao se
sentindo pressionados. E importante que os instrumentos de medicdo mostrem praticas
criativas para incentivar o que se pretende nos ambientes trabalhados, ndo impondo, mas

sim utilizando praticas que sejam entendidas como processos naturais.

| CONCLUSOES SOBRE A INVESTIGACAO REALIZADA

No que respeita ao primeiro objetivo — identificar as percec¢des dos alunos relativamente
aescola ideal para gerar aprendizagens no futuro — reuniram-se respostas que demonstram
que um dia de escola ideal, para os participantes, implica algumas modificacdes no que

respeita a horérios, espagos de aprendizagem, professores, entre outros.

Os alunos pretendem que o sistema de organizacao escolar seja mais flexivel, onde se
possam sentir satisfeitos e realizados. Gostariam de ter aulas em espacos amplos, abertos,
sem limitacOes de paredes e tematicas a aprender mais versateis, que possam permitir

uma avaliagdo mais pratica, reduzindo os testes teoricos.
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Os estudantes solicitam ainda que os professores estejam mais proximos deles, que Ihes
permitam comunicar, que funcionem como seus orientadores em tarefas mais praticas,
apostando em estratégias mais ativas e motivadoras, devendo recorrer as TIC como

ferramentas de apoio ao processo de ensino-aprendizagem.

O segundo objetivo visava descrever sugestdes de melhoria que permitam beneficiar as
préticas letivas e as aprendizagens, partindo da opinido dos alunos. Neste sentido, tendo
como base o trabalho empirico e a literatura consultada, foram apresentadas propostas
que pretendem contribuir para uma evolugdo na atuacao das escolas e dos professores,

levando a uma aproximacao do que os alunos perspetivam como escola ideal.

Ao refletir sobre todo o percurso efetuado neste projeto, julgamos ter conseguido
encontrar o que os alunos consideram como pontos fracos no ensino e nas salas de aula,
0s quais podem ser revertidos em pontos fortes no futuro, efetuando-se alguns dos ajustes

sugeridos e pensando noutros, inclusive.

Neste sentido, sugere-se que:

» se pondere a inovacao e a diferenciacdo, com base na flexibilizacdo de horérios, de

curriculos e de atuacdo dos professores;

» as escolas desconstruam a convencionalidade do espaco de aula, pensando neste
como um local/espaco onde seja possivel circular livremente, aprender de forma

livre e significativa, sem pressoes;

» seja feita uma revisdo e adequacdo dos conteldos programaticos do curriculo, no
sentido de promover aquisi¢cbes significativas e ajustadas as realidades e

necessidades do dia-a-dia dos alunos;

» se ponderem as atividades pedag6gicas num sentido mais préatico e significativo,
fomentando a colaboracgdo entre os varios atores (alunos, professores, Encarregados
de Educagédo, Comunidade Escolar);

» se motive a realizacdo de projetos no sentido de tornar a avaliacdo continua, com
pesos distintos, que permitam tirar partido dos trabalhos realizados, nao

concentrando num so teste a verificacdo do que o aluno possa ter aprendido;

» a formacdo de professores seja adaptada aos novos desafios tecnoldgicos,
incentivando a incluséo de disciplinas que promovam a utilizacdo das TIC nos

cursos de formacdo de professores; sugere-se a aposta, sobretudo, a nivel de
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estratégias educativas mais ativas, em que o professor assuma o papel de orientador
que centra as suas praticas pedagogicas nas necessidades dos alunos, permitindo o
trabalho colaborativo e passando, inclusivamente a trabalhar mais com os seus

pares.

As mudancas sdo dificeis. Mexem com o interior de todos, pois existem crencgas instaladas
em cada um que se querem manter porque, a maior parte das vezes, ddo uma sensacao de
seguranca e de controlo sobre tudo em seu redor. No entanto, porque se acredita que estas
mudancas, estes ajustes, poderdo tornar o processo de ensino-aprendizagem mais rico,

cré-se que todos os envolvidos serdo beneficiados se elas acontecerem.

| LIMITAGOES DO ESTUDO

Uma das limitac6es prende-se com o facto desta investigacdo estar ligada a um projeto
externo. Neste sentido foi necessario seguir um cronograma previamente definido, o que
para além de ter condicionado a articulacéo de datas, impediu a aplicagdo do instrumento
de recolha de dados noutras escolas, em tempo Util. Por esta razdo apenas se consideraram

duas escolas.

Outra limitacdo foi a necessidade de haver deslocacGes a outras cidades, como Alcanena
e Aveiro, para a realizacdo do diagnostico. Isto implicou ter de gerir as datas das visitas
marcadas (no &mbito do projeto DELLI) com a disponibilidade dos responséveis destas
escolas e a da investigadora, 0 que gerou atrasos que, consequentemente, limitaram o

acesso a outras escolas.

| PROPOSTA DE INVESTIGACOES FUTURAS

No seguimento das reflexdes apresentadas neste relatério, as quais se prendem com a
dificuldade de manter os alunos motivados para a aprendizagem e com a necessidade de
repensar a formacao de professores, tanto a nivel de estratégias de ensino como a nivel
de recurso as TIC, apresentam-se algumas propostas que possam conferir continuidade a

investigacgdo feita com os alunos, direcionando-a também para os professores.

1) Estudo das percecdes dos alunos de outros ciclos de ensino (basico e superior)

relativamente a como gostariam de ver um dia de aulas no futuro

Considerando as limitagdes do presente estudo, propde-se a ampliacdo do mesmo
de modo a que se possa refletir mais amplamente, a nivel do pais, sendo

interessante replicar o estudo também a alunos de outros ciclos. Deste modo
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2)

3)

podera tentar perceber-se se os resultados obtidos com a amostra do presente
estudo séo partilhados ou ndo, na perspetiva de mais alunos do secundério e de

outros ciclos de ensino, com idades e maturidade diferentes.

Estudo das percecdes dos futuros professores relativamente aos desafios do

processo de ensino-aprendizagem

Tal como se fez com os alunos, acredita-se que sera interessante perceber junto
dos professores como gostariam de ver um dia de aulas no futuro. Principalmente
junto daqueles que estdo a ser formados nas diferentes Escolas de Educacao
portuguesas. Tentar analisar as suas percecOes relativamente aos desafios e a
formacdo que estdo a ter no que respeita a utilizacdo das TIC, metodologias
inovadoras, utilizacdo de Salas de Aula do Futuro, entre outras.

Estudo de atitudes e comportamentos dos professores face a alteracdo de praticas
pedagdgicas

Seria interessante perceber como os profissionais da Educacéo percecionam as
mudancas que estdo a ocorrer no ensino e até que ponto estdo dispostos a
participar dessas mudancas. O que se propde é uma analise das atitudes dos
professores relativamente a mudanca, tentando compreender se séo resistentes ou

apoiantes desta.
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fonte: https://fronteirasxxi.pt/wp-content/uploads/2017/09/Infografia-sala-de-aula-do-futuro.pdf

ANEXO 1 - A EDUCACAO EM MUDANCA




ANEXO 2 — PERFIL DOS ALUNOS A SAIDA DA ESCOLARIDADE OBRIGATORIA
Mapa Conceptual - fonte: (Martins, 2017, p.11)
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ANEXO 3 — VISAO GERAL DO METODO IDEAS(R)EVOLUTION
fonte: Mateus (2016, p.288)
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ANEXO 4 — ETAPAS, FASES E

(R)EvOLUTION
fonte: Mateus (2016, p.287)

FERRAMENTAS DO MODELO DT IDEAS

Phase Stage IDEAS(R)EVOLUTION TOOLS BENCHMARKING TOOLS
What If Directed Storytelling
Foresight Shadowing;
Diagnostic  Internal and External Analysis Photo Studies; Questionnaires; Customer
Experience Audit; Diary Studies; User Journey Maps
Affinity Diagramming; Brainstorm Graphic
Taylor Challenge .
Organizers
Creativity by Arts Generative Research; Roleplaying
Body and Senses Gym Creative Toolkits; Bodystorming
Involvement Prepare - -
MindPlay Generative Research;
Tests Interviews; Questionnaires; Stakeholder Maps
Intreviews; User Journey Maps; Observation;
Ethnographic Diary Questionnaires; Cognitive Walkthrough; Cultural
Probes
Observe Cross Information Experlenc.e Sampling !\flethod; Participant
Observation; Shadowing; User Journey Maps
MoodBoard Photo Studies; Design Ethnography
Tell a Story Directed Storytelling
Thematic Networks; Contextual Inquiry; Personas;
Roots .
Picture Cards
Sense of Belonging Cognitive Mapping; Cultural Probes; Design
Understand Ethnography
Behavioral Mapping; Cognitive Walkthrough;
Usability Test ) PRINE; -OgNItVe e
Inspiration Creative Toolkits; Questionnaires; Speed Dating
P Looking Lateral Competitive Testing
ADN Logo Creative Toolkits; Bodystorming
. Consumer Journey Design Ethnography; Questionnaires; Usability
Define Report
Critical Success Factors Cognitive Mapping; Contextual Inquiry
Profilling Personas;
Brainstorming Bodystorming; Generative Research; Picture Cards
Exploration Creative Toolkits
eate Stations Design Charette,Roleplaying; Speed Dating;
Storyboards
Ideation In-Out Matirx Case Studies;
Sketcher Case Studies; Creative Toolkits
. Storytelling Storyboards;
Experiment
o Internal Delphi Questionnaires; Weighted Matrix
Prototype Business Origami; Design Charette; Prototyping
Swot Cognitive Mapping;
' 360° Reverse Thinking Case Stu_dles, Cognitive Mapping; Dlrec_ted )
Validate Storytelling; Personas; Value Opportunity Analysis
External Delphi Evaluative Research; Interviews; Weighted Matrix
Triz A/B Testing;
Integration Creative Idea Cognitive Mapping; Customer Experience Audit;
Storyboards
Sistematize Blueprint Cognltl_ve Map?lng; . _
Flowcharts Scenario Description Swimlanes; Usability Report
Business Origami, Case Studies; Value Opportunity
BMC )
Analysis
Living Labs A/B Testing; Competitive Testing; Critical Incident
Technique; Interviews; Prototyping; Questionnaires
Implementation Test Diary Directed Storytelling;
Customer Experience Audit; Evaluative Research;
Metrics Observatory . P .
Weighted Matrix
Role Play Creative Toolkits;
Syntax and Dialogue Directed Storytelling
Interviews; Questionnaires; Stakeholder Maps;
. . Feedback X .
Interaction Dialogue Questionnaires
Networking
Equalize Competitive Testing;




ANEXO 5— MODELO IDEAS(R)EVOLUTION
fonte: Mateus (2016, p. 289)
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ANEXO 6 — MODELO DO INSTRUMENTO DE RECOLHA DE DADOS

A TUA VISAO DO FUTURO

uma aula
exemplos:
P ~ - que tipo de sala?
/ S - que espago?
f N - que tipo de professor?
. -que tipo de atividade de aprendizagem?
| | | | -oquefarias nas aulas?
| | | | > | -que materias querias ter na sala?
"'l
% //'
AN yd
O aprendizagem
casa [ | | | | | | ‘ | | | p casa
I I ! ! ! ‘ I l |
chegar a escola exemplos: sair & escola
- quantas aulas?
- como distribuias o tempo?

Anexo 6 - Wishful Thinking Tool - modelo do instrumento criado pela investigadora (conjuntamente com o Coordenador do Projeto DELLI para aplicacdo no Projeto e

utilizagdo no presente relatério)

- que tipo de aulas?

- quantas horas?

- que meios tecnologicos?

- relagio com colegas?

- que actividades misturavas com as aulas?



ANEXO 7 — DADOS RECOLHIDOS (originais preenchidos pelos participantes num total 53)
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3y quantas horas? g e b o otiinegd ) %ﬁa" el agarads - 52 - ASgt
- que meios tecnologicos? "Q"") . J, oo (}? b-\ an're/ N/ ?01

’x - relagdo com colegas? - V& b‘ ] x&‘? NN %""

- que actividades misturavas com as aulas?
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S &m abroie & Qchas & bauloalhs 4 2
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A TUA VISAO DO FUTURO

o Tlaw, apswes fuaucimos ¢ Deveniawn ucwin  disgpliuao

~ umaaula
@t aluuss, pu. —traueos au * apoiss” de  assuutos  eowo / T exemplos:
o watenial Cliveos iuLhA&ns), lﬂicu(ﬂ“‘" oo < avondade 3 -queﬁpode;ala?
A - que espaco
e ew tmwos o trausgoils P:.r_ s e 4;(0\.&),\“‘”‘” - que tipo de professor?
(W aluuwes - degistrua do ‘“Fcltﬁ - Saxvab - que tipo de atividade de aprendi 2
oot o A Mgt el wiEe WERR L |, | oauehissmsas
P I I l » - que materias querias ter na sala?
wtios  fwactinos) o Sistows  de eusiuo ddubes
o do. Atinica, <u. qua ao
escoluon  <ac foidas pon disd -
phuas < Wao b=l ey, o qui ~
< bastanto n.¢.$+mu%\d.ﬂ \Ckf—//
(ewd couxemw)xdo que oo amlas OO
de wauud (8:33) uwso gse  heutavés {5100 16: 00 aprendizagem
yam#!*“_ﬁl““fn‘_(”‘:ufs:h‘f’) i = @) e e e —
s | | | ! | | | | | R
| | | | 1 G 1 awla I\-—vk/l 5 l | [
90 wiw, 40 Woum o?f‘“::v" ﬂ(: M\:
!
Sk s - ahvidadss & loaen,
epat s Gciie mLS il exemplos: sair a escola A.le:mhvao,(.-l—‘r.
- quantas aulas?
- como distribuias o tempo?
- que tipo de aulas?
- quantas horas?
- que meios tecnologicos?
- relagdo com colegas?

- que actividades misturavas com as aulas?
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P ona = umaaula = Q0 pinutos APENAS
ol exemplos:
- que tipo de sala?
- que espago?
- que tipo de professor? -+ R2s(C{0CO
- que tipo de atividade de aprendizagem?
| | | | N - 0 que farias nas aulas?
l | l | = -que materias querias gsr_l;@idla?
5
Oéf ‘e(.o‘mo emender o RS ]
bo\/\f" { Politicor;
. cg°/§"/ k Empréstnos co boag;
- o (Y adtey
Pt & 5
</
&
— R .
<ok O \v!_‘éh\) aprendizagem
2 ___.______;:—v—/;f,,7777767777777777,,,,,,,, B e
- > =
° o Miaimo (0 min. de inTerualo
o + Tem0 de olMoeo
¥ Tran portes (J(;bl (05 £ chegaraescola Despocto exemp'l:s: R sair a escola
Y g - quantas aulas
« Abordor + temay : 4
éﬂf\";ﬁ o o ) ; comtfdlstribunasots_m))po?
T e ao Sabre @ wide e aligey - que tipo deaulas? = Poder ewcanher_merhor que disti Pl Gy coesos.
(o0 Uni) G0 OV 52XO. ~ - quantas horas? e e —
e - que meios tecnologicos? ¥ melhores matedois de trakatho
- relagdo com colegas?
- que actividades misturavas com as aulas?
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Fa i e uma aula
// i e iy exemplos:
& discPenmos qued serie . 5 - que tipo de sala?
e varlhoc tes f"'— @ Cosgit coal - que espago?
e 5236 © PR gy | cedeiten :
foohns {u‘-u\b e ikedias - que tipo de professor?
/ (o5 s\, 0(’“"‘\‘( waeses (tode - que tipo de atividade de aprendizagem?
ta, o Buse = | | | shesieies pée - 0 que farias nas aulas?

eswoe e P&Ak - - que materias querias ter na sala?
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= e 1 i s ‘,I =
4 bsz:‘o. de  ovlas dedicedas cectos demas come Cowa Vidat e Aeadee . i
de didhesco Cimpostos, salieios &.) ¢ ovhins coises imqotiedes pefo Quacieras Das \& s G/ip/n, tecicwmos
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¢ as'c etelhe Porque was Sel wyulo que wld Ser e = evcols Wan wme 2 bedk; s
chegar a escola ¢ :iemplos: ‘u‘_f\w sair a escola lev, telgils e descanse eslodo
- quantas aulas? s G € assiw 05 oluwmas SHeavcium-~ se
2 " A 5 tot < icas u
€y wistusacie - como distribuias otempo? (o) o wweser Tccnoiefite wads tadivido cizados, come s peapsics,

i o : 0 et do- \
\c_‘\\ Amde Prgica - que tipo de aulas? s(”";‘:‘ﬁilh- Q:s_‘t°,°sc wmels  descansodos e waenos ,dcessf_g\g,
o escothe (Tdewse ov - quantas horas? e ol S st

" ody Ceadele s

es gorte, cumatu ***)- que meios tecnologicos? ‘
Tambem ccha  que - relagiio com colegas? € frfeiai ] fe Upowgas
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R "\ umaaula
:ésg‘%/ %%E_g & %gg‘gﬁ%}%@%—%\ | -e:;:g::desala?
sl B
! S A : - que tipo de atividade de izagem
HiE T L R

O ‘ . )% aprendizagem
o Leull.g o Al
Bl gl

|

géﬁ g =Gt
ﬁ&éhe}ﬁﬁmé ;@55 1Y

g3 §-2g

s 3
o i ‘E o
8y vaica’ | | |

S

casa*'

chegar a escola exemplos: saira escola
- quantas aulas?
- como distribuias o tempo?
- que tipo de aulas?
- quantas horas?
- que meios tecnologicos?
- relagdo com colegas?
- que actividades misturavas com as aulas?
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A TUA VISAO DO FUTURO

_ B, uma aula
> _— - S exemplos:
7 5 - que tipo de sala?
- que espago?
oo 0 (s'lﬂw‘r'a"’ du dldvidan mais pooad; - que tipo de professorl
RUNBOO - que tipo de atividade de aprendizagem?
[ *MioR CIG‘MP [ | ¢ - o que farias nas aulas?
l\ l | | ‘ L - que materias querias ter na sala?
\
"
N
. Dj@ job P:;a RpORAGAS BRRR i
o o RS
JJ, MaAs Ra}‘cﬂb " \th l

.m :LLL&A&L m mo}mm dodar;

0y do Ra
mhwmm e % O md' aprendizagem
iRigrn IR wrws J’o na nxfa .MQ mab AWM Wmif.g, )

th, Jovesiomn $aR T podad, (o pRojLd 0‘"'5 T

b fa a«.ﬂ ah oo pas, dinteniia
R-Mo% ab o Paro "“9‘0/
omaid ﬁnﬂ?‘? mem”; o.u.OaL drvtriom aan a5 5 00h L 1o mdximo Eryr ) s s d1 6‘2“?0‘% o.w,ylz a hats
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°|£§:I°R'°:’a ads L tgtho day ouldos, TS 2 mais opgat
gy
chegar a escola PR / exemplos: sair a escola
- quantas aulas?
- como distribuias o tempo?
- que tipo de aulas?

- quantas horas?

- que meios tecnologicos?

- relagido com colegas?

- que actividades misturavas com as aulas?
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Covie Musica,

observace tudo

0SSO
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es cole.

do

=00sRCVO. CC\Q do
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A TUA VISAO DO FUTURO

\igcerr\g es PO 05
Tom 621\*610—\& o @of e

salbgce o e o e
cmaderiats difscentes e er(C\()O S

| | o %

Yome. Rore! de ceflecaa e dxcmlo(‘o

umaaula
exemplos:
- que tipo de sala?
- que espago?
- que tipo de professor?
S8 RGN - que tipo de atividade de aprendizagem?
m C\ - 0 que farias nas aulas?

LYoo {pronde eohtutndt o
¥ Qe san espettlieadas

O

| ! | |
- 3y P,e\'gm’cs pcodessoces com d\,f,uemks

Jemao,

- que materias querias ter na sala?

e I

{
) O (G—Q\orf\u de th)\C\
._ — @ P A, Ny

(\‘J

~

A

nos (VJUQ‘

5
)

> como 5Jﬁ( com as @
Sletore. /intrepretacgo do afe

aprendizagem

=
EASSSCS Jantvas [oator
d mom o aue, c\@(nrdew fey

S

»>pgvc(_bfa<‘ N -NOS @ A0S QUL vcf —SATWIDADE FISICA ower tsealo:
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o Q\Lor s 05co(e %
Jododo. o nloses w07 chegar a escola exemplos: sair a escola écmgm
=5 s prssoas - quantas aulast. e 2 /4 coc die. desenhare
+odo. As @ o - como distribuias o tempo? relaxat
Qs aninals. e - que tipo de aulas? 00 ¢ hwee / i
Sarn oS 00 . - quantas horas?¢ (900 o Lin b odmogo)
P R - que meios tecnologicos?
% okServac

- relagdo com colegas? € e< Pt oo e dine

S~
- que actividades misturavas comasaulas? .-t o)

JwversiFcada

{;‘smg\ & o~ coﬁd—urw;-o
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A TUA VISAO DO FUTURO

ST ey umaaula
/IJ? '\MLQ(OA“\VM/ WM
Wﬁﬁ%uwm toviversan Lo
§ilhi ouywnken - ‘
- ‘ru(w\anl MoAS lP"-ﬂW‘M["”
| "

| I 1

- wasns  pedondan
PROMOVER SocABILIADE

exemplos:

- que tipo de sala?

- que espago?

- que tipo de professor?

- que tipo de atividade de aprendizagem?
- 0 que farias nas aulas?
- que materias querias ter na sala?

'f'//
Me{& hota o{fc'n B aprendizagem
________ Lol —CA R — s S s e e sm B S S A e s o M e e S ma i en mw mm sl
G oy adoa  ulor ng(acf?db\waﬁw
covng Goroy, 50 min o n B
Lo - i ‘m‘] ki i | | |
» casa
| | 1 I ' ' I | I &
: 7o i
e i QMJM & L Woum mars stego (madel () s 7 .
com ¥ermpo pano prepontn, ilercalaclpn GO WML pads “Suamest resie onpelo | serem progeten mass conpler®
Cex: MCO'A, VARG O chegar a escola exemplos: = OAT !'b—e/lo{'ﬂd( e sairaescola Cilae f‘e/U)OW eton o
w A0h) - quantas aulas? wrcolha ) Mo M‘{'/V Gua doen mans +gmy0 peno-
.e),a/mp(o ,0(;'» - como distribuias otempo? i, Apng g s ndaviduea e B mio )
poskiue] hmmo(man‘nx/jqueﬁpodeaulas? J% Qo
40 ~ 4020 =2 covwivio  vquantas horas?

- que meios tecnologicos?
- relacio com colegas?
- que actividades misturavas com as aulas?

(o(lA/l.ﬂl‘D ao EBRweER corSeryadsno
3100 — 360 —p AVLA U %Aﬁom-\‘ma&/t .@u/fm &
©i00 - ui30 —> aun s ho owes, popdss porean , ache
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Porb : E_AV_R_8
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A TUA VISAO DO FUTURO

W o T uma aula

exemplos:
- que tipo de sala?
- que espago?
- que tipo de professor?
- que tipo de atividade de aprendizagem!?
| | | | - o que farias nas aulas?
| ] ] I > - que materias querias ter na sala?
o
O aprendizagem
_________________________________________ >
« Raven e(,wfﬁazo com aﬂww, /3 o Sum fwlsf-tmc»-, p01 ) Sdd fum~
e oM~ ansie ,,w\ M:s.a'\ndw (’\upw e evitp -Fg)t—ﬂp pos
0 © o nbe Xv.nsr\nkd(Ahﬁ c\]qu,_,"bﬁf, = ol
| | | | O probtionn do *F*’ dedar ae ' pon W“FL" 0 Vada). olon mﬁ‘\“ co MO | | I » casa
I | l Il A T ) I R
i aco/u/aé map -+ Raver g i & W‘ﬁ“ e o L —
ﬁ” o S al Rl B B e )/
/LL chegara escola exemplos: < G P &M.CLL s sair a escola
v ki ”J"‘-“"' ntas aulas? ¢ B M WS =S Q}/Q e
i - quantas a o>
aWC&!L Nrdun 7%14:& ) B LA '\—/[JN,V\;’ ) Gt - como distribuias o tempo? MM M deJM‘*"“ R Como anLMOﬂMl‘ N'i?’“ 4
L dj,w»mn - que tipo de aulas? Fua. al 0 VPC durem AL l— tv\ R &
MCun fjw > mﬂy‘ Pﬂ :UV‘U‘W‘Q - quantas horas? 45}-\ (ﬂ. VWLN d(ae%(ﬁk [ Mnebootfass Gk conTénurm W\O\M P oy
m & i )quuemmstemnlogcos? o gy & N"’L | pon 1550 &gc@m SeA MMus oMl
}Zw\’ 2l ol -relaaocomcolegas? Jm Jj 2 nvwm ; tncoal L clon.

e actividades rnlstu(avas com as aulas?
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m & "“
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s e uma aula
el e exemplos:
- que tipo de sala? gronds  ew wesas de 2
- que espago? a .
- que tipo de professor? A&y Tootessor Gixe  sews 8 wowtie
- que tipo de atividade de aprendizagem? Proysomiacde | disign

| l | l ™ - o que farias nas aulas? Aprncay ‘
| | [ | > - que materias querias ter na sala? (owputedor e oulos \Ens &
CORSSAN0S (\Mcxknms , wkoimehic

®
\;Y\é" ® aprendizagem
w o
=i == sden a2 —_ e e e = e = e e e = = = = e e = =
LEES £ 8 % ¥
Aﬁuw‘p % ﬁﬁ ‘»Ié\ é "‘U-\r
FL S NF 8 ¥ &8
S & £ 3 R G
| V%.;P,L |50 | | il | | | p casa
l ! l i ' l [ ! >
chegar a escola exemplos: sair a escola
- quantas aulas? 3 po¢ dio {An wda) 520 inervdo entre aul e
- como distribuias o tempo? (v Aln‘?\\t:&é k don pesOCe (np way casg Jeeadlegia e )
- que tipo de aulas? Do Y !
- quantas horas? th
- que meios tecnologicos? Cawfuhadorey
- relagdo com colegas? o~ P
- que actividades misturavas com as aulas? sty
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A TUA VISAO DO FUTURO
he adan Ve pasfponss R

oman Lo 92

Um den de aidss ?Mrbt) [ ?W\,(\)J Se ‘{OCLD gz
egls ' -
th"”ac“‘i. {‘%M Lo b =

09.00 de omulhz
uma aula

dizs eriaadies WO fenrum oo
Yoo ader b b b thoe o deb seinvales mo
de  adpmssto de exemplos:
I%ﬁue tipo de sala? sedloms il o
Z que espago? Lo =4
pe s de 20 -25

/- que tipo de professor?
- que tipo de atividade de aprendizagem? s afj
fo o que farias nas aulas? P60 don o howss

I | l I > - que materias querias t la?
que materlas querias ter na sak Lalrg? il

pads Divpeintie 3 oofer 35 nadu
PMW b2 oﬂ”{w 447‘\)" Mob(\’k\
;N% Mw, g

o de s 40 owndies & e Apnpo
ple moes 430 yllemds o W FT ""’ﬁa_}\“ o
de 4l n Swewr . Nome soesdo 7“”@’ s
C,JZJMTWW Pisonok zon o g Grudntens: v,
A CH pn }‘Kﬂw\f/&)- o P@iwo Jowﬂ\ﬂw

an [’&db«'m ILHA

R aeda
W oo drcidionen det ""‘?’Q‘:’ ) H‘}M“’IIL“B/' éﬂ‘}”"d_m'n

Diseact v A/ue Dowmbs A
O
aprendizagem

sair a escola

chegar a escola exemplos:
V- quantas aulas? /| adon
v~ como distribuias o tempo?
- que tipo de aulas?
- quantas horas?
- que meios tecnologicos?
- relagio com colegas? be, /rmed 7o
- que actividades misturavas com as aulas?

60w m / 15 (patn
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e ———

umaaula
e exemplos:

Al 4“(‘ GOSN X110

- que tipo de sala?
- Sdlas  OwploS . 9
1r proy TRUY(¥PL O \MNO\J’\(;JL - que espago?
)wg“:gg‘ig\w parieet \ - que tipo de professor?

Ol‘om’iﬁ‘g(m gyt pre pAldcgl 0 - que tipo de atividade de aprendizagem?

‘ 3 E i S AR | <
| awda Geludia : so.om ‘;ut‘ - 0 que farias nas aulas?
l I | I_ - \‘ - que materias querias ter na sala?
o, GI/OTOS \ ;
_agren® o - Cﬁ‘i‘“‘“ "inde peudusfenentt do cugs
ORita RO RS
0\M C
kO
e&&&.fwo : 5 et —30 idos ¢

\
Al (’\\\O

QG 3\\‘?\L > _ aulas @T('/
(12
O PRl
WwsHec!os
— @A DS M v n!
(@) o I . aprendizagem
ovOLQ@L Pormed G % basticn
’ i)
na capeddech 9L (e orRaCes- >
~\eg kot

A 0d Gwime

| | | | | |

[ I | |
AGdor e podsr e ol 4 i
teloxor ’»L')ﬂ il ('Ey_.',!i‘A
chegar a escola mfluu

owlas g
Afnbimicee
oL G ”L'FJ'
reldtar

niereSson |

= pflﬂ(m aules
o o)q(( D¢
aprencliacge™
ﬂ'} LSO e U deenoto
- MU \ay ‘f!/
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| a ! [ l
dminwit o dem po d UJJ‘QS ontyai o blos cle aulas NG Manha l
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v
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- otanitaae o abwdadas

exemplos: saira escola Zocolape KT acu( ladives
- quantas aulas? s s sSoitos 4

- como distribuias otempo? L yous ‘ Susportos -

- que tipo de aulas? ;\ k [( g’

- quantas horas? D P AT

- que meios tecnologicos? ( ofeSor | alume )

- relagio com colegas? i ==

- que actividades misturavas com as aulas? ’x’(’e( \ (_A )
onsecae e pecas Ao cua\e hJ\,\C'L!uV*UCJ(L
@t lamaldpiey v edSticfo

Jeor nAo- n'{uc el pecas feaknais

—n\eSho J)r,((“ - R litaede ches “bh“,,nfxwui
ItRa |Ly}\}m/r( e ahvolecles g oS wollg,
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A TUA VISAO DO FUTUR

oo s Qumw\csws\
/Ct &Nv‘/:))’ Sewspea uﬁ S
R conn X

de N “ﬁ\;& < \‘R
e *§ e ¥ ‘CC]\*\(‘Cé
SN .@A-

0)

umaaula

>
1 d

exemplos:
- que tipo de sala?
v - que espago?
v »\ - que tipo de professor?

- que tipo de atividade de aprendizagem!

- o que farias nas aulas?

- que materias querias ter na sala?

chegar a escola

exemplos:

- quantas aulas?

- como distribuias o tempo?

- que tipo de aulas?

- quantas horas?

- que meios tecnologicos?

- relagdo com colegas?

- que actividades misturavas com as aulas?

saira escola
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|

TS exemplos:

- que tipo de sala?

- que espago?

- que tipo de professor?

- que tipo de atividade de aprendizagem!?
- 0 que farias nas aulas?

Uma 3.((\

o ontes
(rnu;kw Profunc, A‘:)

mals mems  Cudeisis
Moioy, = otiv idedey Jedas vty
Yﬂ?-has‘[u\,(& uim. smedes

- que materias querias ter na sala?

conlovteuers

aprendizagem
e e s e e RS R —— e ——— - —0O - B St Ty el St e e e e eer e e e e >
I | | | | | | | "
I l I ! [ ' I | I
Raricdos Lu«—(oa m—é&iﬂ culan &
r”‘g'ﬂs nenms eteryo mm/{v_ M% ulamo fodumarts
Prelomaiaian Por calen (e i Wasicl, | ow
RotoLiaos chegar a escola exemplos: ¢ Tory, Womeie Sl Sairaescola
- quantas aulas? "°" “TMaces
- como distribuias o tempo?
- que tipo de aulas?
- quantas horas?
- que meios tecnologicos?
- relagio com colegas?
- que actividades misturavas com as aulas?
E AV R 14

casa

21



A TUA VISAO DO FUTURO

hulas koricos €N

AAod N O‘

Leereyer

| whq"f

umaaula
exemplos:
- que tipo de sala?
- que espago?
L msteodepofemot
g ol qU HE - que tipo de atividade de aprendizagem!?
F - o que farias nas aulas?

i para ko&ols W‘M“S

0 jurdim vnl(v\

- que materias querias ter na sala?

aprendizagem
—————————————————— D= e S e e e e e i i
i ; 1
Nom %6} VIRt f
0 Sol -( |
wel ) e SR A | L
[ N B B l T | | ! s
Awovdod T '“Pu({ ' s di(lk((w;g Qm\fxm Corvev " (U y l" § ) O‘L‘V"dud\g i pai velaxon ) es bvdar.
own g o (D ‘zeon LOYO (I8 ( Lo % T
cedo \:M‘ﬁ“"’“\""‘mb o \j\“ (iiice v\a; (PO‘ ()\M(lo\) [)J (\J“‘ \?(0 gtﬁ (4N (WP |l
/¢ megara escola % g(0|0~ exemplos: V! \N\ saira escola
\( wwt Lo fo € - quantas aulas? (0 \(\P
: - como distribuias o tempo? \ol
(oo - que tipo de aulas? (
o W‘(‘O - quantas horas? ('v\kvua ©) = TP\I
[qqey 0l0 - que meios tecnologicos? y
( (ﬂeiu } - relagdo com colegas? ML Qonf)og -Lg\\,\l‘@
7\\’2 Of - que actividades misturavas com as aulas? A AT \ bV\< ey
% - 2
4 '/('(i‘)'ﬁQ &
€<Lu Ao
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— uma aula
exemplos:

- que tipo de sala?

- que espago?

- que tipo de professor?
- que tipo de atividade de aprendizagem?

- o que farias nas aulas?

l ‘ I I » - que materias querias ter na sala?

QL Clo pl0 g

fv')ﬁ? Wi ©o
salbxas,

aprendizagem

—
°g ol

00,

/ (A.u) f

ﬁh‘o ¥ &/J

A g ) | 0wl Aol
2 @0y a o = B [dmdwet)

ey {ouila po1 2o,
exemplos:
- quantas aulas?
- como distribuias o tempo?
- que tipo de aulas?
- quantas horas?
- que meios tecnologicos?
- relagdo com colegas?
- que actividades misturavas com as aulas?

sair a escola

v
e
E_AV_R_16
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e T umaaula
i exemplos:
- que tipo de sala?
- que espago?
- que tipo de professor?
- que tipo de atividade de aprendizagem?
- o que farias nas aulas?
- que materias querias ter na sala?

aprendizagem

chegar a escola exemplos: sl sair a escola
- quantas aulas?
- como distribuias o tempo?
- que tipo de aulas?
- quantas horas?
- que meios tecnologicos?
- relagdo com colegas?
- que actividades misturavas com as aulas?

E_AV R 17
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A TUA VISAO DO FUTURO
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uma aula

exemplos:
- que tipo de sala?
e mﬂw mem ufygo - que espago?
neds dinl eico oo 10u - que tipo de professor?
dﬂtbw;a. anllon L,.'O[’mL’m-

- que tipo de atividade de aprendizagem?
| - oque farias nas aulas?
- que materias querias ter na sala?

¢ Sem ng JSimde

' d)Oh-
& wdh de 65 mim - g

G Um bon foofess a1 e b Arumpovili o e Jou'x P /z/, g e eonime Ao
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e
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b dvibde Jo iilee em oupprcldr o cigen ‘ spresizsoe
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| | [ | | (—_ﬁ | S casa
[ [ I ! ! ‘ Y |l I I B
\
\ I a
chegar a escola exemplos: sair a escola \\ > j,urn,‘.v S vl s ekl
- quantas aulas? X3 aquile quie  rfacrdds e Bsio
- como distribuias o tempo? e ) 74;e ngsu Iéan\/o e e wm Uvelse
- que tipo de aulas? (omsagy |,
- quantas horas? .
- que meios tecnologicos? B Qud o L ,,tq/‘emJa e
- relagdo com colegas? ) L‘-d’ : -T; O i v A
- que actividades misturavas com as aulas? e vaion  @5W g

%rl»c/.,‘z(v« o eng Jrechiino ¥

odou o »Q'M(?.... }"dﬂlc‘
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A TUA VISAO DO FUTURO

An oulop (e rdedan
FAL He QCZ:WM[QN/\

| ek, a0 | | | | >

ooy ot gvlo Fwn
Of'\ner\‘wexm d é)./)

o MB & TEAMOA oA Thelogas «
oM NSINea _
e gne

A oMo r

S| I 1 I :

umaaula

exemplos:

- que tipo de sala?

- que espago?

- que tipo de professor?

- que tipo de atividade de aprendizagem?
- 0 que farias nas aulas?

- que materias querias ter na sala?

fen e witbe, ,(;ﬁocé 055 Mo
30 RN

[ |
Ao~ 2 Somom |Aulen e Livgue) jRACeRadon 0& agdon

Q)
gc'd;,oj\ e que Mz x doimg e CAMASAD
¢ - UTSLgen  mnedN © K SRSV
el o 2 ) b SR et [Bloege e

- quantas aulas? et et
- como distribuias o tempo? B¢ Tamele  [falo IO
- que tipo de aulas? Aoymredig. M (O.MLQ
- quantas horas?
- que meios tecnologicos?
- relagdo com colegas?

- que actividades misturavas com as aulas?

v

Folay Camn on [
Polay o Mol lBen W tug, ‘f"wvn(:) s
/ﬂ’\'\& w)\lﬂ/\ (aN\”‘éo\

sair a escola
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2 umaaula
exemplos:
- que tipo de sala?
- que espago?
- que tipo de professor?
- que tipo de atividade de aprendizagem?
| | < - o que farias nas aulas?
- que materias querias ter nasala?

oS ‘WO‘Q:B%V&% dovicvn O(QO{;\QV ° W’\o&) oo
O FPRAPY \(:ﬁdQD quo So-a\om, qor oxqmeho, @
O lodo wouite meis  feci 0ieds ()/cs'\cv t_xru.@cb
20 euar o voliear / dysador

O aprendizagem
———————————————————— @) 57 B i i i i s i mms mimm ST SE R
\ RO dio. ‘
il | | | l | | | | | | | y casa
——— ‘ | = *

Lo 3 vo e do S0min cede (60 wnitn wo weixiro)

R B B N B J— —
oo (26 du vrad) s o odes Lures
Y 'ché\: ¢ weds &Q’(,‘LQ e‘sj\Of WMW

T s Bes is protics ccam s . ‘
egpehci f:u?:'::;uhg i‘\‘m dr:n:d&ﬁos i ¢ greciso dorev oy eforco sito ey, o
o i - como distribuias o tempo? , e Comr ol *D
A wneQror e do die ~queipbaesulast ver aules 4 bvc{\m, ey ey T G <9 o&tjo qus o=
o

©e chrdn & do eSS, ofort & G\ e o 124 ,  -quantas horas? ouco o metod | Bo v Al
- que meios tecnologicos? feorio (dsixey - vos ofrerley sopos, clvews & exevoios

Q“’i“"u\ﬁ&mu& ?‘M*’ wsamos fods o cortdn oo - relagiio com colegas?
- que actividades misturavas com as aulas? L wMm o o wolges
eSO éﬁmvo (for exwp%, cprerdomen vnelnor 00 Juéi cos \»3 ) L
dispov s vweos o outve woneive (ddver wm "YU ¢ com o ?yo?csﬁor
VO MO (KNG '(c\ciqi\mc‘

'QW/\JIN‘ e ONY O MDD L.;m(,n\
{m & ié@_,'c}% eilve Jxmb‘;\
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A TUA VISAO DO FUTURO

mais Wesacd v ol na
ovlas ( wad Hovaths damﬂsru‘m 8

dl-aQ\\D\i nas do uprvmh z0gin
cruica ~politica = pagor g5 ontag

| | [

For mais gules oo af

Livre (Lﬁ) Q
. P vﬁ?s Qo ar

esas dﬂ. gropa
hALSOS tom 6 ak

R ssoa s
por “esewplo

\GE_ S

¢ Adas pais quuzym[a,m,n_ns) - <s@los caen gradiavintas

| | |

coi 4 T
| coisas | wpeviagle que| ot ﬂ;‘)"'ﬁa :

uma aul
. - exemplos:

- que tipo de sala?
- que espago?
- que tipo de professor?
- que tipo de atividade de aprendizagem?
- o que farias nas aulas?
<Y que materias querias ter na sala?

aprendizagem

S, o s it e G it vz P

‘mea {»vnz_ (' carga Vovdiria)
| | |

casa

| | |

I [ | [
Upbszv)d.ca%;m de )x/nauos
~txbrangtitos o
abividads  copno

OWViy sy |, ler wee voukras
3 Y nojuus

I | | I
shordies Coyes )
haver adla de poituds s 3oh = as dbh =wcs

chegar a escola Peduigumes —escollany, mplos: Soen @Ulas o farde
- quantas aulas? (0y - wea f2vmpo o)
nhaver + clolors ves - como distribuias o tempo?
\ - que tipo de aulas?
e - quantas horas?
<hhe as avlas - que meios tecnologicos?
- relagdo com colegas?

- que actividades misturavas com as aulas?

[ | | "
(LPrch&m%m a/,u;u'hr de  fivd, 40 (Hos

saira escola
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umaaula
exemplos:
- que tipo de sala?
- que espago?
- que tipo de professor?
- que tipo de atividade de aprendizagem?
- o que farias nas aulas?
> - que materias querias ter na sala?
O aprendizagem
<
e B - S __________&c”________-f___., — »
A o o © «® < "% & o £ aﬁfj
“,t;,o;p@:y % o S \Y"q o)“"’ &os‘os o\o, & ¢ & & &* <<‘°E . \,&o ‘Q\P °°‘.\¢o
F IS R & o 1@ 7 ae o PR o & o F e S 8IS
g8 e | | | & ¥ e | " & e ° S R R
— »
I A I ! I B
& o qu \,:1‘\ 2 "oqh‘lf
e o & g o v\b
prasty & (e"b © A
chegar a escola exemplos: sair a escola
- quantas aulas?
- como distribuias o tempo?
- que tipo de aulas?
- quantas horas?
- que meios tecnologicos?
- relagdo com colegas?
- que actividades misturavas com as aulas?
E_AV_R 22
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A TUA VISAO DO FUTURO

exemplos:

- que tipo de sala?

- que espago?

- que tipo de professor?

- que tipo de atividade de aprendizagem?
- o que farias nas aulas?

- que materias querias ter na sala?

A
exemplos: @ \S
- quantas aulas? N

- como distribuias o tempo?

- que tipo de aulas?

- quantas horas?

- que meios tecnologicos?

- relagdo com colegas?

- que actividades misturavas com as aulas?

sair a escola

Ta wenos mk:n-o povo day c)umvﬁ( 0
ano lediva.
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A TUA VISAO DO FUTURO

sl fom (samser S

i - |

exemplos:

- que tipo de sala?

- que espago?

- que tipo de professor?

- o que farias nas aulas?
- que materias querias ter na sala?

- que tipo de atividade de aprendizagem!

chegar a escola

| [ |
QP%EQS rowones
S\ oS ¢ Losiune faivgleln)
e el E

exemplos:

- quantas aulas?

- como distribuias o tempo?

- que tipo de aulas?

- quantas horas?

- que meios tecnologicos?

- relagio com colegas?

- que actividades misturavas com as aulas?

sair a escola
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e T umaaula
= o, exemplos:
/ /uw' P’“\,}lsrb gus - que tipo de sala?
Favar o~ wohve o apasch ~, - Que espago?
AL codannos Angracads, poup nae - que tipo de professor?

podlanmos b~

ormar ad alas yuido

- que tipo de atividade de aprendizagem?

| cansativhs. " - 0 que farias nas aulas?
(7 pv&adm*s | | | L - que materias querias ter na sala?
et pal o Audas padticas
haaior, waois L que evdeacsi

ado.u-)g, (OWA M
ambignte calaeo...

Jané (Ona 0F OUIADS

e
O
@

aprendizagem
— — P S — = — — — 6 - — - EY
Apttndea comn 0 mun pari
amm facto nove todas
215 manhd’s awtes de
% i]iv paved @ Lzolu ! % % |l % } { p casa
oun duvawett vy 3 Mn avlos M che bo
cs enos dmpo de i S L ;
Viagan dit a gscole a/ﬁ)as (ﬂ‘zm) 2 oy dv: pare o cantiva ¥ %vaﬁulw»dl_ ssfania ea .
Muis dempo de b e opundin quelgues colse) POS
chegara escola . Yevvalo exemplos: sair a escola e
el - quantas aulas? RrfeumdS  SRanp At o GPAdI A LS
- como distribuias o tempo? e noe ,;_{}a\ non 2scofe
- que tipo de aulas?
- quantas horas?

¥ gt Mcidi olocan igto porgua comel e
cavetinen faz pade do nun dia & gorvo de

bov boon ranaida. Muidac vent war wat alinands s

- que meios tecnologicos?
- relagdo com colegas?
- que actividades misturavas com as aulas?

tomdider, Tnwedinde a ninho apaeadizagea. .
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A TUA VISAO DO FUTURO

= g odos A eusioo dlos [P s=s noedices z

- = uma aula
g 3 exemplos: rodo nois GOORTVRE
- que tipo de salaZgavez wm arbigne Vio B2 !
- que espago? ) i
- que tipo de professor? wap 2 igido erati®
. . / - que tipo de atividade de aprendizagem? Wi Henos Jion imienaty
ente® pQ_OOu“'—"‘JO‘S i | | | ( - 0 que farias nas aulas? Afwidccdes . @ csoduy
:M{as P‘Qa‘ COMC eSS @ { l l [ l > - que materias querias ter na sala? Mol®OS que ros
A e " tarcibieots ebe s fonay auda emez ds
i £ Semutio N IS ¢ : moifzias quu he
vee So & dacoroR A3 $ g \ fAm quostion Q}z :,-s rets
Pogn que 5~
S99 QUL 2N 5 yau
\\ e erO i Vi gad)
N pulas qua nos pudessen defrak felinn avy
: s meferics
Nua dia di 0pelnditafyet eu= ofondsaie dosets gua seuo O
0s cosa ate’ UoHam o mesma . Hos ro esco\a o o ndi g WQ%W_ .
do qu dal do ouminhe eSOl -case @ Uits —uelSA g erchauty vOR Touou @ ope aprendizagem
‘N)')Levgd.l‘g‘wwf - — — e e e I e T e ,,,e, SO - e N T — »
i | | | | | | | | | | | 5 casa
[ | 1 I I | ' | | I
chegar a escola exemplos: . sair a escola
ntoaidas e - quantas aulas? :
Aulos + clesco i - como distribuias o tempo? Mais, espagamentd m-o‘a‘::‘:' " rs seREE T
2 ape 4y Naks G PR - que tipo de aulas? Hois ineactings emeno3do gm0 ds “dspion MOKRIS PO O CLEQR dos lures. pARR €S 5o Umiorum.
= —FHo So pe +u o que tp horas? vememsa A5 aslos comemaiam wois fsecs odstorarn sum anends
N 2 R & . s
i~ wndiSas Aistoge car 0RS1E€ or ity o -:::r:\a:io:tr:smologicos? Pocsmicus 3@ meics EPF AiFraier o es:d;om pomm oommé S0k2 domeo oa
il e S SacorRsR - relagiio com colegas? awas mais ireactos ma""‘;‘;ﬁﬁ Gla. mei0S dondo, ossm aoS ol
Wt - que actividades misturavas com as aulas? difautes parpefossicvolon
Bx. paorhabs o Qetie.. Shodos.
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A TUA VISAO DO FUTURO

S e

uma aula
exemplos:
- que tipo de sala?
- que espago?
- que tipo de professor?
- que tipo de atividade de aprendizagem?

|
[
OR -

l \ - o que farias nas aulas?
| ) - que materias querias ter na sala?
/

chegar a escola

exemplos:

-quantas aulas? _

- como distribuias o tempo?

- que tipo de aulas?

- quantas horas? (/. | )\

- que meios tecnologicos?

- relagio com colegas?

- que actividades misturavas com as aulas?

aprendizagem
— - - — — = - >
| | | "
[ [ l
saira escola
E_AV_R 27
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A TUA VISAO DO FUTURO

exemplos:

- que tipo de sala? Nocrra | ( pweses & cadeiros )

- que espago?

- que tipo de professor? Bc.ccn @ 57"%0/’}\'53 c‘e‘II‘;/VgeI:v& e corrm

- que tipo de atividade de aprendizagem? &) - o5 ém e

| | N - 0 que farias nas aulas? Apren 28/ © IS gonqice s

- que materias querias ter na sala? e Te

!

aprendizagem
e B S D Mt s S e A S A A e Q — el I e e T e »
falor com 05 pais sebre Bisc e ehios do do a dia aom a fermile
[ eécoI&
I I I | | | | | | | | » casa
[ I ! ! ! : I [ I i
chegara escola exemplos: 2 sair a escola
- quantas aulas? 3 As s

de n'rvc,n},a'
- como distribuias o tempo? m Porey ‘JCP'Q"S esthher 2 for de
- que tipo de aulas? 1ntercdiva s
- quantas horas? 4 oo

- que meios tecnologicos? CMrfx/'IO\éef e ‘IOI\'/W'}@I
- relagio com colegas? (o o
- que actividades misturavas com as aulas? “Zn Eoc MATICen
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A TUA VISAO DO FUTURO

exemplos: - 4
-quetipodesala? Uyne o fovie?
- que espago? —

- que tipo de professor? U~ pvr%lﬂt\/ (ff'“L losw—

- que tipo de atividade de aprendizagem?
- o que farias nas aulas? /Ipr cnder
- que materias querias ter na sala? 0 g~

P,os«%’- “itf',s

PDavic
O aprendizagem
fhcls . e o e | Depentnt _ b cbipcs a0 L ege . Mas  meveedmeni e |7 T T T T T T ;
Quonde _ O ™ ceme o EpEntHies, o e , AR I AV I (g
o TR ool ol 520 bl W pRiseves e/t oles YT
|| | l ! | | | Sover | | .
| I [ I ' ! ' l | |
>
\ 3"
chegar a escola exemplos: UBS" R sair a escola
- quantas aulas? 3 L\ B !
- como distribuias o tempo? A sy Lesher e et
- quetipo deaulas? faggasie=t AS g ] e
- quantas horas? b 1 ’qu,zv\d& do o
- que meios tecnologicos? U@NW
-relagdo com colegas? /y¢c- _
- que actividades misturavas com as aulas? A7 /D,qjyvd-ﬂ don oo
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A TUA VISAO DO FUTURO

LA - WAL Y umnas 3
Aoy pov AL, (O PYOTess0cRy SIMNPKILDY
2 guR 05 INEAWIV AWM ¢ coivaystm

€COWY CANAY O L0 AL P05 KA DS il i caay o umaaula
; exemplos:
AP LAY A vi A - / - quetipo de sala? LOV v
- que espago? , .
AR 0N ARYN 03 / - quetipo de professar? S1HMPCH L0 @ Contivaun i€ -
1ot ST VOV TS AWAAS - que tipo de atividade de aprendizagem? v (U005, PUW VPN
0dUs oy -terts | VO QY VAN UD b | | I l N -oquefana‘s r\asau'lasi'%lvP CAAr Adenaol - )
LVres g indevvangs e i ! I I | | ¥ - que materias querias ter nasala? ol (s qub Ve .
WALV QS - ‘[:)(\)\ '\/QW‘\Q\ W LGy §O
A SAYV
AMND gut & wvmppyanit
W01 LS AAY( st
PAILSIAAS, SOLIe LANCLIALHS
STXAA PO € ARG e ¢ e g
00 COVRUO ® Avarians O
GUANIO devRn G POy th L AL (o
v 3
a::i::&i\kw? PAVO Lo, Endl prssoes O
WD O
TS AN G Ay g, WA G5 . O aprendizagem
— == e i - —_ - — - — — = — 0O - i = — = — = P
l ‘ I l l l I l I l I » casa
casa
I I I ! ! ‘ | | [ "
chegar a escola exemplos: sair a escola
-quantasaulas?  390v (v
- como distribuias o tempo? .
- que tipo de aulas? S RANLALRD (SHL 16D -
- quantas horas? (| 0 WG XU -
- que meios tecnologicos? (O P RGBT 2y
- relagio com colegas? NLnnwwAG
- que actividades misturavas com as aulas? NOUO
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A TUA VISAO DO FUTURO

B i To—— uma aula
= \\\\ exemplos:
- que tipo de sala?
/ - que espago?
- que tipo de professor?
" - owlas mras - que tipo de atividade de aprendizagem?
[ :’9“ *‘23: e Foa | - 0 que farias nas aulas?
{ A~ oo o SOES s r > - que materias querias ter na sala?
t\é.(l'\ o 5o ‘P‘!;&“Q"S
QQ“:‘:E?J@‘;mis
\\
o
O aprendizagem
— s e o e e e fem v i it G R S e - - === = = - == = - - - — - — - — — )
i i LA paee a egcefla 5 ‘Wm\.-_\-! -~
fren e Qorﬂ txnhl dn}ixé -Rc I | | |
| | | p Casa
casa
| r b | I 1 ! I | I "
chegar a escola exemplos: sair a escola
- quantas aulas?
- como distribuias o tempo?
- que tipo de aulas?
- quantas horas?
- que meios tecnologicos?
- relagdo com colegas?
- que actividades misturavas com as aulas?
E_ALR_1
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casa

.

\

5 o

A TUA VISAO DO FUTURO

/-—~" & 8\3 5"»'\3 o S ~— uma aula "
9 exemplos:
/ Oreoren w e - que tipo de sala?
Ao ~3 S - que espago?
Mdirgs Sed - que tipo de professor?

- que tipo de atividade de aprendizagem?
- o que farias nas aulas?
- que materias querias ter na sala?

O
O

dvem oden N oD 5 M 30 gode de Feda rnsn V[0
S M.. ~o w,q&:,,

chegara escola

I] { ! l | l : casa
e t@—@w
P S N Sirfodiner

exemplos: sair a escola
- quantas aulas?

- como distribuias o tempo?

- que tipo de aulas?

- quantas horas?

- que meios tecnologicos?

- relagio com colegas?

- que actividades misturavas com as aulas?

E_AL_R 2
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A TUA VISAO DO FUTURO

B ,',(;w\
pigt
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| et
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O
Elios (e feman  cla mmad)

| | |

canian

exemplos:

- que tipo de sala?

- que espago?

- que tipo de professor?

- que tipo de atividade de aprendizagem?

- o que farias nas aulas?

- que materias querias ter na sala?

aprendizagem

S b camedes

I

l

l

chegar a escola

| ] f

exemplos:

- quantas aulas?

- como distribuias o tempo?

- que tipo de aulas?

- quantas horas?

- que meios tecnologicos?

- relagdo com colegas?

- que actividades misturavas com as aulas?

sair a escola

EALR3
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1 |
L

A TUA VISAO DO FUTURO

7_6 - — =

|

e —~—_ uma aula

o
O
O

| |
T T

exemplos:

- que tipo de sala?

- que espago?

- que tipo de professor?

- que tipo de atividade de aprendizagem?
- o que farias nas aulas?

- que materias querias ter na sala?

aprendizagem

M %%“X‘

chegar a escola

Ve

|
:mj'ﬂl k‘& 0N A n;,\m &%*Q\«

R

exemplos:

e WSSIING

» 3 [
saira escola

- quantas aulas? f ; @ 3

- como distribuias o tempo?

- que tipo de aulas? S RV
- quantas horas?

- gue meios tecnologicos?

- relagio com colegas?

- que actividades misturavas com as aulas?

EALR 4
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A TUA VISAO DO FUTURO

v

exemplos:
- que tipo de sala?
- que espaco?

- que tipo de professor?

- que tipo de atividade de aprendizagem?

- o que farias nas aulas?

- que materias querias ter na sala?

aprendizagem
- i e Ay = =il e e e =R A = === == == _—— e = >
I | | | | | | N
T i l ! | |
fopa w650 Wi -G maio 0ubos wow a0 0O
ooNQ; gutwo. i
ne oulotadnng s Goka i e
chegar a escola exemplos: sairaescola  ©
- quantas aulas?
4 (AMW pr~ - como distribuias o tempo?
! . - que tipo de aulas?
Wi - g‘ . - quantas horas?
- que meios tecnologicos?
- relagio com colegas?
- que actividades misturavas com as aulas?
E_AL_R 5
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casa

A TUA VISAO DO FUTURO

\ wwlwt B(Dwul'/) ;M'leo‘m ot ole

=il N P umaaula
Op © Se(o boen ‘u,“,.,_ odo~_ exemplos:
Com codtinon 2 menos mmathous, il - que tipo de sala?
0 - que espago?
Y L,)"BQD&» 7 caror o borlno 'o/"[ - que tipo de professor?
""‘gu""*"e ; 2o Anss , toee 4o - que tipo de atividade de aprendizagem?
| | | | i - 0 que farias nas aulas?

- que materias querias ter na sala?

r

T-Jlm:'cm, Lanbtnen J{_&M © Al lw«ﬁb: O\OQAM .

(DMLE'(SL& Jes»e ameos almsoser do qua unans 02 cudon.

chegar a escola exemplos:

e l|-~ [ | [
MR M\MLB S S Howos choher de cora .

saira escola

- quantas aulas?

- como distribuias o tempo?

- que tipo de aulas?

- quantas horas?

- que meios tecnologicos?

- relagio com colegas?

- que actividades misturavas com as aulas?

E ALR6
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A TUA VISAO DO FUTURO

exemplos:

\ - que tipo de sala?
- que espago?
Q. o :ﬂ‘&" - que tipo de professor?
N < ° - que tipo de atividade de aprendizagem?
i "F | 1 - 0 que farias nas aulas?

aprendizagem

i e vl O il S e;,,,,k;,,!,,,,,,,4,,“_,,_,,.“_,,,,,4,,
WP’; \E’# o e‘r‘;O«A \W %“;‘;4“”

|
ﬂ,, e \m)""";&& o BS

- quantas aulas?

- como distribuias o tempo?

- que tipo de aulas?

- quantas horas?

- que meios tecnologicos?

- relagdo com colegas?

- que actividades misturavas com as aulas?

mﬁhe'i

sair a escola

EALP_1



A TUA VISAO DO FUTURO

]

S M‘ J&V&W“"—ﬁ\\ umaaula

=8

exemplos:

- que tipo de sala?

- que espago?

- que tipo de professor?

- que tipo de atividade de aprendizagem?

l - o que farias nas aulas?
E T l ' !.ﬁ 9:.) - que materias querias ter na sala?
2‘»"““‘;4
4
O aprendizagem
“ —i — — = - ——— = = = = = = == —— = — Tl . A
QJ&JWJ © ,\))‘\"3 ¢f3_06-ﬂ & "“”‘!‘“J‘“’/}»(’M
oo o ¥ o 07 ™
| I | - ,:\‘ I ‘ ' I ! I g
P |
et &
4 h.,-b" chegar a escola exemplos: saira escola
- tempo?
0 ol e i

- quantas horas?

- que meios tecnologicos?

- relagido com colegas?

- que actividades misturavas com as aulas?

E_AL_P_2
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A TUA VISAO DO FUTURO
/”f' & ——— umaaula
o 3

Sela do Yhwro é‘?;“@

L) + | |
Corslwvir
Pdoo>

v

O
507& as (ases Sognho_ = I‘Q&\-exi% NS, o Cossos Que @_umnges,_Ceram

w1 | | | |

exemplos:

- que tipo de sala?

- que espagol

- que tipo de professor?

- que tipo de atividade de aprendizagem?
- o que farias nas aulas?

- que materias querias ter na sala?

aprendizagem

Sev Y_@\')Qnggve_\ _eos ng (o.—%nvew

| | |

| l I f [ | I T
’&Y\\'( wolo

«OYaey uesky quioero onray - R o
Acordov 3z e Aen ; JINSL
Vgcpevoa (0\6905 I OJV-\V

il chegar a escola exemplos: s €os
- quantas aulas?
- como distribuias o tempo?
- que tipo de aulas?
- quantas horas?
- que meios tecnologicos?
- relagio com colegas?
- que actividades misturavas com as aulas?

sairaescola

casa

| [ I *
Co\ CDU) llocorro Qav ume
vol

Com atvos
coleges

EALP3
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A TUA VISAO DO FUTURO

uma aula

/—"ﬂ
onda oy L })” m, exemplos:
mifode e Anad, ey - que tipo de sala?
Lvwing o > - que espago?
% - que tipo de professor?
ey - que tipo de atividade de aprendizagem?

- 0 que farias nas aulas?
- que materias querias ter na sala?

aprendizagem
— = = = = = = = = - - = = — = = (B =0 s s S e SR A s e o kS Es S S e Es o e e Sy
RYRCINRONY TORATN AV(MW) \‘wj’“‘ap’ oA vaigm \ 2 D0 rminukn o JWCM)M M fon @ M"‘?"I
- | | | ] | | | | | | R s
I — ! | ' P | !
N i =)
I 3 Cargs Jo , . ‘

chegara escola exemplos: 5 | saira escola
- quantas aulas? ;MO
- como distribuias o tempo? WENEYN? M A
- que tipo de aulas? ww /
- quantas horas? m
- que meios tecnologicos? ity
- relagdo com colegas?
- que actividades misturavas com as aulas?

E_AL_P_4
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A TUA VISAO DO FUTURO

exemplos:
ue tipo de sala?
- que espago?
- que tipo de professor?
- que tipo de atividade de aprendizagem?
- o que farias nas aulas?

- que materias querias ter na sala?

- relagdo com colegas?
- que actividades misturavas com as aulas?

e horen l CoredD pomd-
[
e D SR, MR ety
C’s»“'mo "'\(P‘W“Jg/; T —ten W % ! : asa bR 6o | |
4 Koo &
O~ b
& o)\j;“ ‘:/é‘w \ermas
QOJ chegar a escola (f" exemplos: sair a escola
epor® \+  -quantas aulas?
A - como distribuias o tempo?
- que tipo de aulas?
- quantas horas?
- que meios tecnologicos?

EAL_P_5
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TUA VISAO DO FUTURO

uma aula
exemplos:
- que tipo de sala?
- que espago?
.Llf}” w ? J"‘"‘:c.: - que tipo de professor?
- que tipo de atividade de aprendizagem?

- o que farias nas aulas?

0[{:“‘ sy i” L o /-:1'7 l - que materias querias ter na sala?
Mmoo Lo~ ({m‘ ! % 0“‘"\ AM AT dnld
gl T ”mzmi’“ e T
\\O e 2 R)
O
O 3 izagem
,,,,,,,,,,,,,, e G s e e T
. o tBS ; N VolleS | Wramts Q DS 2 perrem
o «g,% —— 2 — || 297 e 3o g
o LN ) | | l/1 | | | | W‘“’"’?“Z'”c
R I I % | ) J : I I I '
ol [ Vs gy, Puden el Aoy, E / s 5
foms? Feten nesipy ! 3 paken s J"m?{;/g
chegar a escola fxzur::tl::a ot saira escola c? o /-% P
- :omo distribuias o tempo? ; a.—jf/?
- que tipo de aulas?
- quantas horas?
- que meios tecnologicos?
- relagio com colegas?
- que actividades misturavas com as aulas?
E_ALP_6
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A TUA VISAO DO FUTURO

¥
u‘%‘)f exemplos:

f" - que tipo de sala?
(J/ {)\;"' ;,N - que espago?
rpln' ';}‘?l. »,y v)’. » - que tipo de professor?
0 ',P’ v f | 'r” - que tipo de atividade de aprendizagem?

- o que farias nas aulas?
- que materias querias ter na sala?

aprendizagem

of § ¢
afd

|
(S ga— O
O~ HP o

chegar a escola

e
—_—
——

N> Aaddand™>
fwvd‘*“""’fa.!m wudn O

oL ounlLo

& 0mpO
exemplos: saira escolaE'.'g oty 0;‘
- quantas aulas?

- como distribuias o tempo?

- que tipo de aulas?

- quantas horas?

- que meios tecnologicos?

- relagdo com colegas?

- que actividades misturavas com as aulas?

EALP7
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A TUA VISAO DO FUTURO

_— s umaaula
exemplos:
- que tipo de sala?

- que espagol
M’n o N .\ll oo \ - que tipo de professor?
- que tipo de atividade de aprendizagem?
- 0 que farias nas aulas?
- que materias querias ter na sala?

O
i

i | | l

chegar a escola exemplos:
- quantas aulas?
- como distribuias o tempo?
- que tipo de aulas?
- quantas horas?

sair a escola

- que meios tecnologicos?
- relagao com colegas?
- que actividades misturavas com as aulas?

E_AL P8
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A TUA VISAO DO FUTURO

9 aqudoeer 2 T 00 ol doo wovos dis,

) - exemplos:
9 o mvenls andm dooa pora o ook | Ombnas o oo -quez'podesala?
Sp , _ - - que espago?
78 Pﬂgi > n,‘:(\m.)\ a%o FUL D MeT A0 , O cIﬂ -zueﬁppoadepmfessorl
ADMO MO Counind e 08 s de cldlon, ~ = - que tipo de atividade de aprendizagem!?
v o - v korln ”‘st-/“'t - o que farias nas aulas?

n e T MDD, G qro Frenin e . s A-'M’LOM B - que materias querias ter na sala?

s oLy Srap ol . Biggs,
hon o Qe %@LM&,D Von'ro & adieh pa sl

NI ?ALQ {D200 \n 4. W"ﬁ'/bnfoh&‘w’“k/ddwau s
NG o il By apredey

aprendizagem

chegar a escola exemplos: sair a escola
- quantas aulas?
e , g - como distribuias o tempo?
¥ O \onid do helids mns Pt o)) 5% L Tl - que tipo de aulas?
® v s - quantas horas?
~, 5 bomo de oulbn fon e, - que meios tecnologicos?
- 7 B st éﬂMﬂM o - relagiio com colegas?
Codp ; (P rader o ooy Ao Q. - que actividades misturavas com as aulas?

e Mb
s rw’ﬁa&i %SL/Jo &wsoﬂo w/mm;h
Mndo rndip @q()m(ﬂ 4 | s wo I~z
I ) A e \/b&, /a[h“""kw

e vots ) - E_AL_P_9
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A TUA VISAO DO FUTURO

_— o~ umaaula
exemplos:
- que tipo de sala?
- que espago?
- que tipo de professor?
- que tipo de atividade de aprendizagem?
| | | I - o que farias nas aulas?
I I T [ g - que materias querias ter na sala?

S L N

Qb poture g ogoimiion ‘;/u':;"c)o

(oM a/"lm

o aloncd
o ————
O
O

=8

( aprendizagem
g _Com o} 7,
wbie 0% acmizdﬁww ~Othce)on

O
- _{o@ cm @ @b _matudy PRATION o — —lxvive om oy anEed

S R R S

T O PR R 7 N A N e e %=
\ ostax oVl aly = ok oloogo  od el
o Vol @O adoy 2 Gy Qo) cov o> over  Ver .
kahu con C:nv; gob)’ O \n\uvu\o\ &h:x Cg)n& (f:.f ;?» ke amCe0h © plofurties o Jelevinis
amised  dlynad o faloms
chegar a escola exemplos: Iole @ s eccola

- quantas aulas? aviah

- como distribuias o tempo?

- que tipo de aulas?

- quantas horas?

- que meios tecnologicos?

- relagdo com colegas?

- que actividades misturavas com as aulas?

EALP_ 10
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A TUA VISAO DO FUTURO

exemplos:

- que tipo de sala?

- que espago?

- que tipo de professor?

- que tipo de atividade de aprendizagem?
- 0 que farias nas aulas?

- que materias querias ter na sala?

O aprendizagem

chegar a escola exemplos: saira escola

- quantas aulas?

- como distribuias o tempo?

- que tipo de aulas?

- quantas horas?

- que meios tecnologicos?

- relagio com colegas?

- que actividades misturavas com as aulas?

E_AL_P_11
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A TUA VISAO DO FUTURO

/’“__ o —u\“m\_\\ umaaula
S&m \pod Yacan ‘fq)n.(.{M \\ exemplos:
N - que tipo de sala?
Q EEEUnd - que espaco?
- que tipo de professor?
- que tipo de atividade de aprendizagem?
| l | l N - o que farias nas aulas?

- que materias querias ter na sala?

o A W
Q 0“&&“ %ﬂ- “‘\Q“\\‘ﬁ"b\'\& oNERNG QQ“E\TG‘\'NQ&M\’NQ'\{(QA ‘30“““"&@ - J S\‘Wﬁm ¢ (o '
Go “'““k”’“*}“'“i“ .ﬁ&rm&»i&m 2 0aYe. } | "

[

chegar a escola

exemplos: sair 3 escola
- quantas aulas?

- como distribuias o tempo?

- que tipo de aulas?

- quantas horas?

- que meios tecnologicos?

- relagio com colegas?

- que actividades misturavas com as aulas?

E AL P_12

casa
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A TUA VISAO DO FUTURO

. = uma aula

“75 Hesemo O TJasoe T~ exemplos:
- que tipo de sala?
3 Pocesposes Deacandso. - que espago?
- que tipo de professor?
- que tipo de atividade de aprendizagem?
l l J l - o que farias nas aulas?

v

| | | [
» 5% \wdesadive
> NLWOLs P heas

- que materias querias ter na sala?

> Cocccn o pogedos

aprendizagem

B casa
| | | I g
oulaos =
Lf'w——’) SERSLS osadeas e Co REat R pbg; <os

JecScon Oe

s © "eO6D
SSERICIRSH chegardescola 30 ~rinw 0D exemplos: sairi-escola
MSONS € vma - quantas aulas?
- como distribuias o tempo?
Yoc Posmmo e - que tipo de aulas?
- quantas horas?
exeoailas / desconsas - que meios tecnologicos?
- relagdo com colegas?
Q cevebhsa  PASa VMG - que actividades misturavas com as aulas?

oG SPSend caGemn

E_AL_P_13
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o S umaaula
" galos  inkertivas com \\
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[ | | [
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exemplos:

- que tipo de sala?

- que espago?

- que tipo de professor?

- que tipo de atividade de aprendizagem?
- o que farias nas aulas?

- que materias querias ter na sala?

aprendizagem

Te(eﬁm\sfxxtcxr» e oke
A escole,
chegar a escola

‘la.uLa;,Qdo rX:ﬂ‘tz do monhd e a
do porte do tarde. Atas de 20 munutos.

exemplos:

- quantas aulas?

- como distribuias o tempo?

- que tipo de aulas?

- quantas horas?

- que meios tecnologicos?

- relagdo com colegas?

- que actividades misturavas com as aulas?

saira escola

Te&eémr\srotésv -me oke
Casel

EALP 14
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A TUA VISAO DO FUTURO

e ——

e e uma aula
< prokicen i exemplos:
o waprden o Jaomolorgin, Loy - que tipo de sala?
i gyt [ afn o - que espago?
- que tipo de professor?
- que tipo de atividade de aprendizagem!
| | | | - 0 que farias nas aulas?
| l | | > - que materias querias ter na sala?
\_\ " _//
O aprendizagem
. S - - - - = = - — = — — - = — = = — = = — = = — — — >
l I | | I | l B Casa
l l ! ' | I |
+ ol o g Lo o g ,bcmldg\u/
apmol
chegara escola exemplos: saira escola
- quantas aulas?
- como distribuias o tempo?
- que tipo de aulas?
- quantas horas?
- que meios tecnologicos?
-relagio com colegas?
- que actividades misturavas com as aulas?
E_AL_P_15
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exemplos:

- que tipo de sala?

- que espaco?

- que tipo de professor?

- que tipo de atividade de aprendizagem?
- 0 que farias nas aulas?

- que materias querias ter na sala?

aprendizagem
ffffffffff S e
| | | | | I | | -
I [ l I l | ! | | I v
oo empresdedones 5 Povas de QUQQSD-ig%g c\g—eu‘;‘ggzoﬁ ch,e\l logeRs edwe o dia
wn o d?SQ"\O de chegar a escola exemplos: sairaescola de exxcfd wos Q. OXESA
pudQQ.rvcﬁ pQ%QbEQ o - quantas aulas? CROTE RS .
- como distribuias o tempo?

GR quRevos poea. ncs
Pcpeics.

- que tipo de aulas?

- quantas horas?

- gue meios tecnologicos?

- relagdo com colegas?

- que actividades misturavas com as aulas?

EALP_16

casa
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A TUA VISAO DO FUTURO

e e umaaula
exemplos:
- que tipo de sala?
- que espaco?
g % v - que tipo de professor?
\5"":‘ 22 e - que tipo de atividade de aprendizagem?
“T | | | - o que farias nas aulas?
| [ | | » - que materias querias ter na sala?
O aprendizagem
—————— - e e Fm po pe con S s (S ped et S ek e G et S pm v R e fioew e G men e G a B e o Wit S
5 W i 20 minedor, I ervienda B mebimidog el
e V'lk“ﬂ eweto ade : ot
| | | | | | | | > casa
S | ! I ' | | I =
chegar a escola exemplos: sair a escola

- quantas aulas?

- como distribuias o tempo?

- que tipo de aulas?

- quantas horas?

- que meios tecnologicos?

- relagdo com colegas?

- que actividades misturavas com as aulas?

E_AL_P_17
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ANEXO 8 — GRELHA DE ANALISE DE CONTEUDO

Categoria

Subcategoria

Indicadores/Unidades de registo

Unidade de contexto

Tipo de Escola

Planificagcdo de
horarios, frequéncia e
duragao das aulas

inicio das aulas mais tarde (10x)
fim das aulas mais cedo (10x)
aulas menores/mais curtas (7x)
menor carga horaria por dia (6x)
aulas de tarde (3x)

aulas de manha (3x)

horario de almogo/intervalos mais
alargados (2x)

ter tardes livres (2x)

“alunos ficam saturados... [com]
aulas de 2h15”

Horarios melhores

+ “5h didrias [de aulas das] 10:00h as 16:00h ou das 9:00h as
15:00h.” E_AV_R_1

+ “(Estda comprovado que as aulas de manha (8:25) ndo sdo
rentaveis para uma grande parte dos alunos).” E_AV_R_2

+ “Mais tempo de almoco; [Aulas entre as] 10h/16h; 90 minutos
apenas.” E_AV_R_3

+ “As 10h da manh3 estd provado que o cérebro funciona melhor
e é benéfico a saude por isso acho que as aulas deviam comecar
no minimo as 10h. 5 aulas das 10h as 16h com uma hora para
almoco.” E_AV_R_4

+ “Ter limite de fim de aulas por exemplo 17h, porque chegamos
ao fim do dia esgotados para pensar corretamente” E_AV_R_5

+ “As aulas deveriam comegar as 9:00h e no maximo termos aulas
até as 16:00h.” E_AV_R_6

+ “Acordar mais tarde com tempo para preparar (ex: escola
comega as 10h).” E_AV_R_8

+ “Poder acordar mais tarde (se a escola comegar mais tarde, serd
mais produtivo) (...) o mais tarde que as aulas se poderiam

61



Categoria

Subcategoria

Indicadores/Unidades de registo

Unidade de contexto

prolongar seria até as 15h (a partir das 16h penso que o trabalho
é menos produtivo pois os alunos ficam saturados,
principalmente quando ha aulas de 2h:15m.” E_AV_R_9

+ “Entrar as 10h.” E_AV_R_10

+ “Um dia de aulas perfeito era possivel se todos os dias as aulas
comegassem as 9:00 da manha.” E_AV_R_11

+ “Diminuir o tempo de aulas, centrar o bloco de aulas na manha
ou tarde apenas (alternando consoante os dias), aulas mais
didaticas e que exijam mais trabalho coletivo, passar menos
tempo sentado.” E_AV_R_12

+ “Sair mais cedo pelo menos até as 17h30 para termos mais
tempo livre para estudar e relaxar.” E_AV_R_16

+ “Almogos maiores. Aulas que ndo terminem tdo tarde”
E_AV_R_19

+ “Aulas (s6 de manha), 3 [aulas] no maximo de 50 minutos cada
(60 min no maximo).” E_AV_R_20

+ “Ter aulas de manha ou sé de tarde; menos carga escolar”
E_AV_R_22

+“Ter pelo menos 2 tardes livres.” E_AV_R_23

+ “Sentiria-me melhor a ter 3 aulas por dia, com professores
simpaticos e que nos incentivassem e cativassem e com aulas de
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Subcategoria

Indicadores/Unidades de registo
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coisas que possamos aplicar na vida; seria bom as aulas durarem
45 minutos pois temos muita carga hordria; Seria bom termos
todas as tardes livres e intervalos maiores.” E_AV_R_30

+ “Aulas mais pequenas.” E_AL_R_1

+ “Melhores hordrios e exames praticos invés de tedricos, ensinar
alguns a serem mais abertos.” E_AL_R_6

+ “Sairas 5.” E_AL_P_1

+ “Acho que uma aula devia ... [ter] s6 uma hora de aula em vez
de 1h:30m.” E_AL_P_4

+ “(...) Num dia de escola perfeito, o hordrio de entrada na escola,
seria pelas 10:00h da manh3, depois da entrada, dentro das
salas depararmo-nos com muitas ferramentas de aprendizagem
e ensino, pois com essas tecnologias, as aulas ficariam mais
dindmicas e por sua vez mais dindmicas, penso que aulas no
maximo de 1 hora seriam o suficiente para manter o interesse
do assunto tratado. O hordrio de saida serd por volta das 15h da
tarde, ou seja, 5 horas de aulas por dia, penso que fossem o
suficiente para manter o interesse dos alunos na escola. (...)”
E_AL_P_9

+ “Horario de tarde; Professores descontraidos; sala interativa;
aulas praticas; criacdo de projetos.” E_AL_P_13

Espacos desejados

espacos diferentes e mais
dindmicos/interativos (7x)

+ “Uma sala que demonstre paz e conforto, por exemplo cadeiras
almofadadas, mantas para quando esta frio...” E_AV_R_1
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Indicadores/Unidades de registo

Unidade de contexto

salas menos fechadas (5x)

espacos e mobilidrios confortaveis
(4x)

aulas no exterior (3x)
salas maiores (3x)
melhor iluminagdo (3x)

ambiente mais calmo e sossegado
(3x)

+ “Uma sala o menos fechada possivel, aprender ao ar livre com
situacOes praticas na vida real.” E_LAV_R_4

+ “Diferentes espagos.” E_AV_R_7

+ “Mesas redondas PROMOVER SOCIABILIDADE.” E_AV_R_8

+ “Salas mais luminosas ao ar livre sempre que possivel, com
professores capazes de captar a nossa atengdo, precisamos de
pessoas e ndo maquinas para nos ensinar.” E_AV_R_13

+ “Uma sala maior e menos fechada.” E_AV_R_14

+ “Salas com luz natural e maioritariamente branca para um
ambiente mais tranquilo e calmo.” E_AV_R_16

+ “Aulas num espago mais dinamico ndo tdo fechado.”
E_AV_R_18

+ “Ter aulas ao ar livre.” E_AV_R_23

+ “Numa sala maior, mais aberta e com um ambiente calmo.”
E_AV_R_25

+ “Uma sala bem iluminada com cadeiras e mesas melhores,
melhor isoladas, casas de banho com papel higiénico, sem livros,
com tablets.” E_AL_R_6

+ “Professores ativos, alegres e divertidos, espagos espagosos,
cadeiras confortaveis.” E_AL_P_2
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Categoria Subcategoria Indicadores/Unidades de registo Unidade de contexto
+ “Sala com mesas coletivas e ndo individuais.” E_AL_P_7
+ “Sala de realidade virtual.” E_AL_P_11
+ “Salas praticas, aquecidas e confortdveis.” E_AL_P_12
+ “Horario de tarde; Professores descontraidos; sala interativa;
aulas praticas; criacdo de projetos.” E_AL_P_13
+ “Aulas ndo obrigatdrias com temas de assuntos que déem
aulas praticas e dinamicas (18x) interesse aos alunos resultando assim com que os alunos
) o estejam com atengdo; se os alunos aprenderem coisas que lhes
aprendizagens significativas (7x) interessem, nds vamos ficar + incentivados para estudar e
. L. aprender essas coisas, (...), uma espécie de minicursos. Eu acho
alternancia entre aulas tedricas e . ~ . . .
L » ) gue a aprendizagem ndo devia ser sé na escola, devia ser um
praticas (que implicam mais e . . o o
. , pouco tipo estagios, e ndo tdo contexto de sala de aula. Aulas
Tipo de Contetdos e menos esforgo) = . i ‘o
. . . gue ndo se esteja sempre sentado e pode-se ‘discutir’ com os
Tipo de Estratégias de

Aprendizagem

aprendizagem
desejadas

matérias com significado
pratico/pessoal (9x)

conteldos a escolha/personalizados
(5x)

temas relacionados com a saude,
alimentacdo, relagdes interpessoais
e sexualidade (4x)

colegas, porque as vezes os alunos sentem-se melhor ao
perguntar duvidas aos amigos do que aos professores.”
E_AV_R_1

+ “Deveriam incluir disciplinas ou ‘apoios’ de assuntos como
politica (que ndo é abordada de todo na escola), mais
aulas/apoios de educagdo sexual... Sistema de ensino idéntico ao
da América, em que as escolhas sdo feitas por disciplinas e ndo
por cursos, o que é bastante restringido.” E_AV_R_2
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desporto (2x) + “Abordar mais temas sobre a saude, alimentacao ou sexo... Mais
desporto. [Matérias] Para quando formos viver sozinhos: como

informatica (2x) entender o IRS; politica; empréstimos ao banco.” E_AV_R_3

diversificacdo de atividades/ + “Uma hora de aulas dedicadas a certos temas como ‘como lidar

atividades interativas/ com recurso e tratar de dinheiro’ (impostos, salarios, etc.) e outras coisas

a tecnologia (9x) importantes para funcionar como adultos, que ndo sdo

ensinadas na escola, ... Eu misturaria atividade fisica a escolha
(danca ou desporto, caminhadas...) Uma sala o menos fechada
possivel, aprender ao ar livre com situagOes praticas na vida real;
também acho estdgios, como ha nos cursos profissionais seriam
valiosos para a aprendizagem e experiéncia dos alunos. Aulas
onde nos pudéssemos mexer o mais possivel,...” E_AV_R_4

atividades em grupo/entre pares
(8x)

pratica em contexto real (5x)

reducdo da teoria (4x)

+ “Professores que usem métodos mais interativos em vez de ler

aprendizagens auténomas (3x) >
um manual inteiro na aula.” E_AV_R_5

aulas ndo obrigatérias
+ “Ensino de mais temas praticos na vida adulta; maior

flexibilidade na matéria dada; maior liberdade de escolha das
aulas e mais opgGes dentro do mesmo curso; Estagios para
preparagao a escolha do aluno.” E_AV_R_6

+ “Aulas/’disciplinas’: desenho, técnicas; observagdo do que nos
rodeia; percebermo-nos e aos outros (relagdes
pessoais/interpessoais); ambiente; (voluntariado); ajudar
pessoas/animais/natureza (com o que aprendemos na escola) ...
Diferentes professores, com diferentes métodos, variando
consoante o tema em que sdo especializados.” E_AV_R_7
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Indicadores/Unidades de registo
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+ “Aulas que exigem mais esforco (mental/fisico) intercaladas
com aulas mais ‘suaves’ nesse aspeto... aulas interativas onde
pudéssemos conversar livremente sobre assuntos.” E_AV_R_8

+ “As aulas devem ser mais ludicas porque o ‘despejar de matéria’
nao contribui para a aprendizagem (podia haver mais
visualizacdo de documentdrios ou outros tipos de atividades).”
E_AV R 9

+ “Aulas em grupo e ndo secantes apenas com o objetivo de dar a
matéria pretendida.” E_AV_R_10

+ “Numa escola perfeita os alunos poderiam personalizar o que
querem aprender...” E_AV_R_11

+ “Aprendizagem de preparac¢do para a vida adulta: economia,
sobrevivéncia, salude, independentemente do curso...
Aprendizagem de uso de tecnologias; aulas mais didaticas e que
exijam mais trabalho coletivo, passar menos tempo sentado...
Incluir aulas de dinamicas de grupo, relagao interpessoal...
Investigacdo e utilizagdo das informag&es para realizagdo de
atividades a escolha” E_AV_R_12

+ “Aulas praticas mais descontraidas e divertidas pois de certa
maneira facilita a aprendizagem.” E_AV_R_16

+ “Podiamos desenhar a vontade sem ter que esconder os
desenhos (sinto-me mais capaz de fixar desenhando).”
E_AV_R_18
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+ “Mais trabalhos a pares pois na minha opinido ddao mais
incentivo.” E_AV_R_19

+ “Aulas mais praticas e com troca de ideias nas aulas de linguas,
mudar um pouco o método, ndo dar tanta teoria (deixar-nos
aprender sozinhos, através de exercicios e com a ajuda dos
colegas. Os professores deviam adaptar o método de ensino
aquilo que gostamos, por exemplo, eu tenho muito mais
facilidade em prestar atengdo se estiver a rabiscar/desenhar.’
E_AV_R_20

4

+ “Disciplinas de aprendizagem civica: politica, pagar as contas,
coisas importantes que ndo se aprendem na escola. Mais
interacdo entre alunos nas aulas (mais trabalhos de grupo).”
E_AV_R_21

+ “Aulas mais dindmicas/interativas.” E_AV_R_22
+ “Ter uma disciplina que fala mais do dia-a-dia.” E_AV_R_23

+ “Aulas praticas em que interagimos uns com os outros
aprendendo mais.” E_AV_R_25

+ “Aulas realmente produtivas que nos ajudassem a crescer como
pessoas e nao s6 a decorar formulas quimicas, matematicas,
etc... Aulas mais descontraidas e ndo tdo do tipo ‘tu vais
aprender isto porque precisas disto para o teste por isso limita-
te a decorar’. Matérias que nos preparassem mais para a vida
em vez de serem matérias que nos fazem questionar, ‘mas para
gue é que eu vou utilizar isto na minha vida?’” E_AV_R_26
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+ “Sentiria-me melhor a ter 3 aulas por dia, com professores
simpaticos e que nos incentivassem e cativassem e com aulas de
coisas que possamos aplicar na vida. Acho que é importante
termos mais aulas/palestras sobre educacdo sexual pois este
tema nao é tao falado e tratado quanto deveria, pois, a
educac¢do muda de casa para casa, e hd pessoas que sabem
menos desse tema do que outras.”” E_AV_R_30

+ “Aulas mais praticas.” E_AL_R_1

+ “Sala do Futuro, Professor energético, atividades interativas,
matérias interessantes, menos TPC.” E_AL_R_2

+ “Mais aulas na Sala do Futuro.” E_AL_R_5

+ “Socializar com os familiares; aprender com os mais velhos.”
E_AL_P_2

+ “Acho que uma aula devia de ter novas experiéncias, por
exemplo Oculos VR; meia hora para dormir (método ja usado
nos paises orientais) e aulas na rua por exemplo, melhores
condigdes como cadeiras e mesas almofadadas e sé uma hora de
aula em vez de 1h:30m.” E_AL_P_4

+ “Aulas praticas mais dinamicas.” E_AL_P_7
+ “(...) dentro das salas depararmo-nos com muitas ferramentas

de aprendizagem e ensino, pois com essas tecnologias, as aulas
ficariam mais dindmicas e por sua vez mais dindmicas, penso que
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aulas no maximo de 1 hora seriam o suficiente para manter o
interesse do assunto tratado (...).” E_AL_P_9

+ “Ter aulas de informatica.” E_AL_P_11

+ “Hordario de tarde; Professores descontraidos; sala interativa;
aulas praticas; criacdo de projetos.” E_AL_P_13

+ “Mais aulas préticas; carga hordria menor; equipamento
tecnoldgico atual.” E_AL_P_15

+ “Aula com varias funcionalidades com a ideia de experimentar
muitas coisas.” E_AL_P_16

Avaliacao da
Aprendizagem

que considere a participagao de
alunos introvertidos

avaliacdo de TPC
avalia¢do pratica
avaliagdo continua (2x)

Reducgdo de testes/ sem testes/
testes com menos peso na avaliagao
(9x)

+ “Sem a pressdo dos testes, sendo avaliado continuamente
através de fichas de trabalho.” E_AV_R_1

+ “Acho que ndo devia de haver testes, pois avaliagdo continua
seria necessdria e os testes acrescentam muito stress e
ansiedade aos alunos neste momento.” E_AV_R_4

+ “Os testes devem ter menos impacto na nota final mas devem
continuar a existir.” E_AV_R_6

+ “TPC’s serem projetos mais complexos que recebem notas e
gue temos mais tempo para fazer (individualmente ou ndo).”
E_AV_R_8
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+ “Haver didlogo com alunos sobre os seus problemas, pois,
sendo uma pessoa com ansiedade, sinto-me pressionada ao
participar e evito fazé-lo por isso, o que nao contribui para a
minha nota de Atitudes e Valores. Todos os alunos com
problemas do tipo deviam de ser apoiados. (...) O valor dos
testes devia ser dividido por outros trabalhos e atividades, o
teste escrito ndo prova o que um aluno realmente é.” E_AV_R_9

+ “Reduzir os momentos de avaliacdo formal que se baseiam na
capacidade de memorizacdo” E_AV_R_12

+ “Menor pressao a nivel de testes e avaliacdo.” E_AV_R_13
+ “Menos testes.” E_LAV_R_14

+ “Ter pelo menos 2 testes a todas as disciplinas e ndo ter
apresentagdes orais.” E_AV_R_16

+ “A escola avalia a nossa capacidade de memdéria e ndo a nossa
inteligéncia, e eu preferia que nao fosse assim mas nao sei dizer
maneiras para que isso acontega.” E_AV_R_27

+ “Melhores horarios e exames praticos invés de tedricos, ensinar
alguns a serem mais abertos.” E_AL_R_6

Tecnologia

Tipo de
equipamentos/recursos

melhor acesso a internet (5x)

tecnologia mais recente (5x)

+ “Melhores materiais de trabalho.” E_AV_R_3
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computadores (4x)
atividades interativas (5x)

nao obrigatoriedade de ter manuais
escolares/cadernos (3x)

materiais para trabalhar (2x)
uso de projetores (2x)
ferramentas diversas

uso de telemodveis e tablets

+ “Lapis, canetas, papéis, cadeiras confortaveis, mesas (tudo
oferecido pela escola e partilhado por todos) sem manuais
obrigatérios.” E_AV_R_4

+ “Professores que usem métodos mais interativos em vez de ler
um manual inteiro na aula.” E_AV_R_5

+ “As salas deveriam estar todas equipadas com
projetores/computadores a funcionar.” E_AV_R_6

+ “... Aprendizagem de uso de tecnologias” E_AV_R_12

+ “Ter talvez mais computadores ou instrumentos de acesso a
internet como a possibilidade de usar teleméveis.” E_AV_R_16

+ “Utilizar mais o projetor.” E_AV_R_19
+ “Ter computadores ou tablets.” E_AV_R_22

+ “Talvez em vez de cadernos podiamos ter computadores.”
E_AV_R_25

+ “Usar tecnologia avangada; uai-fai mais rapido” E_AL_R_1

+ “Sala do Futuro, Professor energético, atividades interativas,
matérias interessantes, menos TPC.” E_AL_R_2

+ “Wi-fi mais rapida e forte.” E_AL_R_4

+ “Mais aulas na Sala do Futuro; Wi-fi mais forte.” E_AL_R_5
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+ “Uma sala bem iluminada com cadeiras e mesas melhores,
melhor isoladas, casas de banho com papel higiénico, sem livros,
com tablets; Wi-fi rdpido e sem restricdes” E_AL_R_6

+ “Acho que uma aula devia de ter novas experiéncias, por
exemplo Oculos VR; meia hora para dormir (método ja lado nos
paises orientais) e aulas na rua por exemplo, melhores condicGes
como cadeiras e mesas almofadadas e sé uma hora de aula em
vez de 1h:30m.” E_AL_P_4

+ “Uma sala onde tenha todo o tipo de tecnologia mais recente e
que fossemos aprender sobre essa tecnologia com um professor
e com a duragdo de 60 minutos.” E_AL_P_5

+ “(...) dentro das salas depararmo-nos com muitas ferramentas
de aprendizagem e ensino, pois com essas tecnologias, as aulas
ficariam mais dindmicas e por sua vez mais dinamicas, penso
gue aulas no maximo de 1 hora seriam o suficiente para manter
o interesse do assunto tratado (...)” E_AL_P_9

+ “Sala de realidade virtual; ter aulas de informatica.” E_AL_P_11

Papéis influentes
na aprendizagem

Professor
(idealizado)

motivador (9x)

de agradavel trato (5x)

+ “Um professor que se conecta com os alunos, brinque de vez
em quando e ndo nos dé uma seca.” E_AV_R_1

+ “Um mentor que nos guie e em que discutamos qual seria a
melhor resposta a dada situacdo” E_AV_R_4
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compreensivo/comunicador (4x)
calmo/descontraido (2x)

em quem possam confiar (1x)

+ “Professores que usem métodos mais interativos em vez de ler
um manual inteiro na aula.” E_AV_R_5

+ “Maior compreensdo dos professores (...) maior incentivo ao
estudo (ex: horas de estudo abertas mas nao obrigatdrias).”
E_AV_R_6

+ “Professor engracado e muito comunicador e que transmita
confianga nos alunos.” E_AV_R_22

+ “Um professor que motive a aprendizagem, engracado, para
nao tornar as aulas muito cansativas.” E_AV_R_25

+ “Sentiria-me melhor a ter 3 aulas por dia, com professores
simpaticos e que nos incentivassem e cativassem e com aulas de
coisas que possamos aplicar na vida.” E_AV_R_30

+ “Sala do Futuro, Professor energético, atividades interativas,
matérias interessantes, menos TPC. Professores ativos, alegres e
divertidos, espagos espagosos, cadeiras confortdveis.” E_AL_R_2

+ “Professor calmo e que se possa ter uma boa conversa.”
E_AL_P_7

+ “Hordario de tarde; Professores descontraidos; sala interativa;
aulas praticas; criacdo de projetos.” E_AL_P_13
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Categoria Subcategoria Indicadores/Unidades de registo Unidade de contexto
+ “Falar com os pais.” E_AV_R_19
+ “Aprender com o meu pai um facto novo todas as manhas antes
de ir para a escola ou durante a viagem até a escola.”
_ E_AV_R_25
falar/aprender com os pais (5x)
Familia + “Falar com os pais sobre a escola. Discutir noticias do dia a dia

“socializar com familiares”

“aprender com os mais velhos”

com a familia.” E_AV_R_28

+ “Socializar com os familiares; aprender com os mais velhos.”
E_AL_P_2

+ “Falar com os pais.” E_AL_P_11

Constrangimentos
a aprendizagem
(na atualidade)

Externos a Escola

falta de apoio financeiros (2x)

“ha alunos que desistem da escola
por ndo terem esses meios
financeiros”

falta de tempo livre

programas demasiado extensos

+ “Mais apoios financeiros aos alunos, em termos a material
(livros incluidos) e em termos a transportes (ha alunos que
desistem da escola por ndo terem esses meios financeiros)”
E_AV_R_2

+ “Transportes publicos gratis até ao 122 ano (ou Uni)” E_AV_R_3

+ “Tempo para descontragao; estudo de grupo com acesso a
escola” E_AV_R_6

+ “Ter menos matéria para dar durante o ano letivo.” E_AV_R_23

Internos a Escola

+ “Aulas que nao se esteja sempre sentado e pode-se ‘discutir’
com os colegas, porque as vezes os alunos sentem-se melhor ao
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falta de compreensdo/confianca e
didlogo por parte dos professores
(4x)

excesso de trabalhos para casa (4x)

injustica da penalizagdo dos TPC
com faltas (2x)

trabalhos de casa considerados para
avaliacdo

estarem sempre sentados

liberdade de ‘rabiscar’ como forma
de manter a atencdo

professores pouco
desafiantes/motivadores

matérias desinteressantes

revisdo de trabalhos diarios em
formato livre, ndo TPC

perguntar duvidas aos amigos do que aos professores.”
E_AV R 1

+ “Faltas de trabalho de casa inexistentes, porque eu posso ter

uma prestagao fantdstica na disciplina mas ter sobrecarga
hordria e ser prejudicada por faltas ridiculas. Nao marcar

trabalhos de casa numa disciplina que vamos ter no dia a

seguir.” E_AV_R_5

+ “Maior compreensdo dos professores” E_AV_R_6

+ “TPC’s serem projetos mais complexos que recebem notas e
gue temos mais tempo para fazer (individualmente ou nao)”
E_AV_R_8

+ “Haver didlogo com alunos sobre os seus problemas, pois,
sendo uma pessoa com ansiedade, sinto-me pressionada ao
participar e evito fazé-lo por isso, o que ndo contribui para a
minha nota de Atitudes e Valores. Todos os alunos com
problemas do tipo deviam de ser apoiados.” E_AV_R_9

+ “Podiamos desenhar a vontade sem ter que esconder os
desenhos (sinto-me mais capaz de fixar desenhando).”
E_AV_R_18

+ “Professor engragado e muito comunicador e que transmita
confianga nos alunos.” E_AV_R_22

+ “Sala do Futuro, Professor energético, atividades interativas,

matérias interessantes, menos TPC.” E_AL_R_2
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+ “Menos TPC” E_AL_R_4
+ “Menos trabalhos de casa.” E_AL_R_6

+ “Fazer tarefas sobre o dia de escola, mas a nossa maneira.”
E_AL_P_16

Outros fatores
influentes

Sociabilizagdo na Escola

mais tempo para convivio (2x)
promocao da sociabilizacdo (2x)
aulas dindmicas/praticas

trabalhos de projeto/em conjunto
(3x)

+ “Meia hora de convivio antes de as aulas comegcarem; mesas
redondas PROMOVER SOCIABILIDADE” E_AV_R_8

+ “Incluir aulas de dindmicas de grupo, relacdo interpessoal.”
E_AV_R_12

+ “Ter intervalos mais prolongados.” E_AV_R_22
+ “Sala com mesas coletivas e ndo individuais.” E_AL_P_7

+ “Professores descontraidos; sala interativa; aulas praticas;
criagdo de projetos.” E_AL_P_13

Nutri¢do na Escola
(Caracteristicas da
alimentacgdo e condigbes
envolventes)

melhores refei¢des (3x)
existéncia de chefs na cantina (2x)

tempo para almogar (2x)

+ “Chefe de cozinha para possibilitar melhores refei¢ées nas
cantinas.” E_AV_R_16

+ “Hora de almog¢o mais alargada.” E_AV_R_23

+ “Um bom chef na cantina — decidi colocar isto porque comer na

cantina faz parte do meu dia e gostava de ter boa comida.
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Categoria

Subcategoria

Indicadores/Unidades de registo

Unidade de contexto

“melhores condicdes nas cantinas,
bar”

Muitas vezes ndo me alimento em condi¢bes, impedindo a
minha aprendizagem.” E_AV_R_25

+ “Duas filas na cantina para ser mais rapido.” E_AL_P_1

+“Comida melhor; melhores condi¢des nas cantinas, bar, casa de
banho com papel higiénico.” E_AL_P_4
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