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RESUMO

O presente estudo desenvolve-se no ambito do Mestrado em Utilizagdo
Pedagdgica das TIC. Possibilita alargar os conhecimentos sobre a utilizacdo
pedagogica das Tecnologias de Informago e Comunicacdo e perceber a sua
pertinéncia na promocdo do envolvimento e motivacéo para a aprendizagem da

musica no 1.° ciclo do Ensino Bésico.

Com esta investigagao pretende-se compreender a aplicabilidade da utilizagéo
das tecnologias e dos recursos educativos digitais como estratégia pedagdgica
para 0 ensino da musica, compreender a usabilidade das ferramentas
disponibilizados na Web 2.0 para fomentar a motivacéo e o empenho, assim
como para promover a construcdo do conhecimento e incrementar as
aprendizagens significativas, nomeadamente a nivel da linguagem, cédigos e

conceitos musicais.

A revisdo de literatura observa o impacto da evolucdo tecnoldgica e a sua
influéncia no aluno da atualidade, 0 novo papel do professor, as novas
pedagogias, metodologias e estratégias de ensino e aprendizagem. Examina,
ainda, a inclusdo das tecnologias educativas digitais no ensino da musica no 1.°
ciclo do ensino basico mediante uma andlise a politica educativa em Portugal e
a sua repercussdo no curriculo, assim como um estudo sobre a interligacdo
entre o curriculo do 1.° ciclo, as tecnologias e o ensino da mdsica, e a

viabilidade da integracdo dos recursos educativos digitais no ensino da misica.

Considerando o tipo de aluno que se encontra na sala de aula, tendo em conta
as suas apeténcias tecnoldgicas e 0 seu prazer natural pela pratica musical, a
investigagao de campo permitiu promover o ensino especifico da misica junto
dos alunos do 4° ano mediante a utilizacdo das tecnologias, nomeadamente dos
recursos digitais, como ferramenta pedagdgica proporcionando uma nova
dindmica da aula e promovendo o interesse e a motivagao para a construgdo de
conhecimento e a aprendizagem significativa através de aulas cativantes e
divertidas. O estudo foi desenvolvido em torno da lecionagdo de contetidos e

conceitos musicais abrangendo os diversos dominios da musica, interligados



com a respetiva pratica musical e consolidados através da interacdo com
ferramentas digitais previamente selecionadas. Os instrumentos de recolha de
dados compreendem o questiondrio realizado antes da implementacdo do
projeto e replicado no final, um mini-inquérito aplicado em cada uma das

quinze aulas e duas entrevistas, uma dirigida aos alunos e outra as docentes.

Pode-se inferir que a inclusdo dos recursos educativos digitais nos processos de
ensino e aprendizagem do ensino da masica, nomeadamente para 0 4.° ano do
1CEB, teve um contributo positivo nos alunos a nivel pedagdgico com o
incremento das aprendizagens significativas e da construgdo de conhecimentos
musicais a nivel da linguagem, codigos e conceitos musicais, do
desenvolvimento de competéncia musicais nomeadamente a nivel da
interpretagdo instrumental e da criatividade, do aumento da motivagdo pela
aprendizagem e do empenho na realizacdo das atividades propostas.
Paralelamente, contribuiu para o desenvolvimento da literacia em TIC e para

realizagdo de outras aprendizagens indiretas.

Palavras-chave

Aprendizagem, Ensino, MUsica, Recursos educativos digitais, TIC, 1° ciclo do

ensino bésico
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ABSTRACT

This study is developed within the scope of the Master in Pedagogical Use of
ICT. It allow us to broaden the knowledge about the pedagogical use of
Information and Communication Technologies and to perceive its relevance in
promoting the involvement and motivation for the learning of music in primary

education.

This investigation intends to understand the applicability of the use of digital
educational technologies and resources as a pedagogical strategy for music
teaching, to understand the usability of the tools available in Web 2.0 to foster
motivation and commitment, as well as to promote the construction of
knowledge and increase meaningful learning, especially at the level of

language, codes and musical concepts.

The literature review looks at the impact of technological evolution and its
influence on the current student, the new role of the teacher, the new
pedagogies, methodologies and teaching and learning strategies. It also
examines the inclusion of digital educational technologies in music teaching at
primary education through an analysis of educational policy in Portugal and its
repercussion in the curriculum, as well as a study on the interconnection
between primary education curriculum, technologies and music and the

viability of integrating digital educational resources into music teaching.

Considering the type of student that is in the classroom, and taking into account
their technological aptitudes and their natural pleasure for musical practice, the
field of investigation allowed us to promote specific experiences of music
learning to 4th grade students through the use of the technologies, in particular
digital resources. Those functioned as a pedagogical tool providing a new
dynamics in class and promoting the interest and motivation for the
construction of knowledge and meaningful learning through captivating and
fun classes. The study was developed around the teaching of contents and
musical concepts covering the different music domains, interconnected with

musical practice and consolidated through interaction with previously selected

vii



digital tools. The data collection instruments comprise the questionnaire carried
out before the implementation of the project and replicated at the end, a mini-
survey applied in each of the fifteen classes and two interviews, one addressed

to the students and another to the teachers.

It is possible to suggest that, the inclusion of digital educational resources in the
teaching and learning processes of music in the 4th grade of primary school
had a positive contribution in students learning. It contributed to increasing
significant learning and the construction of musical knowledge in terms of
language, codes and concepts as well as in the development of musical
competence, namely in instrumental and creative performance, increasing
motivation for learning and the commitment to carry out the proposed
activities. At the same time, it contributed to the development of ICT literacy

and to other indirect learning.

Keywords

Learning, Teaching, Music, Digital Educational Resources, ICT, Primary

Education
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CAPITULO 1 - INTRODUCAO

O presente estudo desenvolve-se no &mbito do Mestrado em Utilizagdo Pedagdgica das TIC. Possibilita
alargar os conhecimentos sobre a utilizacdo pedagdgica das Tecnologias de Informacdo e Comunicacéo
(TIC) e perceber a sua pertinéncia na promogao do envolvimento e motivagao para a aprendizagem da
musica no 1.° ciclo do Ensino Bésico (1CEB). Este primeiro capitulo do relatorio de projeto esclarece o
enquadramento do estudo, a importancia, as motivagoes e 0s objetivos, assim como 0s procedimentos

metodoldgicos e por fim, descreve a estrutura e a organizacdo do trabalho.

1.1. ENQUADRAMENTO DO ESTUDO
Até ao século passado, o professor detentor da sabedoria e elemento ativo no Processo de Ensino e

Aprendizagem (PEA), transmitia 0s seus conhecimentos ao aluno que, como elemento passivo, limitava-
se a ouvir. Os avancos tecnoldgicos colocaram a sociedade atual, e 0 mundo, perante um novo

paradigma cujo potencial, as capacidades e os limites € preciso entender (Castells, 2005).

O impacto das TIC na sociedade tem sido um processo dinamico, evolutivo e continuo (Damaésio, 2007).
O uso das tecnologias e dos dispositivos mdveis no quotidiano do aluno é uma realidade e a escola ndo
se pode afastar disso. A habilidade das criancas e jovens no seu aproveitamento é ilimitada uma vez que
tém nas suas méaos instrumentos que proporcionam novas formas de relacionamento com a sociedade e

novas formas de obter e construir conhecimentos. (W. P. dos Santos & Lisboa, 2013).

A assimilagdo das tecnologias pela sociedade leva a reflexdo sobre a sua inclusdo nas escolas com o
intuito de envolver os alunos em novas formas de aprendizagem. Com o uso natural das tecnologias por
parte dos jovens, a internet acessivel e o desenvolvimento da tecnologia multimédia, o professor sente

que ndo pode continuar a assumir o seu papel de orador, “debitador” de informagéo (F. A. Costa, 2010).

O desenvolvimento profissional dos professores, enquanto processo de construcdo e reconstrugdo
continuo, € importante para a reflexdo sobre as estratégias de ensino e aprendizagem que permitam
cativar, motivar e criar no aluno o desejo de aprender e para atualizacéo e desenvolvimento das suas
competéncias (Gongalves, 2016). Conforme indica o objetivo principal do presente Mestrado em
Utilizagdo Pedagdgica das TIC ¢ necessario “promover 0 aprofundamento e desenvolvimento de
competéncias dos docentes na utilizagdo das TIC como recurso pedagdgico numa perspectiva de
inovagdo e investigagdo educacional”. Com a modernizagdo do sistema educativo portugués
proporcionado pelo Plano Tecnoldgico da Educagdo a partir de 2007 (DGEEC, n.d.) e com o
apetrechamento das escolas com material informético, internet, Personal Computer (PC), Quadro
interativo (QI), os professores tém sido incentivados a desenvolverem a sua proficiéncia em TIC (Costa,

2008) e, paulatinamente, tém dado especial atencdo aos recursos digitais (CEPCEP, 2010). De facto, a



formagéo proporciona uma nova Vvisao de escola, uma nova forma de encarar o curriculo/programas, de

preparar as aulas, de ensinar e interagir com os alunos.

Neste enquadramento é importante a sensibilizacdo dos docentes de musica para a utilizacdo pedagdgica
das TIC e dos Recursos Educativos Digitais (RED) como material de apoio ao ensino da musica. Pela
experiéncia obtida ao longo de vinte e cinco anos como docente de Educagdo Musical, tem sido cada vez
mais dificil manter os alunos atentos na sala de aula e motivados para a aprendizagem musical. Tal
situagdo requer do professor “um elevado grau de concentracdo, atencéo e capacidade de avaliagdo das
situagOes de ensino/aprendizagem exigidos para a manutengdo de um clima de interesse, motivacéo e de
envolvimento de todos.” (S. Milhano, 2009, p. 6). E necesséario adaptar as metodologias de ensino de
forma a facultar situages de aprendizagem que motivem o aluno para a aquisi¢do de conhecimentos
relevantes para as suas necessidades A participacdo em atividades do dominio da musica através do
canto e do corpo em movimento &, por si sO, apetecivel e vista como uma area lUdica e prazerosa para as
criancas do 1CEB (DEB, 2004b). Quando aliada a prética musical, ao uso de instrumentos musicais € a
utilizagdo de novos recursos e materiais pedagogicos, entre os quais as TIC, o prazer e a diversao sentidas

pelas criangas fomentam a motivagao e o empenho (DEB, 2004b; Milhano, 2009).

Nesta perspetiva é legitimo o docente querer perceber como adequar a sua préatica pedagodgica as
exigéncias da sociedade moderna. Que tipo de alunos séo as criangas da atualidade? Qual o papel do
professor? Qual a melhor forma de levar o aluno a aprender? Quiais as vantagens da utilizacdo das TIC
na pratica pedagdgica? Como utilizar as TIC em prol da motivacdo? Como utilizar as TIC como recurso
pedagdgico para o desenvolvimento de aprendizagens musicais? Como escolher os melhores RED para

0 ensino da musica?

A motivacdo para este estudo nasce do desejo em perceber se a utilizacdo das TIC, nomeadamente a
Web 2.0, as TE e 0s RED que Ihe séo associadas, propicia experiéncias e praticas musicais diferenciadas
de forma a fomentar a motivacdo e o0 empenho e de possibilitar, através do divertimento e das

aprendizagens significativas, a apropriacéo da linguagem, cdigos e conceitos musicais.

1.2. OBJETIVOS DO ESTUDO
De acordo com o exposto, foram definidos os seguintes objetivos:

Objetivo geral - “Perceber o contributo da utilizagio dos recursos educativos digitais nos processos de

ensino e aprendizagem do ensino da musica no 4.° ano do 1.° Ciclo do Ensino Basico”.
Objetivos especificos:

1) - Compreender a usabilidade dos recursos educativos digitais como estratégia pedagdgica no

ensino da musica;



2) - Refletir sobre experiéncias de ensino e aprendizagem que envolvem a utilizacdo das tecnologias
educativas e dos recursos educativos digitais no ensino da musica as criangas do 4.° ano do 1.°
Ciclo do Ensino Bésico;

3) - Conhecer as opinides dos alunos sobre a utilizacdo dos recursos educativos digitais no ensino da
musica;

4) - Reunir e organizar alguns recursos educativos digitais potenciadores da aprendizagem da musica,

disponibilizados de forma gratuita na Web 2. 0.

Feita a identificagdo do problema e a formulacdo dos objetivos, deu-se inicio a planificagdo do projeto.
Foi necessario estruturar cada fase, preparar e desenhar a implementacdo do estudo cuja abordagem
qualitativa pretende perceber os comportamentos, as reacdes e as opinides dos intervenientes, com o
intuito de dar significado as observagdes e dados recolhidos, assim como encontrar conceitos, ideias e

solugBes para os problemas propostos.

1.3. ORGANIZACAO E ESTRUTURA DO TRABALHO
A presente dissertacdo apresenta-se organizada em cinco capitulos. Os respetivos subcapitulos

apresentam-se numa sequéncia logica, evolutiva e complementar. Para além da introducéo e concluséo, o
desenvolvimento central da tese encontra-se repartido em duas partes: a revisdo de literatura (Capitulo 2)

e metodologias da investigacdo (Capitulos 3 e 4).

Capitulo 1 - Introducdo - Apresenta 0 enquadramento tematico, justifica a importancia do estudo,
esclarece a motivagao e apresenta os objetivos a que se propde o estudo. Inclui, ainda, uma breve alusdo
aos procedimentos e metodologias de investigacdo e a contribuicdo do estudo. Por fim apresenta a
estrutura organizativa da dissertagéo.

Capitulo Il - Revisao de literatura - Patenteia o levantamento da produgéo cientifica existente e pertinente
para 0 estudo cujo enquadramento tedrico servira de referéncia para a area de estudo. Este capitulo esta
dividido em duas partes. A primeira aborda o tema “Aprender e ensinar na sociedade digital” no qual sdo
tratadas as principais alteracdes na sociedade atual, nomeadamente o impacto da evolucéo tecnoldgica e
a sua influéncia no aluno da atualidade, o novo papel do professor, as novas pedagogias, metodologias e
estratégias de ensino e aprendizagem para a construgao do conhecimento. Na segunda parte é estudada a
tematica ‘““Tecnologias educativas digitais no ensino da musica” na qual ¢ feita uma analise a politica
educativa em Portugal e a sua repercussdo no curriculo, a interligacéo entre o curriculo do 1CEB, as

tecnologias e 0 EM, e & integracdo dos RED no EM do 1CEB.

Capitulo 111 - Procedimento metodoldgico - Expde a contextualizagdo, as caracteristicas e o tipo de
estudo em curso; define as estratégias e métodos metodoldgicos; informa dos participantes, dos

instrumentos/técnicas de recolha de dados e dos procedimentos para a sua implementagéo. Considerando



0 tipo de aluno que se encontra na sala de aula, tendo em conta as suas apeténcias tecnoldgicas e o seu
prazer natural pela pratica musical, a presente investigacdo, do tipo qualitativo, sugere a utilizacdo das
TIC, nomeadamente dos RED, como ferramenta pedagdgica para o ensino da musica, por proporcionar
uma nova dinamica da aula e promover o interesse e a motivacao para a construcdo de conhecimento e a
aprendizagem significativa. O estudo, cujos participantes sdo criangas do 4° ano do 1CEB, foi
desenvolvido em torno da lecionagdo de contelidos e conceitos musicais abrangendo os diversos
dominios da musica, interligados com a respetiva pratica musical e consolidados através da interacdo
com os RED previamente selecionados. Os instrumentos de recolha de dados compreendem o
questionario realizado antes da implementacdo do projeto e replicado no final, um mini-inquérito

aplicado em cada uma das quinze aulas e duas entrevistas, uma dirigida aos alunos e outra as docentes.

Capitulo 1V - Apresentacéo e andlise de dados - Descreve o0s resultados obtidos com a implementacdo
do estudo mediante a analise dos instrumentos de recolha de dados previstos assim como a analise de
outras fontes de informacio relevantes para a investigagio. E feita, ainda, a respetiva anélise em

conformidade com os objetivos propostos.

Capitulo V - Conclusdes - Apresenta as solucdes e conclusdes do estudo, os desafios, e limitagdes
encontradas, e refere sugestdes e indicag@es para novas investigacoes.

Para terminar, sdo apresentadas as referéncias bibliograficas e os anexos, documentos fundamentais para
complementar os assuntos referidos ao longo do estudo.



CAPITULO 2 - REVISAO DE LITERATURA

2.1. APRENDER | ENSINAR NA SOCIEDADE DIGITAL
O ser humano sempre procurou compreender e transformar 0 mundo que o rodeia e a tecnologia tem

influenciado essa relagdo com o meio envolvente A constante insatisfagdo do homem e o seu querer
dominar a realidade culminaram na atual revolugéo do conhecimento e do acesso a informacédo (Alves,
2009). Perante a imersdo na sociedade de informagéo e do conhecimento, a omnipresenca da internet e
das tecnologias e o surgimento de novas formas de interagir e socializar, a que Castells (2005) chamou
de Sociedade em rede, é fundamental perceber que alunos temos nas nossas escolas e o que € exigido ao
professor do século XXI.

Assim, este primeiro tema da revisdo de literatura pretende analisar as caracteristicas do aluno da
sociedade atual; compreender que competéncias sdo exigidas ao professor e como pode este adequar a
sua prética pedagdgica no sentido de levar o aluno ndo s6 a aprender, mas a aprender com motivagao;
pretende-se, ainda, esclarecer a importancias das TIC e das Tecnologias Educativas Digitais (TED) no
PEA

2.1.1. A SOCIEDADE DIGITAL
Segundo Pereira & Silva (2010), o desenvolvimento da sociedade atual € reflexo do avango das TIC, do

crescente progresso tecnolégico e do desenvolvimento cientifico. Alves (2009) refere que a sociedade
passou de uma “Sociedade industrial para uma Sociedade de informagdo” (p. 18) e, na opinido de
Castells (2005), tal facto tem impelido a sociedade para um novo processo de transformacéo estrutural, o
“paradigma tecnoldgico” (p. 17). Rodrigues et al. (2015), acrescentam que “‘a tecnologia representa o
modus vivendi do mundo moderno™ (p. 49), levando o individuo a querer aproveitar as TIC no seu
quotidiano (Belchior et al., 1993).

A internet alterou a forma como a sociedade comunica, age, pensa e vive. A informagao, anteriormente
apenas disponivel em papel, ou via televiséo e radio, esta agora disponivel instantaneamente no PC, ou
outro dispositivo mével, desde que haja internet. (Belchior et al., 1993; Missdo, 1997; Castells, 2005).
Autores como Castells (2005), Rosa, Silva, & Palhares (2005) e Proenga (2012), referem que as
tecnologias proporcionam novas formas de socializar e de satisfazer as necessidades do homem,
trazendo implicaces tanto a nivel social como da vida particular. Rodrigues et al. (2015) acrescentam
que a relagdo do homem com as tecnologias da-se ndo so através dos objetos que possui como da
maneira como este interage com o meio envolvente sendo “o modus vivendi do mundo moderno” (p. 49)
e 0 mais influente fator de progresso e desenvolvimento social. Gouveia et al. (2009), afirmam, ainda que

a tecnologia, a informagdo e o conhecimento “sao os pilares de qualquer sociedade” (p. 9).



A tecnologia permite 0 acesso a informacgdo e possibilita a construgdo de conhecimento. O saber,
segundo Silva, Correia, & Lima (2010), é um fator de riqueza. Aleado as inovagdes tecnoldgicas e a
informacdo “sdo as principais fontes de produtividade e competitividade na nova economia
informacional” (p. 219). Segundo Coutinho & Lish6a (2011) o conhecimento é a capacidade do
individuo relacionar a informacdo com os conhecimentos pré-adquiridos, refletir, retirar ideias e chegar a
conclusdes. Sene (2012) salienta que “o conhecimento ndo ¢ apenas a produgdo cientifica, (...), mas
também o conhecimento tacito, senso comum, intuitivo e as experiéncias individuais e coletivas que

movem as pessoas em seu dia-a-dia.” (p. 131).

Para Santos (2011), a internet € “‘a maior fonte de informagdes disponivel” e permite gerar conhecimento
0 que a torna numa “importante fonte de formagdo” (p. 72). Com a informacdo omnipresente, o
conhecimento ndo se ensina, aprende-se e a escola atual, mais do que querer transmitir contelidos, deve

procurar ensinar a aprender e a criar conhecimento.

2.1.2. O ALUNO CRIANCA DA GERAGCAO Z
As criancas participantes neste estudo, nascidas em 2007, tém a denominagao de “Geragdo Z” (GZ).

Santos e Lisboa (2013) esclarecem que a GZ teve inicio em medados da década de 90 e caracteriza-se
pelo facto de as criangas ja terem nascido num ambiente tecnoldgico e terem acompanhado a sua
evolugéo. Presenciaram o surgimento dos dispositivos moveis, dos smartphone e de toda a conetividade
em rede. Como observa Toledo (2012), os nossos alunos sdo as criangas que chegam a sala de aula
conhecendo tudo o que a geragao anterior vivenciou, nomeadamente o surgimento da internet, acrescido

de um mundo conectado em tempo real.

Toledo (2012), caracteriza as criangas da GZ como possuidoras de dispositivos moveis e portateis,
permanentemente conectadas e denominados de “nativos digitais” por falarem a linguagem digital e para
as quais o contacto com os PC, os video jogos, a internet e a World Wide Web (WWW), é natural e
comum. Os autores Parnaiba & Gobbi (2010) e Siqueira et al., (2012) acrescentam que Sao criangas
ativas e inovadoras, conseguem fazer vérias tarefas simultaneamente, sdo imediatistas néo se
preocupando com as consequéncias dos seus proprios atos, sao criticas estabelecendo juizo de valores,
alteram de opinido diversas vezes procurando a mudanga, preocupam-se com as questdes ambientais,
sdo mais exigentes, multifacetadas e flexiveis e querem fazer a diferenga no mundo. Costa, et al. (2012)
enfatizam, ainda, que sfo criangas que “voam num limite improvavel, superando as barreiras
espaciotemporais através de uma interacdo frenética nas redes suportadas pela Internet, que estruturam os

seus modos de aceder a informagao, estabelecer relagdes, pensar, agir, aprender e comunicar!” (p. 9).

O facto da GZ estar cercada de tecnologias e interatividade reflete-se na sua forma “de ver e interpretar o

mundo, de aprender, de se divertir, de formar sua personalidade” e de comunicar pelo que a escola atual



n&o se encaixa nestes alunos (Parnaiba & Gobbi, 2010, p. 6). Moran (2000) afirma que “muitas formas
de ensinar hoje ndo se justificam mais” (p.137) acabando o ensino por ser perca de tempo visto a
produtividade ser pouca e a desmotivacdo ser muita. Toledo (2012) ainda diz que a escola ndo estimula,
ndo atrai e ndo motiva para a aprendizagem levando o aluno a demonstrar resisténcia face ao atual

modelo educativo.

Para estas criangas, a aprendizagem acontece “fazendo”, isto ¢, com atividades praticas e significativas
(Costa et al., 2012). Parnaiba & Gobbi, (2010) reforgam esta ideia dizendo que a GZ “ndo se conforma
em ser apenas espectadora dos acontecimentos. Ela cria, modifica, personaliza, expressa sua opiniao,
critica, analisa, simula, constroi, desconstrdi 0 mundo ao seu redor e em tempo real.” (p. 6). Os autores
prosseguem dizendo que esta geracéo, por ter desenvolvido um pensamento hipertextual fruto da
interacdo com o hipertexto e hipermédia, aprendeu a interagir € ndo a receber passivamente a informagéo
de forma consumada. Ainda vao mais além afirmando que a GZ distingue-se das anteriores nao so pelas
suas “‘caracteristicas pessoais € sociais, mas também intelectuais”, pelo que, na sala de aula, 0 professor

depara-se com alunos “criativo[s], que busca[m] aprender na pratica, explorar e descobrir” (p. 7).

No entanto, Costa, et al. (2012) alertam que, apesar da GZ escrever com simbologia propria, comunicar
com linguagem mediética, criar novos mundos e assumir novas identidades, “isto ndo significa que
tenham atingido um tal nivel de emancipacdo no uso das TIC, que tenham capacidade para
problematizar o mundo, atribuir significado as informagdes, produzir e organizar conhecimentos.” (p. 9).
Feldmann (2008) alega que, estando estes individuos ainda em processo de formagdo, o0 seu
desenvolvimento cognitivo ainda ndo esta concluido e as suas capacidades emotivas ainda estdo em fase
de amadurecimento, pelo que estas criangas jovens ainda ndo estdo totalmente capacitados para
interpretar e utilizar a informagao no sentido de efetuar as suas escolhas pelo que a aprendizagem € feita

maioritariamente através da imitacao.

2.1.3. O PAPEL DO PROFESSOR PERANTE O ALUNO DA GERACAO Z
As tecnologias ndo sé influenciaram as sociedades e proporcionaram alunos com novas capacidades,

como alvoragaram a prética educativa e a postura da escola perante a necessidade de adotar novas formas
de ensino. Por sua vez, 0 acesso instantaneo a informacdo/conhecimento e aos recursos digitais leva o
professor a reflexdo sobre o seu aproveitamento pedagdgico no sentido de incrementar a aprendizagem
(Costa, 2010).

A GZ acabou com o predominio da aula expositiva em que o professor entrava na aula, debitava os
“seus” conteudos e realizava os exercicios no quadro preto perante alunos silenciosos (Cherubini, 2012).
Parnaiba & Gobbi (2010) referem que a escola ndo pode continuar a encarar o aluno “‘como receptor,

mas como sujeito participante” da produgdo do seu conhecimento.” (p. 11). Na verdade, segundo afirma



Cardoso (2013), “a internet veio, realmente, introduzir uma mudanga estrutural no sistema de ensino.” (p.
298) de tal forma que a preocupagdo do professor deixou de ser “possuir” informagao, para passar a ser
“selecionar, tratar ¢ apresentar” informacdo. De facto, a tecnologia impds-se ao professor e foi-se
incrustando no seu dia-a-dia, obrigando-0 a uma adaptagao e a percecdo da necessidade de ajustar a sua
metodologia de ensino a realidade do aluno que se apresentava na aula. Parnaiba & Gobbi, (2010)
referem que esta adaptacdo, ndo s do professor, mas também da escola, € fulcral no sentido de continuar
a proporcionar uma escola eficiente perante os alunos nascidos na era digital. R. P. de Sousa et al. (2011)
asseguram que os professores sao a chave para a escola cumprir a sua responsabilidade social de “educar
e formar os novos cidadaos” mas, para isso, € necessario que os professores “estejam dispostos a captar, a
entender e a utilizar as novas linguagens dos meios de informac&o e comunicagao a servico de sua pratica
pedagogica” (p.25). Castro (2014) ainda vai mais longe afirmando que o professor tem a misséo de
“ensaiar, experienciar, vivenciar e criar modos de ensinar e aprender mais consentaneos com as formas
de ser e de viver dos alunos do século XXI1.”” (p.72). Efetivamente, um professor inovador, com opinifes
e atitudes positivas sobre a utilizacdo pedagdgica da TIC e a inclusdo dos RED na sua prética letiva,

funciona como estimulo para a mudanca (Gomes et al., 2015).

Santos (2011) reconhece que, perante alunos em constante busca de informacéo, o professor da era
digital tem um papel preponderante devendo ir para a sala de aula com a consciéncia que, para facultar
uma maior motivagao para as aprendizagens, cabe-lhe a ele ser o mediador, facilitador e orientador na
busca de conhecimento e na dinamizacdo de Aprendizagem Significativa (AS) e centradas no aluno.
Costa (2010) acrescenta que se requer um professor polivalente, organizado, inovador, com uma grande
capacidade de autodescoberta, em constante autoformacdo, com grande dominio da utilizacdo
pedagdgica das tecnologias e capacidade colaborativa. Costa et al. (2012), ainda referem que “é crucial a
interpretacdo que o professor faz do curriculo que lhe é imposto, o papel atribuido aos alunos na
concretizacdo do PEA e a compreensdo e o conhecimento efetivo que tem sobre o potencial pedagogico
das tecnologias disponiveis” (p.88), e Santos (2011), fiisa que o professor “precisa ter o dominio dos
contetdos [assim como] métodos e técnicas adequadas a transmissdo e assimilagdo das informagdes.”
(p.73), Cardoso (2013) ainda lembra que o professor deve procurar saber que competéncias devem os
alunos desenvolver, ser critico na forma como seleciona, relaciona e interpreta a informacéo disponivel,
proporcionar novas ferramentas para serem utilizadas em novas situagdes pelos alunos e ser mais flexivel
perante a omnipresenca da informacédo. No sentido de orientar o professor, Costa (2008), no seu livro
“Competéncias TIC. Estudo de Implementacdo. Vol. 1” menciona dez competéncias basicas a que
chamou “(Macro) competéncias TIC” descritas no quadro “O referencial de competéncias em TIC para

professores” (p.73) que qualquer professor deve adquirir para se sentir apto na utilizagdo das TIC.



Apesar de o professor ter percegdo que “O aluno precisa [de] ser instigado a buscar o conhecimento, a ter
prazer em conhecer, a aprender a pensar, a elaborar as informacfes para que possam ser aplicadas a
realidade que esta vivendo” (Moran, Masetto, & Behrend, 2007), continua, voluntaria ou
involuntariamente, “formatado” para a lecionac¢ao de contetidos da sua disciplina e para o cumprimento
dos programas. Ha falta de formagdo continua, nomeadamente ao nivel das novas pedagogias e
tecnologias, e 0 docente sente que dispde de cada vez menos tempo quer para autoformacdo ou
preparacdo das aulas de forma a torna-las mais interessantes e significativas, quer para explorar e
partilhar experiéncias pedagdgicas inovadoras (M. J. Gomes et al., 2015). No entanto, a conjuntura
sociedade em rede, GZ e escola atual incita o professor a desenvolver o seu percurso profissional
adquirindo competéncias digitais ndo so técnicas mas sobretudo pedagdgicas. Paralelamente, conforme
indicam Santos (2011) e Pocinho & Gaspar (2012), urge a necessidade de novas praticas educativas com
um ensino mais centrado nas necessidades no aluno e cujo cargo de professor é fulcral, pois este devera a

assumir a funcéo de mentor em prol da sua posicdo hieréarquica.

Perante o atual contexto social e as caracteristicas do aluno GZ, a escola é impelida a repensar o papel do
professor (Ramos & Espadeiro, 2014). Costa (2010) previne que tal facto implica ndo s6 a preparacéo
eficaz do professor com formacgdo técnico-pedagdgica, como a reorganizacdo do sistema educativo.
Segundo o autor, a falta de formagao tem sido o maior problema para a rapida inclusdo das TE na sala de
aula. A formacdo é imprescindivel para o professor, pois enriquece-o profissionalmente, e para a
integrac@o das TIC no curriculo escolar, visto proporcionarem “situagdes de aprendizagem inovadoras,

mais ricas e mais interessantes”. (p. 4).

A nivel global, j& h& diversas solugBes em curso para resolver a questdo da integragdo das TIC na
formagdo de professores, pois observa-se um desfasamento entre as politicas de utilizagdo pedagogica
eficazes nos diversos paises. Para resolver esta constatagdo, a UNESCO (United Nations Educational,
Scientific and Cultural Organisation) esta a implementar o projeto “Supporting Competency Based
Teacher Training Reforms to Facilitate ICT-Pedagogy Integration” (UNESCO, 2015) que tem por
objetivo promover reformas na formacdo dos professores no sentido de desenvolver as referidas
competéncias. Paralelamente seréo criadas normas nacionais de forma que ndo haja desfasamentos nessa

formacéo.

Realca-se que € da responsabilidade do professor incluir, ajustar e criar materiais que reflitam as
necessidades do aluno, assim como compartilhar e desenvolver ideias com outros professores
(Consortium, 2015). De facto, a deciséo final sobre o uso das TIC nos PEA ainda continua nas maos do
professor (CEPCEP, 2010; F. A. Costa et al., 2012). Assim, para 0 professor cativar os seus alunos, leva-
los a querer aprender e a desejar estar na aula, é fundamental que equacione a sua pratica educativa,

reveja a metodologia e procure pedagogias criativas, interativa, dinamicas baseadas na descoberta.



2.1.4. TECNOLOGIAS EDUCATIVAS DIGITAIS E SUA UTILIZACAO PEDAGOGICA
Na&o h& dois alunos que aprendam da mesma forma. A TE permite aprendizagens personalizadas e

significativas, tanto pedagogicas como lddicas, respeitando o ritmo proprio do aluno. Perante as
potencialidades educativas das tecnologias, da internet e da Web, é licito o agente da educagéo querer
apropriar-se delas com o intuito de promover impactos positivos quer nos alunos quer na escola (Costa et
al., 2012). No entanto, Cardoso (2013) frisa que o facto de reconhecer a importancia das TIC e ter
vontade em utiliza-las ndo chega. O desafio é utilizar a TE eficazmente sendo necessario que tanto
alunos como professores estejam minimamente familiarizados com elas permitindo tanto o acesso facil a
informagao, como a sua anélise e avaliagdo com sentido critico. De facto, Costa et al. (2012) referem que,
para o professor decidir sobre a utilizacdo pedagdgica de um recurso, é fundamental que tenha
conhecimentos tecnoldgicos que o orientem na sua tomada de decisdo de forma consciente e esclarecida,
pois é necessario procurar saber que tipo de tecnologias existem, conhecer as suas caracteristicas e
capacidades, perceber o grau de dificuldade e facilidade para o aluno na sua utilizagdo e que pré-
requisitos sdo necessarios para uma interacdo produtiva. Valente & Osorio, (2007) ainda mencionam que
a tecnologia é apenas uma ferramenta que ndo pode substituir a estratégia definida pelo professor pois
esta é o fator de sucesso ou insucesso da integragdo das tecnologias. Segundo Machado (2001), a
estratégia deve ser elaborada através de um processo continuo e dindmico prevendo o0 acesso ao
conhecimento em qualquer hora e em qualquer lugar através da internet de forma a impelir o aluno a
motivacdo e a aprendizagem. Por fim, Santos (2011) ainda refere que é essencial que haja uma
planificacdo que liga os RED aos conhecimentos a transmitir de modo a que sejam trabalhados com

qualidade e que, no final, haja acréscimo académico e ndo apenas transmissao de informac&o.

Segundo Proenca (2014), a diversidade dos recursos disponiveis, quer a nivel de conteldos quer de
tipologia, torna-se num desafio para o professor no momento da escolha da melhor ferramenta para um
determinado contetdo curricular pois, por estarem dispersas e desorganizadas, a sua pesquisa pode ser
demorada e por vezes infrutifera. Costa et al. (2012) propdem que, depois de escolher o RED adequado,
de estar familiarizado com ele e de o dominar tecnologicamente, o professor deve perceber qual o seu
real potencial pedagogico e quais as reais possibilidades de uma utilizagao efetiva.

A tecnologia permite ao aluno explorar 0 seu potencial intelectual através da construcdo de
conhecimento nas diferentes areas de saber. Pierre Lévy chama as tecnologias de Tecnologias
intelectuais devido a forma hipertextual como é proporcionada a construcdo do conhecimento, fazendo
lembrar o funcionamento do cérebro humano (Lévy, 1993). Faria (2007) enumera algumas vantagens da
utilizacdo das tecnologias em sala de aula: a aprendizagem torna-se maledvel e adapta-se ao ritmo do
aluno; ha uma interagdo rica em codigos de comunicagéo tanto verbais como néo verbais, visuais e

auditivos; a apeténcia em aprender € maior uma vez que é permitido ao aluno o desenvolvimento das
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suas capacidades inatas que é a facilidade em utilizar as tecnologias; a utilizacdo das varias ferramentas

permite a partilha, a comunicagéo e uma nova forma de sociabilizagao.

2.1.4.1. Tipologia de tecnologias
A palavra “tecnologia” deriva do grego tekhne e logia em que tekhne, significa técnica, arte ou oficio

(saber fazer), e logia significa estudo (razéo) (Veraszto, Silva, Miranda, & Simon, 2008). A técnica
permite “melhorar significativamente os modos como se vive e se trabalha, mas também como se ensina
e se aprende,” (Costa, 2009, p. 63). Neste ponto de vista, a TE é um recurso técnico direcionado para o
ensino e educacdo. Blanco & Silva (1993) chamam de TE a relacdo do homem com recursos cujo
objetivo é tornar o processo educativo mais eficaz. Segundo o autor, a utilizacdo de TE implica uma
adaptacdo no método de ensino assim como uma grande organizagdo para “analisar os problemas e
imaginar, implantar, gerir e avaliar as suas solugdes numa nova meta caracterizada por uma mudancga

educativa” (p. 42).

As TIC combinam a “tecnologia computacional ou informatica com a tecnologia das telecomunicagdes e
tem na Internet e mais particularmente na WWW a sua mais forte expressao” (Miranda, 2007, p. 43). As
TIC agregam os recursos e tecnologias inerentes a sociedade de informacéo e conhecimento tais como
PC pessoais, tecnologias de captagdo e tratamento de imagens e sons, internet, websites, correio
eletrénico, tecnologias de acesso remoto, televisdo, telemével (J. A. Valente, 1999), que, interligados
entre si, facilitam os métodos de transmissdo e comunicagdo e o tratamento da informagdo (Cordeiro,
2013).

Ribeiro, (n.d., s/d) refere que as Tecnologias Digitais (TD) sdo tecnologias que permitem ‘“‘a
transformagdo de qualquer linguagem ou dado em niimeros, isto €, em zeros e uns (0 e 1)”. O autor
acrescenta que toda a informacéo reconhecida e interpretada no ecra do PC, tablet ou smartphone, quer
seja texto, imagem ou som, é traduzida em ndmeros contendo informacdo e conhecimento enviado
“através de ondas de radio, stream via internet ou arquivo de computador” (Codificar, 2015, s/d). Pode-
se considerar a Tecnologia digital como subgrupo das TIC cujo contetido é apenas digital e as TED séo

tecnologias voltadas para o ensino/educacéo.

2.1.4.2. Tipologia de recursos educativos digitais
Segundo Ramos et al. (2005), “um “recurso” pode ser entendido como algo necessario a execucio de

uma tarefa, ou seja, um recurso pode ser qualquer pessoa, objecto (material ou imaterial) servico,
instrumento, artefacto, etc.” (p. 80). Ramos, Teodoro, & Ferreira (2011) definem os RED como
“entidades digitais produzidas especificamente para fins de suporte ao ensino e a aprendizagem.” (p. 13).
O documento da CEPCEP, (2010, p. 80-82) apresenta duas perspetivas de tipologias de RED (conforme

0s Quadro 1 e 2) ressalvando, no entanto, que esta pode n&o ser consensual:
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Quadro 1 - Tipologia baseada na natureza do licenciamento:

Licenciamento Descricdo
Recursos O acesso a estes recursos pressupde custos de licenciamento ou subscricdo de acesso existindo
comerciais uma relacdo comercial convencional entre o fornecedor e o cliente.

Recursos livres Recurso cujo acesso, em contexto educativo, é de livre utilizagcdo e distribuicdo, isto é, sem
qualquer custo ou relagdo comercial associada (neste ambito ja existe um vasto conjunto de
RED gratuito, tanto académico, como comercial e ndo comercial, que os alunos e professores
podem utilizar livremente como por exemplo os RED de empresas como a Google, Intel ou a
Microsoft, os Softwares Livres de origem académica ou outra e ainda os RED disponibilizados
por pessoas, associacdes e outras instituicdes com condicdes de licenciamento gratuito.

Recursos livres e | Recursos que, para além da liberdade de utilizagdo, apresentam outras liberdades resultantes do
abertos cadigo aberto (Open Source) como por exemplo: a liberdade de alterar, ampliar ou reutilizar
para outros fins.

Quadro 1 - Tipologia de RED segundo a natureza do licenciamento

Quadro 2 - Tipologia baseada em grupos de RED de acordo com a origem e funcéo.

Origem/funcéo | Descricdo

Aprendizagem | Especificamente desenhados para apoiar os contextos de aprendizagem (formal ou néo),

curricular apresentam especificidades ligadas ao curriculo, aos contextos ou as competéncias que pretendem
desenvolver.

Consulta e Transferem para o formato digital as obras de consulta e referéncia (dicionarios, enciclopédias,

referéncia repositorios documentais, etc.). Amplamente usados nas escolas (no formato tradicional ou
digital) sdo também utilizados em ambientes profissionais ou pessoais).

Software Recursos utilizados nas escolas como ferramentas de produgdo dos utilizadores (Office,

Profissional ferramentas multimédia, etc.) ou de suporte @ comunicagéo e interacdo entre alunos e professores

(ferramentas de comunicacdo e interagdo na Web etc.) ou outras de apoio a organizacdo e
funcionamento dos contextos de aprendizagem formal e informal.

Entretenimento | Produtos concebidos para o entretenimento muitas vezes utilizados como recursos pelos docentes
para motivar os alunos para a aprendizagem de contelidos curriculares (filmes de época,
reconstituicdo histdrica, biogréaficos ou de ficgdo cientifica; a misica ou a declamagdo de poesia;
0S jogos em especial 0s de estratégia).

Quadro 2 - Tipologia de RED baseada na origem e fungéo do recurso

Em anexo encontra-se uma figura representativa da organizacdo esquematica destas duas perspetivas
(Anexo 1)

A internet é a base de todo o contetido digital ao congruir a tecnologia informética e telecomunicagao,
(Siqueira, 2008). Na internet, a informag&o encontra-se repartida por “documentos’” chamados “sites” ou
“paginas”, quer seja texto, imagens, som ou video. A WWW organiza a informacao interligando-a em
hipermédia e, com o desenvolvimento do hipertexto, permite uma internet cada vez mais interativa,

solida, de acesso simplificado e com ligagéo a enormes repositorios de informacéo (Flloress, 2010).

A Web 2.0 surge como sendo um mecanismo de acesso a informagao disponivel ndo sé no PC, como
em diversos dispositivos - televisdo, telemovel, tablet, jogos, carro e inclusive nos eletrodomésticos
(DiNucci, 1999). A Web 2.0 diferencia-se da sua antecessora Web 1.0 pela sua interatividade na qual os

conectados participam tanto na sua utilizacdo como na sua construgéo (O’Reilly, 2005). Castro (2014)
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reforca dizendo que as ferramentas da Web 2.0, para além de permitirem ao aluno ser consumidor,
também o encorajam a criagéo e publicacdo de contetido proprio permitindo, assim, que seja construtor
de conhecimento. O autor definiu quatro fases de construgdo do conhecimento: identificacdo do
conhecimento existente, criacdo do conhecimento prdprio, garantia da sua qualidade e divulgacdo do
novo conhecimento.

Gradualmente, a escola tem-se deixado contagiar pelo uso de RED reconhecendo o seu valor
pedagdgico. As TE disponibilizadas na internet através da Web 2.0 abrangem um conjunto de
dispositivos, servigos e contetidos, muitos j& projetados para a educacdo (Costa, 2015). Quando aplicadas
ao ensino permitem reinventar a pratica pedagdgica proporcionando aulas interativas e construtivistas,
potenciando a colaboragdo e partilha assim como a criacdo e divulgagdo de conhecimento (Garcia,
Rabelo, Silva, & Amaral, 2012; Castro, 2014). A Web 2.0 veio incrementar os RED. Disponibilizar
aplicacOes e ferramentas interativas que amplificam a motivacdo e as competéncias dos alunos por

permitirem uma aprendizagem produtiva e divertida.

O Quadro 3 descreve sucintamente 0s recursos basicos disponiveis na Web 2.0:

Recurso Descricdo

Software Consiste numa sequéncia de instru¢Bes que o PC interpreta com o objetivo de executar tarefas
Aplicacdes especificas. As aplicagBes surgiram com o aparecimento da tecnologia mével (Codificar, 2015). O
software educativo prop8e-se auxiliar ndo sd a nivel das aprendizagens como da aquisicdo de
habilidades. Simultaneamente, ao proporcionar momentos estimulantes e significativos, o
software/aplicagio pretende provocar e manter o interesse e a concentragio do aluno (R. P. de Sousa

etal., 2011).
Video Consiste em arquivos digitais de imagem em movimento e som disponibilizados através de portais
Filme na internet e telemével. Com a tecnologia streaming a transferéncia de dados é mais rapida e nédo

ocupa espaco no disco (Codificar, 2015). Atualmente, também é comum chamar video a uma
sequéncia de imagens com suporte audio.

Audio Os arquivos audio funcionam da mesma forma que os arquivos de videos (Codificar, 2015).

Imagens Uma imagem digital pode ser produzida através de software/aplicagGes ou obtida através de um
dispositivo de captura. Na internet é possivel adquirir contetidos de imagens gratuitas permitindo o
processamento, transferéncia e armazenamento, assim como a impressdo ou reproducdo. (Manuel
José Damasio, n.d.).

Jogo O avanco tecnolégico permitiu gréficos e processamento melhores, promovendo experiéncias
Simulador | absorventes e realistas. A qualidade gréafica aumenta o desejo do jogador em querer jogar, ndo so
pela aparéncia como pela prépria experiéncia (Landim, 2015).

E-books O e-Book é um livro digital de custo mais baixo e de maior portabilidade que o livro impresso. Ha
muito sites que ja disponibilizam e-book gratuitos (Amaral, 2009).

Quadro 3 - Descricdo de alguns RED disponiveis na Web 2.0

A Web 2.0, coloca a disposicdo do professor RED gratuitos, muitos deles j& creditados. Os RED
permitem melhorar a prética pedagogica e promover 0 PEA quer ao trocar a exposi¢do de informacédo
por uma construgdo de conhecimento, quer ao nivel da inovacdo, criatividade, interatividade,
colaboracdo e partilha. (Proenca, 2014). Os autores Ramos et al. (2005) e R.P. de Sousa et al. (2011)
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referem que, no momento da escolha do RED, o professor deve considerar se este se justifica pela
finalidade educativa que oferece, descortinando se contem contetidos claros, compreensiveis, objetivos e
consistentes de forma a desencadear o interesse e motivagdo no aluno produzindo, assim, o efeito

desejado.

Seabra (2010) no seu livro “Tecnologias na escola” menciona diversas utilizagdes para os RED
disponiveis na Web 2.0 no sentido de proporcionar solucdes de aprendizagem originais, interativas e
cooperativas, tais como ferramentas de navegacdo, comunicacdo, video, som, imagem,
texto/grelhas/apresentagdes, blogues, mapas, redes sociais, jogo e simulador. Encontra-se em anexo um

quadro com exemplos de RED apresentados por Seabra (2010) e a respetiva descrigao (Anexo 2).

2.1.5. PROCESSOS DE ENSINO E APRENDIZAGEM MEDIANTE O USO DAS TECNOLOGIAS
A integragdo e interagdo com as TED e os RED proporcionam “novas responsabilidades e novas

concegdes organizacionais e pedagogicas.” (Milhano, 2011, p. 113).

O uso das Tecnologias digitais € um PEA segundo a filosofia construtivista que pressupde que o
conhecimento e a aprendizagem sdo uma procura de sentido e resultantes de uma construcéo ativa do
individuo em interacdo com o meio ambiente (El-Hani & Bizzo, 1999). Jonassen (1996) explica a
perspetiva construtivista referindo que a aprendizagem pressupde que o0 ser humano seja um observador
do mundo fisico e que vai construindo o seu conhecimento procurando significados que fazem sentido
no seu mundo. O conhecimento € entdo construido a partir do conhecimento ja existente e do sentido
pessoal. A visdo construtivista implica um papel mais ativo do aluno, baseia-se nos processos da
descoberta e da resolucdo de problemas e emerge da experiéncia e da acdo. Subentende uma prética
educativa com aprendizagem nao diretiva, orientada por um professor facilitador da aprendizagem.
Presume uma andlise cuidadosa das caracteristicas e capacidades do aluno dando especial importancia as
diferencas individuais e, mediante um diagndstico bem estruturado dos conhecimentos pré-adquiridos,
uma escolha e/ou adaptacdo das estratégias de forma a encaminhar o aluno para a construgdo de

conhecimento.

As TIC, entre as quais as TD, sdo ferramentas poderosas no auxilio a construcdo de conhecimento pois
fomentam novos modelos pedagdgicos diferenciados trazendo vantagens para o PEA. Tendo por base as
pedagogias construtivistas, serdo abordados dois PEA relevantes para este estudo, a AS e Aprendizagem

personalizada (AP).

Segundo o psicdlogo norte-americano D. P. Ausubel, a aprendizagem é a organizacdo da informacéo na
estrutura cognitiva do aluno e faz-se sempre que 0 novo conhecimento € integrado na estrutura do
conhecimento pré-adquirido. Ou seja, 0 conhecimento ndo € armazenado isoladamente mas acoplado as

vivéncias e aos saberes inerentes ao aluno. E ampliado e redesenhado adquirindo, assim, significado. Por
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outro lado, a aprendizagem € “mecanica” sempre que o aluno ndo consegue efetuar a associagdo com 0S
conhecimentos prévios. A falta de interacdo entre a nova informacéo e a informagdo armazenada da

estrutura cognitiva do aluno faz com que esta ndo seja retida acabando por ser esquecida.

Segundo os autores Ausubel (2003), E. Fernandes (2011) e Pelizzari, Kriegl, Baron, Finck, & Dorocinski
(2002), a AS caracteriza-se pela interaco entre conhecimentos novos e prévios do aluno requerendo que
0 aluno queira aprender e que 0 assunto a aprender seja potencialmente de interesse para ele. O professor
pode direcionar esta estrutura cognitiva do aluno para fins pedagdgicos ao proporcionar as condiges
propicias para que haja construcdo do conhecimento. Assim, para facilitar uma aprendizagem que
promova 0 processo de assimilacdo, é necessario selecionar e identificar os conceitos ou as ideias
relevantes e interessantes a transmitir, e definir procedimentos instrutivos com uma complexidade
progressiva, organizados hierarquicamente e apresentados com uma logica sequencial para que o aluno
possa relacionar os novos contetidos com os conhecimentos pertencentes a sua estrutura cognitiva. A AS
permite que o conhecimento seja retido por mais tempo o que facilita as novas aprendizagens, permite
que ocorram novamente mesmo em caso de esquecimento e aumenta a capacidade da estrutura

cognitiva.

Jonassen (1996) descreve oito caracteristicas de aprendizagem intrinsecas a AS e ao uso das tecnologias:
ativa - 0 aluno compromete-se com a atividade interagindo com objetos e ferramentas e adquirindo
experiéncia; construtiva - 0 aluno constroi 0 seu conhecimento incorporando novas ideias ao
conhecimento pré-adquirido; reflexiva - o aluno reflete sobre as suas experiéncias, faz a sua anélise,
explica os processos, critica 0 resultado e transfere o conhecimento, colaborativa - o aluno aprende
explorando as capacidades dos colegas, ajudando a ultrapassar obstaculos e a concluir tarefas; intencional
- 0 aluno propde os seus objetivos e, na tentativa de os atingir, resolve problemas e encontra solugoes o
que incrementa a aprendizagem; complexa - 0s problemas propostos devem deixar margem para 0 aluno
percecionar que a sua resolucdo ndo € linear nem simples, mas irregular e confusa; contextual - o aluno
aprende com problemas e agBes reais ou simulagdes da vida real, transfere a aprendizagem para novas
situacdes e reutiliza as aptiddes em novos contextos; coloquial - a aprendizagem é uma atividade social
que deve proporcionar a possibilidade do aluno comunicar com outros as suas ideias e aprendizagens,
tanto dentro como fora da escola. O autor conclui enfatizando que estas qualidades de aprendizagem
estdo “inter-relacionadas, interativas e interdependentes” pelo que, ao escolher as TE e ao planificar as
aprendizagens, deve-se ter o cuidado de incluir a maioria destes critérios “porque essas caracteristicas sao
sinergéticas; sua combinacdo resulta em aprendizagens ainda maiores do que as caracteristicas
individuais usadas isoladamente” (p.74).

A AP requer o desenvolvimento das capacidades intrinsecas a cada aluno. Pretende fomentar o seu

desenvolvimento através da utilizagio de estratégias pedagogicas que respeitam as limitagdes, o talento e
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0 ritmo proprio de aprendizagem, tendo em conta 0s conhecimentos prévios, as competéncias e 0s
interesses (Consortium, 2015). Jonassen (1996) menciona que “o conhecimento ¢é estimulado por uma
questdo ou necessidade ou pelo desejo de entender alguns fenomenos.” (p.71). Assim, Gomes (2012),
refere que a AP tem inicio no aluno que procura colegas com 0s mesmos interesses e de forma
auténoma, decide o que vai aprender, com quem e de que forma. O professor é um facilitador devendo
valorizar as competéncias e habilidades do aluno. A abordagem personalizada subentende que o aluno
possa criar, vivenciar e alterar o seu percurso educativo, selecionando o que deseja aprender e tracando o
seu proprio caminho independentemente do curriculo escolar (Consortium, 2015). Gomes (2012)
esclarece que ndo se deve confundir a AP com a aprendizagem individualizada ou diferenciada. Segundo
a autora, a aprendizagem individualizada consiste em propor atividades para a turma que facam sentido
para um aluno especifico mediante a identificacdo das suas necessidades dentro do grupo turma. Por
outro lado, a aprendizagem diferenciada consiste em propor atividades distintas para grupos de alunos
cujos objetivos sao comuns. Pressupde que o professor planifique tarefas diferenciadas para cada grupo
de alunos e que estes estejam envolvidos simultaneamente em diferentes tarefas. Os autores Hannel,
Lima, & Descalco (2016) referem que a AP leva o aluno a aprender melhor, pois implica que este receba
uma atencdo propria ajustada as suas necessidades e caracteristicas, e fomenta, ainda, o trabalho
colaborativo e a participacdo, o que € mais um fator complementar e facilitador da aprendizagem.

Jonassen (1996) indica que a escola atual exige do aluno comummente a memorizagao da informagao.
No entanto, essa informacdo dificilmente é aprendida, pois este ndo experienciou a aprendizagem
pessoalmente, pelo que ndo se propiciou a aquisigao do respetivo significado. Neste sentido, estes dois
modelos de aprendizagem, AS e AP, aliados ao desenvolvimento tecnoldgico e alicergados na
descoberta, participagdo, envolvimento e desenvolvimento de competéncias, sdo apontados como sendo

o futuro da educacéo (Consortium, 2015).

Algumas destas tendéncias pedagdgicas ja estdo a ser implementadas nas escolas Portuguesas. Em Séo
Tomé de Negrelos, a Escola da Ponte®, tem vindo a desenvolver um projeto-piloto que incorpora ndo so
as TED, como também AS e AP (“Escola da Ponte,” n.d.). Mais recentemente, com o apoio da
“European Schoolnet Academy,” (n.d.) bem como do governo portugués, ja existem vérias Salas de aula
do futuro cujo método de ensino se baseia “na pesquisa de informagao e apresentagdo de trabalhos em

varias areas, a partir de perguntas iniciais, € em que o papel central pertence aos jovens” (Ferreira, 2016)

2.2. TECNOLOGIAS EDUCATIVAS DIGITAIS NO ENSINO DA MUSICA
“Uma utilizagdo de forma estruturada e organizada das tecnologias pode constituir um poderoso auxiliar

no desenvolvimento de competéncias musicais, proporcionando experiéncias de aprendizagem assentes
nos canones e nos requisitos qualitativos proprios da produgao e da interpretagdo musicais.” (Milhano,

2011, p.112). Visto a préatica pedagdgica deste estudo se realizar em duas vertentes, masica e tecnologia,
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pretende-se com este subcapitulo perceber qual a integracdo da Musica e das TIC nos programas do
1CEB, que competéncias musicais sdo exigidas ao aluno e qual o contributo da utilizagdo das TED no

ensino da musica.

2.2.1. SISTEMA EDUCATIVO - DA LEI DE BASES AO SECULO XXI
O curriculo é o pilar de qualquer sistema educativo e, segundo Encarnacéo (2016), a presenca da musica

no curriculo do ensino obrigatdrio em Portugal tem tido avancos e recuos conforme vai sendo fustigada

pelo enquadramento politico, econdmico e social.

A Lei de Bases do Sistema Educativo (LBSE) é o principal referencial normativo das politicas
educativas em Portugal. Alarga a escolaridade obrigatdria para 0s nove anos do ensino bésico (EB) e
marca o inicio de um periodo de reformas educativas em constantes atualizagdes. O primeiro principio
geral da LBSE indica que “todos os portugueses tém direito a educagdo e a cultura” (Lei n.° 46/86 de 14
de outubro, 1989, art.° 2.°). Observa-se, assim, que é missao do sistema educativo ndo s6 educar como
aculturar, missdo essa refletida na forma como estd organizado o Sistema Educativo enfatizando a
necessidade de incorporar os “valores estéticos” para o pleno desenvolvimento da personalidade dos
alunos (art® 3.%-b). Nesse sentido, a LBSE € bem clara ao referir que o sistema educativo pretende
assegurar a formacdo geral e os valores sociais de cada crianga/jovem mediante a “descoberta e o
desenvolvimento dos seus interesses e aptiddes, capacidade de raciocinio, memaria e espirito critico,
criatividade, sentido moral e sensibilidade estética” (art.” 7.°-a) e “promover a educagdo artistica, de
modo a sensibilizar para as diversas formas de expressao estética, detetando e estimulando aptiddes
nesses dominios” (art.® 7.°-C). Assim, estas referéncias expressas mediante os conceitos como “aculturar”,
“sensibilidade estética”, “Educacdo Artistica” (EA), “expressao estética” e “aptiddes nesses dominios”
permitiram a evolucdo da EA no curriculo do EB tornando-se, como destaca Figueiredo (2015), a
primeira referéncia para o primordio da legislacdo da EA em Portugal.

No Quadro 4 podem observar-se as ocorréncias mais marcantes da politica educativa portuguesa desde

da LBSE, com especial énfase aos aspetos relacionados com a Musica e Tecnologia no 1CEB:

Ano | Legislacdo

1989 | Decreto-Lei N.° 286/89 de 29 de agosto - Altera o plano curricular de Educagio Musical no 2.° ciclo que passa a ter trés
tempos de 50 minutos semanais.

1990 | Decreto-lei n.° 344/90 de 2 de novembro - Estabelece as bases gerais da organizagdo da EA pré-escolar, escolar e
extraescolar, segundo os principios da LBSE.

1991 | Despacho N.° 124 ME/91 de 17 de agosto - Aprova os contelidos programaticos da disciplina de Educagéo Musical, no 2.°
ciclo, que ainda estdio em vigor atualmente.

2001 | Decreto-Lein.o 6/2001 de 18 de janeiro - Define o curriculo como sendo “‘o conjunto de aprendizagens e competéncias a
desenvolver pelos alunos’ enfatizando a importancia dada a aquisi¢do de “competéncias’” para além dos “‘conhecimentos”
(art® 2.°-1). A par dos saberes inerentes a cada area curricular disciplinar, privilegia-se a Educacéo para a cidadania, o
envolvimento do aluno em diversas atividades transdisciplinares através da articulacéo e contextualizagdo dos saberes, da
utilizagdo das TIC, da integragdo de experiéncias de aprendizagem diversificadas e da promog&o de agBes de apoio ao
estudo. E feita uma reorganizagdio curricular introduzindo as Areas curriculares ndo disciplinares (ACND) de Area de
projeto, Estudo acompanhado e Formagdo civica referindo a necessidade da escola desenvolver Atividades de
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Ano | Legislacdo

enriquecimento curricular (AEC), de carater facultativo e natureza lidico cultural, incidindo nos dominios desportivo,
artistico, cientifico e tecnol6gico. Simultaneamente, O Ministério da Educagfo (ME) divulga o documento “Curriculo
Nacional do Ensino Basico Competéncias Essenciais” (CNEB) que define o conjunto de competéncias que o aluno deve
alcancar no final do EB e integra uma area de EA que inclui o EM para todo o EB.

2002 | Decreto-Lei n.° 209/2002 de 17 de outubro - Introduz o ensino obrigatorio da disciplina TIC para 0 9.° ano e como
componente de formagdo especifica dos cursos gerais para o 10.° ano.

2005 | Despacho n.° 16 795/2005 de 3 de agosto - Inicia o desenvolvimento das AEC no 1CEB prevendo a aquisiio de
competéncias desportivas, musicais, lingua estrangeira e informéticas entre outras.

2011 | Despacho n.° 17169/2011 de 23 de setembro - Revoga documento CNEB e prevé a elaboragdo das Metas curriculares no
sentido de identificar e esclarecer os contetidos fundamentais de cada disciplina.

2012 | Decreto-Lei n.” 139/2012 de 5 de julho - Define o curriculo como sendo “o conjunto de contetidos e objetivos” (art.° 2.°),
remetendo para um PEA focado na memorizagdo da informagéo. PGe fim as ACND no 2.° e 3.2 ciclo; define a componente
de Oferta complementar (OC) de carater facultativa mas frequéncia obrigatéria caso a escola tenha crédito letivo para a sua
criagdo; determina a disciplina curricular de TIC paraos 7.°e 8.°ano do 3.° ciclo do EB;

Decreto-Lei n.° 176/2012 de 2 de agosto - Inclui o ensino secundario na escolaridade obrigatéria que passa a ser até aos
dezoito anos de idade;

Despacho n.° 10874/2012 de 10 de agosto da inicio a homologag&o das Metas curriculares.

2013 | Decreto-Lei n.° 91/2013 de 10 de julho - Retira as ACND no 1CEB e insere as componentes curriculares de Apoio ao
estudo e OC.

2014 | Decreto-Lein.° 176/2014 de 12 de dezembro - Introduz a componente curricular de Inglés a partir do 3.°ano do EB e define
a atual matriz curricular do 1CEB que se encontra em anexo (Anexo 3).

Quadro 4 - Politica educativa do ensino da musica e tecnologia a partir da LBSE

De facto, 0 governo portugués tem demonstrado vontade em acompanhar a evolucéo da sociedade quer
anivel das TIC como do EM, no entanto nem sempre a politica educativa utilizada tem sido eficaz para o
ensino da musica (Encarnagdo, 2016). Em 1986 a LEBS demonstra a necessidade de o ensino
atender a individualidade e introduzir o conceito de AP ao determinar que a Educagdo escolar
deve assegurar a formag&o geral do aluno tendo em conta os seus “interesses e aptidoes” (art.’
7.°-a). Mais tarde, o Decreto-Lei n.o 6/2001 realca a importancia da AS e inova ao alterar o
conceito de “aprendizagem” que se realiza, ndo s6 através da aquisi¢do de conhecimento, como
através das competéncias desenvolvidas transversalmente a todas as areas do saber. Incita o
professor a articular a sua disciplina com outras areas de conhecimento “visando a realizacéo de

aprendizagens significativas e a formagao integral dos alunos” (art.® 3.°-C).

Mais tarde, 0 CNEB foi inovador ao definir a Educacdo Musical para todo o EB, ao enfatizar o uso das
tecnologias em todas as areas do saber e ao introduzir uma nova concegdo de curriculo e pratica
educativa baseada em competéncias. De facto, 0 CNEB, ao descrever as “Competéncias gerais” para o
EB, refere que o aluno deve adquirir aptidGes a nivel da pesquisa, selecdo e organizacdo da informagéo
para a construcdo de conhecimento e deve ser capaz de mobilizar saberes das diversas areas, adotar
estratégias e metodologias de trabalho, tomar decisdes perante um problema e realizar tarefas com

autonomia, responsabilidade, criatividade e cooperagao.

Segundo Wittaczik (2007) “a competéncia ¢ a capacidade de mobilizar diversos recursos cognitivos para

enfrentar um tipo de situagdo.” (p. 162). Subentende uma metodologia centrada no aluno que constréi o
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seu proprio conhecimento mediante atividades, projetos e pratica das competéncias exigidas. Diferente
da transmissao de conhecimentos, a avaliagdo incide na demonstracéo dessas competéncias e o professor

€ apenas 0 mediador do conhecimento.

No entanto, segundo o Despacho n.° 17169/2011, o ME revoga o documento orientador do ensino por
competéncias essenciais e introduz as metas curriculares. Justifica a medida dizendo que as orientacoes

do CNEB foram interpretadas de tal forma que:

menorizou o papel do conhecimento e da transmissdo de conhecimentos, [...] desprezou a importancia
da aquisicdo de informacdo, do desenvolvimento de automatismos ¢ da memorizagdo [...] [e]
substituiu objectivos claros, precisos e mensuraveis por objectivos aparentemente generosos, mas
vagos e dificeis, quando ndo impossiveis de aferir. (p. s/d)

Na verdade, a escola ndo foi preparada para o0 ensino por competéncias que subentende “um
novo significado de escola que ja ndo se ajusta a trilogia do saber-fazer (ler, escrever e contar) a qual
fundamentou a escolaridade obrigatoria do século XX (Dias, 2010, p. 76). Segundo Perrenoud (1999),
era necessario preparar a escola, formar os professores e adaptar o curriculo escolar para esta nova
pedagogia de ensino. Wittaczik (2007) refere a formacdo como sendo um aspeto fundamental
para 0 sucesso deste tipo de ensino. A sua falta levou os professores a improvisarem
“encaixando” na sua metodologia, baseada na informacao e menorizacao, esta nova exigéncia

que valoriza ndo s6 o saber como as competéncias.

A revogacdo do CNEB foi um retrocesso: as areas disciplinares de cada ciclo foram fragmentadas em
Dominios, Subdominios, Metas finais e Metas intermedias e o ensino voltou a estar focado nos
programas/contetidos e na informacdo/memorizagéo (Frois, 2010). Recentemente, 0 ME demonstrou
preocupacdo com as atuais exigéncias do curriculo escolar rigido e desadequado da realidade. No
documento “Perfil do Alunos do Século XXI” (Anexo 4), Gomes et al. (2017) escrevem que “hoje mais
do que nunca a escola deve preparar para o0 imprevisto, 0 novo, a complexidade e, sobretudo,
desenvolver em cada individuo a vontade, a capacidade e o conhecimento que Ihe permitira aprender ao
longo da vida.” (p.8). Os autores reconhecem a necessidade de mudanga e a importancia do

desenvolvimento de competéncias:

Os sistemas educativos t€m (...) vindo a mudar de paradigmas centrados exclusivamente no
conhecimento para outros que se focam no desenvolvimento de competéncias - mobilizadoras de
conhecimentos, de capacidades e de atitudes - adequadas aos exigentes desafios destes tempos, que
requerem cidaddos educados e socialmente integrados: jovens adultos capazes de pensar critica e
criativamente, adaptados a uma sociedade das multiliteracias, habilitados para a acdo quer autbnoma
quer em colaboragéo com os outros, num mundo global e que se quer sustentavel (p.12).

O documento descreve as aptiddes e as competéncias essenciais que o aluno atual deve adquirir e refere o
“equilibrio” como caracteristica fulcral no desenvolvimento curricular propriamente dito, pois “importa

criar condi¢des de equilibrio entre o conhecimento, a compreensao, a criatividade e o sentido critico.”
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(idem, p. 6). O documento define o perfil do aluno abordando quatro temas, principios, visdo, valores e
competéncias-chave, e reconhece que este novo conceito de educagdo “implica alteragdes de praticas
pedagdgicas e didaticas de forma a adequar a globalidade da agéo educativa as finalidades do perfil de
competéncias dos alunos” ndo podendo esta agdo educativa resumir-Se & pratica docente (iden, p. 18). No
seu site?, a Direcdio Geral da Educacdo (DGE) disponibilizou o documento para consulta e debate

publico permitindo que escolas e agentes da educacéo se pronunciassem (DGE, 2017).

2.2.2. AS TECNOLOGIAS NO CURRICULO DO 1.° CICLO DO ENSINO BASICO
A introducdo das tecnologias no curriculo do EB, aconteceu pela primeira vez em 2001. O Decreto-Lei

n.0 6/2001 de 18 de janeiro refere, a “valoriza¢do da diversidade de metodologias e estratégias de ensino
e actividades de aprendizagem, em particular com recurso a tecnologias de informacéo e comunicagao,
visando favorecer o desenvolvimento de competéncias™ (art.® 3.°-h). Simultaneamente, 0 documento
CNEB, ao delinear a reorganizacéo curricular para as diversas disciplinas, refere insistentemente o uso
das TIC como formagéo transdisciplinar na constru¢do do conhecimento. Mediante a elaboracéo de
projetos assentos nos interesses dos alunos, e tendo por objetivo a aquisicdo de competéncias
tecnoldgicas, cada disciplina é incentivada a rentabilizar as potencialidades das TIC de forma transversal
as ACND de Area de projeto, Estudo acompanhado e Educagio para a cidadania. Com o surgimento das
AEC, as escolas passaram a ter a possibilidade de promover o uso das TIC como oferta educativa. Se,
por um lado, a transversalidade das TIC foi uma medida inovadora, revelou-se constrangedora para o
professor que, pela primeira vez, sem ter tido formacdo ou preparacdo para o efeito, sentiu-se na
“obrigacdo” de utilizar as TIC com os alunos (F. A. Costa et al., 2009). Por outro lado a classe docente
COmegou a preocupar-se mais com o uso das TIC e verificou-se uma maior dindmica em querer utiliza-

las em projetos, mesmo que esporadicos e inconstantes (Régo, 2015).

Em 2012, com a revogacdo do CNEB, inicia-se a homologagdo das metas curriculares. A partir do 2.°
ciclo as ACND séo substituidas pela OC (facultativa) e da-se uma reorganizagao curricular ficando a
utilizagdo das TIC reduzida a projetos pontuais transdisciplinares e dependentes da proficiéncia do
professor. No 1CEB, a abordagem das TIC continua a ser de natureza interdisciplinar e transversal as
ACND que s6 séo retiradas do curriculo no ano seguinte (2013) para dar lugar a componente curricular
OC (obrigatéria) com um carater abrangente e cujo objetivo, como refere o Decreto-Lei n.° 91/2013 de
10 de julho, ¢ “contribuir para a promogao integral dos alunos em areas de cidadania, artisticas, culturais,
cientificas ou outras” (art.’ 12.°-3). As matrizes curriculares de todo o EB, mencionam, expressamente
que a OC deve ser desenvolvida transversalmente com atividades visando o trabalho com as TIC.
Paralelamente, ¢ exigido as escolas que proporcionem aos alunos “atividades de enriquecimento do
curriculo de carécter facultativo e de natureza eminentemente IGdica, formativa e cultural incidindo,

nomeadamente, nos dominios desportivo, artistico, cientifico e tecnologico” (art.’ 14.°-1). Com a
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substituicdo das ACND pela componente facultativa OC e pelo facto de a disciplina curricular de TIC
com um professor especializado apenas acontecer no 3° ciclo, pode-se concluir que a énfase dado a

utilizagdo das TIC no EB tem vindo a regredir.

Analisando a matriz curricular 1CEB, nomeadamente do 4.° ano, ano escolar participante neste estudo
(Anexo 3), observa-se que os alunos dos 3.° e 4.° anos tém um total de sete componentes obrigatorias e
duas facultativas. As componentes obrigatorias ttm ao todo uma carga horéaria entre 24.5 e 27 horas
semanais distribuidas da seguinte forma: Portugués e Matematica - 7 horas semanais cada; Inglés - 2
horas; Estudo do Meio, Expressao Avtistica e Fisico-Motoras - 3 horas cada; Apoio ao Estudo - 1,5 hora
e meia e OC - 1 hora. As componentes facultativas sdo as AEC com uma carga horaria entre 3 e 5, 5
horas semanais, e Educacdo Moral e Religiosa com 1 hora semanal. Os alunos dos 1.° e 2.° anos tém uma
matriz semelhante a exce¢do do Inglés que, por ndo ser uma componente curricular mas facultativa,

passa a estar integrado nas AEC.

Observando os atuais programas curriculares de Portugués (DEB, 2015), Estudo do Meio (DEB, 2004a)
e Matematica (DGE, 2013), a utilizacdo das TIC é referida apenas no programa de Portugués.
Efetivamente, no 4.° objetivo ¢ feito referéncia ao uso fluente da lingua, “utilizando de forma oportuna
recursos tecnologicos” (DEB, 2015, p.5). Especificando o 1CEB, o programa sugere, para os 3° e 4.°
anos, a elaboracdo de apresentagdes orais “sobre um tema, previamente planificado, e com recurso
eventual a tecnologias de informagdo” (p. 58). Assim, depreende-se que a utilizacdo das TIC nas diversas
componentes curriculares podera ser feita “de forma oportuna” e, no caso da componente de Portugués,
poderdo existir atividades “com recurso eventual” as TIC. O uso expresso das TIC ¢ incentivado apenas
na componente de OC observando-se na alinea b) da matriz curricular do 1CEB a indicagdo que esta
deve desenvolver atividades transversais incorporando componentes de trabalho com utilizagéo das TIC.
Nos programas curriculares das componentes de Matemética e Estudo do Meio h& uma auséncia total de
referéncia as TIC, no entanto, em Estudo do Meio, um professor muito atento poderd subentender a
utilizacdo das TIC no objetivo 7 que, ao falar das diferentes fontes de informacdo, menciona
“Seleccionar diferentes fontes de informagao (orais, escritas, observagdo. .. etc.) e utilizar diversas formas
de recolha e de tratamento de dados simples (entrevistas, inquéritos, cartazes, graficos, tabelas).” (DEB,
20042, p.103). De facto, um professor mais ousado pode “deduzir” o uso das TIC nos termos “etc.”,
“graficos” e “tabelas” ou ainda, no objetivo 8 que indica “Utilizar diferentes modalidades para comunicar

a informacao recolhida” (p. 103).

Assim, mais uma vez estd nas maos do professor possibilitar aos seus alunos, ou ndo, o
desenvolvimento das competéncias TIC. Os programas ndo fornecem orientacdo expressa do
que ensinar, por onde comecar e como fazer. Pelo contréario, o professor é incentivado a utilizar

as TIC apenas “eventualmente” e de forma “oportuna”. S0 no 3.° ciclo existe uma orientagdo
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estruturada de utilizagdo das TIC o que ja é tarde para estas criancas da GZ que, se ndo houver
incentivo por parte do professor titular da turma, podem chegar ao 2.° ciclo desfrutando de todo

uma vivéncia tecnoldgica, desorientada e vazia pedagogicamente.

Perrenoud (2000) e Castro, (2014) enfatizam a importancia do professor auto formar-se para a sua
proficiéncia em tecnologias. Assim podera capacitar-se com novas ferramentas e sentir-se confiante na
sua promogdo junto dos alunos. Perrenoud (2000) defende que a crianga deve aprender a utilizar as TIC
a0 mesmo tempo que esta a aprender a escrita, pois permite “aumentar a eficacia do ensino e familiarizar
os alunos com as novas ferramentas informaticas do trabalho intelectual” (p. 129). No 1CEB, esse papel
esta confinado ao professor titular cujo perfil do professor, definido por Decreto-Lei em 2001, faz alusdo
as suas caracteristicas multifacetadas ao mencionar que este deve desenvolver o curriculo num “contexto
de uma escola inclusiva, mobilizando e integrando os conhecimentos cientificos das areas que o
fundamentam e as competéncias necessarias a promogao da aprendizagem dos alunos” (Decreto-Lei n.°
241/2001 de 30 de Agosto, 2001, p.7). Assim, para além das competéncias a nivel dos saberes cientificos
inerentes aos contelidos curriculares, é pedido ao professor que desenvolva “a aquisi¢do integrada de
métodos de estudo e de trabalho intelectual, nas aprendizagens, designadamente ao nivel da pesquisa,

organizacdo, tratamento e producio de informagao, utilizando as [TIC]” (p.7).

2.2.3. O ENSINO DA MUSICA NO CURRICULO 1.° CICLO DO ENSINO BASICO
“As artes sdo elementos indispensaveis no desenvolvimento da expressdo pessoal, social e cultural do

aluno. Sio formas de saber que articulam imaginago, razio e emogdo.” (DEB, 2001, p. 149). As artes
“favorecem a criagdo, 0 experimentalismo, a interacgdo colectiva, a resolu¢do de problemas, o
desenvolvimento do pensamento critico, a expressao, 0 conhecimento, a exigéncia, a persisténcia, o
exercicio da cidadania, a cultura.” (Oliveira & Milhano, 2010, p. 11). Janior (2007) compara a arte
musical a “uma segunda lingua capaz de expressar todos os tipos de pensamentos e sentimentos” (p. 33).

A musica € uma arte e, segundo Cabral (1988), “a mUsica constitui um elemento fundamental para
desenvolver as capacidades de expressdo e comunicagdo, de imaginacdo criativa e atividade ludica,
favorecendo o sentido de participacdo ¢ integragdo da crianga” (p. 15). Milhano (2014) considera que “as
interagBes complexas e multifacetadas existentes entre a musica, o individuo, as experiéncias, as
situacles, e as pessoas com quem as criangas interagem podem [...] ter influéncia no seu
desenvolvimento, ndo s6 musical, mas também no desenvolvimento das suas identidades” (p. 2). Para
além da estruturagdo da “auto-identidade,” da crianca, Hargreaves (1999) refere a importancia da musica
para o desenvolvimento das suas “relagdes interpessoais” e do seu “humor” (p. 10). Cabral (1988)
menciona, ainda, que a musica favorece o desenvolvimento da capacidade de “atengdo”, “coordenacdo
motora” e “sensibilidade estética” (p. 15). De facto, segundo Milhano (2009) a pratica musical é

fundamental na construgdo da aprendizagem global, tendo em conta “as suas dimensdes estética,
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social, criativa, formativa bem como aspectos ligados ao desenvolvimento de processos de
aprendizagem atraves da estimulacdo integrada dos sentidos, da atencdo, da memoria, das

capacidades cognitivas, emocionais e motoras,” (p. 6).

Referindo-se a importancia da musica no sucesso educativo das criangas, Milhano (2009) menciona
que as diversificadas formas e tipos de participacdo musical proporcionadas as criangas tém
repercussOes ndo apenas no seu desenvolvimento e crescimento global mas também no seu
processo de aprendizagem. De facto, segundo a autora, “nédo sd diferentes contextos de aprendizagem
como préticas especificas do fazer musica, produzem fortes correlages entre a producgéo de resultados

quer musicais quer extra-musicais’ (p. 7).

O ensino da musica no curriculo do EB pode tornar-se determinante na forma como a crianca encara a
musica e como esta “pode moldar as suas atitudes, as suas escolhas ¢ as suas identidades em diregéo a
um eventual envolvimento musical ao longo das suas vidas” (S. Milhano, 2014, p. 2). A Musica no EB
ndo pretende criar musicos, mas formar criangas permitindo-lhes o acesso a arte musical atraves da
audicdo, da interpretacdo e da cultura musical (F. M. R. Fernandes, 2015; Vasconcelos, 2006). Pretende
desenvolver nas criancas a sua capacidade de se expressar através das artes sem o foco no resultado final
ou no conhecimento especifico (Milhano, 2009). Pretende que as criancas desenvolvam a sua identidade
musical com “origem nas suas predisposi¢des bioldgicas para a musicalidade, sendo moldadas pelos
outros, pelos grupos, situacoes e instituicdes sociais, educativas e culturais que encontram ao longo do
seu processo de aprendizagem e desenvolvimento” (Milhano, 2014, p. 1). A autora refere, ainda, que,
para além de todo o contexto social e familiar, a escola, ao proporcionar determinados “‘contextos de
participacdo e aprendizagem musical” pode orientar a formagéo musical da crian¢a, influenciando “0s
modos como escutam, produzem, valorizam e utilizam a misica no seu dia-a-dia, assim como influir nas
suas rotinas, motivagdes e niveis de envolvimento numa variedade de atividades musicais.” (idem p. 1).
Bueno, Costa, & Bueno (2013) sdo da opinido que a musica no curriculo escolar deve permitir uma
formagdo musical equilibrada, visando a “formagio de ouvintes aptos, consumidores criticos e

produtores responsaveis.” (p. 497).

No entanto, apesar dos seus beneficios j& serem sobejamente reconhecidos, a sua presenca no curriculo
do EB tem sido um processo dificil e nem sempre presente na agenda educativa portuguesa (Matias,
2013). A LBSE permitiu uma nova visao da EA em Portugal, especialmente para a Educacdo Musical
no 2.° ciclo. Os seus principios organizativos expressam a inclusdo dos valores “estéticos” como
contributo para a “realizagdo do educando” e o “desenvolvimento da personalidade” (Lei n.° 46/86 de 14
de outubro, 1986, art® 3.°-b). Os objetivos pressupdem a formacdo geral dos estudantes atraves da

descoberta e do desenvolvimento de “interesses e aptidoes”, da “criatividade” e “sensibilidade estética”
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assim como da promogdo da “educacdo artistica, de modo a sensibilizar para as diversas formas de

expressao estética, detectando e estimulando aptidoes nesses dominios” (art. 7.-a e c).

Mais tarde, em 2001, o CNEB apresenta a area de Expressdo Artistica para o todo EB onde se enquadra
a Expressdo e Educacdo Musical (EEM) para 0 1CEB. Segundo Encarnacdo (2016), o EM por
competéncias defendido no CNEB foi positivo uma vez que incrementou a prética artistica diferenciada
e literacia musical através de uma aprendizagem em torno de quatro grandes organizadores -
interpretagdo/comunicacéo; criacdo/experimentagao; percecdo sonora e musical; culturas musicais nos
contextos - interligados com os trés dominios fundamentais da pratica musical - composi¢ao, audico,
interpretacéo (DEB, 2001).

O fim do CNEB em 2011 foi um retrocesso para a Educacdo Musical. Como menciona Encarnagéo
(2016), a revisdo curricular de 2012, e toda a politica educativa adjacente, lesaram grandemente o ensino
da musica: 0 3.° ciclo ficou sem programa curricular e sem musica no 9.° ano; o programa do 2.° ciclo
voltou a ser o0 mesmo que tinha sido definido em 1991 pelo Despacho n.° 124/ME/91, de 31 de Julho; o
1.2 ciclo apresenta um curriculo préprio que ndo € realmente cumprido, pois continua a ndo ser
desenvolvido por professores especializados (Mota, 2008). Encarnacdo (2016), ainda acrescenta que a
realizagdo de exames no 4.° e 6.° anos do EB, o aumento de alunos por turma e a reducdo dos tempos
letivos de 50 para 45 minutos “veio marginalizar ainda mais esta area e reduzir o nimero de professores
de musica para além de se ter criado uma enorme desmotivagdo dos professores” (p. 3). O professor
deixou de se preocupar com “‘competéncias’ para se preocupar com ‘‘conteudos”, “metas”’ e

“resultados”.

A matriz curricular do 1CEB, pressupe que a musica possa ser ministrada de trés formas: pelo professor
titular, na componente curricular de EA e Fisico-Motoras, podendo ser coadjuvado por um professor
especializado; transversalmente na componente OC, pois esta contribui para a formagdo integral do
aluno em todas as areas; no pos-letivo, por um professor especializado nas AEC. O ME disponibilizou
um curriculo prdprio para a area de Expressao Musical (DEB, 2004b) e orientacdes curriculares para o

ensino da musica nas AEC (Vasconcelos, 2006).

A érea de EA engloba a Expressdo musical, dramatica e plastica desenvolvidas de forma equitativa. Sdo
fomentadas as competéncias criativas através de estratégias de integracdo das artes com outras
experiéncias de aprendizagem curricular. E desenvolvido o pensamento criativo assim como as
aprendizagens e competéncias artisticas essenciais com a utilizacdo de materiais, instrumentos e técnicas
especificas a cada area artistica e é incitada, ainda, a capacidade de apreciagao das artes e da sua funcéo
na sociedade assim como a valorizagdo do patrimonio artistico e ambiental da humanidade. (Decreto-Lei
n.° 241/2001 de 30 de Agosto, 2001).
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Os principios organizativos do programa curricular de EEM enfatiza a prética musical com base no canto
e no corpo em movimento de forma a proporcionar o desenvolvimento de distintas capacidades
musicais. Os instrumentos, considerados como prolongamento do corpo, permitem experiéncias
enriquecedoras a nivel de producdes sonoras que, aliadas a voz e ao corpo através de atividades ludicas,
ampliam as vivéncias sonoro-musicais das criangas. Outro principio importante para o desenvolvimento
das capacidades expressivas e criativas € a participacdo em projetos, a audicdo de musica variada e a
interagdo com o meio sociocultural (DEB, 2004b). Assim, segundo o Programa de EEM do 1CEB
(Anexo 5), os contelidos e conceitos a abordar em cada ano de escolaridade apresentam-se agrupados em
dois blocos: bloco 1 - “Jogos de exploragdo”, bloco 2 - Experimentagdo, desenvolvimento e criacdo
musical. O bloco 1 incita ao uso da voz, do corpo e dos instrumentos de forma integrada, harmoniosa e
criativa. Através de um processo gradual e atendendo as habilidades intrinsecas a cada crianga, pretende
promover o desenvolvimento das capacidades musicais. O bloco 2 incide no desenvolvimento auditivo,
expressdo e criacdo musical e representacdo do som. Pretende que a crianga aprenda a escutar, identificar
0 que ouve, relacionar e organizar sons. De salientar que os conceitos, elementos relativos aos dominios
da musica, como o timbre, a dindamica, o ritmo, a altura e a forma, sdo subtilmente abordados ao longo do
1CEB, de forma ludica e livre, através de vivéncias musicais diversificadas e transversais aos blocos 1 e
2. Como indica I. A. A. Pinto, (2013), a aprendizagem é cumulativa, pois parte de uma exploragao e
percecdo musical basica que evolui tornando-se gradualmente mais ampla e complexa, acompanhando
os interesses dos alunos e aberta a novos conhecimentos e pedagogias segundo a sensibilidade do

professor.

As AEC sdo atividades de enriquecimento curricular dirigidas ao 1CEB, em horéario extracurricular e de
natureza ludica, formativa e cultural. Surgem no ambito do conceito de Escola a Tempo Inteiro em
Portugal, estratégia promovida pelo governo portugués no sentido de diligenciar respostas sociais
ajustando os horarios da escola as necessidades das familias. (DGE, n.d.). Diferente do programa de
EEM, as orientagBes programaticas tém por base os principios apresentados no CNEB e como grande
objetivo a literacia musical, ou seja, ndo so “uma compreensdo musical determinada pelo conhecimento
de musica, sobre musica e através da musica [como também] competéncias de leitura e escrita musical”
(Vasconcelos, 2006, p. 5). Pressupdem que todas as criancas tém potencial para desenvolver aptiddes
musicais. Pretende desenvolver o pensamento musical, as competéncias de discriminagdo auditiva,
vocais e instrumentais de diferentes épocas e estilos, as competéncias criativas e de experimentagao e a
aquisicao de codigos, convencdes e terminologias especificas. Os principios orientadores enfatizam o
desenvolvimento da imaginagdo, o aproveitamento dos conhecimentos e competéncias proprias da
crianga, uma escolha criteriosa do repertério musical de forma a alargar do quadro de referéncia artistico
cultural da crianga e promover a utilizagao de terminologias especificas e adequadas ao contexto artistico.

As atividades, de carater ludico-recreativo e inclusivas, devem prestar um ambiente educativo de
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conhecimento e respeito pelo outro. Enfatiza a valorizagdo do patrimonio artistico, a articulagdo com
outras areas do saber e a colaboragéo com diferentes instituicdes. As planificacdes devem focar o que os
alunos vao aprender, como Vo aprender, 0 repertorio a estudar, as competéncias a adquirir e outros
resultados de aprendizagens. A semelhanca do ensino da misica na area curricular EEM, a
aprendizagem nas AEC também acontece em torno dos mesmos organizadores e dominios da pratica
musical (Vasconcelos, 2006). Em anexo encontra-se um quadro que esclarece alguns resultados de

aprendizagem que as criancas devem adquirir ao longo do 1CEB (Anexo 6).

Uma vez que a frequéncia das AEC é de caréter facultativo, estas ndo podem ser entendidas como um
ensino de musica global, pois nem todas as criancas as frequentam. Na opinido de Vieira (2009), a
criacdo das AEC, levou a uma “desvalorizagdo dos contetidos disciplinares a favor de um pendor
extracurricular, ludico e de “actividades de tempos livres” (p. 533) e Encarnacdo (2016) refere-se as AEC
como uma “espécie de “suplemento recreativo” ao curriculo excluindo-se deste, quer pelas condices
humanas e materiais que envolvem a sua lecionagao em muitas escolas, quer porque tudo isto acabou por
desresponsabilizar os professores do 1.° CEB” que, devido a especificidade desta componente letiva, ndo
se sentem devidamente preparados para a ministrar (p. 2-3). Santos (2016) ainda menciona a constante
diminuicdo dos tempos letivos das AEC como mais um fator transformador dessas atividades em *“ mero

alargamento dos tempos curriculares” (p. 64).

Atualmente, quer os professores generalistas, quer os professores especialistas apresentam diversas
abordagens do ensino da musica resultando num leque dissemelhante de didaticas, pedagogias e
metodologias que, a relativamente a musica em si, oscilam entre o “seu valor intrinseco, baseado no
caracter unico das experiéncias musicais” € o “seu valor extrinseco sublinhando os seus usos e fungdes”
(Milhano, 2009, p. 2). Nesse sentido, o papel do professor de musica é preponderante. Segundo a autora,
“torna-se cada vez mais importante ser capaz de mobilizar e aplicar conhecimentos cientificos, culturais,
artisticos, pedagdgicos e didacticos na concretizacdo das actividades de ensino-aprendizagem da musica”
(idem, p. 5). De facto, é exigido ao professor ndo apenas conhecimentos e competéncias musicais
diversificadas como também uma capacidade de adaptacdo, seja perante os mais variados niveis de
ensino, seja relativas as caracteristicas especificas de cada meio escolar, ou ainda a diversidade social e
cultural (idem). A autora refere que, no ensino da musica, a capacidade de adequar as praticas
pedagdgicas e didaticas, de implementar estratégias diversificadas, de inovar, de diferenciar os recursos e
materiais pedagdgicos, de ampliar o repertorio musical como requisito primario para a promogao de

experiéncias educativas de qualidade e para o sucesso educativo (Milhano, 2009).

Segundo Encarnagdo (2016) o curriculo do século XXI deveria incluir a Mdsica como area em contexto

de Educacdo Avtistica abranjendo as criancas e jovens de toda a escolaridade obrigatéria sendo opgao
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apenas no ensino secundario. A autora ainda refere trés finalidades para para a Musica no curriculo

escolar (p. 6):

1. Dotar todas as criangas de conhecimentos, competéncias e entendimentos que lhes permitam
fazer masica adequadamente.

2. Envolver todas as criancas nas culturas existentes do fazer musica mantendo o potencial para a
regeneracao e transformacéo criativa da pratica.

3. Permitir que todas as criangas se tornem individuos Unicos, subjetivamente enriquecidos e
capazes de experienciar uma sensagdo de liberdade pessoal, mesmo emancipacéo, atraves do

fazer masica adequadamente.

2.2.4. AS TECNOLOGIAS NO ENSINO DA MUSICA DO 1.° CICLO DO ENSINO BASICO
“Uma utilizagdo de forma estruturada e organizada das tecnologias pode constituir um poderoso auxiliar

no desenvolvimento de competéncias musicais, proporcionando experiéncias de aprendizagem assentes
Nos canones e nos requisitos qualitativos proprios da producdo e da interpretagdo musicais.” (Milhano,
2011, p. 112).

O professor deve considerar as TIC como ferramentas propicias para “fazer musica”. Milhano (2010)
refere que o0 uso das TIC torna possivel “o desenvolvimento e a aquisicdo de competéncias musicais
especificas numa sequéncia progressiva das aprendizagens através da realizacdo activa e efectiva de
musica.”. Segundo Aradjo (2009), as TIC sdo elementos cruciais a nivel de producdo musical, desde a
simples reproducdo de musicas a sua composicao. Nesse sentido, Bueno, Costa, & Bueno, (2013)
enfatizam que as tecnologias incrementam o envolvimento com a mdsica permitindo uma nova visao da
préatica musical, uma vez que “oferecem amplas possibilidades de acesso & audigéo das obras produzidas,
possibilitam aos musicos certas formas de criagao e interpretacdo, e aos estudantes facilidades diversas,
assim como possibilidades autonomas de aprendizagem.” (p. 496). Belchior et al. (1993) referem que as
TIC estimulam a criatividade e estética musical e Miclet (2005) adita que as TIC proporcionam novos

objetos sonoros e musicais.

As TED disponibilizadas na Web 2.0 s&o uma alternativa para promover o sucesso educativo, pois
aproveitam os beneficios das TIC sem os constrangimentos inerentes aos software tecnicamente mais
exigentes por necessitarem de conhecimentos especificos de informatica e musica. Como refere Miclet
(2005), o professor deve descobrir as possibilidades das TED e disponibiliza-las ao aluno para que ele
possa fazer a sua escolha. De facto, a utilizagdo dos RED da Web 2.0 como auxiliares pedagogicos € um
desafio acessivel que permite incentivar o aluno a ndo ser apenas “‘consumidor’” musical, mas também

“criador” e “produtor”.
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O documento CNEB, reconhece que os “programas educativos e formativos relacionados com a criagao,
edicéo, gravagdo, notagdo e tratamento do som, assim como os recursos da rede da Internet, sdo
instrumentos que devem fazer parte dos quotidianos educativos, formativos e artisticos.” (DEB, 2001, p.
168) e incentivou ndo so6 a utilizagdo de instrumentos eletronicos como a manipulagdo de “conceitos,
codigos, convengdes e simbolos” através das TIC (p. 174). Atualmente, o uso das TIC em musica esta
confinado aos instrumentos eletroacUsticos e gravador. Nem o programa curricular no ambito da EEM
nem as orientacdes programéticas do EM nas AEC mencionam alguma vez a utilizagéo das TIC. Esta

continua a mercé da boa vontade do docente em querer utiliza-las como recursos educativos.

2.2.4.1. Ensino da musica baseado nas tecnologias digitais da Web 2.0
Segundo os autores Belchior et al. (1993), as TED podem contribuir para a expressdo musical mediante a

exploragdo de ideias musicais e do universo sonoro: exploragdo sonora, combinagdo de sons/ritmos,
composicdo, audicdo/desenvolvimento auditivo, interpretacdo vocal/instrumental, apreensao/utilizagdo
de vocabulario musical. De facto, como refere M. C. Pinto, (2007), “¢ possivel obter nogdes de teoria

musical, compor, fazer arranjos, editar partituras, gravar CDs e outras atividades afins” (p. 46).

Sendo a internet uma fonte de informagdo e a Web 2.0 uma montra de recursos com enorme potencial
didatico, a necessidade de inovacdo faz com que o conceito de “contetido educativo” esteja a caminhar
para novos territorios. Segundo S. G. Fernandes & Coutinho (2014), a mUsica aderiu a esta evolucéo,
tanto a nivel da producdo musical como como a nivel de estilos e tendéncias, pois diariamente tém
surgido novos RED que proporcionam novos mecanismos de ensinar e aprender musica permitindo que
“professores e alunos possam aceder a software gratuitos versateis, para uso individual e/ou colaborativo,
bem como a espacos online onde se partilham recursos e trocam experiéncias e conhecimentos.” (p. 95).
Sousa (2010) enfatiza a importancia das TED por disponibilizarem novos “métodos de aprendizagem
para diferentes instrumentos, aulas de teoria musical, artigos sobre historia da musica, exercicios de

percepcdo musical, além de partituras, cifras, mp3, video-aulas, softwares musicais, etc.”(p. 3).

Ramos, Teodoro, & Ferreira, (2011) mencionaram que encontrar um recurso digital para um fim
especifico pode ser demorado e exaustivo, mas ndo é tarefa impossivel para um professor predisposto.
De facto, como especificam Bueno, Costa, & Bueno (2013), parte do professor a intencéo educativa de
“mediacd0” tecnologica. Manuel (2015) acrescenta que os docentes “devem procurar usar as TIC como
auxilio educativo, buscando softwares adequados as suas areas de trabalho, empenhar-se mais em
relagdo ao uso das novas tecnologias como recurso de ensino” (p.11), independentemente das suas
aptiddes em TIC. Por fim, o CEPCEP (2010) adita que a inclusdo dos RED nos PEA “depende da
existéncia de uma vontade activa por parte de cada docente e da concepcdo dos RED como uma
ferramenta de trabalho diario”. (p. 71)
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No momento da escolha do RED, Ramos et al. (2011) chamam a atenc&o para o professor se certificar da
sua qualidade, pois disso depende a sua eficicia e 0 sucesso pedagdgico, isto €, transformar a sua
utilizacdo em aprendizagem efetiva e promover a confianca do professor no seu uso. No entanto, definir
0s parametros de qualidade nem sempre € um processo claro e linear (S. C. de A. Proenca, 2014; J.L.
Ramos et al., 2011). Belchior et al. (1993) referem a importancia do docente verificar se 0 RED é
adequado a faixa etaria do aluno. Neste sentido, os autores apresentaram questdes pertinentes que o
professor deve ter em conta ao escolher um RED para um determinado contetido programatico: o RED é
apelativo visualmente? A escrita, 0 tamanho da letra e estilo s&o apropriados? Os menus e instrucoes
apresentados no ecrd sdo claros e objetivos evitando qualquer davida ou confusdo para a crianca?
Incentiva a evolugéo apresentando diferentes niveis de utilizagdo? Serd Util tendo em conta o resultado
final? Justifica-se a sua utilizacdo? Permite uma interagdo respeitando o ritmo do aluno? Promove a

descoberta e diversidade de percurso? A informagéao apresentada é cientificamente correta?

No Quadro 5 pode observar-se uma lista de recursos, modalidades de aprendizagens e estratégias de

suporte a utilizagdo de RED em contexto escolar e a respetiva sintese descritiva:

Recurso| Descrigdo

Aprendizagerm Aprendizagem realizada através de produtos criados para tablets ou smartphones possibilitando ao
mével| aluno a aquisicdo de conhecimentos ou ao professor utilizar esses meios de forma pedagdgica. A

educacdo mével também esta relacionada com a computaco na nuvem gue permite que a informacéo

esteja acessivel online , atualizada e em varios dispositivos. (Silva, 2014; Young Digital Planet, 2016)

Tutorial| Instrugdo pedagdgica programada e organizada sequencialmente. Pode ter animagéo e som, permitindo
ao aluno o controlo da aprendizagem sem grande intervencdo do professor. Atraves de hipertexto, 0
aluno pode escolher o que quer aprender. No sentido de perceber se a informagéo foi processada, é
importante a disponibilizagdo de situagdes de problemas que “‘obriguem” o aluno a aplicar o que
aprendeu. Para um tutorial ser pedagogicamente positivo, fomentando a construcéo de conhecimento e
ndo a mera memorizacdo de informagdo, é necessario ser de qualidade, cabendo ao professor fazer esse
controlo atraves de uma escolha criteriosa, verificando se ha correcdo das respostas e resolugdo de
problemas. (Correia, Andade, & Alves, 2001; Valente, 1999)

Exercicio-e-| Instrugdo programada que permite rever e consolidar os contelidos pedagdgicos. Explora as

pratica| caracteristicas da multimédia (imagem e o som) e fornece feedback imediato permitindo ao aluno saber
se acertou nas respostas. Esta ferramenta também é (til para treinar contelidos baseados na
memorizacgdo e repeticdo. (Correia et al., 2001; Valente, 1999)

Tutoria| Muito Util em situacdo de AP em que 0 aluno precisa do apoio de um tutor ou mentor que o oriente e
Virtual | incentive sem estar restrito ao espaco/tempo da sala de aula. As TED permitem um apoio omnipresente
exigindo do professor um papel de Tutor virtual. Através de recursos digitais tais como o email, as
redes sociais, 0 blog, 0 mural, o youtube, o professor pode promover esclarecimento, orientacdo ou
incentivo imediato ao seu aluno.(Young Digital Planet, 2016)

Jogo| O Jogo é um estimulo ao desenvolvimento cognitivo uma vez que toda a sua envolvéncia exige um
esforco intelectual, desde o aprender as regras, compreender a sua dindmica e atingir os objetivos. Um
jogo com objetivos bem definidos e devidamente planificados, para além de divertir, torna-se numa
ferramenta educativa que, enquanto ensina, aumenta a motivagio e o envolvimento na aprendizagem.
Tem por base a autoexploragéo e permite ao aluno pdr em prética os conceitos e estratégias que possul.
Para evitar que seja apenas uma diversdo, € crucial a sua escolha criteriosa e perceber se 0 aluno esta a
usar e aplicar 0s conceitos e as estratégias com construgdo de conhecimento e ndo apenas para ganhar
pontos e subir de nivel. (Correia et al., 2001; Pereira, 2013; Valente, 1999; Young Digital Planet, 2016)
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Recurso

Descricdo

Simulador

O simulador é uma ferramenta centrada no aluno que permite a replicagdo e exploracéo de situacbes
reais. E uma prética com aprendizagem n&o diretiva e que ndo apresenta instrucdes pré programadas
mas varidveis que 0 aluno pode experimentar e manipular. Tem por base os processos da descoberta e
da resolugdo de problemas pressupondo um papel ativo do aluno. A estratégia definida pelo professor &
muito importante no sentido de promover conflitos cognitivos para que haja uma efetiva construcéo de
conhecimento.(Correia et al., 2001; Pereira, 2013; Valente, 1999; Young Digital Planet, 2016)

Gamificagdo

Caracteriza-se pela utilizagdo dos elementos dos videojogos noutras areas sem ser as do jogo. Em
educacdo a gamificacdo pretende envolver o aluno numa determinada experiéncia de aprendizagem e
impulsionar comportamentos previstos e desejados, transformando uma aprendizagem considerada
enfadonha num momento Iidico e divertido. E utilizada para solucionar problemas como a falta de
motivagao, o aborrecimento e a indisciplina. Para que a atividade gamificada incite o aluno a envolver-
se, a manter-se interessado e a desafiar-se a si até conseguir atingir os objetivos propostos, € importante
que esta incorpore os elementos dos videojogos. Assim, gamificar um processo educativo pressupde
incluir aspetos como enredo, alvo, objetivos, regras, prémios e recompensas (Como 0s pontos € a
subida de nivel). Os niveis de progressdo e feedback imediato levam o aluno a manter o interesse
constante na atividade/jogo, assim como um grau de dificuldade equilibrado e uma complexidade
progressiva. Sao ingredientes que volvem a AS, incrementam a motivagao e o aluno é recompensando
pelo seu esforgo. (Monteiro & Santos, 2014; Pedr6, 2016; Young Digital Planet, 2016)

Quiz

Questiondrio em forma de jogo gamificado cujo objetivo é avaliar os conhecimentos sobre
determinado assunto. No Quiz, com todas as vantagens inerentes & especificidade da gamificagéo, o
jogador, individualmente ou em equipa, tenta responder corretamente a questdes que Ihe sdo colocadas
de forma a acertar no maior nimero de respostas para ganhar. Por sua vez, o professor tem a
possibilidade de construir um banco de dados de questdes agrupadas por temas e de observar e analisar
o0 rendimento da turma mediante um registo de dados estatisticos gerados pelo prdprio Quiz - graficos,
ordenacdo, médias por questdo/aluno/turma/tema. (Giacomazzo et al., 2010)

Mapa mental

Ferramenta que permite organizar as ideias através de um desenho ou diagrama cujo tema principal se
encontra no centro e a partir do qual saem ramificagBes com informaces/conceitos representados pelo
conjunto palavra-chave/imagens/cor. O mapa mental funciona como uma ponte entre as ideias do
mapa e a mente e as ramificagbes como uma chave visual que dispara 0 caminho para o desblogueio
dos conhecimentos que estdo armazenados na memoaria. A qualidade dessas interagGes fomenta a AS e
a construcio de conhecimentos. E uma técnica de estudo que fomenta a liberdade de pensamento, a
criatividade, a organizacdo da informacéo e a objetividade. Ajuda a estruturar as ideias, a fazer anélise,
sintese e resumos e, consequentemente, a memorizar as matérias. Desenvolve a estrutura cognitiva e
propicia melhores resultados escolares (Galante, 2014; Galante, n.d.).

Mural
on-line

Aplicativo da Web 2.0 ideal para guardar e compartilhar contelido multimidia (imagens, videos,
documentos de texto). Funciona como uma folha de papel em branco na qual o aluno publica as suas
ideias e expressa opinides, compartilha material e interage com comentarios, realiza tarefas propostas e
mediadas pelo professor; fomenta a criatividade e a constru¢do de conhecimento e permite a discussdo
das aulas, a organizagdo de foruns e a comunicagao de grupos.(Gianini & Mirim, 2017; Helena, 2013) .

Quadro 5 - Tipos de recursos e modalidades de aprendizagens mediadas pelos RED

Procurar um RED na area da musica, no sentido de fomentar aprendizagens motivadoras, significativas e

condutoras para a construgéo do conhecimento musical (Campos, 2006), exige determinac&o. Em anexo

encontra-se um quadro com alguns RED para o0 ensino da musica identificados por tipo, dominios e

conceitos da musica trabalhados (Anexo 7).

Segundo Ramos et al. (2011), a utilizagdo de RED por parte das escolas e dos professores ndo tem

acompanhado o crescimento das ferramentas disponiveis na Web 2.0 ou, quando acontece, é algo

fortuito e pontual. Para os autores, mais do que a falta de verbas, de equipamento ou de formacéo dos

professores, esta falta de utilizacdo dos RED deve-se, sobretudo, a forma como é encarado o PEA, a
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concecgao do que € o “conhecimento apropriado”, a forma de organizacdo das escolas e ao interesse dos

diretores.

2.3. DESAFIOS A UTILIZACAO PEDAGOGICA DAS TECNOLOGIAS EDUCATIVAS DIGITAIS
O relatorio “The NMC Horizon Report: Edi¢do Educa¢do Basica 2015” chama desafios aos

constrangimentos uma vez que qualquer agente da educagéo pode encontrar uma solugéo para a sua
prética educativa. Segundo expde o relatorio, os desafios tém implicagBes transversais de lideranga,
prética ou politica: a nivel de lideranca, alguns desafios sdo solucionaveis se o professor se tornar
facilitador tecnoldgico e orientar novas formas de aprendizagem; a nivel prético, proporcionar novas
pedagogicas tais como experiéncias personalizadas, diferenciadas ou significativas, sdo iniciativas novas,
cheias de obstaculos e de dificil implementacdo; a nivel politico, algumas das implicacBes ja se
encontram em vias de resolu¢éo como, por exemplo, a incluséo das TE na formagao de professores, no
entanto, apds a inclusdo das novas tecnologias/pedagogias em sala de aula, torna-se muito complicado

extrapolar a nova pratica para toda a escola. (Consortium, 2015).

O ME tem consciéncia que é importante acompanhar os rapidos progressos tecnoldgicos e que alunos e
professores necessitam de desenvolver competéncias na utilizacdo das TIC. A partir dos anos oitenta
foram desenvolvidos varios projetos com o intuito de integrar das TIC nas escolas portuguesas. Em
anexo encontra-se um quadro com os principais projetos implementados em Portugal no ambito das TE
(Anexo 8). Verifica-se que a proposta mais ambiciosa foi no &mbito do Plano Tecnoldgico da Educacdo
(Resolucéo do Conselho de Ministros n.° 137/2007, 18 de Setembro de 2007, 2007), com o projeto
‘Competéncias TIC” (Portaria n.° 731/2009 de 7 de Julho de 2009, 2009). O governo propds-se colocar
Portugal entre os cinco paises europeus mais avancados em matéria de modernizacdo tecnoldgica. O
Plano Tecnoldgico da Educagdo abrangeu trés eixos de atuacdo — Tecnologia, Contetidos e Formagdo -
que cobrem, de forma integrada e transversal, todos os dominios relacionados com a modernizagéo do
sistema educativo. Este projeto inovador capacitou os professores e outros agentes da educacéo para a
inovacdo das suas praticas pedagdgicas com o recurso as TIC. O projeto contemplou, ainda, a criacdo de
um sistema de formagéo e certificagdo de competéncias para as TIC, prevendo que, num curto prazo,
90% dos professores e agentes da educacdo, adquirissem competéncias para as TIC (Costa, 2008). Costa
(2010) refere que o projeto pretendia dar resposta aos objetivos de modernizagdo da escola portuguesa,
preparar 0s agentes educativos para o uso sistematico das TIC e promover a melhoria nos PEA. Portugal
necessitava que o modelo proposto tivesse tido continuidade, mas, o que se verifica é que, a partir de

2010, n&o houve seguimento ao investimento feito.

Atualmente, a aplicacdo das TE no espaco escolar limita-se, muitas vezes, a proporcionar 0 acesso ao
equipamento informatico e a internet (Costa, 2008; Pedrd, 2016). A progressiva apropriacdo de

competéncias tecnoldgicas fez com que a sua integraco escolar ja ndo seja tdo questionada, no entanto,
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como diz Costa (2010), isso ndo significa que o professor ja esteja suficientemente convencido da sua
importancia pedagdgica nem suficientemente preparado para a sua integragdo em sala de aula. De facto,
apesar de ter havido uma melhoria no apetrechamento do parque informético e do acesso aos contetidos
e recursos educativos ser cada vez mais fécil, ndo se verifica uma exploragéo sistemética das TIC por
parte da comunidade educativa (C. G. de S. Castro, 2014).

A falta de suporte e acompanhamento tecnoldgico tem sido um impeditivo. De facto, tem acontecido o
professor ter formagdo e motivagao, a escola ter equipamento mas, como menciona Fares (2014), muitas
vezes ndo hé assisténcia técnica regular para a resolugéo de problemas. A gestdo e lideranga escolar € um
fator potencializador ou limitativo da integracdo das TIC na cultura escolar. Nesse sentido, os dirigentes
escolares tém “‘um papel preponderante na identificagdo e definicdo de estratégias de mudanca que serdo

necessarias nos seus contextos educativos” (Gomes, Osorio, & Valente, 2015, p. 1245).

No sentido de proporcionar 0 acesso generalizado as TE e aos RED, e ndo esquecendo que as propostas
de aprendizagens sdo sempre mediadas pelo professor, Pedrd (2016) indica recomendacdes pertinentes
para as escolas. Segundo o autor, a escola deve ter um acesso a internet seguro e eficiente para a
disponibilizacdo dos recursos em tempo real; cada aluno deveria ter um dispositivo mével pessoal, seja
fornecido pela escola ou pela familia; os recursos tecnoldgicos devem ser diversificados e promover
interago, iniciativa e participacdo. O autor ainda refere a necessidade de ajustar os curriculos de forma a
possibilitar a criacdo de contetdos proprios, a discussao colaborativa, atividades baseadas em projetos e
fomentar ambientes de aprendizagem hibridos. Por fim, menciona que a escola deve disponibilizar
suporte pedagdgico, técnico e de organizacdo ao aluno e permitir uma aplicacdo generalizada e

mecanismos de apoio efetivo, a todos os docentes, disciplinas e niveis de ensino.

C. Castro, Ferreira, & Andrade (2011) mencionam no seu estudo que o desenvolvimento dos RED em
Portugal tem acontecido apesar de ainda estar muito aquém do desejado. De facto, a utilizagdo das TED
como recurso pedagdgico poderoso, numa perspetiva de melhorar as aprendizagens dos alunos, ainda
n&o aconteceu. Cabe a cada agente da educacdo inovar e alterar as praticas letivas mais antiquadas ainda

que isso implique alguma apreensdo inicial.

Atualmente o portal do ME, na &rea de recursos e TE®, apresenta algumas modalidades de integracéo das
TIC nos diversos niveis de educacio através de iniciativas tais como eSafetyLabel* e Laboratdrio de
Aprendizadem®; de projetos como o eTwinning®, o SeguraNet’, CO-LAB® e Radio e Televisdes
Escolares na Net®; das plataformas Jornais escolares' e Portal das Escolas'?, do catélogo de Blogues
Educativos™; do concurso Conta-nos uma historia™ e do projeto Ambientes Educativos Inovadores™.
Relativamente ao pensamento computacional, a Dire¢do-Geral da Educacdo (Ciéncia, n.d.) tem

apresentado algumas agBes como o projeto EduScratch™; o recenseamento dos varios Clubes de
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programag&o e Robotica™® existentes nas escolas piblicas nacionais; a iniciativa Webin@rs DGE*’; o
projeto Apps For Good™®, um programa educativo que pretende desafiar grupos de alunos apoiados por
professores a assumir o papel de Problem Solvers e Digital Makers; No ano letivo, 2015/16, langou 0

projeto-piloto Iniciagio & Programac&o no 1.2 Ciclo do Ensino Basico™ para todas as escolas publicas.

Recentemente, segundo INCoDe.2030 (2017), o governo Portugués apresentou o projeto “Iniciativa
Nacional Competéncias Digitais ¢.2030"?° cujo intuito é colocar Portugal na lideranca das competéncias
digitais da Europa ate 2030. Ambiciona melhorar as competéncias TIC através de medidas para a
inclusdo, educacdo, qualificacdo profissional, especializacdo e investigacdo cientifica. O conceito de
“Competéncias digitais” pretendidas pelo projeto abarca tanto a inclusdo e literacia digital como
investigacao e producéo de novos conhecimentos. Assim, 0 projeto pretende que todo o cidaddo saiba
nao so processar a informagao ao interagir com as TED, mas também comunicar e colaborar ao interagir
com outros e ao partilhar informagao e contetdos. Além disso pretende fomentar o desenvolvimento de
contelidos digitais e preservar a seguranca e privacidade tanto dos dispositivos e dados pessoais, como
das questdes de satde e condigdes ambientais. Por fim, o projeto procura fomentar o uso das TED para a
concecdo de novas solugBes mediante a integracdo de conhecimento interdisciplinar, a analise de dados,
a utilizacdo de inteligéncia artificial, o recurso a instrumentacdo avancada, redes de comunicacéo e
sistemas moveis, entre outros. No ambito da educagdo, 0 programa pretende promover a inovacdo
pedagdgica, a formacdo de professores e o desenvolvimento dos RED. Efetivamente, é pretensdo do
governo acompanhar a sociedade atual “revendo conteidos programaticos e processos de ensino,
desenvolvendo recursos didaticos e educativos digitais, assegurando a adequada infraestrutura
tecnoldgica, promovendo a formacédo de docentes e de formadores e assegurando acdes de formac&o ao
longo da vida.” (INCoDe.2030, 2017, s/d). No entanto, isso exige um novo paradigma escolar, pois
implica alteracfes profundas na forma como € encarada a escola, 0 PEA, a formagéo de professores, a
forma de avaliar e a propria estrutura escolar. Aguarda-se pela mudanca e pelas respostas aos problemas

sentidos ndo so a nivel das competéncias TIC como ao nivel do desenvolvimento de novas pedagogias.

2.4. SINTESE
As tecnologias revolucionaram a forma como o0 homem vé o mundo e como vive na sociedade atual, no

entanto ainda ndo revolucionou a forma como se educa e se ensina. A escola modernizou-se e esta
apetrechada de tecnologias e banda larga, no entanto o ensino continua antiquado e virado para o século
passado. O professor ja ndo se sente retraido perante a utilizacdo das tecnologias, no entanto ainda se
rente retraido em servir-se delas pedagogicamente e em inclui-las nos PEA. As criancas apresentam
capacidades inatas na utilizagéo das TIC, sentem-se entusiasmadas, motivadas e inebriadas com o seu
uso e o0s conhecimentos adquiridos, no entanto, em sala de aula, continua a observar-se alguma falta de

empenho nas actividades propostas. As TIC e os RED sdo ferramentas que trazem beneficios inegéveis
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para 0 ensino e ja sobejamente reconhecidos, uma vez que permite novas metodologias e novas
pedagogias. Apesar da inclusdo das TIC no curriculo escolar ter sofrido varios retrocessos, um professor
predisposto, curioso, disponivel e polivalente pode encontrar nos RED uma ferramenta potenciadora das
aprendizagens. O ensino da musica, apesar da sua particularidade pratica, ganha muito quando apoiado e
incentivado pelas TE e a planificacédo das aulas com incluséo dos RED, torna a aula mais rica e cativante

para os alunos.

Reconhece-se que alterar a patica educativa atual ndo € um processo simples, pois exige de todos o0s
agentes da educacéo (professor, escola, governo) uma nova viséo da educagéo e uma vontade para agir.
Nesse sentido, de forma a dar algumas respostas relativamente “a inclusdo dos RED no processo de
ensino e aprendizagem em geral e da musica em especifico, 0 proximo capitulo descreve como se
desenvolveu o presente estudo, desde a sua idealizacéo, planificacdo e implantacéo, a recolha e analise de

dados.
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CAPITULO 3 - PROCEDIMENTOS METODOLOGICOS

O presente estudo propds-se como desafio aglutinador obter respostas fidveis as questdes de investigacdo
colocadas e encontrar solugBes para uma melhor pratica educativa. De seguida serd esclarecido o
desenho de investigacdo utilizado, nomeadamente a contextualizacdo do estudo (problemética e
objetivos) e os principais elementos metodoldgicos (tipo de estudo, os participantes, meio,

instrumentos/técnica de recolha de dados e procedimentos).

3.1. CONTEXTUALIZACAO DO ESTUDO

3.1.1. PROBLEMATICA
As artes sdo fundamentais para o desenvolvimento da personalidade do aluno (DEB, 2001) e a musica,

como arte omnipresente, é indispensavel para a formagéo global da crianca uma vez que influencia de
forma expressiva 0 desenvolvimento global do cérebro ao “promove[r] ndo sé o desenvolvimento da
literacia musical, mas também das capacidades linguisticas, motoras e de coordenacdo, sociais,
emocionais ¢ cognitivas” (Milhano, 2008, p. 9). De facto, por todo o leque de competéncias que a
musica desenvolve (cognitiva, emocional e social), e pela interligagdo que faz entre varios saberes, é

essencial proporcionar ao aluno o usufruto dos seus beneficios (Cabral, 1988; Hargreaves, 1999).

Com base na experiéncia profissional da mestranda como docente Educacdo Musical, € comum 0s
alunos reconhecerem ndo dedicarem tempo a disciplina de musica justificando-se com o tempo gasto
noutras atividades ou noutras tarefas inerentes as disciplinas “nucleares”. De facto, apesar da labuta diaria
dos educadores musicais para colocar a musica no lugar que ela merece e “garantir uma educagéo
musical para todos em paridade com as outras areas” (Mota, 2008, s/d), a sua importancia no curriculo

tem vindo a diminuir, sendo vista como “disciplina secundaria” (Encarnagéo, 2016).

Os alunos, por natureza, gostam de musica. J& com toda uma vivéncia musical adquirida quer no seio
familiar, quer ao longo do 1CEB, chegam ao 2.° ciclo entusiasmados e predispostos para aprender. No
entanto ndo estdo preparados para ter uma “disciplina” de musica, ou seja, uma area COM programa
proprio, conceitos sucessivamente mais complexos que exigem a compreensdo da arte pela arte,
conhecimentos concretos, evidéncia de competéncias especificas e respetiva avaliagdo. De facto, apos a
abordagem defendida para o ensino da musica ao longo do 1CEB, a disciplina de “Educa¢do Musical”

no 2.° ciclo continua a ser encarada pelos alunos como passatempo e area ludico-divertida.

O ensino da musica baseado em jogos e centrado na exploracdo da voz e do corpo é importante e
justifica-se para as criancas do 1CEB, mas, aliada a essa exploragdo seria importante as criangas
adquirirem pouco a pouco uma sensibilizacdo musical com um foco na propria musica e ndo apenas no

seu lado ludico. O programa curricular do 1CEB, no “bloco I - Experimentagdo, desenvolvimento e
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criagdo musical” (DEB, 2004, p.71), prevé, a partir da pratica musical, uma abordagem do ensino da
musica como ciéncia musical, nomeadamente a partir do 3.° ano. Sup@e a percecdo de conceitos basicos
e das caracteristicas do som (timbre, altura, duracdo e intensidade) e refere a utilizacdo do vocabulario
musical e dos simbolos da representagdo gréfica do som. No entanto, em muitos casos, a musica ndo é
lecionada por um docente especializado, pelo que a sua abordagem ndo € aprofundada a nivel cientifico,
nem mesmo tangenciada aquando da sua pratica ou vivéncia de carater ludico. A prética musical €,
muitas vezes, apenas transversal as outras areas ou de suporte a outras atividades e o professor titular, por
possuir apenas conhecimentos generalistas, limita-se & interpretacdo vocal e ritmica, deixando a percecdo
auditiva, os conhecimentos especificos de musica e toda a vivéncia musical que possa levar a crianca a
apropriar-se dos codigos, conceitos e terminologias especificas da linguagem musical, para o docente
especialista das AEC ou do 2.° ciclo do EB (Mota, 2008).

Outra caracteristica da escola atual relaciona-se com o tipo de aluno que temos na sala de aula. E o aluno
que aguarda a aula de headphones no ouvido e telemdvel na méo; que, entusiasmado, estica um auricular
e saltita de musica em musica para dar a conhecer a sua sele¢do ao professor e aos colegas; que fala sobre
uma nova aplicaco que experimentou e mostra o som que criou (Toledo, 2012). J4 na sala de aula, a sua
atencdo esta repartida por diversas tarefas: tira 0 material, chama o colega, tenta ouvir o professor e, neste
preciso momento, se 0 docente ndo cativar a sua atengdo com uma estratégia pensada nas suas
caracteristicas, a crianca desliga-se dos conteidos e foca-se apenas naquilo que Ihe interessa, quase
sempre longe dos propésitos da aula. (Siqueira, Albuquerque, & Magalhaes, 2012). E o aluno da GZ.

Por fim, outra realidade constatada ¢ a apeténcia do aluno por tudo o que é TE, desde a simples audico
de audios e visionamento de videos, a utilizacdo mais elaborada de software ou dos simples PowerPoint
(PPT) elaborados pelo professor. De facto, o aluno ndo fica indiferente a uma aula que o surpreenda seja
pelo contetido seja pela forma. Nesse sentido, o docente pode fruir da capacidade da Web 2.0 para incitar
a curiosidade e motivacgao do aluno em constante busca de novos desafios. A Web 2.0 permite inovagao,
criatividade e liberdade de transformar (Pacheco, 2010) e os RED que disponibiliza sdo ferramentas de
grande potencial pedagdgico. Ndo sO cativam o aluno, como também o docente, pois permitem
redescobrir novas estratégias e metodologias de ensino (Costa et al., 2012). As barreiras sentidas

inicialmente pelos docentes no manuseamento das TIC, diluem-se face a simplicidade da WEB 2.0.

Das constatacOes supracitadas, surgiram as seguintes questdes: como levar o aluno a encarar a Musica
como uma area onde aprende a musica pela musica, a compreender a linguagem musical e expressar-se
através dela? Como incentivar a participacao ativa nas atividades, o empenho nas aprendizagens e a
curiosidade para a construgdo de conhecimento? Como utilizar as TE e canalizar as apeténcias

tecnoldgicas da GZ fomentando as aprendizagens e a vontade em querer estar e permanecer na sala de
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aula fisica e mentalmente? Sera que a utilizac&o das novas TE como a tecnologia movel, a Web 2.0 e os

RED, propicia o interesse, a motivacdo, 0 empenho para a construcéo de conhecimento?

Os problemas identificados centram-se na atitude, motivacdo e empenho dos alunos face a aprendizagem
definidas nos programas curriculares do ensino da musica no EB e nas estratégias, recursos e
metodologias escolhidas pelo professor tendo em vista proporcionar ambientes para a construgao efetiva
de conhecimentos. Assim, definiu-se a seguinte questdo de partida: qual o contributo da utilizagdo dos

RED nos processos de ensino aprendizagem do ensino da masica?

Partindo dos conhecimentos adquiridos no capitulo anterior, aquando da reviséo de literatura, é possivel
antecipar respostas para este problema. De facto, o estudo bibliografico induz-nos a pensar que o docente
que introduz os RED na sua estratégia pedagogica proporciona aulas cativantes potenciadoras da
motivacdo, do interesse e do empenho. Paralelamente, pelos atributos inerentes a utilizagdo das TIC, o
aluno, através de AS e AP, constroi o seu proprio conhecimento. Tais factos, quando aplicados ao ensino
da musica, deverdo possibilitar a aquisicdo de conhecimentos especificos e, mediante experiéncias

significativas, permitir ao aluno encarar a musica pela musica com naturalidade e de forma prazerosa.

3.1.2. OBJETIVOS
Em funcdo da problematica apresentada, definiram-se os seguintes objetivos como ponte entre a questao

de partida e a metodologia adotada:

Objetivo geral - “Perceber o contributo da Utilizagdo dos recursos educativos digitais nos processos de

ensino e aprendizagem do ensino da musica no 4.°ano do 1.° Ciclodo EB .

Objetivos especificos- 1) Compreender a usabilidade dos recursos educativos digitais como estratégia
pedagdgica no ensino da musica; 2) Refletir sobre experiéncias de ensino e aprendizagem que envolvem
a utilizacdo das tecnologias educativas e dos recursos educativos digitais no ensino da musica as criangas
do 4. ano do 1.° Ciclo do Ensino Bésico; 3) Conhecer as opinides dos alunos sobre a utilizacdo dos
recursos educativos digitais no ensino da musica; 4) Reunir e organizar alguns recursos educativos

digitais potenciadores da aprendizagem da musica e disponibilizados de forma gratuita na Web 2. 0.

Para a consecucédo da investigacéo, foi definido um projeto composto por quinze aulas participadas,
observadas e monitorizadas pelo docente/investigador. O projeto intitula-se ‘“Projeto Musica &
Tecnologia” (PM&T) e cada aula foi denominada de “Aula Digital” (AD).

3.2. METODOLOGIA
O método é o caminho utilizado para chegar a um fim e caracteriza-se por um conjunto de regras

inequivocas, passiveis de serem replicadas, que visam a compreenséo de fendmenos para a construgdo de

conhecimento valido (Freixo, 2012). Por outro lado, “a metodologia ¢ o conjunto dos métodos e das
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técnicas que guiam a elaboragdo do processo de investigagdo cientifica.” (Fortin, 2009, p. 372). Assim,
“a metodologia de investigacdo consiste num processo de selegdo da estratégia de investigacdo, que
condiciona, por si s, a escolha das técnicas de recolha de dados, que devem ser adequados aos objetivos
que se pretendem atingir.” (Sousa & Baptista, 2011, p.52). Segue-se uma ilustracdo do processo da

investigagdo do presente estudo (conforme Figura 1).

- Metodologia
* Investigador / Planificagdo
Professor Estratégia

Recolha Motivagdo —
B * Aluno / Sujeito
Conhecimento 42ano 1CEB
Analise \
de dados

Figura 1 - Desenho da metodologia utilizada no presente estudo

O circulo representa a implementagdo do estudo, num processo dindmico e interdependente entre os
objetivos do estudo (motivagdo, empenho, construcdo de conhecimentos), o procedimento
(metodologia, planificacio, estratégia) e os recursos (TED, RED e Web 2.0). A volta do circulo, os
retangulos identificam os participantes (investigador/professor e aluno do 4.° ano do EB/sujeito) e as
setas apresentam o enquadramento da aplicacdo da investigagao, ou seja, o contributo do investigador
(ensino da musica) e os resultados desejados nos sujeitos (apropriagdo da linguagem, dos codigos e dos

conceitos musicais). Por fim, observe-se, ainda, 0 que se pretende do estudo, a recolha e analise de dados.

3.2.1. TIPO DE ESTUDO E PARADIGMA
A presente investigacdo € um estudo descritivo inserido no paradigma qualitativo. Segundo Fortin

(2009), esta abordagem entende o sujeito como produtor/possuidor de experiéncias e saberes pertinentes
que o investigador, em interagdo, “‘observa, descreve, interpreta e aprecia” facultando-lhes sentido (p. 22).
Bogdan & Biklen (1994) mencionam que a investigacédo qualitativa ndo pretende testar teorias ou definir
variaveis mas, de forma indutiva, baseia-se em objetivos que visam escrutinar fenémenos em contexto
natural de forma a compreender comportamentos, atitudes e valores na 6tica dos sujeitos permitindo ao
investigador construir as suas ideias. Os autores referem cinco caracteristicas do estudo qualitativo
ressalvando que a sua importancia pode diferir: a fonte direta de dados é o ambiente natural e o

investigador é o instrumento principal; € uma investigacdo descritiva; o investigador interessa-se mais
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pelo processo do que simplesmente pelos resultados ou produtos; o investigador tende a analisar 0s seus

dados de forma indutiva; o significado é de importancia vital.

Sousa & Baptista (2011) referem o papel do investigador como decisivo, pois € quem, na tentativa de
entender os fendmenos e encontrar padrdes, analisa os dados, retira ideias e obtém conclusdes. Segundo
0s autores, sendo a realidade pouco objetiva e as conclusdes sujeitas a ideia do investigador, a
subjetividade € um problema deste tipo de estudo. O crédito baseia-se no rigor e na validade interna
conferida pelo investigador e concedida mediante a descricdo pormenorizada e rigorosa dos processos
pelos quais obteve informacoes e tirou conclusdes, assim como do feedback resultante da interagdo com
0s sujeitos. Bogdan & Biklen (1994) acrescentam que o investigador define a objetividade ao dar o
mesmo peso a toda a informagao recolhida e ao ser neutro relativamente a sua posi¢do na conducdo da
pesquisa. Nesse sentido, Sousa & Baptista (2011) mencionam que a escolha dos instrumentos e técnicas
de recolha de dados sdo fundamentais para gerar informacOes consistentes e dai retirar conclusoes
vélidas, e que a triangulagdo de dados de outras fontes/investigagdes, assim como a opinido/validacéo de

outros investigadores, sdo fatores fomentadores da credibilidade.

A metodologia utilizada no presente estudo insere-se no &mbito da Investigagdo-Acgdo (IA) que, na
opinido de Bogdan & Biklen (1994), pretende ser “um tipo de investigagdo aplicada no qual o
investigador se envolve ativamente na causa de investigacdo” (p. 293). Para além de investigar com o
intuito de aumentar a compreensdo de uma dada situacéo, a 1A também pretende obter uma mudanca na

comunidade onde ocorreu o estudo.

Coutinho et al. (2009) mencionam a 1A frequentemente relacionada com a escola e a educagéo, por esta
patentear uma aproximacdo estreita com o meio educativo “sendo mesmo apresentada como a
metodologia do professor como investigador” (p. 358). Os autores descrevem a IA “‘como uma familia
de metodologias de investigagdo que incluem accdo (ou mudancas) e investigagdo (ou compreenséo) ao
mesmo tempo, utilizando um processo ciclico ou em espiral, que alterna entre acgao e reflexao critica.”
(p. 360). A 1A em educagdo, para além de valorizar a prética educativa e querer encontrar resposta aos
objetivos propostos, também pretende proporcionar uma reflexdo critica e apresentar soluges no sentido
de melhorar a préatica educativa. Esta simbiose entre prética/reflexdo cria uma interdependéncia
preponderante na medida em que coloca 0 professor como elemento educativo privilegiado para

observar, analisar e refletir sobre as agdes e préaticas pedagdgicas. (C. P. Coutinho et al., 2009).

Coutinho et al. (2009) destacam cinco caracteristicas da IA: participativa e colaborativa - todos 0s
intervenientes s30 coexecutores e 0 investigador € co investigador, pois, em interacdo com 0s
participantes, intervém no processo contribuindo para a melhoria da realidade; prética e interventiva -

ndo se limita a descrever a realidade mas intervém nessa realidade; ciclica - as descobertas criam a
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possibilidade de reflex&o e ajuste num ciclo em permanente renovacéo fruto da interacéo entre a teoria e
a pratica; critica - os participantes, para além de procurarem melhores préticas, também atuam como
agentes de mudanca; auto-avaliativa - a constante procura de adaptacéo e producéo de conhecimentos

implica uma continua avaliag&o.

3.2.2. PARTICIPANTES
A escolha da populagdo alvo e da amostra dos participantes fez-se tendo em conta o tema central e 0s

objetivos do estudo. (Fortin, 2009).

Populagdo alvo - Escolhida a pensar nos objetivos do estudo, a populagéo alvo sdo criancas da GZ,
nascida até 2010. E um universo que apresenta apeténcia pelas tecnologias e capacidades inatas a nivel
do seu manuseamento, 0 que reduz os constrangimentos da abordagem técnica (Faria, 2007). Além
disso, s&o criancas possuidoras de tecnologias moveis ou, no minimo, com acesso facil a elas, o que
permite estarem familiarizadas com a internet e conhecerem algumas das capacidades da Web 2.0. Por
fim, um aspeto condicionante é o facto de ser uma populacdo cujo curriculo escolar prevé o ensino da
musica e cujo programa curricular permite a lecionagdo de conceitos musicais especificos possibilitando
ao professor a ensino de contelidos para além da vertente ltdico-prazerosa. Assim o universo confinou-se

aos alunos que frequentam o0 3.°e 4.°anos do 1CEB e 0 5.° e 6.° anos do 2.° ciclo.

Participantes - Aquando da defini¢do do estudo, a investigadora encontrava-se a lecionar o 2.° ciclo do
EB. Assim, numa primeira instancia, optou por escolher as suas quatro turmas do 5.° ano. Esses alunos
reuniam as condicBes ideais, pois encontravam-se em inicio de ciclo, tendo tido, até ao momento, um
ensino de musico ludico-prazeroso. No entanto, depois de uma primeira abordagem, percebeu que a
aplicacdo do estudo estaria muito condicionada. De facto, sem a viabiliza¢do do acesso a sala dos PC,
toda a parte experimental do estudo ficou confinada a um unico PC (o seu) para uma turma de trinta
alunos. Por aula interagiam no RED dois ou trés alunos, o resto limitava-se a ver a projecdo daquilo que
os colegas estavam a fazer. N&o havia AS nem AP, objetivo fundamental deste estudo. Assim, optou por
procurar melhores condigBes para a implementacdo do estudo, nomeadamente, uma escola com sala de
informética onde todos os alunos tivessem oportunidade de experimentar os RED propostos na respetiva

aula.

Mantendo as caracteristicas definidas para a Populacéo alvo, os participantes foram alunos do 4.° ano de
uma escola do conselho de Leiria. A nivel etario encontram-se préximos dos alunos do 5.° ano e os pre-
requisitos musicais sao semelhantes (abordagem musical lGdico divertida, pouco aprofundada em
saberes cientificos). O facto de a “amostra” estar confinada a uma s6 turma ndo foi inconveniente, pois
neste tipo de estudo o que se pretende é explorar e descrever fendmenos pelo que o nimero de

participantes foi suficiente para a obtencéo de informacéo (Fortin, 2009).
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Sujeitos/Alunos - A turma participante do 4.° ano € constituida por vinte e seis alunos, treze do sexo
masculino e treze do sexo feminino, com idades compreendidas entre os nove e os dez anos. S&o
criancas de classe média alta, curiosas, extrovertidas e comunicativas. Conhecem as regras bésicas de
saber estar em sala de aula e, na generalidade, ndo apresentam dificuldades de aprendizagem nem
problemas comportamentais. A turma tem trés alunos cujas principais caracteristicas sdo défice de
atencdo e hiperatividade e dificuldades de aprendizagem. Um destes alunos integra a Educacéo Especial
no entanto este ndo se destacou do grupo-turma que demonstrou ser bastante homogeéneo, fator positivo
para a investigacdo (Fortin, 2009; Freixo, 2012). Todos os alunos participaram no estudo distribuidos
aleatoriamente por dois grupos de treze alunos. A nivel do ensino da musica, a turma usufruia da area
disciplinar de EEM lecionada pela professora titular da turma, conforme a matriz curricular.
Excecionalmente, esta era coadjuvada por um docente de musica uma vez que a escola implementou o
projeto “Musica dos Afetos” com duragdo de meia hora semanal, abrangendo todos os anos e turmas da
escola. Este projeto, apresentado pelos professores da escola no inicio do ano, teve a aceitacdo da
Associagdo de Pais e da Junta de Freguesia que suportaram a parte financeira. Paralelamente, os alunos
ainda contactaram de forma transversal com o ensino da musica durante 1 hora semanal nas AEC com a

atividade ALE, Atividades Ludico Expressivas, na qual toda a turma participou.

Professor/investigador - A investigadora, para além da funcdo de investigadora, também assumiu o
papel de professora participante. Como investigadora concebeu o projeto, tracou o plano de trabalho,
definiu as estratégias, selecionou a metodologia, coordenou as varias etapas de forma progressiva e com
coeréncia, tendo sempre em mente, como refere Fortin (2009), a fiabilidade e a validade na interpretagéo
dos resultados. Ao longo do processo procurou refletir, ser critica, reajustar 0 processo sempre que
oportuno e dominar as técnicas de recolha e andlise de dados para o melhor perfazimento da
investigacdo. Como professora participante, envolveu-se no processo desde a sua planificacdo a
preparagdo das atividades, elaboracdo dos recursos tecnolégicos e digitais, selecdo e organizacdo dos
RED, lecionagdo das aulas e, ainda, dando apoio aos alunos fora da sala de aula (online) através do mural
da turma. Lecionar esta faixa etaria ndo foi novidade para a investigadora pois, para além de ser docente
de Educacdo musical (2.° ciclo), j& lecionou musica nas AEC, em jardim-de-infancia, associacdes de

Atividades de tempos livres e escolas de musica particulares.

Professores/Participantes - A professora titular da turma néo participou diretamente no estudo, no
entanto teve um papel preponderante como elo de ligagdo com a professora/investigadora e os alunos.
Promoveu os esclarecimentos sobre 0 PM&T, quer aos alunos quer aos encarregados de educacéo, e
responsabilizou-se pela avaliacdo da componente de OC a nivel da participagdo e empenho dos alunos
no PM&T. A nivel logistico, enquanto que metade dos sujeitos estava com a investigadora a participar

no PM&T, a outra metade permanecia com a professora titular cumprindo o horario da turma. A
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professora titular da turma e a docente de mdsica no &mbito do projeto “Musica dos Afetos™ participaram

no estudo contribuindo com opinides aquando da entrevista realizada no final do PM&T.

3.2.3. MEIO
A investigacdo decorreu numa escola do conselho de Leiria escolhida por possuir um contexto

tecnoldgico moderno precavendo, assim, que a falta de equipamento fosse um fator condicionante da
aplicacdo do estudo e garantido o minimo de problemas aquando da implementacéo do estudo (Fortin,
2009). A escola € frequentada por cento e setenta e cinco criangas, distribuidas por oito turmas, duas para
cada ano de escolaridade. Além das dez salas de aula, possui uma sala de informatica, uma biblioteca,
duas salas de expressdes, um laboratdrio de ciéncias, duas salas de Atividade de Tempos Livres,
dinamizadas pela Associacdo de Pais, e uma cantina. As salas de aula ttm QI, PC, impressora e scanner.

As aulas de masica funcionam na sala de informética. E uma sala ampla, espagosa e bem iluminada, com
quadro de giz e QI. No centro existem seis mesas redondas amplas e as respetivas cadeiras colocadas de
forma a permitir uma boa circulagdo. A sala possui dez PC dispostos um por mesa ao longo de duas
paredes com janelas viradas para o exterior. Tém ligacdo a internet e colunas, mas apenas cinco PC
funcionam bem. Os restantes encontram-se avariados, sd0 muito lentos ou ndo permitem o acesso a
internet. O PC principal (PC do professor) tem ligacdo ao QI, impressora e scanner. A escola ndo tem
técnico de informética. A manutencdo é feita por um docente que se disponibilizou a resolver alguns
problemas simples e pontuais. O material de musica (instrumentos Orff e outros), encontra-se no armario
de arrumagéo sempre disponivel para qualquer docente utilizar. Existe uma coluna de som grande, com
rodas para ser transportada por toda a escola. Esta ligada ao PC principal proporcionando boas condiges

acusticas para a audicdo de excertos musicais e visionamento de videos.

3.2.4. INSTRUMENTOS E TECNICAS DE RECOLHA E ANALISE DE DADOS
Sousa & Baptista (2011) referem-se as técnicas de recolha de dados como sendo “o conjunto de

processos operativos que nos permite recolher os dados empiricos que sdo uma parte fundamental do
processo de investigagdo.” (p. 70). Na investigagdo qualitativa, é o proprio investigador que recolhe os

dados através de uma relagdo direta com os sujeitos no seu ambiente natural (Bogdan & Biklen, 1994).

Segundo Coutinho et al. (2009), o professor/investigador, ao recolher os dados sobre a sua propria
atuacao, deve ter o extremo cuidado de focar a atengéo nos aspetos especificos do seu estudo e escolher
0s instrumentos mais representativos que permitam uma recolha de dados em profundidades. Referem,
ainda, que o professor/investigador deve distanciar-se da sua pratica letiva e “refinar de um modo
sistematico e intencional o seu “olhar” sobre os aspetos acessorios ou redundantes da realidade que esta a

estudar” ocasionando uma analise de dados mais objetiva e uma fase de reflexdo mais facilitada (p. 372).
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Sousa & Baptista (2011) separam as fontes de pesquisa em dados primarios - obtidos diretamente
mediante inquéritos, entrevistas e observacOes; e dados secundarios - obtidos através da andlise
documental. Coutinho et al. (2009) designam trés grupos de instrumentos de recolha de dados: técnica
baseada na observacéo - o investigador observa em direto e presencialmente a situacdo em estudo;
técnica baseada na conversagdo - o investigador obtém as informagdes atraves do didlogo e da interagdo
com os participantes; analise de documental - o investigador retira os dados da pesquisa e leitura de

documentos escritos.

Perante a questdo de partida e de forma a obter dados objetivos e ricos em detalhes, optou-se por utilizar
instrumentos e estratégias de recolha de dados mistos entre 0s quais questionario, mini-inqueérito,
observacdo participada e entrevista semiestruturada. No entanto, caso seja necessario, é possivel retirar

informacao de outras fontes tais como gravagdes audio, videos e fotografias.

3.2.4.1. Questionarios
Realizaram-se dois questionarios, um antes de iniciar o projeto (Anexo 9 - Questionario inicial), outro no

final constando da replicacdo de parte do questionério inicial (Anexo 10 - Questionério final). O objetivo
era recolher informacdo sobre os hébitos, atitudes e comportamentos dos alunos a nivel musical e
tecnologico. Os questionarios sdo do tipo misto. Possuem questdes de respostas abertas que facultam
uma maior originalidade, liberdade de resposta, assim como contetidos mais profundos e representativos
da opinido dos participantes, e questdes de tipo fechado com respostas mais objetivas e passiveis de
comparagao com dados de outras fontes. Atendendo a faixa etaria dos inqueridos, a linguagem utilizada
foi simples e objetiva e as questdes sequenciais e coerentes. (M. J. Sousa & Baptista, 2011).

O questionario inicial apresenta-se com duas partes distintas. A primeira parte (A) pretende obter
informacdes sobre o aluno a nivel musical (frequéncia das AEC e da area de EEM; se toca um
instrumento musical, se gostar de cantar, que musica ouve). A segunda parte (B) pretende obter
informacdes a nivel das tecnologias (frequéncia com que utiliza as tecnologias, apeténcias na utilizagéo
das tecnologias, opinido sobre as aprendizagens através da internet). O questionario final foi aplicado no
término do PM&T e consistiu na replicacdo da parte B do questionario inicial com o intuito de perceber
se houve mudancas de comportamento ou opinido relativamente ao uso e beneficios das TE com o

acréscimo de uma questao aberta na qual era pedida a opinido do inquirido sobre 0 PM&T em si.

3.2.4.2. Mini-inquérito
Como refere Fortin (2009), o inquérito permite recolher dados com o propdsito de “examinar atitudes,

opinides, crengas ou comportamentos.” (p.168). No presente estudo, 0 inquérito consistiu num
questionario de tipo misto a preencher no final de cada aula, com o objetivo de interpretar e generalizar as
informacdes recolhidas junto dos alunos. (M. J. Sousa & Baptista, 2011). Incide sobre as caracteristicas

individuais de cada crianca dentro do grupo-turma no sentido de perceber a sua relagéo e atitude face ao
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ambiente de aprendizagem. (Fortin, 2009; M. J. Sousa & Baptista, 2011). Composto por seis questdes
objetivas e respetivas justificagbes, pretende monitorizar se 0 aluno gostou ou ndo das atividades
realizadas, o que aprendeu e qual o material ou ferramentas que mais lhe agradou. Por ser pequeno e de

preenchimento rapido, foi denominado de mini-inquérito (Anexo 11).

3.2.4.3. Observacao direta
Segundo Freixo (2012), “a observagdo significa constatagdo de um facto, quer se trate de uma verificagao

esponténea ou ocasional, quer se trate de uma verificacdo metddica ou planeada” (p. 223). A observagao
realizada neste estudo, conforme descricdo do mesmo autor, foi natural, (ndo planeada), sistematica
(controlada e com instrumentos previamente planificados) e do tipo participativa (0 observador participa
na realidade estudada); Sousa & Baptista (2011) acrescentam que foi categorial (serve-se de unidades ou

categorias de observacao predefinidas), e narrativa (requer um registo escrito no momento da observacéo).

A observacdo realizou-se aquando da lecionacéo da aula. O registo foi efetuado nas grelhas previamente
elaboradas para o efeito (Anexo 12). Os dados recolhidos incidiram na observacdo de comportamentos e
atitudes. Os parametros de observagdo sdo: participacdo, persisténcia, postura, prazer ludico. A grelha
ainda possui o campo “Meméria descritiva” para a elaboragdo dum registo narrativo de constatagao

global do desenvolvimento da aula.

3.2.4.4. Entrevistas
Segundo Fortin (2009), “a entrevista ¢ um modo particular de comunicago verbal, que se estabelece

entre o investigador e os participantes com o objetivo de colher dados relativos as questdes de
investigacdo formuladas” (p. 245). A entrevista pode ser: estruturada - entrevistador com total controlo
do contetido e dindmica da entrevista através do guido de perguntas fechadas; ndo estruturada -
entrevista sem guido conferindo maior grau de liberdade de resposta ao entrevistado; semiestruturada - o
entrevistado mantém a liberdade de resposta mas o entrevistador orienta a entrevista (Fortin, 2009; M. J.
Sousa & Baptista, 2011).

No presente estudo foram realizadas duas entrevistas semiestruturadas de carater informal. Visam “servir
de complemento aos outros métodos, tanto para explorar resultados ndo esperados, como para validar os
resultados obtidos com outros métodos ou ainda para ir mais em profundidade” (Fortin, 2009, p. 245-

246). Uma das entrevistas foi dirigida aos alunos (Anexo 13) e a outra aos docentes (Anexo 14).

A entrevista aos alunos teve por objetivo conhecer a sua opinido sobre 0 PM&T e recolher informagao
complementar e pertinente para as pretensdes do estudo. A entrevista aos docentes teve por objetivo
perceber o contributo provido das aprendizagens diretas ou indiretas no ambito do PM&T e se

incentivou os alunos a uma maior motivacéo para as aprendizagens.



3.2.4.5. Outros instrumentos
Mural da turma - Padlet® - O Padlet é uma plataforma online utilizada com e pelos alunos ao longo de

todo 0 PM&T (Anexo 15). Inicialmente previsto para ser apenas a “porta de entrada” ao acesso dos RED
e o elo de ligagdo com as AD, rapidamente foi notdrio o potencial pedagogico do “Mural da turma”, pois

permite partilhar ideias/opinides, esclarecer dividas, consolidar conhecimentos e, ainda, socializar.

Bitlinks?? - Bitlinks é servico online para a monitorizag&o e controlo das interacdes no Padlet. O Bitlinks
permite ndo so encurtar o tamanho do link, como o acesso a gréaficos detalhados que exibem a quantidade
de cliques que cada link recebeu e quando foram efetuados (Anexo 16). Julga-se possuir informactes
relevantes a considerar aquando da anélise de dados.

Quiz - Kahoot®® - O Kahoot ¢ um plataforma online utilizada no final do PM&T para aferir
informalmente os conhecimentos adquiridos (Anexo 17). O objetivo ndo foi “avaliar conhecimentos”,
mas verificar o grau de percecdo dos alunos face aos conceitos e vocabulario musical utilizados. O
Kahoot revela-se uma ferramenta importante nomeadamente na triangulacdo de informacdo com os

Paddlet e as entrevistas aos docentes.

3.2.5. PROCEDIMENTOS
Segundo Quivy, R, & Campenhoudt (1992), “‘um procedimento é a forma de progredir em diregdo a um

objetivo” (p. 22). A modalidade de IA deste estudo “implica, planear, atuar, observar e refletir mais
cuidadosamente do que aquilo que se faz no dia-a-dia” (Coutinho et al., 2009. p.363). Como condutora
da investigacdo, apds o levantamento do problema, definicdo dos objetivos, escolha do meio, dos
participantes e dos instrumentos de recolha de dados, seguiu-se a implementagéo do estudo junto dos

alunos através do PM&T.

Seguindo os principios da ética profissional e de forma a garantir o direito a ndo participacdo, a
privacidade e ao anonimato (Freixo, 2012), antes de iniciar a investigacdo fez-se um pedido de
autorizagao formal dirigido ao agrupamento que foi concedido (Anexo 18). Cada aula de uma hora
semanal foi lecionada no ambito da componente de OC a quinta-feira na sala de informética/musica
tendo por base o curriculo de EEM. Metade da turma tinha aula de manha (11h30 - 12h30) e a outra
metade a tarde (14h00 - 15h00). Os alunos receberam previamente a informag&o sobre o estudo assim
como os encarregados de educacdo aos quais foi solicitado o consentimento de participacéo dos seus

educandos (Anexo 19).

3.2.5.1. Planificacéo das aulas
A fase inicial do PM&T incidiu na planificagao das aulas, fator essencial para o seu sucesso, como refere

Santos (2011). Sendo a tematica o estudo de conceitos musicais e 0 uso dos RED, a planificacdo incidiu
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nas TE e no programa de EEM. Foram selecionados os temas no ambito da musica, escolhidos os RED
e planificadas as aulas (Anexo 20).

O PM&T foi estruturado para dez AD com as seguintes teméticas: Apresentagdo, Timbre, Ritmo, Altura,
Dinamica, Forma, Flauta, Composi¢ao, Revisao, Avaliacdo. Sendo a estratégia um processo continuo e
dindmico (Machado, 2001), e devido a abrangéncia dos RED e as apeténcias dos alunos que buscam
aprender, explorar e descobrir (Parnaiba & Gobbi, 2010), surgiu a necessidade de aprofundar alguns dos
temas de forma a proporcionar 0s pré-requisitos necessarios para a utilizacdo dos diversos RED. Assim,
no sentido de adaptar o estudo aos alunos e fomentar a criatividade, optou-se por acrescentar alguns
conceitos de composicdo. Com a devida autorizacdo da escola, fez-se um ajusto na planificacdo
desdobrando as teméticas do Timbre, Ritmo, Altura, Flauta e Composicdo, o que perfez um total de

quinze AD.

Os contetidos a lecionar foram retirados do programa de EEM e abordados numa espiral partindo do
mais simples ao mais complexo (Anexo 5). Apenas 0 tema Composicao exigiu conhecimentos mais
aprofundados por ser agregador dos varios dominios da musica. Tendo em conta os objetivos do estudo,
determinou-se explorar detalhadamente o Bloco 2 do programa de EEM ao nivel do Desenvolvimento
auditivo, Expressao e criagdo musical e Representacdo do som. O Bloco 1, baseado em jogos, foi
abordado apenas ocasionalmente. As planificaches apresentam-se ambiciosas, mas sem a intencdo
prescrita de ensinar todos 0s conceitos ou de interagir com todas os RED apresentados. Dependente da
dinamica da aula, e para uma real apropriacéo da linguagem, cddigos e conceitos musicais, 0 propésito
foi esclarecer o maximo de contetidos planificados atraves ndo s da explicacdo, como da audigéo,
interpretacdo e pratica musical, gerindo o tempo para que houvesse sempre idas ao PC e interacdo com
0s RED. A interpretagdo correta do curriculo (F. A. Costa et al., 2012), a gestao da aula, 0 conhecimento
do potencial de cada RED e das apeténcias das criancas foram aspetos cruciais para proporcionar as
melhores condi¢des para a implementacao do projeto.

3.2.5.2. Escolha dos recursos educativos digitais
A grande preocupacédo na preparacéo e planificagdo das AD foi a selecdo dos RED da Web 2.0. Como

salientam R. P. de Sousa et al. (2011), fomentar a AS e construtivista exigiu uma grande predisposi¢éo
inicial, persisténcia e tempo para procurar 0 RED que melhor serve um determinado conceito musical.
Outro aspeto fundamental, frisado por Costa (2008), foi a necessidade de desenvolver a auto proficiéncia
em TIC uma vez que cada RED foi devidamente experimentado de forma a permitir perceber se
viabilizava alcancar o0s objetivos propostos, se apresentava qualidades pedagdgicas, se era
suficientemente motivador e interessante para um aluno da GZ e se ndo apresentava qualquer

constrangimento a nivel do seu manuseamento.
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Assim, o proposito foi encontrar diversos RED de codigo aberto e tipologias diferenciadas e criar uma
“biblioteca de recursos” disponivel no Padletda turma. Comegou-se por organizar os RED encontrados
agrupando-os por tematicas, conceitos musicais, nivel de dificuldade e tipologia. Depois passou-se a
experimentacdo de cada RED eliminando-se 0s que ostentavam fraca qualidade pedagdgica, dificuldade
de acesso e uma compreensdo imediata demasiado elaborada para a faixa etéria dos participantes.
Segundo Ramos et al. (2011), a realizacdo destas etapas - organizacdo, experimentacao e selecéo - é um
fator preponderante para a promog&o do sucesso educativo, pois propde certificar a eficacia da utilizacdo
de qualquer TED.

O objetivo inicial era disponibilizar um RED para cada aula. No entanto, depressa se notou que nem
sempre um RED cumpria todos os objetivos da aula e, por outro lado, quase sempre um RED abrangia
vérias tematicas. Outro aspeto que se teve em atencdo, mencionado por Faria (2007), foi o ritmo de
aprendizagem proprio de cada aluno. De facto, se alguns RED eram de exploragdo répida, outros
apresentavam uma abordagem mais profunda o que, mediante as caracteristicas intrinsecas ao aluno, iria
implicar um ritmo de exploragdo diferenciado. Assim, fomentando diretamente a AS e indiretamente a
AP, optou-se por apresentar em cada aula um leque de RED ordenado segundo a lecionagdo dos
conceitos dessa mesma aula e que o0 aluno poderia explorar ao seu ritmo e de acordo com as suas

preferéncias (Gomes, 2012).

3.2.5.3. Escolha dos recursos tecnol6gicos
Os recursos foram organizados em dois grandes grupos: Recursos de musica e Recursos tecnoldgicos.

No entanto, devido as caracteristicas praticas do ensino da musica, subdividiu-se os Recursos de mUsica

em explicacdo de conceitos e aplicacio prética.

Recursos de musica - Explicagdo de conceitos - No sentido de reinventar a préatica pedagdgica e
proporcionar aulas interativas e construtivistas (Garcia, Rabelo, Silva, & Amaral, 2012; Castro, 2014),
para cada AD elaborou-se um PPT com uma explicacdo clara e objetiva dos conceitos que se pretendia
lecionar (Anexo 21). O PPT foi preparado a pensar nos alunos da GZ no sentido de cativar a sua atencéo,
fomentar o desejo de estar na aula e proporcionar os esclarecimentos necessarios para a construgdo de
conhecimento aquando da interacdo com os RED. Segundo Faria (2007), este tipo de recursos permite
uma interagao rica em codigos de comunicacéo verbais, ndo verbais, visuais e auditivos. Assim, segundo
as Teoria Cognitiva da Aprendizagem Multimédia de Richard Mayer (Nelson Sovela, n.d.), utilizou-se
cores alegres, incluiu-se ilustragbes e animagOes exemplificativas dos conceitos abordados e
cuidadosamente escolhidos, evitou-se a concentragdo excessiva de texto, incorporou-se audio e
hiperligacbes do Youtube para exemplificar a matéria e facultar exercicios de consolidacéo. Os RED,
nomeadamente ficheiros em flash (formato de arquivo de aplicagbes web, extensdo swf, que suporta

contelldo multimédia e animacdes). Com toda a multimédia incorporada no PPT (audio/videos,
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aplicacdes e Youtube) evitou-se quebras no ritmo e na dindmica da aula pois, com apenas um clique,
sem sair do PPT, tinha-se acesso a todos os recursos da aula. Os alunos ndo tinham tempo para se
desconcentrarem, pois estavam sempre ocupados a absorver a informagao apresentada permitindo, ainda,
uma interacdo instantanea dos RED no QI e a manipulacéo direta das suas potencialidades. Os PPT
serviram de base para a criagao de Vvarios videos tutoriais das AD que foram colocados no Youtube e

disponibilizados no Padlet.

Recursos de musica - Aplicagdo pratica. - Os PPT, para aléem de proporcionarem esclarecimentos dos
conceitos, também permitiam a realizacdo das respetivas atividades praticas (devidamente identificadas
nos PPT), tais como exercicios de audicdo e percecdo sonora, leitura ritmica, leitura e escrita musical e
interpretacdo vocal e instrumental (flauta). No sentido de proporcionar estratégias diferenciadas e
fortalecer as aprendizagens, sempre que oportuno, levaram-se para a sala de aula fontes sonoras
diversificadas (instrumentos musicais, objetos diversos para 0 entendimento dos conceitos), € outros

tipos de materiais tais como uma maquete 3D da orquestra, papel pautado e partituras.

Recursos tecnoldgicos - Os recursos tecnoldgicos sao a base de todo o estudo. Desde os PPT, utilizados
aquando da lecionagdo dos contetidos, aos RED encontrados na Web 2.0, todos proporcionaram novos
métodos de aprendizagem (Sousa, 2010). O primeiro RED utilizado foi o Padlet. Neste, foram colocadas
as ferramentas a serem trabalhadas na respetiva AD através de um post semanal constituido pelo
diapositivo sumério do PPT que continha a sele¢do dos RED para a respetiva aula. Mais tarde houve
necessidade de reunir todos os post dispersos num s lugar, para ser mais facil a sua consulta e interacdo.
Criou-se unicamente para 0 efeito um novo Padlet® (Anexo 22). Os RED disponibilizados
semanalmente eram compostos ndo s6 pelos RED pré-selecionados para serem trabalhados na aula,
como todos os RED utilizados aquando da explicacdo da matéria. Simultaneamente disponibilizaram-se
0s videos da AD realizados a partir do PPT. O Padlet, para além de ser a porta de entrada para a
interacdo com o RED, também permitiu a socializagdo, o compartilhamento, a colaboracdo e
esclarecimento de duvidas, tanto na aula, como ao longo da semana. De referir ainda como recurso

tecnoldgico, o QlI, as colunas de som, 0 PC, a Web 2.0 e outros RED como o Google e o Youtube.

3.2.5.4. Lecionacdo das aulas
A preparacdo das aulas é fundamental quando se trabalha com diversos recursos, entre 0s quais recursos

tenoldgicos. O material foi sempre preparado com a devida antecedéncia - planificagdo, PPT, video do
PPT, RED, post no Padlet - aspeto essencial para que a aula fosse fluente, cativante e absorvente,
levando o aluno a querer aprender e a desejar estar na aula (Gomes et al., 2015). No sentido de evitar
quebras de tempo e rentabilizar a0 maximo a aula, para além da preparacéo prévia, foi importante a

formalidade de chegar antecipadamente a escola, ndo s para ter tempo de “falar” com os alunos, como
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para organizar e dispor a sala de aula, acender os PC, o0 QI e a coluna de som e, ainda, abrir o PPT, 0

sumario da aula, os RED e outras aplicagdes.

Tendo em conta a natureza propria da pratica musical, cada AD foi estruturada com trés partes distintas
nos objetivos e nos recursos e distribuidas equitativamente ao longo da aula: Explanacédo de contetidos
(PPT, &udio, video, coluna de som, QI); Atividades praticas (voz, corpo, instrumentos, outros objetos);
Interacdo com as ferramentas da web 2.0 (PC, internet, RED, auriculares). As duas primeiras partes
realizaram-se com os alunos no centro da sala e, por serem complementares, interligadas, em simultaneo.
A terceira parte acontecia no PC, com dois alunos por computador (cinco estacoes de PC) e sem

imposicao de parceiros predefinidos.

O primeiro contacto com os alunos e inicio do projeto foi no dia de apresentagdo (18 de janeiro de 2017).
A professora titular da turma j& tinha informado previamente a turma acerca da realizagéo do estudo e
recebido o consentimento de participagdo dos respetivos encarregados de educacdo. Explicou-se aos
alunos a dindmica das aulas e 0 que era requerido a cada deles. Ficaram informados da constituicdo dos
grupos, dos horérios e preencheram o Questionario inicial cujas respostas foram importantes para a

realizagao da caracterizagao da turma.

A primeira aula (AD1) ocorreu no dia seguinte e consistiu numa atividade de quebra-gelo. A nivel
tecnoldgico, os alunos ficaram a conhecer o Padlet e perceberam a sua importancia para o projeto, pois
permitia 0 acesso ao material utilizado na aula e o esclarecimento de davidas. Informou-se a turma que o
Padlet era privado e que sé quem tinha o link conseguia aceder pelo que ndo deveriam divulga-lo a
ninguém. Referiu-se a importancia de efetuar o registo para que todos pudessem ser identificados pelo
préprio nome. O registo foi um processo demorado porgue, para além do registo em si, foi necessario
criar a propria conta de email. Alguns alunos registaram-se sozinhos ou com 0s pais e 0s restantes, para
acelerar o processo e nao prejudicar as aulas, foram concluidos em tempo extra-aula. Pediu-se aos alunos
que trouxessem auriculares, pois sem eles ndo poderiam ter acesso ao som, uma vez gue as colunas

seriam desligadas para que nao houvesse sobreposi¢do sonora entre os diversos postos de trabalho (PC).

As aulas decorreram como descrito nas planificacGes: explicacdo de conceitos, realizacdo das respetivas
atividades préticas, consolidacéo e construcdo dos conhecimentos mediante a interagdo com os RED,
anélise da interacdo no Padlet e preenchimento do mini-inquérito. Apos a saida dos alunos da sala, dava-
se 0 preenchimento dos parametros da Grelha de observacédo direta e a escrita do campo Memdria
descritiva que consiste num texto narrativo sobre o desenvolvimento da aula e observagOes pertinentes
(Anexo 23).

Cada AD, dentro da tematica prevista, tinha por objetivo promover apropriacdo de codigos, convengdes

e terminologias especificas da linguagem musical, proporcionar a AS e a AP, desenvolver a motivacao e
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propiciar a autonomia para que o0s alunos que assim o desejassem pudessem prosseguir as aprendizagens
sozinhos, fora do contexto da sala de aula. Devido a recetividade dos alunos pelo PM&T e a dindmica da

turma sempre predisposta para aprender, tais objetivos foram conseguidos.

Ao longo do projeto surgiram pontualmente alguns problemas técnicos: internet lenta, PC, colunas e rato
que ndo funcionavam, RED bloqueados pelo administrador ou pelo servico de seguranca do ME, alunos
que ndo traziam os seus auriculares. Os contratempos foram resolvidos quer disponibilizando o PC da
sala do professor e o proprio portatil da professora/investigador aos alunos, quer trazendo auriculares e
ratos suplementares ou, ainda, disponibilizando uma grande variedade de RED para cada temética de tal
forma que havia sempre um RED que funcionava. Os problemas especificos a nivel das defini¢des do

Google Chrome, resolveram-se procurando soluces na propria internet.

O Padlet foi muito importante ao longo do PM&T, pois permitiu comunicar com os alunos durante a
semana e tirar davidas sobre a matéria ou sobre outras questdes indiretas. Através do Padlet incentivou-
se a interacdo com 0s RED e o visionamento dos videos, colocaram-se questdes e incitou-se os alunos a
responderem “até acertarem’ procurando as respostas nos videos das aulas. No momento, corrigiram-se
as respostas, forneceu-se o reforgo positivo, a atencdo individualizada e o feedback diario. Por outro lado,
os alunos partilhavam respostas, pontuacdes dos RED, gravacOes de composicdes, ideias e gostos, para
além de socializarem com troca de mensagens e publicacdo de fotografias. O Padlet também serviu para
agendar gravagoes e deixar lembretes para a aula seguinte. Com o intuito de promover a assiduidade dos
alunos e aumentar o0 nimero de resposta as questdes colocadas, decidiu-se gamificar a interacdo no
Padlet. Assim, procedeu-se a um aumento progressivo da dificuldade e quantidade de questdes
publicadas em cada semana; forneceu-se feedback imediato; fomentou-se a diversidade de tarefas, tais
como a publicacéo de recordes dos jogos, publicacdo de composi¢des de autor e gravacéo de atividades
préticas da aula ou dos prdprios alunos; no fim de cada aula projetou-se o podio semanal da interacéo no
Padlet e distribuiram-se prémios simbdlicos. A verificacdo da frequéncia de interagdes no Padlet fez-se
mediante a observacdo dos dados do Bitlinks. A participacdo no Padlet foi tdo intensa que houve
necessidade e abrir um segundo Padlet, pois o primeiro estava a ficar sobrecarregado e os alunos

queixavam-se de ndo conseguir aceder.

No final do projeto, os alunos procederam a recapitulacdo da matéria através de um trabalho de grupo
que consistiu na criacdo de um mapa mental com a ferramenta Popplet (Anexo 24). Cada grupo ficou
responsavel por um tema e, a partir dos videos das aulas, recolheu e organizou o respetivo vocabulario
musical. Para agilizar a procura dos videos das aulas, foi criado um terceiro Padlet exclusivamente para o
acesso e visionamento dos videos?® (Anexo 25). Os diversos Popplet ficaram disponiveis online para que

todos pudessem estudar e preparar-se para a “avaliagdo” informal.
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A Ultima aula consistiu na realizac&o de varios Quiz gamificados através da aplicacdo Kahoot. Os alunos
foram alertados para trazerem o0s seus dispositivos mdveis o que foi cumprido, pois no dia da
“avaliagdo”, apenas trés alunos ndo tinham o seu proprio dispositivo pelo que ficaram nos PC. Preparou-

~ 99

se dez Quiz, um por tema. Para aumentar a “competi¢do” e, com a devida autorizagdo da professora
titular que acabou por participar na atividade, juntaram-se os dois grupos de trabalho num so turno. O
entusiamo dos alunos generalizou-se de tal forma que, apos sua insisténcia, a aula foi alargada para o
turno seguinte. As grelhas com os resultados e as classificacdes foram disponibilizadas no Padlet para

todos poderem analisar a sua prestacéo.

Os alunos corresponderam a tudo o que foi pedido, sempre entusiasmados e compenetrados nas
atividades. Apos o final do PM&T os dois Padlet foram encerrados a publicacdo de mais post e, a pedido
dos alunos, foi criado um terceiro Padlet?® de forma a permitir a continuacéo da interacéo entre todos 0s
participantes. Como despedida foi entregue a cada aluno um certificado de participacdo personalizado,
assinado pelo professor/investigador e a professora titular da turma (Anexo 26). A turma foi, ainda,
informada da futura criagdo do blogue “Musica & Tecnologia”. Em anexo encontram-se algumas
fotografias das atividades realizadas ao longo das quinze AD (Anexo 27).
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CAPITULO 4 - APRESENTACAO E ANALISE DE DADOS

Os dados sdo “materiais em bruto que os investigadores recolhem do mundo que se encontram a
estudar” (Bogdan & Biklen 1994, p. 149). O capitulo que se segue pretende analisar os dados recolhidos
e apresentar os resultados mais relevantes a partir da descrigdo e decomposicéo da informagao e posterior
anélise e reflexdo na tentativa de encontrar significados para os fendmenos observados e respostas as

questdes da investigagao.

4.1. APRESENTAGAO DOS RESULTADOS | ANALISE DE DADOS
Bogdan & Biklen (1994) caracterizam a anlise de dados como sendo “o processo de busca e de

organizacdo sistematico de transcrices de entrevistas, de notas de campo e de outros materiais que
foram sendo acumulados, com o objetivo de aumentar a sua propria compreensdo desses mesmos

materiais e de Ihe permitir apresentar aos outros aquilo que encontrou” (p. 205).

Segundo M. J. Sousa & Baptista (2011), o primeiro passo é verificar os requisitos dos dados, ou seja, a
validade, relevancia, especificidade e clareza, profundidade e extensdo. A verificacdo dos dados prepara
0 passo seguinte, a analise. No entanto, € importante ndo esquecer a organizagao e estrutura¢ao dos dados
como parte integrante do processo de analise.

Primeiramente procedeu-se a organizacdo de todos os dados: construcdo de grelhas estatisticas,
introducdo dos dados, definicdo das categorias de codificacdo e elaboragdo dos gréaficos de andlise
(questionérios, mini-inquéritos e grelhas de observacdo); por fim realizaram-se as transcricdes e pré-
anélise de contelidos das entrevistas e da memaria descritiva das grelhas de observacéo direta. Segue-se a
anélise dos contetidos por instrumentos de recolha de dados e a descrigéo da respetiva sintese apreciativa.

4.1.1. QUESTIONARIOS
O questionério inicial ¢ composto por duas partes com tematicas diferentes: musica e tecnologia. O

questionario final é a replicacdo da parte B do primeiro questionario. Ambos os questionarios séo do tipo
misto, pois contém perguntas abertas e fechadas. A analise é feita por assunto e sempre que necessario é
apoiada pelos respetivos graficos. Todos os graficos se encontram em anexo (Anexo 28), assim como a
grelha de tratamento de dados (Anexo 29) e a tabela com a transcri¢do das opinides e justificagdes dos

alunos por pergunta (Anexo 30).

4.1.1.1. Questionario inicial
Objetivo/Relevancia - Este questionario teve como finalidade recolher informagdo factual sobre os

participantes, nomeadamente a nivel dos seus conhecimentos/gostos musicais e da sua literacia
tecnoldgica. Os dados recolhidos servem de ponto de partida & consecucdo dos objetivos especificos n.° 1
e 3 do estudo permitindo uma fiavel percecéo e avaliacdo dos resultados finais do projeto. Tiveram ainda

a finalidade de realizar uma correta caracterizagdo da turma.
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Analise de dados - Parte A - MUsica - Contém cinco perguntas sobre musica abordando assuntos como
a frequéncia das AEC, conhecimentos musicais especificos, gosto pela pratica vocal, preferéncias
musicais e sobre as aulas de EEM. Foram entrevistadas as 26 criangas (13 rapazes e 13 raparigas) todas

com 9 anos de idade a exce¢ao de um aluno que jé tinha 10 anos:

Pergunta 1 - Tiveste ou tens musica nas AEC? - Todos os alunos frequentam as AEC desde 0 1.°ano do

1CEB e apenas uma aluna comegou no 2.° ano; a turma néo estudou flauta.

Pergunta 2 - Neste momento estudas algum instrumento musical? - Apenas um aluno estuda musica

numa escola especializada (guitarra).

Pergunta 3 - Gostas de cantar? - 21 alunos (81%) gostam de cantar e 16 costumam cantar para outras

pessoas (62%).

Pergunta 4 - Gostas de ouvir masica? - Todos os alunos gostam de ouvir musica; metade da turma
(50%) ouve mUsica varias vezes ao dia e 4 alunos (15%) ouve pelo menos uma vez por dia. No total, 17
alunos (65%) ouvem musica com regularidade, 5 alunos (19%) ouvem quando se lembram e 3 alunos
(12%) apenas ao fim de semana. Um aluno referiu nunca ouvir masica. Os generos musicais que 0s
alunos ouvem séo diversificados sendo os principais 0s seguintes: 73% dos alunos ouve Hip hop, 58%
ouve musica Rock e 46% ouve Jazz. Os estilos musicais que os alunos menos gostam de ouvir sdo o
Fado (50%), o folclore e a musica erudita (38%).

Pergunta 5 - Gostas da disciplina de Expressdo/Educacao Musical? Todos os alunos gostam da area de
EEM; 92% dos alunos referiu que tocam instrumentos musicais nas aulas e 85% que costuma cantar
cangdes. As atividades preferidas dos alunos sdo cantar musicas novas (58%), ouvir musica (31%) e
representar graficamente 0 que sentem quando ouvem musica (19%). O material utilizado mais
apreciado pelos alunos sdo os instrumentos musicais (54%), nomeadamente o piano (27%), seguidos da
tecnologias educativas (35%), nomeadamente o quadro de giz (23%), e por fim os recursos audio (19%).
Os alunos gostam dos instrumentos musicais, pelo seu timbre e por ser divertido, gostam do quadro/giz
por permitir tirar dividas e aprender, e gostam do radio gravador para ouvir musica e fazer gravagoes.

No Quadro 6 apresentam-se algumas justificagdes dos alunos relativas a escolha do material referido:

Categoria | Alunos | Transcricdo

Instrumentos 14 Piano - “porque asim conseguimos ouvir varias musicas e é um instromento de relascamento”; Guitarra -

musicais "Porque a viola tem um som bonito, porico é que eu gosto da viola"; Guitalelé - "Porque faz um som
meludioso e engracado”; Flauta - "Eu gosto de usar a flauta porque e um instrumento musical"; Maracas -
"Porque tem um som divertido"; Xilofone - "Porque o som que faz é muito lindo"

Tecnologia 9 Quadro e giz - “porque é mais facil de nos ensinar”; “porqué é onde também podemos tirar duvidas”;
Educativa Quadro interativo - "Porque gosto de ver os p.p.t."; PowerPoint - "Da para ver coisas e como se faz"
Recursos 5 FRddio/Gravador - “Porque é divertido gravem”; “da para ouvir varios tipos de musicas e de som”; “porque o

audio gravador d& muitas can¢bes”; Colunas - "As colunas porque é relaxante ouvir musica"

Quadro 6 - Justificagdo dos alunos sobre o material preferido utilizado nas aulas de musica
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Sintese - A analise das respostas sobre a primeira parte do questionario permite tirar varias conclusdes
importantes sobre a turma e os alunos no geral. A turma mostra-se equilibrada quer no que diz respeito a
idade dos alunos, quer ao genero, pois a média das idades é de 9 anos e a distribuicdo entre rapazes e
raparigas € equitativa. A turma demonstra uma grande apeténcia e habituagdo pela préatica vocal pois trés
quartos dos alunos gosta de cantar e mais de metade gosta de cantar para os outros ouvirem. No entanto,
um aspeto relevante prende-se com o facto de cinco alunos indicarem ndo gostar de cantar. Para além de
estarem habituados a cantar, também perto de metade da turma ouve musica com muita frequéncia e
mais de um quarto ouve com alguma regularidade. Globalmente, apenas um aluno ndo ouve musica e 0s

restantes alunos tém habitos de audi¢do musical.

A nivel dos conhecimentos musicais, a turma revela uma aparente homogeneidade expressa pelo
background cultural e educativo, 0 que sugere que os conhecimentos especificos foram adquiridos por
todos de modo semelhante, isto €, essencialmente no ambito das aulas das AEC ou de EEM. Apenas um
aluno da turma referiu ter algum conhecimento musical especializado. A turma preza as aulas de EEM e
participa ativamente cantando e tocando instrumentos diversificados. S&o alunos que gostam de aprender
cangBes novas e ouvir musica em sala de aula. Uma atividade referida como prazerosa tem a ver com a
sensibilidade musical, pois gostam de escrever e desenhar o que sentem ao ouvir musica. No entanto, ha
quatro alunos que disseram nao cantar nas aulas, o que significa que nao estao a participar ativamente nas
atividades com a turma. O recurso ou material pedagdgico mais apreciado pelos alunos sdo 0s
instrumentos musicais, como 0 piano ou a guitarra. Apreciam o som, por ser melodioso, suave e
engragado, e o facto de serem acompanhados enquanto cantam. Também gostam de tudo o que se passa
no quadro de giz, de ver as imagens, de ouvir a explicacdo da professora enquanto escreve. Sentem que 0
quadro torna a aprendizagem mais facil, que através dele recebem a maioria da informacdo dos
professores e que podem esclarecer ddvidas. Isto demonstra que sdo alunos que gostam de aprender.
Outro recurso apreciado € o radio gravador uma vez que € através deste que ouvem e gravam as musicas
que tanto gostam. Costumam ouvir sobretudo Hip hop seguido da musica Rock, por outro, a musica
menos apreciada € o fado seguido da musica erudita e do folclore podendo concluir-se que 0s alunos néo
apreciaram muito a musica Portuguesa (fado, folclore). Curiosamente quase metade da turma ouve Jazz.
Apesar de todos terem flauta, uma vez que foi um material solicitado pela professora das AEC no 3.°

ano, nunca aprenderam atocar.

Analise de dados - Parte B - Tecnologia - Contém seis perguntas sobre tecnologia e aborda assuntos
como o tipo de aparelhos tecnoldgicos que os alunos possuem, a frequéncia de utilizagdo das TIC e 0 que

gostam de fazer na interagdo com as TIC:

Pergunta 6 - Tens a tua disposicdo algum aparelho tecnoldgico? - Todos os alunos possuem

dispositivos tecnologicos: 88% tém tablet, 81% tém PC e 58% possuem telemovel; 96% dos alunos tém
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internet, apenas um aluno referiu ndo ter. Os alunos ainda mencionaram outras tecnologias como

televisdo (73%), consola de jogos (69%), sistema audio (46%).

Pergunta 7 - Figura 2 - Com que frequéncia utilizas as tecnologias? - 23% dos alunos utilizam as TIC
todos os dias sem restricdo e 12% utiliza varias vezes durante a semana. Os restantes alunos referem
poder utiliza-los depois de fazer os trabalhos de casa (31%), ou apenas para fazer as tarefas escolares

(23%) ou ainda s6 ao fim de semana (23%):

31% 23% 23% 12% 129%
|
Sempre que eu S6 ao fim de Todos os dias Posso utilizar Varias vezes
quiser, mas so semana durante a ssmanadurante a semana
epois de estudar mas apenas para
e fazer os TPC fazer TPC

Figura 2 - Frequéncia de utilizagdo das TIC pelos alunos

Pergunta 8 - Figura 3 - O que gostas mais de fazer quando utilizas as tecnologias? - 69% dos alunos
utiliza as TIC para ver videos diversos e jogar por diversdo; 58% costuma ouvir musica e 54% pesquisa
na Internet e vé videos de musica; 50% dos alunos refere que aproveita as tecnologias para estudar, 42%
frequenta as redes sociais ou navega na internet para aprender e 38% navega apenas para diversao. As
redes sociais que os alunos frequentam s&o 0 Messenger e Snapchat (15%), Skype e Facebook (12%)
Gmail e Instagram (4%):

69% 69% 58% 54% 54% 50% 42% 12% 38%

19%
H B B B B = ==

Ver outros | Jogar jogos |Ouvir misica | Pesquisar Ver videos de Estudar |Frequentar as| Navegar na | Navegarna | Jogar jogos
videos sem | por diversédo musica redes sociais internet para |internet para didaticos para
er de musica aprender me divertir | aprender

Figura 3 - Tipo de interagdes que os alunos mais gostam de realizar

Ordenacéo das preferéncias das tecnologias utilizadas - Figura 4 - 27% dos alunos escolheram como
primeira preferéncia “jogar jogos por diversdo”; a segunda maior preferéncia com 24% ¢ “ver outros
videos sem ser de musica” ¢ a terceira ¢ ouvir musica e frequentar as redes sociais (17%); 38% dos

alunos escolheram “estudar” como 4.2 preferéncia:

m 12 preferéncia 22 preferéncia 32 preferéncia 42 preferéncia
38%
q,
2”’05/ 2%
o 19% 9 9
15% 16% 17% 17%
12% 13%3% 12% 12% %
oy 9% 89, 1%9% g% 9% 8%3%| gy, 8% 9% 3%4%9%1 ™ 6% 1%
0% I . . . 0% . -0% 0% 0%0%
69% 69% 54% 50% 54% 58% 38% 42% 42% 19%
Jogar jogos | Ver outros |Ver videos de Estudar Pesquisar |Ouvir musica | Navegar na | Navegar na |Frequentar as| Jogar jogos
por diversdo | videos sem musica internet para|internet para | redes sociais |didaticos para
ser de musica me divertir | aprender aprender

Figura 4 - Ordenacdo das preferéncias das interagdes realizadas pelos alunos

Pergunta 9 - Qual € o site ou aplicacdo que acedes em primeiro? - 58% dos alunos mencionou o

Youtube e 31% 0 Google; 8% dos alunos referiu os jogos e 4% o Facebook. Os alunos justificaram a sua
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escolha mencionando que o Youtube permite ver videos, ouvir masica e aprender, para além de ser
engragado e divertido; relativamente ao Google, referem que permite fazer pesquisa, d& acesso a outras
aplicacdes e é uma fonte de informacéo que serve para estudar; quanto aos jogos, é por ser divertido e
desafiante; em relacdo ao Facebook € para falar com os amigos. No Quadro 7 apresenta-se a transcricdo

de algumas justificagbes dada pelos alunos:

Aplicagdo | Alunos| Transcricdo
Youtube | 15 | “Para ver videos, filmes e bonecos"; "Porque eu acho que aprendo"; "Para ver video de musica"; "Para ver filmes
ou videos de maquilhagem com a minha mée"; "Porque a video videos engracados, e as vezes dd para aprender",
Google 8 "Porque € o que é melhor e é o que tem mais informacdo"; "Para fazer pesquisas e ptp" ; "Porque ¢ a fonte de
outras aplicagdes"; "Para estudar"
Jogos | 2 | "Roblox & um jogo super divertido que me faz pensar"; "Porque gosto de jogar friv";
Facebook | 1 | "Porque podes falar com amigos".

Quadro 7 - Justificagdo dos alunos sobre o site preferido para aceder a Web 2.0

Pergunta 10 - Achas que aprendes com a internet?-Todos os alunos aprenderam com a internet.

Pergunta 11 - Gostas mais de utilizar as tecnologias sozinho ou acompanhado? - 69% dos alunos

disseram que preferiam estar sozinhos e 31% que preferiam estar acompanhados.

Sintese - Os resultados sugerem que os alunos da turma estdo habituados a interagir com as tecnologias:
nao ha alunos sem dispositivos moveis/PC, quase todos tém internet e mais de metade tem telemdvel
préprio. No entanto, pouco mais de metade dos alunos pode utilizar as tecnologias sem restricoes, isto €,
todos os dias ou varias vezes na semana ou, ainda, depois de realizar as tarefas escolares. Os restantes
alunos tém algumas condicionantes, uma vez que sé podem utilizar livremente as tecnologias para fazer
as tarefas escolares ou ao fim de semana. Na utilizacdo das tecnologias, 0 que gostam mesmo de fazer é
jogar para se divertirem e ver diversos tipos de videos, €, ainda, ver videos de musica ou simplesmente
ouvir musica. Metade dos alunos da turma referiu que utiliza a internet para estudar, pesquisar e
aprender. Um aspeto a realcar é o facto de se verificar que quase metade dos alunos ja socializa na

internet e frequenta as redes sociais. A op¢do “jogar jogos didaticos’ foi a menos escolhida pela turma.

As duas primeiras preferéncias dos alunos coincidem com a manifestacdo dos seus gostos que sdo “jogar
jogos por diversao” seguido de “ver videos diversos”. No entanto, “frequentar as redes sociais” subiu
para terceira preferéncia juntamente com “ouvir musica”. Isto significa que, apesar dos alunos terem
indicado que gostavam mais de pesquisar, ver videos de musica e estudar do que frequentar as redes
sociais, ao ordenar as suas preferéncias, socializar e conviver nas redes sociais é algo que os alunos
preferem fazer imediatamente ap6s o jogar e ver videos. Curiosamente, apesar de gostarem de socializar
nas redes sociais, ao interagir na internet preferem fazé-lo sozinhos do que acompanhados por um colega.
E de salientar que a turma colocou “estudar” como quarta preferéncia, o que demonstra a sua
preocupacéo pelo estudo e por aprender. De facto, todos os alunos afirmaram estarem conscientes de que

a internet € um local de aprendizagem referindo especificamente o Youtube e 0 Google como sendo fonte
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de informacéo e local de aprendizagem. A entrada na Internet é feita principalmente através do Youtube,
uma vez que 0 que gostam de ver sdo videos engracados e divertidos tais como filmes, desenhos
animados, videos de musica e até mesmo tutoriais “‘de maquilhagem” ou, ainda para ouvir musica. A
segunda aplicagao que escolhem como porta de entrada para a internet € 0 Google nomeadamente para
pesquisar, recolher informacéo e porque permite 0 acesso a outros sites e aplicagdes. Apesar das redes
sociais serem uma das preferéncias dos alunos, apenas um aluno disse que entrava na Web atraves do
Facebook. Paralelamente, apesar dos jogos serem uma das atividades mais apreciadas pelos alunos, ndo

€ a primeira interagdo ao entrar na internet.

4.1.1.2. Questionario final
Objetivo/Relevancia - Este questionario consiste na replicacdo da parte B do Questionario Inicial e

pretende auxiliar a resposta dos objetivos especificos 2 e 3 deste estudo mediante a comparacdo de
dados. E um instrumento complementar e relevante no sentido de perceber se houve alteracio nas

atitudes, habitos e opinido dos alunos a nivel tecnolégico, fruto da acdo da implementagéo do estudo.

Anélise de dados - Parte C - Tenologia - A analise dos dados é feita sobretudo por comparagéo com a
parte B do questionario inicial. As perguntas sdo idénticas, apenas foi acrescentada uma questdo aberta
inquirindo a opini&o e parecer dos alunos sobre as aulas no &mbito do PM&T. Foram entrevistadas as 25
criancas (13 rapazes e 12 raparigas); 17 alunos ainda tém 9 anos e 8 alunos que ja tém 10 anos.

Perguntas 1, 5 e 6 - Relativamente ao questionério inicial, ndo houve alteragdes significativas nestas trés
questdes. Salienta-se o facto de os alunos possuirem mais aparelhos tecnoldgicos, pois mencionaram um

acréscimo de dois PC, um tablet e um telemovel.

Pergunta 2 - Figura 5 - Com que frequéncia utilizas as tecnologias? - Apesar dos 23% dos alunos que
utilizam as TIC todos os dias sem restricdo ter baixado para 16%, em contrapartida os alunos que
interagem varias vezes durante a semana subiu de 12% para 24%; a percentagem dos alunos que so pode
interagir depois de fazer os trabalhos de casa manteve-se quase igual (passou de 31% para 32%), mas 0s
que s6 podiam utilizar as tecnologias ao fim de semana subiu de 23% para 28%; em contrapartida
diminuiu o valor dos alunos que s6 podem aceder para fazer as tarefas escolares, passou de 12% para
4%:

B Questionario Inicial Questionario Final
32%
31% S 23% 28% PE 24%
0 12% 12%
[ ] [] e
|| [
Sempre que eu S6 ao fim de Todos os dias Posso utilizar Varias vezes
quiser, mas sO semana durante a semana durante a semana
depois de estudar mas apenas para
e fazeros TPC fazer TPC

|
Figura 5 - Comparacéo de dados: frequéncia de utilizacdo das TIC pelos alunos
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Pergunta 3 - Figura 6 - O que gostas mais de fazer quando utilizas as tecnologias? - Todas as
preferéncias subiram uma média de 24%; a maior subida ¢ de 37% referente a “jogar jogos didaticos
para aprender” que passou de 19% para 56%; a menor subida ¢ de 15% referente a “ver videos sem ser
de musica” e “jogar jogos por diversao” passaram ambas de 69% para 84%. Destaca-Se a categoria
“ouvir musica” com 88%, por ter sido a preferéncia mais assinalada seguindo-se “ver outros videos sem

29 C¢

ser de musica”, “pesquisar’’ e “jogar jogos por diversao” as trés com 84%:

®m Questionario Inicial Questionario Final

88% 84% 84% 84% 9 9 9
69% cag 69% 54% 2% oo 72% 42%726 42%68% 38%68% 565%

19%
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uvir musica Ver outros | Pesquisar |Jogar jogos Ver videos Estudar |Navegar na | Frequentar | Navegar na | Jogar jogos

58%

videos sem por diversdo de musica internet as redes internet diddticos
serde para sociais para me para
musica aprender divertir aprender

Figura 6 - Comparacéo de dados: tipo de interacdes que os alunos mais gostam de realizar

Ordenacéo das preferéncias das tecnologias utilizadas - Figura 7 - A primeira preferéncia de
utilizagdo das TIC por parte dos alunos é “jogar jogos por diversio” (44%); a segunda € “jogar jogos
didaticos para aprender” (17%) e “‘ver outros videos sem ser de musica” (17%), a terceira € “ouvir
musica” (29%) e a quarta preferéncia que os alunos escolheram foi “ver videos de musica” (17%) e

“estudar ““ (17%):

2a% W 12 preferéncia 22 preferéncia 32 preferéncia 42 preferéncia
‘0
0,
29% 259
20% 79, 179%7% 7% 17%
% 8% 1283%13% om0, 13% gymer 1% gy 8% 8% 13%
“a% B a9 o2 4% 4% 4% 2%4% “A%4% | A%
0%0% l m m 0% 0% 0%
| |
84% 84% 72% 68% 88% 72% 72% 56% 68% 84%
logar jogos | Ver outros | Navegar na | Navegar na Quvir musica| Estudar Ver videos | Jogar jogos | Frequentar | Pesquisar
por divers3o| videos sem jnternet paraljinternet para de musica | didaticos as redes
ser de aprender | me divertir para sociais
musica aprender

Figura 7 - Ordenagdo das preferéncias das interagBes apds a aplicacéo do projeto

Frequéncia das redes sociais - Figura 8 - Verifica-se a maior alteracdo na frequéncia do Padlet que

passou de 0% para 32% ; as restantes alteragGes ndo sdo relevantes:

W Questionario Inicial Questionario Final
32%
15%16%  15%20% 12% 40,  12% 4% 8% 1% 4%
| _— |
Snhapchat ‘Mensenger‘ Facebook ‘ Skype ‘ Instagram‘ Gmail ‘ Padlet ‘

Figura 8 - Comparacédo de dados: interagdo nas redes sociais
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Pergunta 4 - Qual é o site ou aplicacdo que acedas em primeiro? - O Youtube continua a ser a aplicacéo
com mais acessos embora tivesse baixado (52%); o Google, inicialmente com 31% baixou para 12%; a

terceira deixou de ser o Facebook e passou a ser o Padlet (20%).

Os alunos justificaram a sua escolha da seguinte forma - 7 alunos (27%) referem que o Youtube
permite ver videos e 4 alunos (15%) especificam que vao ver videos de musica; 3 alunos (12%) referem
que vao aprender sobre musica no Padlet, 2 alunos (8%) gostam de ir ao Padlet para ver, aprender, assim
como para socializar; 3 alunos (12%) referem que 0 Google é a porta de acesso para 0s outro sites como
0 Youtube, e 0 Padlet ; 1 aluno (4%) acede ao Facebook para enviar mensagens e porque € divertido,
outro acede pelo Kahoot porque diverte-se e aprende e outro ainda acede através dos jogos por ser
sempre a sua primeira opcdo. No quadro 8 apresentam-se algumas justificagdes dada pelos alunos:

Aplicacdo | Alunos | Transcricdo

Youtube 11 "E I que passo a maior parte do tempo"; "Porque gosto de ver videos"; "Porque gosto de ouvir musicas";
"Porque gosto de ouvir musicas"; "Porque gosto de ver videos"; "Tem musicas e videos que gosto de ver."
Padlet 5 "Porque gosto de ir ver como esta o Padlet"; "Porque é onde aprendo sobre musica"; "Porque é onde é

divertido e consigo falar com os meus amigos"; "Porque gosto de aprender"; "porque estudo musica e falo
com a professora”

Google 3 "Porque posso asseder ao goggle Tambem sites, you tube e outros."; "Porque € para ir para o Padlet";
"Porque nesses eu posso ter tudo o que quero”
Facebook 2 "Porque gosto de joga, mandar mensegens e ver"; " porque é muito divertido"
Jogo 1 "Por que é o que fago primeiro, quando ligo o computador”
Kahoot 1 "Me divirto e aprendo"

Quadro 8 - Justificagdo dada no fim do estudo sobre o site preferido para aceder a Web 2.0

Pergunta7- Quadro 9 - Refere a tua opinido sobre o que achaste das aulas de Musica &
Tenologias? - De modo a organizar corretamente as opinides dos alunos, optou-se por criar categorias de
codificagdo acompanhadas pela quantidade de referéncias. Apenas se transcrevem algumas opinides por

categoria. As opinides em falta encontram-se em anexo (Anexo 30):

(ategorias de codificacdo | Alunos | Transcrigdo

Empatia com a docente 6 "0 que eu gostei mais nestas aulas foi ... De trabalhar com a nossa professora.”

Desejo em ter mais aulas 7 Mas eu gostava que ela - A professora [...] - nos desse mais aulas ou seja 20 aulas"

Aprendizagem 11 "Eu aprendi imenso"; "...Porque aprendi, joguei e mexi em novas ferramentas."
Prazer e diversdo 18 "Eu achei divertido estas aulas de Musica e Tecnologia." "Eu gostei muito foi divertido."

Aprendizagem em TIC 3 "Aprendi a mexer no computador, outras técnologias .... E decobri novas aplicagdes."
Aprendizagem sobre musica 3 "Na minha opinido gostei muito das aulas de musica porque gosto muito de musica e
queria aprender qualquer coisa sobre musica”; "Aprendi muito sobre masica"
Gosto pelos RED 10 "Também gostei do seu Padlet porque aprendi mais, ajudou-me a compreender melhor"
Gosto pelas TE 2 "Gostei dos videos que a professora fez."; " gostei de ver os PP[T] da Professora [...]"
Agradecimentos 4 "Obrigada professora por nos ensinares a mexer nas aplicagdes da net"

Quadro 9 - Opinido dos alunos sobre as aulas do projeto Mdsica & Tecnologia
Sintese - Entre o inicio e o final do projeto, é possivel sugerir que a turma melhorou bastante em aspetos
tecnoldgicos, desde os equipamentos que possui (adquiriu mais um PC, um tablet e um telemdvel) a
frequéncia e forma de interagdo e, ainda, a escolha das aplicaces e sites para interagir. Relativamente a

frequéncia de utilizacdo das TIC, a alteracdo mais marcante foi a interacdo regular (“varias vezes durante
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a semana”) ter duplicado apesar da interacdo diéria (“todos os dias”) ter baixado. Isto indica que os
alunos interagem na Web mais vezes durante a semana e ndo apenas para fazer as tarefas escolares, pois
agora sdo menos os alunos que tém essa restricdo. Além disso, 0 nimero de alunos que utilizam as TIC

apos a realizagao das tarefas escolares também subiu, embora ligeiramente.

O gosto, habito e tipo de interacdo com as TIC alterou-se ndo sO a nivel da quantidade como da
variedade. Atualmente os alunos gostam mais de tudo no geral, desde a interacdo para divertimento e
lazer, como interacBes para estudar e trabalhar. A nivel musical mostram um maior interesse pela arte em
si. Passaram a gostar mais de “ouvir musica’ do que “ver videos sem ser de musica” e o visionamento de
“videos de musica” também subiu de 54% para 72%. A nivel pedagdgico, a interacdo nos jogos
didaticos também é notoria uma vez que quase triplicou. Paralelamente, percebe-se uma maior
motivacdo na utilizacdo da internet para fazer pesquisas e para estudar. De facto, 72% dos alunos
afirmaram que navegam na internet para aprender o que, anteriormente s6 acontecia com 42% dos
alunos e inclusivamente, preferem navegar na internet para apender do que para se divertir ou frequentar

as redes sociais (ambas com 68%).

A ordenacdo das preferéncias dos alunos também sofreu alteracdes. Apesar de continuarem a preferir em
primeiro lugar “jogar jogos por diversao” e em segundo “ver outros videos sem ser de musica”
atualmente, verifica-se que a preferéncia “jogar jogos didaticos para aprender” subiu da tltima posi¢ao
para a segunda posicdo em simultineo com “jogar outros tipos de jogos”. Isso demonstra que passaram a
distinguir o que sdo jogos didaticos e a gostar de jogar com o intuito de aprender. A terceira preferéncia
continua a ser “ouvir musica”’, mas ja ndo em simultdneo com a frequéncia das redes sociais que
atualmente ¢ uma das Ultimas opcdes. A quarta preferéncia continua a ser “estudar” mas agora

acompanhada de “ver videos de musica”.

Estes dados sugerem que as experiéncias de aprendizagem proporcionadas ao longo do projeto
exerceram algumas influéncias nos alunos, observaveis nas alteragdes apresentadas na sua atitude em
relacdo as tecnologias e a sua forma de estar na Web. Paralelamente, os alunos também incorporaram as
aprendizagens musicais alterando a sua forma de encarar a misica, uma vez que passaram a Ver e a ouvir
mais videos de musica. Também passaram a ter outras op¢des de escolha na interagdo com a Web e as
redes sociais deixaram de ser uma das suas primeiras preferéncias e porta de entrada para a internet. Os
alunos que frequentavam as redes sociais no inicio do projeto continuam a frequenta-las, no entanto,
também comegaram a interagir uns com os outros através do Padlet, considerando o Padlet uma fonte de
aprendizagem e o local onde aprendem “‘sobre musica” e interagem “com os seus amigos”. Com base
nesta analise e nas opinides dos alunos, pode sugerir-se que gostaram muito do projeto, principalmente
por ser divertido e interessante, mas também por ter tido oportunidades distintas para aprenderem mais

sobre mUsica e tecnologia e por conhecerem novas ferramentas.
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4.1.2. MINI-INQUERITO
O mini-inquérito consiste num questionario misto, com seis questes maioritariamente do tipo aberto,

inquirindo os participantes sobre as aulas, as aprendizagens e 0s recursos apresentados. Para a
organizacdo ldgica e empirica das respostas, foram criadas categorias de codificagdo para todos os itens
analisados e definida a respetiva escala. As categorias permitem transcrever o carater qualitativo do
inquérito em contetidos quantitativos passiveis de serem analisados permitindo, assim, realizar uma
correta avaliagao das respostas (Fortin, 2009). Em anexo encontram-se os graficos de analise quantitativa
tanto por categoria como por subcategoria (Anexo 31), a grelha de categorizagdo das respostas (Anexo
32), a grelha de tratamento de dados (Anexo 33) e a tabela com a transcricao das opinides e justificaces
dos alunos por pergunta (Anexo 34).

Objetivo/Relevancia - Este mini-inquérito teve por finalidade recolher opinides, apreciacoes, juizos e
atitudes junto dos participantes sobre a dindmica de cada aula, incidindo nas suas caracteristicas
individuais. No final de cada AD, de forma an6nima e independente, cada participante se manifestou
sobre se gostou ou ndo das AD e 0 que mais/menos gostou; descreveu 0 que aprendeu e nomeou 0S
recursos que mais/menos apreciou; expressou-se, ainda, justificando as suas apreciagdes. Considera-se
que é um instrumento relevante, pois os dados recolhidos servem para consecugdo dos objetivos

especificos n.? 1, 2 e 3 deste estudo.

Anélise de dados - A analise é feita por perguntas e tendo em conta as categorias de codificacdo e o
contetido qualitativo/quantitativo dos itens. Os resultados quantitativos foram obtidos a partir do célculo
da média global dos varios inquéritos analisados (trezentos e oitenta e seis inquéritos). De forma a
facilitar a compreensdo dos dados as categorias e subcategorias de codificagdo séo apresentadas aquando
da anélise da respetiva pergunta. Se uma pergunta tiver uma subcategoria com itens relevantes para a
compreensdo do estudo, estes serdo discriminados e analisados em segunda instancia. No final da analise
das seis questdes, devidamente discriminado no fim de anexo 31, para as perguntas 2, 4 e 5 realizou-se
uma analise transversal categorizando as palavras-chave de cada resposta do aluno relacionando-as com
a respetiva seccdo da aula: explicagdo dos conceitos (1.2 parte); atividades praticas (2.2 parte); interagdo
nos RED (32 parte). O objetivo é perceber qual a parte da aula que o aluno mais apreciou, em que parte

da aula se deram as maiores aprendizagens e qual o material que mais Ihe agradou.

Dados informativos - Ao longo das 15 aulas foram entrevistadas 26 criancas (13 rapazes e 13

raparigas), com uma média de 9 anos de idade.

Pergunta 1 - Gostaste da atividade de hoje? - 97% dos alunos gostaram das atividades, 3% gostaram

“mais ou menos” € nao houve alunos que nao tivessem gostado das atividades.

62



Pergunta 2 - O que mais gostaste de fazer nesta atividade? - O Quadro 10 descreve as categorias e

subcategorias de codificacéo dos itens das respostas da pergunta 2:

Categorias de codificagdo Subcategorias

1 Prazer na realizacdo de » Tocar/ aprender flauta » Fazer a Apresentacdo/ Quebra-gelo
atividades especfficas da aula » Interpretar cangGes/ ritmos » Leitura/ escrita musical
» Realizar o trabalho de grupo » Realizar exercicios no QI
Prazer na interacdo com os » Realizar atividades gamificadas » Estar no seu préprio dispositivo
> PC/RED » Interagir no Computador Interagir no Padlet
» Interagir nos RED » Criar/ Compor (nos RED)
» Jogar os jogos propostos » Trabalhar/ Jogar em cooperacdo
3 Prazer na apreensao de » Aprender/ saber Ver videos/ Ouvir mdsica
conhecimentos » Ver o PowerPoint/ Ouvir a aula
4 Prazer na participacdo de todas | » Gostar de tudo

atividades da aula

Quadro 10 - Categorias e subcategorias de codificacéo dos itens da 22 pergunta

Analise por categoria de codificagdo - Figura 9 - 24% dos alunos gostou de realizar as atividades
especificas da aula, 18% gostou de interagir com os PC/RED, 8% gostou de aprender e 5% referiu que
gostou de todas as atividades:

24% 18%

8% 5%
‘ [ | ‘ -

1- Prazer narealizacdo de 2 - Prazer na interacdo com 3 - Prazer na apreensdo de 4 - Prazer na participacdo de
atividades especificas da aula os PC/ RED conhecimentos todas atividades da aula

Figura 9 - Atividades por categorias de itens que os alunos mais gostaram de realizar

Analise da Subcategoria 1 - Prazer na realizacdo de atividades especificas da aula - Figura 10 - 80%
dos alunos gostou mais de tocar flauta, 25% de interpretar cancdes, ritmos e outros exercicios, 8% de
realizar o trabalho de grupo, de fazer a atividade de apresentacdo e de ler/escrever misica e 7% de

realizar exercicios no Ql:

80%

25%

8% 8% 8% 7%
Tocar/ aprender Interpretar Realizar o trabalho Fazera Leitura/ escrita | Realizar exercicios
flauta cangbes/ ritmos de grupo Apresentacdo/ musical no Quadro
Quebra-gelo Interativo

Figura 10 - Atividades especificas da aula preferidas pelos alunos

Anédlise da Subcategoria 2 - Prazer na interacdo com os PC/ RED - Figura 11 - 32 % dos alunos
gostou mais de realizar as atividades gamificadas, 29% de estar no computador, 24% de interagir nos
RED e 23% de jogar os jogos propostos para a aula, 11% referiu a interacdo no Padlet, 8% afirmou
gostar mais de estar no seu proprio dispositivo, 7% de compor melodias nos RED e 5% de

trabalhar/jogar em cooperagéo:

32% 29%

24% 23%
11% 8% 7% 5%
Realizar Interagir no | Interagir nos |Jogar os jogos| Interagir no | Estar no seu |Criar/ Compor Trabalhar/
atividades | Computador RED propostos Padlet proprio (nos RED) Jogarem
gamificadas dispositivo cooperacdo

Figura 11 - Formas de interagir com as TIC preferidas pelos alunos
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Analise da Subcategoria 3 - Prazer na apreensdo de conhecimentos - 9% dos alunos gosta de estar a
aprender, 8% de ver os PowerPoint da aula e ouvir a explicagdo da professora; 7% gosta de ver videos e

ouvir musica.

Analise da Subcategoria 4 - Prazer na participacdo de todas atividades da aula - 5% dos alunos
afirmou ter gostado de tudo.

Pergunta 2.1 - Figura 12 - Porqué? As categorias encontram-se descritas no proprio gréfico da figura
12: 42 % dos alunos gostou da aula por ser divertida e engracada, 33% gostou de realizar as atividades
propostas e 20% frisa a aprendizagem musical; alguns alunos ainda referem ter gostado por ser novidade
(15%), interessante (11%), por proporcionar a criatividade (10%); por ter sido premiado na gamificacdo
do Padlet (8%) e por ter estado com um colega no PC (4%)):

42%
° 33%

209
- o 15% 11% 10% 8% 4%
- [ ] | [ | —

Pela diversdo Pelas Pela Pela novidade Pelo interesse Por permitir a| Por receber o Pela
atividades |aprendizagem criatividade | prémio da |cooperacdoe
realizadas musical gamificagdo partilha

do Padlet

Figura 12 - Justificacdo por categorias da atividade da aula preferida pelo aluno

Pergunta 3 - O que ndo gostaste de fazer nesta atividade? - O Quadro 11 descreve as categorias e

subcategorias de codificacéo dos itens das respostas da pergunta 3:

Categorias de codificacdo Subcategorias
1 Todas as atividades agradaram
Aspetos da dinamica da aula

Falta de tempo

Ter de esperar

Existéncia de barulho

Ndo ter realizado uma atividade
Preencher o inquérito

Interagdo nos PC/ RED
Atividade pratica

Atitude do(a) colega
Atividade néo planificada
Término das aulas
Comportamento da turma
Vero PPT/Ql

Ver/ Ouvir Video/ Audio

Atividade planificada

v viv v v v

Quadro 11 - Categorias e subcategorias de codificacdo dos itens da 32 pergunta

Anélise por categoria - 88% dos alunos gostou de todas as atividades; 4% assinala aspetos pontuais
relacionados com a dindmica da aula tais como a falta de tempo para realizar as atividades e o facto de ter
de esperar, a existéncia de barulho na sala de aula, a atitude de um colega ou 0 comportamento mais
agitado da turma; 4% assinala aspetos relacionados com as atividades planificadas tais como ter de

preencher o inquérito, ver os PPT e ouvir a explicagao da aula; os audios e 0s videos.

Pergunta 3.1 - Porqué? - 5% dos alunos justifica-se com os problemas tecnoldgicos tais como falta de
som, falha na internet ou PC lento; 5% dos alunos menciona ndo ter gostado por néo ter realizado uma
atividade (ver mais um video ou jogar mais um jogo); 4% refere caracteristicas ou fatores inerentes ao

préprio aluno, tais como ndo gostar de esperar, ndo gostar do barulho das flautas, ndo gostar de sons
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graves; 4% refere ndo ter gostado de algum aspeto especifico da dinamica da aula como por exemplo
ndo ter tocado flauta (por se ter esquecido de a levar), ter de esperar para ir ao PC, querer mais tempo
para estar no PC; 4% refere que preferia estar no PC do que ouvir a explicagdo da matéria ou de

preencher o mini-inquerito.

Pergunta 4 - O que aprendeste com esta atividade? - A Figura 13 descreve as categorias com referéncia

a maioria dos itens das respostas da pergunta 4

Categorias de codificagdo Itens das respostas

Codigos, conceitos e linguagem | » Forma musical, elemento repetitivo, ostinato, elemento contrastante e semelhante;
musical » Aparelho auditivo, decibel, dindmica, intensidade, sinais de intensidade

» Altura, sons agudos e graves, linhas sonoras, clave de sol, notas musicais, pauta, melodia
» Monodia, polifonia, melodia acompanhada

» Melodia e harmonia, monorritmia e polirritmia

» Ritmo, pulsacdo, compassos, andamento, figuras ritmicas

» Sistema auditivo, ondas sonoras, a importancia do som, sons naturais e humanizados

» Orquestra, familia dos instrumentos, tipos de som, fontes sonoras
»

»

»

»

»

»

»

»

Flauta, tipos de flauta, sons agudos e graves na flauta, as notas na flauta
Interpretacdo instrumental - Cantar, imitar sons, ritmos corporais, tocar flauta

Contetidos praticos

2 Exercicios para a pratica instrumental/ aquecimento vocal
Interpretacdo da partitura - Cangdo Pop da Sara

3 Aprendizagens indiretas Gravar, Print Screen, Mapa mental, Avaliacdo formal

4 Contelidos mediados pelas TED Aprendizagens através do PC, Internet, Padlete RED

5 : Desenvolvimento da criatividade Criar/ Compor

6 | Conteldos diversificados Aprendizagens diversas ndo especificadas

Quadro 12 - Categorias de codifica¢do dos itens da 42 pergunta

Anélise por categoria - Figura 14 - 58% dos alunos menciona ter aprendido em cada AD referindo
especificamente a linguagem musical, os respetivos codigos e conceitos e ainda o vocabulario musical;
54% menciona competéncias adquiridas através das atividades praticas como cantar e tocar: 32% refere
aprendizagens indiretas como fazer gravacdes e 0s mapas mentais; 19% menciona aprendizagens mediadas
pelas TED como saber mexer no PC ou nas ferramentas; 6% ndo especifica pois apenas menciona

“aprendi” e 5% menciona o desenvolvimento da criatividade como “compor melodias ou ritmos™:

58% 54%
329
o 0
Cddigos, conceitos e Atividades praticas ~ Aprendizagens Contetdos Conteudos Desenvolvimento da
linguagem musical indiretas mediados pelas TED diversificados criatividade

Figura 13 - Aprendizagem por categorias realizadas pelos alunos

Pergunta 5 - Figura 15 - De todo o material utilizado, indica aquele que mais te agradou - 50% dos
alunos preferiu os recursos e TED (PC/ RED/ Padlet), 42% indicou o projetor e QI, 41% referiu o
material diverso proprio de uma aula de musica como flauta, pautas, instrumentos; 35 % referiu os

recursos preparados especificamente para a lecionagéo de conteidos (PPT/ Video):

0
50% 42% 1% 35%
Recursos e tecnologias Projetor/ Quadro Objeto/ Material Recursos para a
educativas digitais interativo diverso lecionagdo das aulas

Figura 14 - Categorias do material utilizado na aula preferido pelo aluno
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Pergunta 5.1 - Figura 16 - Porqué? - 48% dos alunos indica ter escolhido o material por gostar, 32% por
ser divertido, 29% por ter aprendido, 7% por ser diferente e 4% por ser interessante:

48%
32% 29%

] [ ] i =

Pelo gosto em geral  Pela diversdo  Pela aprendizagem  Pela diferenga Pelo interesse

Figura 15 - Justificagdo por categorias do material preferido pelo aluno

Pergunta 6 - De todo o material utilizado, indica aquele que menos te agradou. Porqué? - 87% dos
alunos disse ter gostado de todos os materiais; 8% menciona nao ter gostado do equipamento tecnoldgico
por problemas diversos tais como: o PC lento, falha na internet e falta de som por esquecimento dos
auriculares; os restantes alunos mencionaram aspetos pontuais como: ndo ter gostado de um jogo por ndo
ser interessante, do Padlet por n&o abrir, de algum material disponibilizado pelo professor tal como um

video porgue ndo gosta do Youtube ou o karaoke da cancéo porque ndo gostou da cangao.

Analise das perguntas 2, 4 e 5 por sec¢do da aula: explicacdo dos conceitos - 1.2 parte; atividades
préticas - 2.2 parte; interagdo nos RED - 3.2 parte.

Pergunta 2 - Figura 17 - Os alunos gostaram mais de interagir na Web 2.0 (68 %), de seguida a
realizagao das atividades préticas (22%) e por fim ouvir a explicagdo da matéria (16%);

Pergunta 4 - Figura 17 - Os alunos aprenderam mais a ouvir a explicagao da aula (60%), seguindo-se a
realizacdo as atividades préticas (31%) e a interacdo na Web 2.0 (30%);

Pergunta 5 - Figura 17 - O material que mais gostaram foram os RED (74 %), seguindo-se o material

das atividades praticas (61%) e ainda o material utilizado para explicar a matéria (52%):

74%

68% 60% 20 61%
16% 22% S1% 30%
_ mmm N Il
Parte 1 Parte 2 Parte 3 Parte 1 Parte 2 Parte 3 Parte 1 Parte 2 Parte 3
Ouvir a Realizar |Interagirna Ouvira Realizar |Interagirna Ouvira Realizar |Interagir na
explicacdo | atividades | Web 2.0 |explicagdo | atividades | Web 2.0 explicagdo atividades | Web 2.0
da aula praticas da aula praticas da aula praticas
2. O que mais gostaste de fazer 4. 0 que aprendeste com esta 5. De todo o material utilizado,
nesta atividade? atividade? indica aquele que mais te agradou.

Figura 16 - Atividade preferida, aprendizagem efetuada, material prezado por sec¢éo da aula

Sintese - De acordo com os dados obtidos através da aplicacdo do mini-inquérito, conclui-se que o0s
alunos gostaram muito de participar em todas as AD principalmente porque se divertiam, e também
porque gostavam de realizar as atividades e de jogar sabendo que, simultaneamente, estavam a aprender

simultaneamente. Realizar as atividades praticas especificas de musica, tais como tocar flauta, interpretar
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cang0es e ritmos foi 0 que mais gostaram de fazer. No entanto, segundo a andlise transversal por seccdo
da aula, o que se verifica é que, de facto, 0 que mais lhes deu prazer foram as atividades relacionadas
com a interacdo na Web, quer fossem de apresentagao e exposicdo, quer especificas da interagdo no PC.
A discrepéncia entre 0 gosto manifestado nos inquéritos e os dados recolhidos transversalmente, pode
residir na medida em que muitas das atividades de apresentacdo ou exposicdo se realizaram no proprio
QIl, em interagdo com os RED. Assim, os alunos tiveram prazer na realizacdo das atividades propostas,
quer pela sua natureza digital, quer pelo proprio prazer intrinseco a pratica musical. Em segundo lugar, o
que os alunos mais apreciaram foi de interagir na Web, particularmente de realizar as atividades
gamificadas facultadas ndo so pelo Kahoot, mas também pelo Padlet, pois gostavam de receber os
simbolicos préemios de gratificagdo. Depois da gamificacdo, 0 que mais 0s motivou com a interagdo na
Web foi o facto de esta Ihes ter proporcionado aprendizagens indiretas nomeadamente oportunidades
para o desenvolvimento de competéncias em TIC, tais como trabalhar no PC, mexer no rato ou teclar
mais rapido. SO depois € que mencionam o prazer da interacdo nos RED, de jogar 0s jogos propostos ou
de aceder ao Padlet. Este aspeto € relevante, pois demonstra que, apesar de gostarem muito de “jogar”,
também valorizam outras tarefas mais simples mas ndo menos importantes como simplesmente o
“mexer melhor no PC”. Alguns alunos expressaram “‘adorar” compor musicas ¢ melodias e outros de
trabalhar no préprio dispositivo que traziam de casa, ou ainda de ter estado com o seu colega a trabalhar
no PC. Também houve alguns que mencionaram ter gostado muito de aprender, de ver os videos e 0s
PPT. Outros, mais abrangentes, referiram ter gostado de tudo. Mas o destaque foi para as atividades
préticas e a interacdo nos RED. No entanto, ao explicarem o porqué da sua escolha, a terceira justificacdo
mencionada por quase um quarto da turma, a seguir ao facto de ser “divertido” ou simplesmente ter
“gostado”, vem exatamente “porque aprendi”. Esta justificacdo, apesar de um pouco vaga, significa
muito, uma vez que indica que o aluno se apercebeu de ter realizado aprendizagens, muitas vezes
diversas, sem, no entanto, querer destacar alguma em especial. Quanto a aspetos negativos, um aluno
mencionou pontualmente ndo ter gostado de algum problema tecnolégico que foi surgindo como as

falhas de internet ou com a lentid&o de alguns PC.

Relativamente as aprendizagens efetuadas, mais de metade da turma frisou ter aprendido conceitos e
cadigos especificos da musica. Registaram os conceitos utilizando o vocabulario da linguagem musical
como por exemplo, fonte sonoras, figuras ritmicas, decibel, melodia, elemento repetitivo, notas musicais,
clave de sol, entre outros. Metade da turma referiu a aquisicdo de competéncias musicais atraves das
realizagdo de atividades préticas, tais como como cantar, tocar flauta, realizar exercicios ritmicos e
inclusivamente ler as notas na pauta. Os restantes mencionaram a realizacéo de aprendizagens indiretas
proprias das TED, tais como saber gravar, fazer videos, Print Screen, criar mapas mentais, fazer pesquisa
no Google ou ir buscar uma musica, e ainda as aprendizagens transversais proprias da interacdo na \Web

e nos RED, como digitar um enderego, entrar num site, aceder ao Padlet ou a um jogo. Assim, apesar

67



dos alunos referirem maioritariamente as aprendizagens musicais feitas através da explicagao da aula, na
realidade, também consideraram e valorizaram todo o tipo de aprendizagem indiretas proporcionadas

pela interacdo nos PC e nos RED.

No que concerne ao material, os gostos foram muito equilibrados. Destaca-se um maior gosto pelos
RED e logo de seguida pelo material tecnoldgico (projetor e QI), pelo material especifico de musica
nomeadamente a flauta (instrumento mais apreciado por todos), assim como 0s recursos proprios da
lecionac&o da aula (PPT, os videos exemplificativos da matéria e os audios utilizados para os exercicios
auditivos). De facto, os alunos apreciaram todo o tipo de material, tanto alusivo as TIC, como & masica,
ndo s pela associacdo aos momentos lGdicos que proporciona e pelo interesse que apresenta, como
também pela aprendizagem que oferece ou simplesmente “porque gostam”. Poucos foram os alunos que
mencionaram ndo gostarem de algum material e, quando o fizeram, foi sobretudo porque estavam
aborrecidos com os problemas tecnoldgicos que pontualmente ndo os deixavam realizar as atividades da

aula ou, simplesmente porgue nao se identificavam com algum material em especifico.

4.1.3. OBSERVACAO DIRETA
A observagdo direta consiste na recolha de dados em funcg&o das atitudes e comportamentos evidenciados

pelos alunos durante cada AD. Para além do papel de professor, o papel de detetor de comportamento,
também foi conferido ao investigador, pois era quem registava as observacfes numa grelha
especificamente criada para o efeito (Anexo 12). A grelha contém os parametros especificos, claros e
objetivos, quer do comportamento (participacdo e persisténcia), quer da atitude (postura perante as
atividades e prazer ludico). No final da grelha existe o campo “Memoria descritiva” para a elaboragdo
dum registo narrativo da observagéo global e autorreflexiva. Este instrumento foi elaborado de modo a
apresentar-se como uma lista de verificacdo onde o registo sistematico era realizado com cruzes sempre
que o comportamento era observado. Encontram-se em anexo as grelhas de Observagdo direta com 0s
parametros preenchidos, o texto da “Memoria descritiva” e o grafico de analise por parametros (Anexo
23). Para uma correta percecdo do desenvolvimento das aulas, achou-se por bem realizar uma analise ao

contetdo da “Memoria descritiva” que também se encontra em anexo (Anexo 35).

Objetivo/Relevancia - A observacdo direta teve por finalidade recolher informag@es imediatas sobre o
comportamento espontineo dos alunos que de outra forma seriam impossiveis de obter. Considera-se ser
um instrumento relevante, pois os dados recolhidos servem para consecucéo dos objetivos especificos n.
1, 2 e 3 deste estudo.

Analise de dados - Para além da definicdo dos pardmetros do comportamento (participacdo e
persisténcia), e da atitude (postura perante as atividades e prazer ludico), também foram definidos os

respetivos subparametros descritos no Quadro 12:
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Pardmetros | Subpardmetros

Participagdo | » Voluntaria, ap6s incentivo, esporadica, constante, apenas inicial, ndo participa, esforca-se
e ndo desiste, desmotiva-se e desiste;

Postura | » Determinado, apatico, d& sugestées oportunas, da sugestdes desadequadas, concentrado,
distraido, ativo, passivo, criativo, improdutivo

Prazer lidico | » Desejo em participar, recusa em participar, entusiasmado, ansioso, divertido, aborrecido

Persisténcia | » Esforca-se e ndo desiste, desmotiva-se e desiste.

Quadro 13 - Pardmetros e subparametros da observagdo direta do comportamento

A grelha de observacdo permite a analise estatistica dos dados sendo o resultado uma média dos registos
das quinze AD. Assim, conforme Figura 18, a nivel do comportamento perante as atividades propostas,
pode observar-se que praticamente todos os alunos (99%) apresentaram uma participacdo voluntaria e
sempre constante; 1% demonstrou uma participagdo apenas no inicio da atividade; 95% dos alunos
demonstrou persisténcia na realizacdo das tarefas:

W Participagdo W Persisténcia
99% 99% 95%
J . 1% 0% 0% 0% . 0%
Voluntaria Constante Apenas Nao Apos  Esporadica Esforcaseendo  Desmotiva-se e
inicial  participa  incentivo desiste desiste

Figura 17 - Comportamento do aluno - Participacéo e persisténcia nas atividades propostas

Relativamente & manifestacdo de atitudes, conforme Figura 19, 93% dos alunos demonstrou serem
ativos, 88% determinados e 86% concentrados; 31% demonstrou ainda criatividade, 7% deu sugestdes
oportunas e 1% demonstrou uma atitude passiva:

B Postura
93% 88% 86%
J B = i 8% 7% 1% 0% 0% 0%
Ativo  Determinado Concentrado  Criativo Distraido  Da sugestdes  Passivo Apatico  Improdutivo Da sugestBes
oportunas desadequadas

Figura 18 - Atitude do aluno - Postura em sala de aula

No que diz respeito ao prazer ludico, observa-se na Figura 20 que 99% dos alunos demonstrou desejo e
entusiasmo em participar, 98% esteve divertido e 1% aborrecido e ansioso:

M Prazer ludico

99% 99% 98%
B B B DR
Desejoem Entusiasmado Divertido  Aborrecido Ansioso Recusaem
participar participar

Figura 19 - Atitude do aluno - Prazer ludico

Sintese - Perante esta turma, com alunos avidos por aprender, extremamente entusiastas, ativos e
curiosos, o preenchimento da grelha tornou-se dificil de efetuar como delineado. De facto, foi previsto

realizar-se o preenchimento numa folha impressa, preenchida aquando da lecionagéo da respetiva aula,
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no entanto, esta estratégia apenas foi aplicada nas primeiras duas aulas. A gestdo do tempo foi uma
dificuldade sentida, tornando-se complicado lecionar a aula, dar atencéo e apoio as constantes chamadas
de atencéo dos alunos e simultaneamente observar e preencher detalhadamente (durante a aula) cada um
dos parametros previstos. Alem disso, pelo facto de o detetor de comportamento ser simultaneamente o
professor e de este estar diretamente envolvido na dindmica da aula e concentrado na sua execucéo,
certos parametros da grelha de registo ndo foram avaliados de forma tdo efetiva e personalizada como
planeado. Apesar de as aulas terem funcionado com a turma distribuida por dois grupos, 0s sessenta
minutos para tanta variedade de atividades foram escassos. A aula repartia-se por trés tipos de atividades
com objetivos distintos 0 que ndo proporcionou as condicdes favoraveis (tempo e concentragdo) para
particularizar o registo. Acresce-se o facto de a atitude e comportamento dos alunos ser diferente nas
vérias partes da aula, o que dificultou a tomada de decisdo, tornando-se por vezes ambigua perante
comportamentos e atitudes tdo dispares. O correto seria 0 detetor de comportamentos ndo estar tao
envolvido na dindmica da aula de forma a realizar uma observacdo individualizada e personalizada a

cada aluno, 0 que ndo aconteceu.

Na primeira parte da aula, aquando da explicagao dos conceitos, os alunos, sentados livremente no meio
da sala, de costas para os PC, apresentavam-se muito bem-comportados e atentos. De facto, nesta parte
inicial da aula, quando a concentracéo dos alunos estava focada em absorver a explicacéo do professor e
aassimilar os PPT, esses momentos eram estranhamente silenciosos. Conforme as solicitacdes realizadas
pelo docente, a natureza curiosa dos alunos impelia-os em participagdes culminando, por vezes, em
comportamentos mais disruptivos que ndo podem ser considerados incorretos, pois SA0 Necessarios e
proprios da dindmica da aula. A segunda parte da aula, realizacdo das atividades praticas, surge como
complemento e suporte a explicagdo de conceitos, em que havia objetos para observar, pormenores
auditivos para discernir e interagdes no QI. Ocorria os alunos terem de se dirigir para junto do professor e
observar 0 que estava a acontecer. Tais momentos proporcionavam mais dispersdo pois todos queriam
participar e experimentar, quer tocando nos objetos sonoros Ou nos instrumentos musicais
disponibilizados, quer resolvendo exercicios interagindo no QI. No entanto, apesar de chegarem num
apice ¢ “em massa” ao centro da sala, imediatamente faziam siléncio, pois queriam “discernir o
pianissimo do diapasdo”, “ouvir o apito de agua”, ou “as linhas sonoras criadas no RED”. Na parte da
interagdo com os RED, a parte pela qual os alunos tanto aguardavam, as solicitagdes eram téo intensas e
simultaneas que obrigavam o professor a saltitar constantemente de PC em PC, no sentido de dar o
melhor apoio na explicagdo do funcionamento dos RED, ndo permitindo o tempo necessario para a
ponderacdo dos parametros a avaliar. O facto de a interacdo ser efetuada aos pares foi muito benéfico
para a dindmica da aula. Os alunos ajudavam-se mutuamente e tiravam dividas uns aos outros. No
entanto, foi mais complicado diferenciar de forma consistente certos parametros. se ambos eram

igualmente criativos, se contribuiam os dois com sugestdes oportunas, se um era mais ativo e
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determinado e 0 outro mais apatico ou passivo. Perante estes factos, o registo dos parametros
comportamentais e atitudinais passaram a realizar-se ap6s a aula e de memaria. Para completar o registo,
foi efetuado um texto narrativo de apoio sobre o desenvolvimento da aula, com a descricdo das

respetivas evidéncias mais notorias.

Da andlise dos gréficos das figuras 18 a 20 e da Memdria descritiva registada em cada aula, observa-se
que nao foi necessario incentivar nenhum aluno a participagdo, uma vez que esta foi sempre voluntéria e
constante quer ao longo da aula, quer durante todo o projeto. Os alunos traziam do intervalo o desejo de
participar, estavam motivados, pois para eles, as atividades eram um divertimento. Apenas pontualmente
algum aluno mostrou-se mais triste por lhe ter sido atribuido um PC n&o tdo rapido que o obrigava a ter
de “perder tempo” a espera em vez de estar a interagir nos RED. A postura dos alunos foi de constante
entusiamo perante qualquer proposta de atividade apresentada. Participaram ativamente na sua execucao,
quer fosse um exercicio auditivo, escrever as notas na pauta, desenhar a clave de sol no QI, ver um video
exemplificativo dos conceitos ou “jogar” aprendendo nos RED. Queriam fazer e experimentar tudo e
mostrar aos colegas 0 que estavam a fazer ou o que criavam, produzindo, por vezes, alguma agitacédo e
desconcentracdo. Outros alunos sugeriam aos seus pares formas diferentes de interagir, por vezes
querendo “obrigar’” determinadamente o colega a aceitar a sua opinido. No final chegavam sempre a um

acordo demonstrando cooperacéo e partilha.

As atividades propostas, tanto praticas, como tecnoldgicas, incitavam a a¢do. Assim, mesmo para 0s
alunos que por natureza ndo sdo tdo interventivos, na interacdo nos PC essa postura alterava-se,
participando de igual forma com os colegas. Na lecionagdo das matérias, por ser mais abstrato, era
comum haver um ou dois alunos menos participativos ou com uma participacdo mais inconstante.
Sempre a espera da outra parte da aula, viravam-se e tocavam subtilmente no teclado ou no rato do PC,
s para apaziguar a ansiedade de ainda ndo ser o momento. As referéncias ao aborrecimento aconteciam
pontualmente, sempre que havia problemas tecnoldgicos ou se esqueciam dos auriculares. No entanto,
para minimizar esse momento, a docente optou por apetrechar-se com auriculares, disponibilizar o seu

PC e o proprio QI, permitindo que todos tivessem a sua oportunidade de interacéo.

4.1.4. ENTREVISTAS
Foram realizadas duas entrevistas semiestruturadas, uma dirigida aos alunos e outra aos docentes. Para 0

efeito foi criado um guido para cada entrevista constituido pela linha orientadora de cada objetivo e os
subtemas a abordar precavendo, assim, o afastamento relativamente ao pretendido (Anexos 13 e 14).
Antes da sua aplicacdo foi explicado aos entrevistados 0 ambito e os objetivos da entrevista e foram
garantidos o anonimato e a confidencialidade dos dados. As entrevistas foram gravadas com a devida

autorizagao e as respetivas transcri¢des encontram-se em anexo (Anexos 36 e 37).
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4.1.4.1. Entrevista aos alunos
Objetivo/Relevancia - Os objetivos da entrevista aos alunos sao trés: 1) Entender o efeito da utilizagcao

dos RED no processo de ensino e aprendizagem; 2) Perceber se a utilizacdo dos RED nas aulas de
musica propiciou as aprendizagens de conceitos especificos e fomentou a motivagéo e 0 empenho; 3)
Verificar se a interacdo nos RED enriqueceu a aprendizagem com outras aprendizagens sem ser no
ambito da musica (aprendizagens indiretas). Os dados recolhidos sdo relevantes para este estudo, pois
servem para consecucao dos objetivos especificos n.% 1, 2 e 3 deste estudo.

Andlise de contetido - Escolhidos por sorteio, foram entrevistados quatro alunos individualmente
durante cerca de trinta minutos cada um. O guido da entrevista serviu de suporte conduzindo a entrevista
em torno de quatro blocos: Dados informativos, Relevancia dos RED na aprendizagem, Aprendizagem
da musica mediada pelos RED e Aprendizagens indiretas. A analise de contelido da entrevista (Anexo
37) é feita tendo por base o0 guido da entrevista (Anexo 13) e a transcrigdo das entrevistas (Anexo 36). As
citacOes das criancas provenientes da transcricao da entrevista estdo devidamente identificadas pela cifra
da crianca conforme a transcricdo (C1,C2,C3 e C4) e pelos nimeros da pagina e da pergunta da prépria

transcrigao.

Dados informativos - Foram entrevistadas trés raparigas de nove anos e um rapaz de dez anos. Todos
possuem dispositivos tecnolégicos e conhecimentos basicos na utilizacdo das TIC. Dois alunos sdo
auténomos no que diz respeito ao uso das TIC e os outros dois, quando precisam de ajuda, recorrem aos
pais. Os conhecimentos musicais antes do inicio do projeto eram minimos provindos das aulas das AEC
e de EEM. Em sala de aula ndo tiveram dificuldades na interacdo com os RED, no entanto, inicialmente,
em casa, duas alunas tiveram dificuldade na exploracdo das novas ferramentas como o Popplet. Estdo
familiarizados com o Padlet, gostam e usam em casa para aprender mais e socializar com os colegas
como exprime a crianga 4: “E onde nos podemos estudar, com os amigos, falar e divertirmo-nos!” (C4;
p. 14, pg. 4). Consideram ser uma fonte de conhecimento e um facilitador da aprendizagem conforme
expressa a crianga 3, frequentadora assidua do Padlet: “na forma de brincadeira eu as vezes aprendo

mais!... e como la no Padlet era na forma de mais brincadeira, aprendia melhor!” (C3; p. 10, pg. 7).

Relevancia dos RED na aprendizagem - Este primeiro bloco de perguntas teve por objetivo encontrar
respostas sobre o efeito da utilizacdo dos RED nos PEA. Questionados de forma genérica sobre o que
acharam do PM&T, a opinido dos alunos é undnime: gostaram, divertiram-se e aprenderam. Para eles, 0
projeto foi interessante, pois aprenderam sobre musica e tecnologia, esclareceram duvidas e conviveram.
A vontade de estar na aula era tanta que, como menciona a crianga 1, “tava sempre ali a espreitar na
janela!” (C1; p. 2, pg. 16). Com a frequéncia das aulas do PM&T, os entrevistados adquiriram uma nova
percecdo sobre masica, pois, como indica a crianca 3, so estavam habituados a ouvir e cantar - “havia

muitas coisas que eu ndo conhecia [...] Musica sabia s6 ouvi-la e canta-la!” (C3; p. 10, pg. 12). Com o
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projeto aprenderam conteidos sobre musica, passaram a utilizar o vocabulario musical referente aos
dominios da musica, a ler e escrever musica, a ouvir e percecionar 0s conceitos ha musica. Com esta
aprendizagem sentiam que estavam “‘muito mais evoluidos do que as outras turmas!” (C2; p. 6, pg. 17).
Todos os entrevistados afirmaram que estavam “a aprender de uma forma diferente, ndo era sé escrita,
mas também [...] uma forma divertida” (C3; p. 10, pg. 15), ou seja, ndo se limitavam a uma atitude
passiva de ouvir/escrever, mas esta era acompanhada por uma postura ativa e divertida. Apesar de
divertido, nunca consideraram as aulas como brincadeira e as aprendizagens realizavam-se ao longo de
toda a aula. Mesmo estando estruturada por partes distintas - explicacdo de conceitos, realizacdo de
atividades e interacdo nos RED, cada uma tinha o seu objetivo e foi fundamental para uma aprendizagem
global, de facto, “Eram todas importantes!”. (C4; p. 15, pg. 18). Apesar da ida ao PC ser a mais desejada
pelos quatro entrevistados, reconhecem que a maior aprendizagem se realizava na primeira parte,
aguando da explicacdo da matéria, com a proje¢do dos conceitos em PPT e o visionamento de videos.

(113

Como refere a crianga 3 “tava as coisas escritas € eu em escrita percebia muito bem! Os desenhos
também facilitavam” (C3; p. 11, pg. 20). Questionados sobre qual era a parte onde aprendiam menos,
ficaram indecisos e as opinides dividiam-se pois sentiam que estavam a aprender em todas mas s6 o facto
de a interagdo nos RED ser baseada em jogos deixou-os confusos. A crianga 3 diz mesmo “eu aprendia
também, s6 que... como jogava € parecia que estava a jogar um jogo normal” (C3; p. 11, pg. 21).
Curiosamente, para dois dos entrevistados, a parte da aula mais interessante foi ndo foi a ida ao PC, mas a
realizacdo das atividades préticas, pois gostam de tocar nos instrumentos e fazer musica. Para 0s outros
dois alunos, a parte da aula mais divertida também ndo foi a ida ao PC, mas a primeira, a explicagdo da
matéria porque, como diz a crianga 4 “sempre aprendiamos mais um pouco do que quando estdvamos a
fazer as atividades.” (C4; p. 15, pg. 25) ou a crianga 3, “Porque ‘tdvamos todos juntos, ‘tavamos todos a
tirar conclusdes e ideias e ‘tavamo-nos a entreter muito e a divertirmo-nos bastante!” (C3; p. 11, pg. 25).
Quando se perguntou qual era a parte da aula que dispensavam, todos disseram que ndo dispensariam
nenhuma, apenas uma crianga mencionou que, se retirasse uma, seria a parte das atividades, pois houve
matérias que “decorou” com os jogos ¢ com os PPT “percebia” 0 que estava a aprender (C3; p. 11, pg.
26). De um modo global, o material mais apreciado por todos foi 0s instrumentos musicais,
nomeadamente a flauta, e as diversas ferramentas, sobretudo o Popplet para fazer mapas mentais e o
Kahoot para fazer testes informativos. Estas sdo ferramentas importantes para eles, pois podem utiliz&-las
noutras disciplinas (C4; p. 18, pg. 66). Na explicacdo da matéria o recurso eleito foi o PPT; nas atividades
a opinido dividiu-se entre a flauta, 0 QI e o Karaoke; nos PC foram 0s jogos, nomeadamente exercicios-

e-pratica, os simuladores propiciadores da criatividade e os tutoriais.

Aprendizagem da musica mediada pelos RED - Tendo por base a observacdo realizada pelos
inqueridos de um documento com diapositivos representativos de cada parte da aula (Anexo 13), este

segundo bloco procura saber se 0 PM&T propiciou aprendizagens especificas de musica, qual foi a parte
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da aula que contribui para essas aprendizagens e como a utilizacdo dos RED influenciou o0 empenho e a

motivagao aprendizagens:

® Explicagdo de conceitos - As quatro criangas entrevistadas identificaram diversos conceitos
especificos da musica, abordando os varios temas e contetidos planificados. Utilizaram com a
vontade o vocabulario musical recordando aspetos especificos da aula tal como descreve a crianga
4: “composi¢ao, foi aquela que me agradou mesmo! O ritmo também. .. as linhas sonoras” (C4; p.
16, pg. 30). Gostaram de todo o material de apoio a aula considerando-0 muito importante, cada um
com a sua finalidade, desde os audios para os exercicios auditivos, os videos para exemplificagdo
dos conceitos e os PPT para a explicagdo das matérias: “Porque com os dudios aprendiamos mais
alguma coisa de exercicios de atengdo; como 0s videos conseguiamos perceber alguma coisa, por
exemplo, mandavas-nos fazer um exercicio e ‘tavas com o video e conseguiamos perceber melhor
como ele funcionava; e com o PowerPoint conseguia ter mais nogdo do que aquilo significava.”
(C3; p. 12, pg. 33). Assim, ndo dispensariam nenhum do material porque “todos [...] ajudaram!” e
“foram todos... fantasticos!” (C4; p. 16, pg. 35 e 36). Consideram a lecionacdo de contetidos
importante, pois permite a compreenséo e realizacdo das outras atividades, como refere a crianca 1.
“através dela é mais facil fazer aquele exercicio. .. aquele jogo. .. aquele audio...” (C1; p. 3, pg. 37);

® Realizacdo de atividades praticas - Nao foi dificil para os entrevistados nomear algumas
atividades préticas realizadas durante 0 PM&T. As mais destacadas foram os exercicios (exercicios
de reconhecimento auditivo e de leitura/ escrita musical.) e a interacdo no QI para a exploragdo de
conceitos nos RED propostos. A pratica de flauta foi outra atividade destacada. Afirmaram néo
existir nenhuma atividade que néo tivessem gostado. De facto, as atividades foram importantes pela
pratica musical em si. Ouviam a explicacdo da matéria para depois identificar conceitos pela préatica
com atividades significativas e construtoras de conhecimento. Repetiam, imitavam, aplicavam a
matéria estudada como refere a crianca 2 sobre interagdo no QI aquando da experimentagdo dos
conceitos nos RED: “porque quando nos davamos a matéria no PowerPoint, estava explicada, mas
com alguns jogos nés também conseguiamos aprender mais!” (C2; p. 7, pg. 41). De facto, a
importancia das atividades reside na realizacdo prética, na experimentacdo, na visualizacéo, na
audicéo, isto é, na exploracdo dos sentidos e na aquisi¢do de competéncias a nivel musical como
indicam os seguintes entrevistados: “foi outro meio que nos conseguiamos perceber mais!” (C4; p.
16, pg. 45) “tamém com as atividades nos tamém participamos nelas por isso € mais facil assim!”
(C1; p. 4, pg. 45). No entanto, quando se pediu para escolherem a parte da aula mais propicia para a
aprendizagem, trés criancas consideraram a explicacdo de conceitos como fundamental e a outra
considerou as duas partes igualmente importantes.

® |nteracdo com os RED - Quando se pergunta as criancas qual a importancia da interacdo com

RED para a aprendizagem, elas sdo muito pragmaticas: “com os jogos eu consigo perceber melhor”
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(C1; p. 4, pg. 50). A interacdo nos RED ndo é momento de brincadeira, mas de aprendizagem. Os
jogos de exercicios-e-pratica sdo importantes para a aplicagdo e consolidagdo da matéria “porque
mostra... noés podemos fazer... praticamos” (C1; p. 4, pg. 50). Os jogos proporcionam uma
realizagdo ativa independente da quantidade de pré-requisitos que se tém. Permitem testar e
verificar as aprendizagens, repetir até conseguir, pois, como menciona a crianga 1: “Ajudou-nos
bastante!... Praticar...!”( CI; p. 4, pg. 54). Simultanecamente “a forma de como 0S jogos eram

!”

engracados!” (C4; p. 17, pg. 50) cativam, principalmente se apresentam caracteristicas de
gamificagdo. Os simuladores, como o caso do simulador da orquestra, da bateria e da estacéo de
karaoke, ajudam a visualizar e materializar o abstrato, a praticar, testar, errar e voltar a fazer. E
possivel que os entrevistados ndo se tenham identificado tanto com algum dos jogos aplicados,
contudo, todos consideraram 0s jogos interessantes, pois “‘Sao todas importantes!” (C3; p. 13, pg.
53), “Ajudaram todas!” (C4; p. 17, pg. 52) e como refere a crianga 1: “esta. .. ndo gostei muito mas
também foi importante!” (C1; p. 4, pg. 53). Outro atributo apreciado nos jogos é o facto de
permitirem o desenvolvimento da criatividade e possibilitar aos alunos ser criador das suas proprias
composicdes (C1; p. 3, pg. 29). Quando questionadas em que parte da aula aprenderam mais, as
opinides divergem entre a explicacdo de conceitos, a realizacdo das atividades e a interagdo com 0s
RED, como expde a crianga 2 “eu aprendi com todas! [...] o PowerPoint estd organizado, tem as
matérias todas... as atividades também aprende-se [...] e as ferramentas sdo mais jogos para
divertimento!” (C2; p. 8, pg. 57). No entanto, ndo ha davida que a primeira parte, a explicacdo da
matéria, ganha vantagem em relagéo as outras duas.

Influencia na motivagéo e ao empenho - O facto de ser uma aula de musica, ja é motivador por
natureza, como refere a crianca 2, “eu ja tinha vontade de ir a aula, mas com mais atividades ainda
mais vontade me dava!” (C2; p. 8, pg. 58), ou a crianca 1: “sempre tive vontade de estar na aula!
[...] Sim, motivou! [...] Porque eu acho que os jogos sdo divertidos, mas a0 mesmo tempo
aprendemos” (C1; p. 4, pg. 58). Mas as aulas com os RED incrementam a motivagao e o empenho.
S&o criancas que gostam de tecnologias e associar duas vertentes que gostam, musica e tecnologia,
aumenta ainda mais o empenho e a motivagdo como menciona a crianga 3: “Fez-me mais vontade
porque eu gosto muito desta tecnologia e depois acrescentar uma aula ou uma matéria com isso,

'7’

motiva-me muito mais!” (C3; p. 13, pg. 58). Inclusivamente, como ndo tinham muito tempo na aula
para fazer tudo o0 que queria, iam para casa e continuavam as aprendizagens, quer nos jogos, (C1; p.
5, pg. 60), quer no Padlet (C1; p. 1, pg. 7). A motivacdo crescia conforme percebiam que
dominavam os conceitos e a linguagem musical e que conseguiam surpreender os outros docentes
com os seus conhecimentos ao aplicarem o que aprendiam, ‘“nas aulas de musica com 0 nosso
professor!” (C2; p. 9, pg. 60). Por fim foi abordado o tema da cooperacéo e o facto de estarem com

um colega no PC. Os quatro alunos entrevistados disseram gostar de estar com um colega e sdo da
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opinido que isso favorece a aprendizagem, pois promove a partilha de conhecimento - “um tem

",

mais sabedoria do que o outro... e partilhamos!” (C1; p. 5, pg. 61); a discussdo das matérias -
“assim podemos discutir a matéria” (C2; p. 9, pg. 61); permite o apoio e ajuda mutua - “eu ndo
podia saber muito bem aquela matéria e 0 meu colega podia perceber e ajudava-me mais!” (C3; p.
13, pg. 61); da segurancas e ndo € tdo inibidor - “se nods errassemos alguma coisa, ndo ficavamos
com a ideia que erramos” (C4; p. 17, pg. 61). Os quatro em unissono frisaram que estar com um

!”

colega ndo ¢ para brincar, “Tenho muito tempo para brincar!” exclamou a crianga 1 (C1; p. 5, pg.
63).
Aprendizagens indiretas - Este bloco permite perceber se 0 PM&T, nomeadamente a utilizagdo dos
RED, proporcionou outras aprendizagens fora do &mbito da musica. Inquiridas com a questdo, as
criancas identificaram de imediato algumas ferramentas que passaram a utilizar no seu dia-a-dia, como a
ferramenta de recorte do Windows, o Popplet, os jogos e o Youtube, ou seja, algumas relacionadas com
musica, como 0s jogos e 0 Youtube, e outras ndo, como 0 € o caso da ferramenta do recorte, 0 Popplet.
Quando se pediu para identificar apenas ferramentas ndo relacionadas como musica, acrescentaram o
Google, o Padlet e o Print Screen. As criangas foram ainda, inquiridas sobre as aprendizagens e
competéncias indiretas adquiridas, ndo de musica, e identificaram a ferramenta do recorte, 0 mapa
mental, a pesquisa no Google e a escrita. A crianca 4 referiu que ja fez vérios mapas mentais para outras
disciplinas, conforme expressou: “o Popplet tamém serve para nos estudarmos portugués, matematica,
estudo do meio!” (C4; p. 18, pg. 66). Por fim, questionou-se as criangas se, apds a frequéncia das aulas de
“Musica & Tecnologia”, ficaram com a percecdo de estarem mais desenvolvidas noutras competéncias
tais como competéncias TIC. Referiram estarem mais & vontade no computador, pois adquiriram mais
autonomia - “Agora ja me sinto mais a vontade para tar no computador sozinha!” (C1; p. 5, pg. 67);
obtiveram mais agilidade para pesquisar (C3; p. 14, pg. 67); e aprenderam a trabalharem com as

imagens, audio e video (C2; p. 9, pg. 67).

Sintese - Tendo por base os dados recolhidos e respondendo ao primeiro objetivo da entrevista, sugere--
se que a utilizacdo dos RED no PEA foi extremamente vantajosa para a aprendizagem destes alunos.
Apesar das dificuldades iniciais, revelaram-se autdnomos aprendendo dentro e fora da sala de aula
através do Padlet, ferramenta que conheciam perfeitamente, permitindo-lhes obter variados tipos de
conhecimentos. A opinido dos inquiridos sobre o projeto é muito positiva. Acharam-no interessante por
terem aprendido ndo so sobre musica, mas também sobre tecnologias. Referiram que permaneciam na
sala de aula motivados em todas as atividades e que estas eram todas importantes, apesar de
reconhecerem que sem a explicagdo dos conceitos, ndo poderiam perceber nem executar as restantes
tarefas. De facto, o prazer que sentiam ndo lhes dava a sensagio de estarem a “trabalhar” mas de estarem
a “divertir-se” e, sempre que surgia uma duvida ou precisassem de ajuda, tinham logo ao seu lado um

colega para ajudar. Por vezes, o leque de atividades apresentadas ndo os deixava ter tempo de acabar
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tudo o que queriam em sala de aula. Sem se aperceberem, pois era divertimento e estavam motivados,

iam para casa continuar as aprendizagens, jogando, pesquisando ou construindo mais mapas mentais.

Relativamente ao segundo objetivo da entrevista, percebe-se que a utilizacdo dos RED nas aulas de
musica propiciou as aprendizagens de conceitos especificos. Os alunos passaram a ver a musica para
além do “cantar” e do “ouvir”. Os inquiridos chamam os conceitos pelo nome, utilizam os codigos e
vocabulario musical e referem a leitura e a escrita musical como sendo uma das atividades mais
apeteciveis. Consideram a explicacdo de conceitos, apoiada pelos PPT e os videos, a parte fundamental
da aula, pois sem ela as outras ndo faziam sentido. No entanto, ndo dispensam a realizagdo das
atividades, pois € ai que reconhecem a aplicacdo na musica dos conceitos pré-analisados, que
descomplicam a parte mais abstrata da ciéncia musical, que adquirem as competéncias da pratica
instrumental ou que realizam as aprendizagens significativas pela pratica ativa. Também nao dispensam
a interacdo nos RED, pois € ai que testam os conhecimentos criando compassos, descobrindo ritmos
auditivamente, desenhando a clave de sol ou “decorando” as notas, que praticam as vezes necessarias até
saberem ou até se cansarem. E ai que se auto desafiam provando que conseguem ultrapassar as pequenas
etapas e chegar a niveis mais avancados, gque provocam a imaginacdo fingindo ser maestros,
instrumentistas ou DJ’s ou que desencadeiam a criatividade, compondo melodias, sequéncias ritmicas,
acompanhamentos em acorde. No final, € a autossatisfagdo que sentem por terem estado neste rodopio
de interacdes a aprender divertindo-se e por saberem que ttm um conhecimento especial que Ihes

permite estarem mais “‘evoluidos” do que as outras turmas.

Quanto ao Ultimo objetivo, verifica-se que a interagdo nos RED enriqueceu a aprendizagem com outros
conhecimentos transversais. As duas ferramentas que mencionaram como prediletas foram a aplicagéo
Popplet e Kahoot. Criaram 0s seus proprios mapas mentais e Quizzes, mas também deram importancia a
manipulacao de imagens, de &udio e dos videos, a pesquisa no Google e no Youtube, e a prética da escrita
e leitura. De facto, apesar do projeto estar direcionado para a misica, este ndo esteve fechado nas suas
matérias. Fazendo um balanco entre as aprendizagens de musica e as aprendizagens transversais, 0s

inquiridos podem com toda a certeza afirmar “Ja ¢ uma grande ajuda para o 5.°ano!” (C1; p. 2, pg. 12).

4.1.4.2. Entrevista aos docentes
Objetivo/Relevancia - Os objetivos da entrevista sao trés: 1) Averiguar se as aprendizagens realizadas

pelos alunos do 4.°A no ambito do PM&T contribuiram para o incremento dos conhecimentos nas aulas
de musica; 2) Compreender se a participacdo no projeto PM&T incitou os alunos a uma maior
motivacdo para a aprendizagem, uma participacdo mais ativa nas atividades e uma melhor atitude e
postura nas aulas da area de EEM; 3) Perceber a opinido dos docentes relativamente a utilizacdo dos
RED em sala de aula. Os dados recolhidos servem para consecugéo dos objetivos especificos n.° 1 e 2

deste estudo.
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Analise de contetido - No que se refere aos docentes, entrevistou-se a Professora Titular (PT), por estar
em contacto diario com os alunos, e a Docente de Musica (DM), dinamizadora do projeto “Musica dos
afetos” no ambito da area de EEM, por ser o elemento capaz de identificar nas suas aulas a aplicacéo
efetiva dos conhecimentos adquiridos durante 0 PM&T. De um caréter informal, ambas as entrevistas
tiveram uma duracio de cerca de quinze minutos. E importante referir que, por vezes, os inquiridos
fazem mencdo de um terceiro professor de musica, o professor substituto no 3.° periodo da DM que
apenas lecionou dois periodos. As citagBes dos professores provenientes da transcricdo da entrevista
estdo devidamente identificadas pela cifra do docente conforme a propria transcrigdo (PT - Professora
Titular; DM - Docente de Musica), e pelos nimeros da pagina e da pergunta. A analise de contetido da
entrevista (Anexo 39) € feita tendo por base o guido da entrevista (Anexo 14) e a transcricdo das
entrevistas (Anexo 38).

Dados informativos - A Professora titular da turma tem 55 anos, € licenciada, pertence ao quadro de
escola e é professora da turma desde o 1.° ano. A DM tem 29 anos, possui formacdo em canto, é
professora de canto e professora das AEC desde a educacdo pré-escolar. Este foi 0 1.° ano que lecionou a
turma fornecendo um apoio aos diversos professores do agrupamento na area de EEM no ambito do
projeto “Musica dos afetos”. Leciona todas as turmas do agrupamento e, no 4.° ano, para além da turma
A também leciona a turma B. A base do ensino da musica de ambas as inquiridas é a voz e o corpo,
seguindo as indicagBes do programa de EEM. A DM menciona comegar 0 ensino com cangdes para a
percecdo da voz como meio de comunicacdo. S6 mais tarde introduz progressivamente alguns conceitos
especificos como os instrumentos musicais ou alguns simbolos da escrita musical. Frisa o objetivo
simplista do ensino no sentido de “Brincar com as figuras” (DM; p. 4, pg. 3). Por seu lado, a PT refere
utilizar a musica, a voz e 0 corpo, como uma area transversal as outras disciplinas. Desenvolve o
processo de ensino e aprendizagem recorrendo a jogos dramaticos e a expressao corporal. As duas
inquiridas referem que o professor generalista, por ndo ter formacdo especifica na area, ndo possui
conhecimentos musicais para proporcionar experiéncias de aprendizagem para além da abordagem
lGdico-prazerosa. A PT menciona ter tido formagao na &rea, quando fez o magistério, mas, como revela,
esta perdeu-se “porque ndo havia experimentagao, [ ...] nds também davamos mais importancia as outras
areas! [...] as areas das expressoes ficavam sempre um bocadinho. .. de lado!” (PT; p. 1, pg. 6). Refere,
ainda, que quando surgiram as AEC, inicialmente lecionadas por um professor especializado,
inconscientemente os docentes do 1CEB deixaram 0 ensino da musica para essa area limitando o seu
ensino ao uso de cangoes e jogos dramaticos. Conta que a escola implementou o projeto “Musica dos
afetos” com um ensino especializado para solucionar a falta de conhecimentos especificos. A DM reitera
a observacdo. De facto, no contacto informal com as diversas docentes do agrupamento, estas
confessaram-lhe “que ndo se sentem preparadas para dar o ensino na parte da musica” (DM; p. 4, pg. 3).

Esse é 0 motivo que leva ambas as docentes a entenderem como conveniente o carater ldico do ensino
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da musica no 1CEB, mesmo reconhecendo que os alunos ndo ficam suficientemente alertados para
encarar a musica como area disciplinar, mais tarde, no 2.° ciclo. Constatando que o carater “ludico é
muito importante”, a PT reconhece que nos 3.° ¢ 4.° anos ja se poderia “introduzir alguns conceitos’ mais
especificos porque, como comenta, “os alunos até conseguem.” (PT; p. 1, pg. 4). A DM, apesar de ndo
conhecer o programa de musica do 1CEB, reconhece que 0 ensino poderia ser mais aprofundado, com
conhecimentos de musica mais especificos, ndo apenas ludicos, e elucida que, “pelo menos no 4.° ano
eles podiam [...] ir com umas bases um bocadinho mais aprofundadas, ndo tao ludicas como parece que
o programa indica! [...] podiam ir um bocadinho mais bem preparados para 0 5.° ano” (DM; p. 4, pg. 6).
De facto reconhece que “a musica tem caracteristicas muito importantes para o desenvolvimento das
criangas [...] desde uma idade mais tenra ¢ uma forma de comunicac@o e expressao de sentimentos
muito muito forte” e se a crian¢a conhecer os conceitos musicais, como o ritmo e a dindmica, “é meio
caminho andado para conseguirem explorar um pouco mais a sua multi-validade!” e a recetividade dos
alunos relativamente a esse tipo de conceitos ¢ muito boa, “eles entendem e gostam de trabalhar estes
conceitos” (DM; p. 4, pg. 5). A PT refere que os alunos tém capacidade para a aprendizagem de
conceitos musicais especificos € que “ja estdo mais que preparados para os captarem”. Estdo habituados
a ouvir musica “logo de inicio”, “estio muito mais despertos para os concertos” e tais conhecimentos
mais especificos seriam uma mais-valia para os alunos, uma vez que os ajudariam na “distingdo dos
sons” e no entendimento da musica (PT; p. 1, pg. 5). A DM referiu que no inicio, nao sabendo que a
turma frequentava as aulas do PM&T, achou muito interessante o fato de haver conceitos que falava com
os alunos e que estes demonstravam ja ter conhecimento ao ponto de os conseguirem relacionar. Havia
“uma grande diferenca entre esta turma e as outras” (DM; p. 5, pg. 7) e, como comenta, quando foi
informada da existéncia do PM&T “‘eu ai vi entdo a diferenca!” (DM; p. 5, pg. 8).

Evidéncia de conhecimentos musicais - Os alunos tinham um ensino especializado de mdsica no
ambito do projeto “Musica dos Afetos” pelo que, na sua globalidade, ja evidenciavam alguns pré-
requisitos de musica, como esclarece a PT. No entanto, relata que os préprios docentes de EMM se
demonstravam admirados com os conhecimentos especificos do 4.°A. Referiu, inclusivamente que o
proprio professor substituto fez essa distin¢do e questionando-a sobre a diferenca entre as turmas, tendo-o
informado que os seus alunos frequentavam as aulas do PM&T (PT; p. 2, pg. 14). A propria DM renova
dizendo “Eu notei uma grande diferenca entre esta turma e as outras!” (DM; p. 5, pg. 9). Segundo as
inquiridas, essa diferenca no nivel de conhecimento notou-se a partir do 2.° periodo (PT; p. 1, pg.10 e
DM; p. 5, pg. 10) e ndo era apenas alguns alunos que demonstravam essa evidéncia, mas “a turma no
geral” (PT; p. 2, pg. 12). A PT descreve as seguintes competéncias evidenciadas pela sua turma: “eles
faziam muito bem a distingdo dos instrumentos! [...] sabiam do timbre [...] dos ritmos também, o
professor [...] chegou 14 a fazer uns ditados ritmicos e eles foram ao quadro e perceberam, pronto,

sabiam! A altura... [...] a vontade, sabem tudo! [...] mostravam esses conhecimentos!”, “chegou a
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fazer 1a um exercicio com montes de pautas e depois apagava e eles sabiam o que faltava” (PT; p. 2, pg.
12 e 14). Ainda sobre a evidéncia de conhecimentos, a DM acrescenta: “Sim, abrangia mais ou menos
tudo. Por exemplo, eles conheciam muitos instrumentos musicais, [...] sabiam dizer qual era o
instrumento mais alto, mais agudo” (DM; p. 5, pg. 12). Outro aspeto que os alunos dominavam era o
vocabulario musical. Os docentes referiram que os alunos “Sabiam o nome de muitos termos” (DM; p.
5, pg. 13) e que a turma falava a linguagem musical utilizando termos prdprios tais como: dinamica,
timbre, altura, agudo/grave, forte/fraco, orquestra, instrumentos de corda, de percussao, notas musicais,

clave de sol, figuras ritmicas.

Contribuicdo dos RED no empenho e motivagédo para as aprendizagens de musica - Como refere a
PT, “O empenho foi crescendo ¢ a motivagao!” (PT; p. 2, pg. 16). O facto de possuirem o conhecimento
especifico, que eles sabiam ser sd deles, motivava-os como explica a DM: “Notei ainda mais motivagao
da parte deles porque eles chegavam la e ja sabiam, ficavam contentes a serem eles a explicar-me porque
j& sabiam, entdo ai ficavam muito motivados! ” (DM; p. 5, pg. 15). Relativamente ao empenho, a DM
explica: “ja por si tinham empenho!” mas “eles estavam ainda mais interessados!” (DM p. 5, pg. 16). De
facto, segundo a PT, “eles encararam a musica doutra forma, nestes tltimos dois periodos” (PT; p. 2, pg.
16). Nesta turma, a atitude e 0 comportamento sao propiciadores da aprendizagem como refere a DM:
“Eu tenho outras turmas que ndo consigo fazer nem metade do que fago com eles! Isso ¢ um facto!”
(DM; p. 5, pg. 17). Apesar de esta ser uma turma ‘“bem-comportada”, mesmo assim, a atitude dos alunos
evoluiu. Foram mais ativos, mais cooperantes e aprenderam a relacionar os conhecimentos obtidos no
ambito do PM&T com as outras areas como observa a PT: “Desde que as aulas foram implementadas
com este projeto, [...] fol sempre uma atitude mais positiva, mais ativa, mais proactiva, mais de... de
intercambio com os outros, pronto diferente! [...] se eu fizesse alguma coisa eles até¢ iam buscar os
conhecimentos da musica para beneficiar mais a aula” (PT; p. 2, pg. 17). Outra mudanca de atitude € o
facto de os alunos ja ndo considerarem a musica apenas como brincadeira ou transversal, mas
independente das outras areas. Como diz a PT, “Separam-na! [...] para eles a musica ¢ uma disciplina!

[...] eles encararam a musica doutra forma, nestes tltimos dois periodos” (PT; p. 2, pg. 16).

Utilizacdo das Tecnologias Educativas Digitais no ensino geral - Os professores sao unanimes quanto
a utilizagdo das TIC ou dos RED em sala de aula: “muito importante” e “muito boas”; Os docentes
mencionam que estando os alunos inseridos num ambiente tenoldgico, € natural entusiasmarem-se com
as tecnologias e “eles precisam disso para [...] se sentirem motivados” (PT; p. 3, pg. 18) uma vez que,
com as tecnologias, a aprendizagem ““fica mais apetecivel” (DM; p. 6, pg. 18). No entanto, a PT ressalva
que essa inclusdo das tecnologias deve ser moderada. A DM, considera que ensinar masica com os RED
é outra forma de ensinar. As tecnologias podem substituir certos recursos de musica e se 0 professor ndo

tiver acesso a algum material que pretende, “entdo a tecnologia ¢ uma forte ferramenta, sem davida!”
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(DM; p. 6, pg. 18). Os inquiridos revelaram ja utilizar as tecnologias com as suas turmas. Nas aulas do
ensino regular, os alunos, para além usarem o PC e o QI, trabalham com o processador de texto,
pesquisam na internet, fazem desenhos no Paint, criam PowerPoint e vdo ao Youtube. Nas aulas de
musica, a DM costuma incentivar os alunos a procurarem masicas no Youtube para cantarem. Com a
implementacdo do PM&T as criangas aprenderam “‘a mexer, a nivel da tecnologias” e, “além da musica,
houve muitos outros conhecimentos indiretos que eles foram adquiri” (PT; p. 3, pg. 23). A PT ¢
decidida quando afirma “Foi no projeto! Sim! Porque até eu aprendi estas novas ferramentas que eu nem
sequer. .. tinha. .. nunca tomei contacto com elas!”” (PT; p. 3, pg. 20). Menciona, ainda, varias atividades
que a turma realizou nas diversas areas (Portugués, Matemaética, Estudo do meio e Cidadania), com o0s
conhecimentos absorvidos no PM&T: mapas mentais da familia das palavras e dos graus dos adjetivos
com o Popplet; quiz de Matematica, Inglés e Cidadania com o Kahoot; resumo das matérias do 4.° com o
Padlet e uma aluna ja fez um Padlet, nas férias, com uma recolha das matérias de matematica do 5.° ano.
Quando inquiridas sobre os beneficios da introducdo deste tipo de projeto como area curricular, a DM
afirma que seria bom para os alunos e uma forma de se valorizar o ensino da musica. Como esta a ser
lecionada nas AEC, a mUsica é vista como secundaria e assim, integrada no curriculo, seria um passo
importante para “darem valor a musica... mais valor!” (DM; p. 6, pg. 22). Por seu lado, a PT disse de
imediato “Para mim eu punha-a como atividade curricular! A musica e as novas tecnologias! Na oferta
[...] complementar” (PT; p. 3, pg. 22). De facto, € nessa hora que o curriculo prevé a abordagem das TIC
e, na opinido da docente, seria uma forma de integrar a musica e as novas tecnologias. A PT considera o
projeto como bastante interessante e ambicioso e a forma como esta estruturado “da quase para [...] criar
uma disciplina!” (PT; p. 3, pg. 23). Por fim, ainda se fez referéncia ao feedback recebido sobre 0 PM&T
quer dos alunos, quer dos Encarregados de Educacédo. Nesse aspeto, a DM referiu que viu a satisfacéo
dos alunos, pois como tinham o conhecimento, “ficavam muito felizes de me explicar e de me dizerem
que ja sabiam! Eles falaram-me por exemplo na flauta e de varias coisas que ja sabiam e que deu a
entender que gostaram!” (DM p. 6, pg. 23). A PT foi muito entusiasta e refere que recebeu “Muitos
feedbacks, todos positivos, muitos positivos, francamente positivos! Dos mitidos, dos pais!” (PT; p. 3, pg.
23). Referiu que varios encarregados de educacdo se expressaram sobre o0 projeto como sendo “Uma
coisa tdo boa, de tanta qualidade [...] uma coisa francamente pedagogica”. Referiu que uma mae
descreveu as atividades que o filho desenvolveu com a familia, entre os quais um Kahoot que fez para
jogarem juntos. Outra mée exclamou “O professora, como € que estes mitidos, em t&o pouco tempo,
aprenderam tanta coisa!”. Ainda acrescenta: ““A maior parte dos pais tomaram consciéncia de que era um

projeto que valia a pena e que os filhos estavam a aprender, estavam motivados!” (PT; p. 3, pg. 23)

Sintese - Seguindo os objetivos da entrevista, e de acordo com as informacdes fornecidas pelas
entrevistadas, verifica-se que os alunos do 4.°A realizaram aprendizagem especificas quer no ambito da

musica, quer no dominio da literacia tecnoldgica e digital, providas do que aprenderam nas aulas do
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PM&T, pois as evidéncias comegaram a ser visiveis no 2.° periodo, data de inicio da implementagéo do
projeto. E possivel sugerir que, habituados a um ensino ludico-prazeroso da musica, baseado na
expressao vocal e corporal, a participacdo no PM&T, com frequéncia de aulas de musica acrescido de
um ensino mediado pelos RED e suportado pelas diversas TE, proporcionou uma nova Visao e percecao
da musica, uma arte Unica, com a sua prdpria ciéncia e conhecimentos e reconhecida pelos diversos
docentes da turma. Como menciona a PT, o projeto “abriu-lhes os horizontes!”” (PT; p. 3, pg. 23). Os
docentes, sejam de musica sejam do ensino geral, reconhecem que ndo € possivel para um professor
generalista promover essas aprendizagens. Reconhecem que o carater l0dico da musica que apresentam
aos alunos ndo é uma op¢do, mas uma necessidade fruto da falta de formac&o especifica nessa area. Os
alunos tinham prazer no conhecimento que possuiam. Tomaram nogao que este era Unico, pois ficavam
“muito felizes” por conseguirem explicar a sua professora de musica, os conhecimentos que
supostamente ndo deveriam saber ainda. Falavam a linguagem musical, reconheciam auditivamente
caracteristicas da musica e descreviam conceitos. Essas evidéncias eram reconhecidas pelos dois
professores de musica que, comparando esta turma com as demais, reconheciam as diferencas. Os
proprios pais identificaram o projeto como sendo pedagogicamente uma mais-valia para os seus filhos
uma vez que estes demonstravam aprendizagens dispares. Por serem capazes de aprender, aprender
divertindo-se, a turma sentia-se motivada e empenhada em querer saber e fazer mais. Demonstravam
essa atitude junto da PT com muita “pro atividade” e autonomia, surpreendendo a sua professora com
tarefas extra para as diversas disciplinas, tarefas realizadas nas novas ferramentas digitais abordadas nas
AD. A literacia digital, assim como a literacia tecnoldgica recentemente adquirida, proporcionava essa
emancipacdo uma vez que aprenderam muito em pouco tempo. Os docentes tém a perce¢do da
importancia das TIC, tanto a nivel pedagdgico, nas suas aulas, como a nivel pessoal para os alunos, As
TIC fazem parte dessa nova realidade. Utiliza-las em sala de aula é aumentar a motivacdo, o prazer em
saber e, naturalmente, a aprendizagem da-se como observa a PT: “eles em tdo pouco tempo eles

captaram montes de coisas!” (PT; p. 2, pg. 14).

4.1.5. PADLET - MURAL DA TURMA
O Padlet é uma plataforma online utilizada como estratégia pedagogica ao longo de todo 0 PM&T

(Anexo 15). Na aula serviu de apoio a terceira parte sendo como uma porta de acesso a interacdo com
RED. Durante a semana, servia de “ponto de encontro” para a partilha de ideias/opinides,
interagdo/socializacdo, esclarecimento de duvidas/consolidacdo das matérias, agendamento de
tarefas/lembretes. Diariamente a docente acompanhava os alunos incentivando & participagao,
desafiando a ultrapassar os recordes dos jogos, fornecendo sugestdes e matéria extra, convivendo,

partilhando e dando atencdo individualizada e feedback instantaneo.

De frequéncia facultativa, semanalmente eram colocadas no Padlet questdes sobre as experiéncias de

aprendizagem realizadas em sala de aula as quais os alunos podiam responder. Dada a quantidade de
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interacdes e solicitagdes por parte dos alunos, e do Padlet estar sobrecarregado de conteudo, surgiu a
necessidade de serem criados dois Padlet: o Padlet “Musica & tecnologia 1”” com as interagdes das aulas
AD1 a AD9 e 0 Padlet “Musica & tecnologia 2 com as aulas AD10 a AD15. Uma vez que todas as
ferramentas disponibilizadas estavam a ficar dispersas e de dificil procura, para além destes dois, optou-
se por criar mais dois Padlet, organizados por tema e por aula, sem interagdes por parte dos alunos,
apenas de consulta: o Padlet “Ferramentas da Web 2.0” com os diapositivos de acesso das quinze AD
(Anexo 22), e o Padlet “Videos das Aulas Digitais” com todos os videos tutoriais criados a partir dos
PPT das aulas (Anexo 25). No final do projeto, os dois Padlet foram encerrados para interagdes, ficando

t27

abertos apenas para consulta, pelo que, a pedido dos alunos, existe um terceiro Padlet“’ para a

socializag&o e interagBes atuais e futuras.

A interacdo no Padlet foi incentivada mediante uma atividade gamificada com o intuito de incrementar a
assiduidade dos alunos e a participagdo com respostas as questdes colocadas, conforme descrito na
Memodria descritiva registadas nas grelhas de observagao direta (Anexo 23). A monotorizagao foi feita
por contagem, devidamente registada numa grelha como demonstra 0 Quadro 13, e apresentada aos
alunos no final de cada aula sob a forma do “pddio do Padlet” com a distribuigdo do respetivo prémio

simbolico (Anexo 40).

Paralelamente, através do servico Bitlinks (Anexos 16 e 41) fez-se o controlo das interacfes no Padlet.
Esta ferramenta permite monitorizar os acessos aos RED, visto que cada link facultado no Padlet foi
previamente inserido na base de dados da Bitlinks. Foram inseridos 216 links entre os slides de
apresentacdo dos RED, videos tutoriais das aulas, videos do Youtube, tutorias, jogo/RED diversos.
Semanalmente foi criado o “slide dos RED” que continha todos os RED disponibilizados aos alunos
sobre a matéria da respetiva aula. O objetivo inicial desta monitorizagao era apenas perceber a frequéncia
de acesso as ferramentas durante a semana, no entanto a utilidade do Bitlinks foi-se ampliando
apresentando dados relevantes para o estudo.

Objetivo/Relevancia - O Padlet ¢ uma ferramenta que possui dados relevantes e profundos para os
objetivos do estudo, pois os alunos deixaram opinides, ideias e desabafos passiveis de serem analisados

para a verificacdo dos quatro objetivos especificos deste estudo.

Anédlise de dados - A andlise é feita mediante a observagao direta e factual dos contetidos colocado no
mural, quer pela professor/investigador, quer pelos alunos. Serdo analisados os seguintes dados:

Interacdo no Padlet, Interacdo nos RED, Opinido dos alunos.

Interacdo no Padlet - Quadro 13 - A anélise da interacdo no Padlet ¢ feita tendo por base 0 nimero de
inscrigdes e os resultados obtidos no “Podio do Padlet”. Todos os alunos se inscreveram no Padlet, 92%

acedia em casa e 8% acedia somente nas aulas. Responderam as perguntas 73% dos alunos e 20%
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interagiam no Padlet s6 para socializar. As questdes foram colocadas ao longo de 11 aulas entre a AD3 e
a AD14 com uma interrupcdo para férias na AD12. Foram colocadas 140 questdes, uma média de 13
perguntas/semana e os alunos deixaram 454 respostas corretas, uma média de 41 respostas/semana. O
maximo de respostas corretas para um aluno foi de 102, ou seja, esse aluno respondeu a cerca de 9
perguntas/semana. O minimo de respostas dadas por um aluno, foi de 1 resposta/semana. 4 alunos
responderam a mais de 50 perguntas, ou seja, 5 perguntas/semana. Até a AD10 houve um aumento
gradual de perguntas e respostas. A aula com mais interagdo foi a AD10 com 23 perguntas e 91
respostas; a segunda aula com mais interacéo foi a AD14, teve 19 perguntas e 80 respostas. As aulas com
menos interacdo foram as quatro primeiras. A semana com mais alunos a responder foi a AD4 (9 alunos)

e a semana com menos alunos foi a AD6 (3 alunos):

Padlet N° de Interagdes |Alunos/ Nimero de respostas por aluno
Aula digital/Tema Perguntas | Respostas [ AD 112 13 {4i5i6{7 {89 10{11{12{13/14;15 16 17 118{19]20:21:22:23:24:25:26
AD3 - Timbre 4 15 5 214141411
AD4 - Ritmo | 7 23 9 11411483 314151111
AD5 - Ritmo |l 5 12 5 41113 3i1
ADG - Altura | 7 12 3 2 3 7
AD7 - Altura Il 13 40 6 12 5 11416112
AD8 - Flauta | 16 47 5 8 4 4 16 {15
AD9 - Flauta Il 22 71 5 20 181 1 21 i1
AD10 - Dinamica 23 91 5 1 16122 20 $22
AD11 - Forma 14 46 7 9 919 111 918
AD13 - Composicdo | 10 17 5 5 0 5 0 7
AD14 - Composigdo Il 19 80 7 1113 17 1111 17 10
TOTAIS:[ 140 454 24 [8117167i12/26186110/ 8 11 110:2 1:12{19:6:102{5610{0: 0;0:0:0
Total de alunos que deram respostas:|  73% 19 Xfx b xixdx i xbxbx ix pxfxdix px b xixfxiox fxix
Total de alunos que acederam ao Paldet:|  92% 24 xbx b x i xdbx b x b x b x bx b x b x i x bxEx b x b x o ox Exixdixixixixix

Quadro 14 - Monitorizag8o das perguntas e respostas deixadas no Padlet

Interacdo nos RED - Quadro 14 - Os dados apresentados no quadro 14 foram retirados da plataforma
Bitlinks (Anexo 16 e 41). Sempre que se mencionar a interagdo “por aula” agregada a essa aula, esta a
respetiva semana de aula uma vez que nao foi possivel individualizar os valores. No entanto, por aula
eram feitos uma média de 10 cliques no “slide dos RED, um por cada PC utilizado. Ao longo das 15
aulas foram efetuados 777 acessos no “slide dos RED”; 485 foram realizados durante a aula/semana e
292 nas 11 semanas seguintes, 0 que da uma média por cada AD de 32 cliques por aula/semana e 19
cliques nas semanas seguintes. O “slide dos RED” mais frequentado foi o da licdo AD7 com 116 cliques,
s6 na aula/semana foram feitos 100 e nas semanas seguintes 16; a aula com menos interacéo foi a AD15
com 25 cliques, 9 na aula/semana e 16 nas semanas seguintes, mas teve um diferencial positivo, ou seja,
teve mais acessos nas semanas apos a sua aula. A aula mais frequentada nas semanas apds a sua
lecionagdo foi a AD5 com e 39 cliques; as aulas com menos interagéo depois a sua lecionagdo foram as
AD14 e AD15 com 5 e 6 cliques respetivamente. As aulas com mais semanas de interacdo apos a sua
lecionagdo foram as AD3, AD2 e AD5 com 11, 10 e 9 semanas de acesso respetivamente; a aula com
menos semanas de interacao apods a sua lecionacao foi a AD13 com apena 3 semanas de acesso. Ao todo
os alunos continuaram a interagir nos RED depois da sua aula/semana durante uma média de 7 semanas.
A aula com o maior diferencial positivo foi a AD2 com 12 interagBes a mais nas semanas seguintes do

que as da prépria aula/semana.
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Observando os RED mais procurados pelos alunos, ao todo, apenas nesta sele¢éo de 15 RED (RED com
mais cliques em cada AD), foram efetuados 634 cliques, uma média de 45 cliques por RED e quase 2
cliques por aluno. A maior interagao foi no Popplet (AD12) com 91 cliques; segue-se o “‘Chrome Music
Lab” (AD4) com 84 cliques. O RED menos procurado foi o da AD14 com 16 acessos. Verifica-se,

ainda, que 10 dos RED mais procurados em cada AD s&o simuladores que favorecem a criatividade:

Slide dos RED: Cliques na senana Total de | Diferencial | N.° de semanas com RED com mais cliques em cada AD
Aula Digital/Tema daaula  idepoisdaaula] cliques [ de cliques |interacdes apds a aula[N.° de cliques AD/Nome do RED
AD1 - Voz e Cancdo 11 18 29 7 7 (apresentacéo)
AD2 - Misica e som 14 26 40 12 10 27 AD2-f1-Nature Sounds*
AD3 - Timbre 43 23 66 -20 11 62 AD3-f1-Orquetra sinfonica*
AD4 - Ritmo | 23 18 41 -5 7 84 ADA4-f1-Chrome Music Lab*
ADS - Ritmo I 34 39 73 5 9 32 AD5-f2-Utilitario2-Gravador de tela grétis
ADG6 - Altura | 45 30 75 -15 6 56 AD6-fex4-The tonematrix*
AD7 - Altura |l 100 16 116 -84 4 52 AD7-AD13- AD14 -f5/f5/f1-Editor de partituras*
AD8 - Flauta | 24 8 32 -16 6 42 AD8-f2-JoyTunes Recorder Master®
AD9 - Flauta I| 17 18 35 1 6 22 AD9-f4-Flautal-Youtube-A Cancdo Pop da Sara_|
AD10 - Dindmica 43 24 67 -19 7 47 AD10-f5 EDM Cube*
AD11 - Forma 29 18 47 -11 7 50 AD11-fex3-Incredibox *
AD12 - Mapa Mental/Popplet 27 27 54 0 7 91 AD12-Slide2-Popplets do 4A.pptx
AD13 - Composicio | 36 5 41 -31 3 36 AD13-f1-Drum Machine and Sequencer®
AD14 - Composicdo |l 30 6 36 -24 5 16 AD14-fex2-Cavalos cantantes*
AD15 - Quiz/Kahoot 9 16 25 7 8 17 AD15-Slide-Quiz-links dos jogos.pptx
Soma: 485 292 777 634 * Simuladores
Média/AD: 32 19 7 45 (Dados retirados do Bitlinks em 13/08/2017)
Dados:] 10 PC por aula; 10 cliques por aula no "slide dos RED"; 150 cliques no "slide dos RED" ao longo das 15 AD

Quadro 15 - Monitorizagéo da interacdo nos RED efetuada através do Padlet

A AD15 foi a tltima aula do projeto na qual foi feito o testes informal no Kahoot o que justifica o baixo
numero de interacdes. Os resultados dos varios Quizzes encontram-se publicados no Padlet e a grelha de
classificacdes em anexo (Anexo 43). Verifica-se que 84% dos alunos (21 alunos) ficaram pelo menos

uma vez nos primeiros cinco lugares.

Opinides dos alunos - Quadro 15 - Os alunos, ao longo do projeto, deixaram no Padlet mensagens de
agrado, de motivacdo pelo trabalho que estavam a realizar e pelas aprendizagens que conseguiam
alcancar. Segue-se uma recolha de algumas frases informais retiradas das publicagBes dos alunos nos
dois Padlet mediante a pesquisa das seguintes palavras e temas: adoro, gosto, aprender, ensinar, explicar,

socializar e Padlet. Em anexo encontra-se uma recolha adicional das opinifes dos alunos (Anexo 42):

Palavra | Frase dos alunos
Padlet| “O Padlet é a melhor de sempre”; “Nao ha nada igual ao nosso Padlet porque é o mais especial”; “O Padlet e super bom
" *0 Padllet € a melhor atividade que ja tive em toda a minha vida”; “O Padlet e a melhor coisa que ja me aconteceu”
Adoro| “Adoro o Padleté divertido e cada vez que aparece uma pessoa nova, parece que enche-se de cor, fica mais bonito”; “Eu
adoro o Padllet nunca o vou esquecer”; “Adoro o Padlet é a melhor coisa do mundo”; “Adoro o Padlet espero comunicar
com a professora]...]para sempre. ”; “amo o Padlet, o Padlet é bastante radical”
Aprender| “Aprender as pautas e as claves de sol foi muito”; “Acho que o Padllet € um bom ensino ... ser grandes compositores,
Ensino| cantores e ... Maestros”; “O Padlet foi uma grande experiéncia aprendemos mais sobre a musica e técolonogia [...]. Foi
Explicar| uma grande experiéncia”; “Estas aulas ensinaram-me muita coisa que eu ndo sabia.”; “Professora pode mandar mais
perguntas sobre o que aprendemos”; “Consequi e obrigado por me explicar”; “Adoro-te Padlet é o melhor sitio do meu
tablet pode fazer coisas falar com amigos aprender estudar”
Socializar| “Estou feliz porque temos o Padlet para nds falar-mos com a professora [...]. Mas eu espero que este Padlet dure”;

", o ", non

“queres falar um pouco comigo”; “mas foi bom falar contigo”; “gostas da minha imagem”;” A tua cadela é muito fofa”

Quadro 16 - Opinido dos alunos sobre o Padlet e as aprendizagens

Sintese - Da anélise efetuada, reconhece-se que o Padlet foi uma ferramenta pedagdgica muito apreciada
pelos alunos, quer durante as aulas, quer depois e ao longo da semana. Apesar do carater informal dado a

frequéncia do Padlet fora da sala de aula, o desejo de participar foi notrio, pois apenas dois alunos ndo
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interagiram. Relativamente a participacdo no jogo gamificado de pergunta/resposta proposto no Padlet, a
interagdo foi produtiva. Inicialmente, estava previsto colocar apenas 4 perguntas por fim de semana. No
entanto, a medida que os alunos ficavam mais autonomos na interagdo no Google e na internet, o seu
interesse foi crescendo assim como as solicitagdes feitas, ao ponto de incitarem o professor a colocar
sempre mais e mais perguntas, como se pode ver no Quadro 15. Este desejo foi fruto do feedback
imediato, pois as respostas eram personalizadas e dadas no momento. Os alunos nao tinham de esperar
para saber se tinham errado ou acertado. Toda esta conjuntura levou a que desejassem interagir e continuar
a sua busca de conhecimentos fora da sala de aula. Verificaram-se 454 respostas corretas a 140 perguntas
colocadas em 11 aulas, incrementando, assim, a construcdo de conhecimentos e as aprendizagens. Uma
das aulas com mais interacdo foi sobre a Dindmica (AD10), pois os alunos demonstraram muita
curiosidade em querer perceber ndo s6 os conceitos de musica, mas também assuntos transversais as suas
vivéncias, tais como a poluigdo sonora e os cuidados a ter com o uso dos auriculares. A outra aula com
mais interacdo (AD14) foi a aula de revisdo e preparacdo para a avaliacdo informal. Os alunos
preocuparam-se em saber vendo os videos das aulas e os mapas mentais do Popplet, respondendo as
questdes no Padlet e esclarecendo dividas. A interacdo nas ferramentas propostas em cada AD, assim
como no proprio Padlet teve por objetivo levar os alunos a apropriarem-se da linguagem e dos codigos
musicais, permitindo, de forma produtiva, a aplicagdo e consolidacdo dos conceitos e conhecimentos. A
aquisicao de conhecimento esta patente nos resultados do teste (Quiz) uma vez que mais de trés quartos

da turma conseguiu alcancar, pelo menos uma vez, os cinco primeiros lugares do pédio.

Para além dos RED monitorizados no Quadro 14, vérios outros RED obtiveram consideraveis interagbes
conforme se pode verificar no anexo 16. De facto, uma vez que os alunos tinham liberdade de escolher
onde interagir para aprender, aconteceu em varias AD haver mais do que um RED com muitas
interagdes. Tendo em conta que em cada aula era feita apenas uma interacdo por PC para abrir o “slide
dos RED”, ou seja, cerca de 10 ao todo por aula (havia 5 PC ativos por turno), a média de 32 interacoes
por aula/semana, demonstra que cerca de 12 alunos (quase metade da turma) procuraram experimentar
ao longo da semana, os diversos RED propostos na respetiva aula. A curiosidade dos alunos e a vontade
de jogar para aprender ndo ficou apenas na sala de aula e respetiva semana. Estes continuavam a
explorara os RED acedendo ao “slide dos RED” a uma média de 19 interacdes ao longo das semanas
seguintes, quase uma interagao por aluno. Se considerarmos as 10 intercegdes por aula, 150 ao longo das
15 aulas, verifica-se que das 777 interagOes realizadas apenas no “slide dos RED”, 627 foram realizadas
fora da sala de aula, 0 que demonstra a motivacdo e empenho dos alunos em querer, por vontade propria,

continuar a interagir nos RED propostos mesmo fora do &mbito escolar.

Os RED disponibilizados para a interacdo foram diversos, no entanto os preferidos em dois tergos das AD

foram os simuladores, RED com caracteristicas construtivistas e propicias para a criatividade. Tal facto
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demonstra que os alunos gostam de aprender e de serem desafiados a construir o seu proprio
conhecimento e a criar as suas proprias composicoes. Os restantes 5 RED preferidos sdo o utilitario de
gravacdo, o video de flauta no Youtube, 0 mapa mental do Popplet e 0s Quizzes do Kahoot. Curiosamente,
estes Ultimos RED ndo estdo diretamente relacionados com as aprendizagens de musica, mas sao
fomentadores de aprendizagens indiretas e transversais. Houve RED que ndo foram téo explorados em
sala daula, mas que os alunos quiseram experimentar depois da aula, pois hd 5 AD que tiveram um
diferencial de interacBes positivo (AD1, AD2, AD9 e AD 15). Tal observacdo tem justificacdo porque
nessas aulas, ou nao houve interagdes, como foi o caso da aula de apresentagdo (AD1) e da aula do “teste”
(AD15), ou as interagBes foram feitas com o grupo turma, como foi o caso da aula de flauta (AD9) ou

ainda foi realizado um trabalho de grupo no Popplet o que diminuiu as interagdes dessa aula (AD12).

Por fim, observando as opinides dos alunos, denota-se que foram entusiastas. Manifestaram a sua
motivacdo, 0 seu empenho, o reconhecimento das aprendizagens que estavam a fazer, o prazer e o
divertimento que sentiam ao longo das semanas. Foram deixando desabafos, pedidos de ajuda,

agradecimentos, e sentimentos de tristeza por estarem a acabar as aulas.

4.1.6. REFLEXAO SOBRE OS RESULTADOS
Os diversos intervenientes deste estudo, desde os alunos aos docentes, s30 unanimes em considerarem as

tecnologias importantes para a construcdo de conhecimentos e de aprendizagens diversificadas. As
criangas gostam de aprender, tém prazer em aprender, em possuir conhecimento e em mostrar que 0s
tém. Como refere uma das criangas entrevistadas, por saber, sentiu-se mais “evoluida” que as das outras
turmas e isso dava-lhe satisfagdo. Sao as proprias criangas que, ao manifestarem a sua opinido sobre a sua
aprendizagem, sistematicamente referem nos questionarios, nos inquéritos, nas entrevistas, no Padlet, e
em conversas nas aulas, que ¢ “divertido” ¢ “interessante” € a0 mesmo tempo “aprendemos”. De facto,
“divertido” e “aprendi” foram as duas tonicas transversais aos diversos os instrumentos analisados. Com
as tecnologias a aprendizagem fica “apetecivel” aludiram as docentes da turma. Indo ao encontro das
ideias de Milhano (2011), a tecnologia e os RED associados, sdo recursos peculiares que, por serem
cativantes, favorecem a aproximacéo ao saber. A sua natureza digital transforma a aprendizagem num
desafio motivador que leva as criangas a desejarem estar na sala de aula, simplesmente porque “gostam”
do que fazem. “Aprendi imenso”, disse uma crianga no questionario, porque “mexi” e “joguei’”’. Segundo
a PT, a aprendizagem com os RED incita a uma postura “pro ativa”. Quer com um jogo, um tutorial, Um
simulador ou um exercicio-e-prética, 0 desejo da crianga, segundo mencionaram nos inqueritos e nas
entrevistas, é descobrir e experimentar, é produzir e criar 0 que vai ao encontro da opinido de Costa et al.
(2012). Sabe que se se enganar ndo ha problema, é fazer e refazer até conseguir, ndo esta aborrecida, esta

antes a “desafiar-se” e a “divertir-se”.
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Deste modo, além do fator pedagdgico, ao definir uma estratégia baseada em TIC é importante
considerar o fator ludico e explora-lo, como indica 0 programa curricular de Expresséo e Educacdo
Musical (DEB, 2004b). Ao longo das AD o divertimento foi gerador da motivagdo e do empenho nas
atividades propostas culminando em aprendizagem. Nunca foi um momento para brincadeira referiram
os alunos entrevistados “Muito pelo contrario! Podiamos brincar, mas aprendiamos ao mesmo tempo.”,
(C2; p. 6, pg. 10). Uma forma encontrada para incluir o IUdico na estratégia do PM&T foi abarcar as
caracteristicas inerentes a gamificacdo, como aconteceu com o Padlet e com a maioria dos RED
propostos. De facto, corroborando com as ideias de Monteiro & Santos (2014) e Pedrd (2016), a
gamificagdo cativou os alunos, ampliou o0 seu empenho e a sua motivacéo e criou condicdes para que a
construcdo de conhecimento ocorresse. O desejo de ultrapassar recordes, de se ultrapassar a si mesmo ou
ao0s seus pares, estimulou os alunos ao ponto de interagiram nos RED e no Padlet fora da sala de aula,
durante a propria semana e nas semanas seguintes, ndo s6 para socializarem, mas também para
“trabalhar” nas ferramentas, responder as questdes colocadas, solicitando “mais” questdes e dando
sempre mais respostas. Sem o medo de errar, sem inibi¢éo, cada um ao seu ritmo, pergunta a pergunta,

os alunos divertiam-se e aprendiam.

Indo ao encontro das ideias de Belchior et al. (1993), Miclet (2005), Milhano (2011) e Bueno, Costa, &
Bueno, (2013), a utilizagdo dos RED para 0 ensino da musica é uma estratégia viavel e foi a peca
fundamental no PM&T, para o seu resultado “bastante positivo” como indica a PT. Para um ensino
equilibrado, e tendo em conta as apeténcias manifestadas pelas criangas, a interagcdo nos RED ndo pode
estar dissociada da aprendizagem, a crianca tem sempre que “aprender alguma coisa” pelo que ndo
dispensam a explicacdo de conceitos, pois era “a partir dai”” que conseguiam entender todo o resto. De
facto, 0s alunos tanto gostaram de aprender musica “interagindo” nos RED, como “ouvindo” a
explicacdo na parte tedrica ou “fazendo” atividades de componente pratica, nomeadamente o cantar € o
tocar. Pode dizer-se que alunos “gostaram de tudo” e 0 facto das TIC serem um pilar comum em toda a
aula foi preponderante. Efetivamente, quer na primeira parte com os PPT, os videos e os audios, quer na
parte das atividades com as interagdes no QI e claro, na parte dos PC, na interagdo com os RED, as
tecnologias eram uma constante e, por todas as vantagens inerentes as TE e as TIC, ja sobejamente
referidas, ndo ha duvidas que as criangas ficam “fascinadas” e “motivadas”, divertindo-se enquanto

aprendem.

A variedade de recursos, quer fisicos, quer auditivos ou digitais, também foi importante para os alunos
porque “aprendi”, disseram no mini-inquérito ou porque “aprendemos com todos’ afirmaram na entrevista.
Percebe-se que é necessario que haja um objetivo e uma finalidade para qualquer recurso utilizado, de
modo a que a crianca entenda que esta a aprender mesmo divertindo-se. Diversificar também é importante

e uma forma de personalizar a aprendizagem. De facto, no questionario alguns alunos referiram “ndo
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gostar de cantar” o que sugere que, se ndo conseguirem descobrir 0 gosto pelo canto, esses alunos ndo
estardo a ter satisfagdo no que estéo a fazer. Neste aspeto, corroborando com as ideias de Jonassen (1996),
El-Hani & Bizzo (1999) e Ausubel (2003), com os RED foi possivel disponibilizar recursos de diversos
estilos e grau de dificuldade, pelo que todos podiam participar permitindo aprendizagens personalizadas e
significativas respeitando o ritmo e as caracteristicas proprios do aluno.

Relativamente a arte musical, indo ao encontro das indicagdes de DEB (2004b) e Vasconcelos (2006), o
estudo demonstrou gque as criangas sao capazes de apreender conceitos mais especificos. Apesar de
gostarem mais de interagir nos RED, o facto de terem reconhecido os momentos de explicacéo e
exposi¢do como importantes na aula e que “ndo a dispensariam”, mostra a importancia que conferem a
compreensdo e aquisicdo de conhecimentos especificos. De facto, os dados sugerem que gostam
igualmente da pratica musical e de desenvolver competéncias musicais, como também de fazer
exercicios, de resolver problemas nos RED, de discutir os temas com os seus pares e de falar sobre o que
aprenderam com os docentes. A turma aprendeu com o projeto, isso esteve patente na linguagem e
vocabulario utilizados por eles nos inquéritos e nas entrevistas aquando da identificacdo das
aprendizagens realizadas, nas respostas deixadas no Padlet, nos testemunhos das docentes e no feedback
dos encarregados de educacéo referido pela PT. Os resultados dos Quizzes demonstram o equilibrio que

houve a nivel das aprendizagens n&o ficando o conhecimento confinado a apenas alguns alunos.

Indo ao encontro da concecéo de Belchior et al. (1993), Miclet (2005), Milhano (2011) e Bueno, Costa,
& Bueno, (2013), sugere-se que 0s RED proporcionam as condicOes necessarias para que a crianca
aprenda musica praticando, aplicando e incorporando os conceitos musicais. As ferramentas propicias
para a criatividade e para a construcdo de conhecimentos, como a interacdo nos simuladores e 0s
exercicios e prética, foram aqueles que estes alunos mais apreciaram. Gostam de criar as suas masicas, de
fazer gravacOes e de as publicar para as mostrar aos seus pares. Paralelamente, gostam dos desafios
construtivistas e das aprendizagens significativas permitidas pelos simuladores conforme observado nos
registos da interagdo no Padlet. Curiosamente, em ambos 0s questionarios, os alunos referiram preferir
interagir sozinhos nos PC mas 0s quatro alunos entrevistados disseram que aprendiam mais e sentiam-se

mais seguros por estarem a trabalhar com um colega.

Percebe-se que a visdo sobre a musica se alterou para estes alunos, passando a vé-la como “disciplina”,
referiu a PT deles. Passaram a vé-la pela primeira vez como uma disciplina, como ciéncia e arte com um
lugar prdprio no conhecimento, com importantes competéncias especificas mas também transversais
associadas, ndo esperando da aula apenas mais um momento ludico prazeroso, mas um momento
significativo que também conduz a aprendizagens importantes. Neste aspeto, ¢ importante “apostar” num

ensino mais consciente da musica, como referem as docentes, de forma a ensinar “desde cedo” a crianca
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uma abordagem diferente da musica, colocando a musica no seu devido lugar, dando-lhe “o valor” que

ela merece, como expressou a DM.

Fruto dos resultados da implementacdo do PM&T, a visdo da tecnologia também mudou para estes
alunos. Realizaram todo um leque de aprendizagens indiretas que os levou a perceber que se “aprende
com as tecnologias”, COMO muitas vezes mencionam nos inquéritos. De facto, da triangulagéo dos dados
dos questionarios inicial e final e da monitorizacdo da interacdo nos RED, é notdrio este novo olhar
destes alunos. Conheceram novas ferramentas que usam nas diversas areas e dominios, modificaram o0s
seus habitos de interagdo e adquiriram agilidade na interacdo com Web 2.0 e literacia em TIC. Como

expressou uma crianga no Padlet “estas aulas ensinaram-me muita coisa que eu nao sabia”.
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CAPITULO 5 - CONSIDERACOES FINAIS

Gostava de ter mais aulas destas para [...] ndo me esquecer mais disto e [...] queria fazer mais experiencias

destas [...] podia néo ser de musica mas de outra coisa também! (C3; pég. 11, perg. n° 17)

5.1. CONCLUSOES
Este estudo nasce da vontade de perceber o contributo da utilizacdo dos recursos educativos digitais nos

processos de ensino e aprendizagem do ensino da musica no 4.° ano do 1.° Ciclo do EB. Nos capitulos
anteriores foi apresentado o enquadramento tedrico do estudo com principal incidéncia na forma como
se aprende e ensina na sociedade digital, na utilizagdo das tecnologias no ensino da musica e nos desafios

a utilizacdo pedagdgica das tecnologias educativas.

Assim, numa primeira instancia, foi feita uma observagao as caracteristicas do aluno da escola atual, uma
anélise ao papel do professor, um estudo a tipologia das tecnologias e ao tipo de recursos educativas
digitais, um exame as vantagens em utilizar as tecnologias para a construgdo de conhecimentos e uma
observacdo a alguns processos de ensino aprendizagem com o uso das TIC. Foi feita, ainda, uma analise
a presenca das tecnologias e da musica no curriculo do 1CEB e um estudo a viabilidade do ensino da

musica baseado nas tecnologias educativas da web 2.0.

Numa segunda instancia, foram descritos os procedimentos metodol6gicos entre 0s quais a
contextualizacdo do estudo e a identificacdo dos participantes, do meio, dos instrumentos, das técnicas de
recolha e andlise de dados e dos procedimentos. Foram, ainda, apresentados os resultados obtidos,
analisados os contetidos, discutidos nas sinteses parciais e na reflexdo das problematicas pelo que, neste
capitulo, é apresentada apenas a concluséo final com a verificagdo dos objetivos especificos propostos

neste estudo de forma a verificar se foi atingido o objetivo geral.

Sendo esta investigacdo um estudo descritivo inserido no paradigma qualitativo, os resultados podem ser
marcados pela subjetividade. No entanto, procurou-se uma interpretagdo de resultados consistentes e
uma apresentacao de significados fiel a realidade. Uma vez que a metodologia utilizada se insere no
ambito da investigagdo-acdo, os resultados dependem do meio onde foi realizada e do tipo de

participantes envolvidos.

O primeiro objetivo especifico consistiu em compreender a usabilidade dos recursos educativos digitais
como estratégia pedagogica no ensino da musica. Os resultados obtidos pela aplicacdo dos diversos
instrumentos de recolha de dados sugerem que a utilizacdo dos RED, como estratégia pedagogica no
ensino da musica, fomenta a aprendizagem de conceitos especificos da ciéncia e arte musical, motiva
para a aprendizagem e para 0 empenho nas tarefas propostas. No entanto, percebeu-se que € importante

que o RED tenha um real potencial pedagdgico para que a sua utilizacdo, para além de ludico divertido,
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seja simultaneamente construtivista. Nesse sentido, as caracteristicas ltdico-pedagogicas do RED, a sua
fiabilidade e a estratégia definida para a sua usabilidade sdo preponderantes para manter constante o
empenho e o interesse do aluno. Escolher o RED especifico para o desenvolvimento de uma
determinada aprendizagem musical pode ser exaustivo e demorado, mas torna-se imprescindivel realizar
uma busca criteriosa. Assim, experimentar e testar sdo procedimentos fundamentais para que o aluno
possa explorar 0 seu potencial intelectual e sinta que esta a aprender. Para que o RED seja uma
ferramenta didatica, percebe-se que € importante considerar as suas caracteristicas, quer enquanto recurso
digital (grafismo, cores apelativas, layout funcional, ltdico), quer como recurso musico-pedagogico
(qualidade cientifica, construtor de conhecimento, fomentador da criatividade e ser interessante na ética
da crianca). Estas caracteristicas parecem fundamentais para sustentar os objetivos do seu uso
(ferramenta pedagdgica para 0 ensino da musica) e manter constante a motivagdo e empenho das
criancas. Os RED escolhidos e utilizados neste estudo no processo de ensino e aprendizagem da musica
foram selecionados tendo em conta as caracteristicas acima mencionadas, sugerindo-se, pelos resultados
obtidos, tratarem-se de ferramentas poderosas no auxilio a construgdo de conhecimento no processo de

ensino e aprendizagem do ensino da musica destes alunos.

O segundo objetivo constou em refletir sobre experiéncias de ensino e aprendizagem que envolvem a
utilizagdo das tecnologias educativas e dos recursos educativos digitais no ensino da masica as criangas
do 4.° ano do 1° Ciclo do Ensino Bésico. As criancas desta faixa etria gostam de aprender, ttm
satisfacdo em saber e mostrar que sabem, empenham-se em tudo o que lhes da prazer, gostam de ser
produtores de contetido, de partilhar, interagir e socializar, de usar as tecnologias, sobretudo as suas,
ideias sustentadas pelas suas proprias opinides e manifestadas nos dados recolhidos através dos diversos
instrumentos de recolha de dados utilizados. Paralelamente, intrinseco a sua natureza, as criangas gostam
de musica e de desenvolverem competéncias especificas da pratica musical (particularmente, cantar e
tocar). O caréter ludico divertido inerente ao ensino da musica no 1CEB tem sido suficiente para suprir a

sua natureza.

Este estudo sugere que, com as ferramentas apropriadas e uma estratégia bem definida, as criancas
conseguem desenvolver as varias competéncias especificas da musica definidas para este nivel de
escolaridade. Estas competéncias envolvem a percecdo sonora e musical, a interpretagdo e comunicagao,
a experimentacao e criagdo e as culturas musicais nos contextos (Vasconcelos, 2006, p. 8). Sugere-se que
a crianca do 4.° ano, mantendo o carater lidico divertido do ensino da musica, pode realizar
aprendizagens significativas mais vastas e aprofundadas a nivel dos conceitos especificos de musica
mediante a utilizacdo das TE e dos RED. A planificacdo da aula, a estratégia escolhida, a caracterizacdo
da turma e a antecipagdo de eventuais constrangimentos tecnoldgicos sdo fundamentais para que, no

final, os alunos demonstrem uma constante motivacao e vontade de se envolverem na musica e na sua
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pratica. Um processo de ensino e aprendizagem da musica, planeado de forma progressiva e sequencial,
que responda as caracteristicas e necessidades dos alunos de hoje, nomeadamente atraves do recurso aos
RED, imbuido de caracteristicas ludico-divertidas, proporcionando um cuidadoso acompanhamento de
cada um em sala de aula, a existéncia de feedback imediato, liado ao incentivo, a criatividade e a
produgéo de contetidos, sdo preponderantes para a construgdo do conhecimento, para o desenvolvimento

de competéncias essenciais e para a motivacao da crianca.

O desenvolvimento e implementagdo deste projeto permitiu explorar uma outra vertente do ensino da
musica no 1CEB, perspetivando-se como uma mais-valia na formacao da criancga, quer pelos beneficios
da musica em si, quer pelos beneficios das aprendizagens em TIC e pelas diversas aprendizagens
associadas a interagdo com os RED. Esta mais valia pode ser entendida como um contributo que se
revelou positivo para os alunos, nomeadamente patente na mudanca de atitudes que manifestaram
aguando da comparagdo dos resultados dos questionarios inicial e final (o anterior e o posterior da
implementacéo do estudo). Percebe-se que os alunos desenvolveram novas aprendizagens, quer musicais
(passaram a ter conhecimentos cientificos, a utilizar o vocabulario musical, a ouvir mais musica, a ver
mais videos), quer pedagogicos (passaram a utilizar novas ferramentas no seu dia-a-dia, a fazer mais
pesquisas e a estudar pela internet), quer ainda a nivel da literacia em TIC (passaram a ser mais

autonomas, a saber “mexer’”’ nos PC, a usar o teclado e o rato com mais rapidez e seguranca).

Com a implementacdo deste projeto, percebe-se que o ensino mediado pelos RED introduziu uma
mudanca na dindmica da aula. Sugere-se que o papel do professor pode ser preponderante para a
obtengéo dos resultados apresentados, pois € ele quem seleciona a informacéo e os recursos, planifica a
aula e define as principais estratégias em articulagdo com os alunos. Paralelamente, em sala de aula, o
professor € o mediador e orientador na busca de conhecimento e na dinamizacdo de aprendizagens
significativas e centradas no aluno. Este foi o perfil do professor aplicado na implementacéo deste estudo

de forma a dinamizar aulas de cariz construtivista, que fossem cativantes e motivadoras.

O terceiro objetivo consistiu em conhecer as opinides dos alunos sobre a utilizacdo dos recursos
educativos digitais no ensino da musica. As opinides dos alunos, registadas nos questionarios, nos
inquéritos e nas entrevistas, foram fundamentais e parecem genuinas: “¢ divertido e aprendemos”. De
facto, o ludico e a aprendizagem foram variadissimas vezes mencionados pelos alunos. No entanto,
independentemente da vertente tecnoldgica, aprender masica e adquirir novos conhecimentos especificos
de musica revelou-se uma enorme satisfacdo para eles, pois sabiam que eram detentores de um
conhecimento impar. Continuam a gostar de cantar e tocar, como fizeram até aqui, mas com este projeto,
a aprendizagem deles foi diferente. N&o se limitavam a0 “ouvir e cantar’” mas também a “entender” e
compreender o que estavam a ouvir ou cantar, “reconhecer’” na musica os conceitos abordados e “falar” a

linguagem musical. Neste processo de ensino e aprendizagem, a utilizagdo dos RED foi essencial, pois,
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como se pode observar nos dados recolhidos atraves dos diversos instrumentos de recolha de dados, para
os alunos, foi uma forma “divertida de aprender”, “interessante”, “desafiadora” e “diferente”. Percebe-se
que as tecnologias, por serem um “mundo” deles, um mundo que entendem, tornam-se uma estratégia
“apetecivel”, ‘“cativante”, incrementando ndo s6 a motivacdlo € o empenho, mas também os

conhecimentos, as competéncias e a criatividade, aspetos sobejamente mencionados por eles.

O quarto e Ultimo objetivo constou em reunir e organizar alguns recursos educativos digitais
potenciadores da aprendizagem da musica, disponibilizados de forma gratuita na Web 2. 0.
Relativamente a este objetivo, consequente de toda a planificacdio e estratégia utilizada, foram
disponibilizados online, organizados por tema e por aula, todos os RED utilizados e os videos tutoriais da
propria aula. Paralelamente, no final do projeto foi criado o blogue “Miisica & Tecnologia” 28 destinado
essencialmente as criangas do 1.° e 2.° ciclo, cujo objetivo € disponibilizar os RED utilizados no projeto,
organizados por tema e contetidos e acompanhados de uma descri¢do informativa sobre o objetivo do
RED e de uma explicacdo a nivel da sua utilizagdo. Todos os RED sdo de cddigo aberto. O blogue ainda

Se encontra em construcao.

O objetivo geral consistiu em perceber o contributo da utilizagdo dos recursos educativos digitais nos
processos de ensino e aprendizagem do ensino da masica no 4.° ano do 1.° Ciclo do Ensino Bésico. Em
jeito de conclusdo, e respeitando o objetivo geral, pode-se sugerir que a inclusdo dos recursos educativos
digitais nos processos de ensino e aprendizagem da musica, nomeadamente para 0 4.° ano do 1CEB teve
um contributo positivo nos alunos. Este contributo foi visivel em termos pedagdgicos, desighadamente
pelo aumento das aprendizagens desenvolvidas pelos alunos que, de acordo com os resultados, foram
significativas para eles, bem como da constru¢do de conhecimentos musicais, do desenvolvimento de
competéncias musicais (nomeadamente a nivel da interpretacdo instrumental e da criatividade), do
aumento da motivacdo pela aprendizagem e do empenho na realizacdo das atividades propostas.
Paralelamente, contribuiu para o desenvolvimento da literacia em TIC e para realizacdo de outras

aprendizagens indiretas.

Sendo esta uma investigacdo-acéo, é possivel também sugerir que a implementac&o do projeto permitiu
reforcar, junto dos docentes da turma, a importancia das TIC na pratica pedagogica, divulgar alguns
RED de ambito generalista e discutir a importancia do ensino da musica para o desenvolvimento e

aprendizagem das criangas.

5.2. LIMITACOES DO ESTUDO
Considera-se que uma eventual limitagdo deste estudo se prende pelo facto de estar confinado a um

universo restrito, ndo permitindo a generalizacdo das conclusdes, 0 que ndo constituiu um objetivo. Por

outro lado, as condicOes excecionais encontradas e proporcionadas pela escola de 1. CEB, quer a nivel
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do meio, dos participantes, do equipamento tecnoldgico e de toda a estrutura da escola permite levantar a
hipotese dos resultados poderem ser dissemelhantes noutros contextos. Ou seja, considera-se que 0s
resultados obtidos e as conclusdes apresentadas dependem, em parte, das condighes excecionais

proporcionadas & implementagao deste projeto.

5.3. SUGESTOES DE ESTUDOS FUTUROS
O ensino mediado pelos RED ¢é uma metodologia emergente, ainda pouco estudada. Na sequéncia desta

investigacdo seria oportuno realizar um estudo comparativo acompanhando duas turmas do 4.° ano com

condicdes semelhantes.

Seria igualmente interessante continuar a acompanhar esta turma nos anos subsequentes, até a conclusao
do 2° ciclo do EB, com o intuito de compreender a aplicabilidade e impacto das estratégias e recursos
utilizados. A semelhanca do que aconteceu neste estudo, seria ministrado a uma turma do 4.° ano um
ensino da musica especializado mediado pelos RED. A turma seria uma “turma piloto” para a
investigacdo no 5.° ano onde seriam seguidas no minimo duas turmas, este 4.° ano transitado para o 5.°
ano e outra ou outras turmas do 5.° ano escolhidas de forma aleatoria. Para ndo influenciar os resultados,

no 5.2 ano, ndo seriam aplicadas estratégias de ensino diferenciadas.

Sintetizando, pode referir-se que, para estes alunos do 4.° ano do 1CEB, a utilizacdo dos RED no ensino
da musica revelou ser uma ferramenta importante nos processos de ensino e aprendizagem, pois
contribuiu para fomentar o empenho e a motivagao para as aprendizagens de musica e demonstrou ser
uma estrategia complementar que fomenta a construcdo de conhecimento e as aprendizagens

significativas e personalizadas.

A titulo pessoal, para além do referido no paragrafo anterior, foi gratificante verificar o prazer que os alunos
demonstraram pela aprendizagem musical e 0 entusiasmo pela realizagdo das tarefas propostas. Foi
interessante perceber que esse prazer ndo era apenas proveniente da interacdo com os RED ou da
concretizagdo das atividades proprias da pratica musical, mas também das aprendizagens realizadas através
da exposicdo de contetidos. De facto, contrariamente ao que eu esperava, nao Verifiquei apenas uma
vontade de “ir a0 PC” ou de “jogar” interagindo nos RED, mas também uma necessidade de conhecer
antecipadamente a linguagem e 0s conceitos musicais necessdrios para uma interacdo consciente e
perspicaz das ferramentas. Este € um dado importante que terei em conta na minha pratica pedagogica
pois demonstra que as trés vertentes trabalhadas na investigacao (exposicao das matérias, pratica musical
e interacdo nos RED), ndo devem ser ministradas isoladamente mas de forma interligada, pois s6 assim é
possivel que haja aprendizagens significativas. Apurei que, com os conhecimentos musicais necessarios

e a percecao real do que estavam a fazer, os alunos, divertidos por interagir nos RED, e motivados pelas
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tecnologias, de forma natural, realizavam as atividades com dedicagéo culminando n&o s na construcao
de conhecimentos musicais, mas ainda, no desenvolvimento da criatividade e das aprendizagens
indiretas. Efetivamente, as TIC e os RED conseguiram ndo sO captar a atencdo dos alunos, mas

sobretudo, leva-los a que gostassem do que estavam a fazer e a divertirem-se enquanto aprendiam.
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ANEXOS
Anexo 1- Tipologia de um RED

Uma tipologia de RED - Organizagao esquematica:

Aprendizagem
curricular

Consulta e
referéncia

Profissional

Entretenimento

Al

Tutorial, pratica

A2
Exploracao,
simulacao

D2
A.4 . Fa Documentarios e
Avaliacéo Documentais Similifes

A5
Acessibilidade
(NEEs)

G1
Consulta,referéncia

P1
Ferramentas de
produtividade

P2
“Suites”
especializadas

A3 P3
Plataformas de D G3 . Servicos e D4
aprendizagem ocumentais plataformas Jogos

D3
Musica, poesia,
teatro

Fonte - CEPCEP (2010, p 82)



Anexo 2 - RED da Web 2.0
Tipologia | Descrigdo / Utilizagdo Recurso
Navegagdo |- A utilizagdo da intenet permite ultrapassar barreiras fisicas * Google, Yahoo, Bing
proporcionando informagdes ilimitadas ricas em quantidade e contetdo. |, Wikipédia
* As ferramentas de busca devem ser um meio, e ndo um fim, para o
aluno criar os seus proprios produtos. ~WebQuest
* WebGincana
Comunicagdo| * A comunicagio é mais rapida, mais dindmica e variada. + Gmail, Hotmail,
* Pode ser feita através do correio eletronico, de mensagens | Yahoo! Mail
instantaneas e das salas de chat e permite: - Windows Live
* 0 envio de trabalhos, tirar duvidas ou trocar ideias; Messenger (MSN)
* o didlogo com uma ou mais pessoas ao mesmo tempo;
- a realizagio de videoconferéncias e gravar videos das conversas ou |’ Google Talk
reunides realizadas; + Yahoo! Messenger
* a gravagao e o envio de mensagens de voz em formato MP3. + Skype
Video = Telemdveis e tabletes permitem a captagdo de imagem e gravagdo |*YouTube
video possibilitando realizar outro tipos de projetos como roteiros € |.yimeo
gravagdo de entrevistas. “Windows Movi
+ Apés a editacao dos ficheiros produzidos, sera necessério aloca-los no M'" ows Movie
youtube, em blogues ou sites. aker
*Video Spin
Som * Mesmo na era do audiovisual, o dudio por si 56 continua a agradar. + Podcast
+ A edicdo ¢é mais facil do que no video e a produgao é mais barata. « Audiobook
* 0 dudio pode ser utilizado na gravagdo de trabalhos de grupo, criagdo | Audadi
de misica, projetos de radio, criacao de publicidade. udacity
« Ainternet disponibiliza op¢Bes gratuitas de efeitos sonoros e sons. + Free Audio Editor
. — * Free Sound Project
Imagem * A imagem é utilizada para apresentar informacao de modo visual * Google photos, Flickr
* As imagens estdo disponiveis na internet ou podem ser criadas com - Gimp, Paint, Irfan
uma maquina fotogréfica ou outro dispositivo mével. View
* Apos a edicdo, podem ser utilizados para ilustrar um texto ou criar uma
apresentagdo. * Fotolog
« E possivel criar e projetar dlbuns fotogréficos onfine .
Texto * Aplicagdes tais como o processador de texto, folha de calculo, |* OpenOffi ce
Grelhas apresentagdo de slides e organizaco de base de dados, a planfficagao |. google Docs
de diagrama e tabelas, favorecem a produtividade pessoal e auxiliam na
Apresentage apropriagao de multiplas formas de escrever. *Zoho
* A nivel da escrita, da formatagio de texto, da substituicio de palavras e |* ThinkFree
da correcdo automatica de erros, o processador de texto possibilita |+ Aprex
uma poderosa interagdo tornando mais flexivel, esponténeo e criativo o
ato de escrever e reescrever.
* A nivel do cdlculo, as grelhas permitem lidar com os diversos tipos de
dados numericos, fazer tabelas e apurar resultados que podem ser
apresentados através de gréficos ou tabelas.
= A nivel das apresentacdes, as ferramentas permitem preparar um
trabalho oral de forma criativa e dinamica inserindo, por exemplo,
imagens, ilustracdes, audio, animacdes, video e links.

Tipologia

Descrigio / Utiizagio

Recurso

Blogues

Mapas

logo
Simulador

+ Sdo paginas na internet cuja a informagdo é atualizadas com frequéncia
- £ um excelente meio para desenvolver a escrita e permite:
* a apresentagdo de ideias e opinides e a divulgagdo de trabalhos;
* a publicagdo e o armazenamento de informagao sob forma de diario,
contos, noticias ou portofdlio;
+ a disponibilizacdo de material onfine ;
+ adiscussdo e o feedeback de outros mediante os comentarios.

*0s mapas obrigam a organizagdo de informagdo e consequente
construgao de novos conhecimentos.

*Para além das cartas geograficas, os mapas, incluem os mapas
conceituais, mapas genologicos, mapas de processos, mapas de
hierarquia, fluxogramas, listas, entre outros.

* A inclusdo das redes sociais no processo educativo deve ser muito
estruturada para nao correr o risco de se tornar uma diversao o que nao
favorece a aprendizagem.

- E importante acompanhar os alunos de forma a perceber o tipo de
linguagem que utilizam, conhecer os valores envolvidos e identificar os
contetidos cognitivos trabalhados.

* A escrita orientada nas redes sociais obriga a uma boa capacidade de
sintese e permite a interligagio com diversos cadigos de comunicagdo.
«Ha diversos tipos de redes sociais com caracteristicas, recursos e

tematicas diferentes.

* Os Ambientes Virtuais de Aprendizagem sdo muito utilizados no ensino a
distancia e disponibilizam diversas ferramentas como foruns, blogs,
videos, audios, fotos etc.

=0 jogo e a simulagdo permitem a interatividade, o desenvolvimento de
capacidades de forma divertida e estimulam para a construgdo de
conhecimento ao cativar os participantes na sua participagao.

+0 jogo eletrnico desenvolve a intuigdo e a habilidade tecnologica e,
mediante o seu aspeto e conteidos audiovisuais, cognitivos e
simbélicos, prepara o aluno para o contacto com novos interfaces.

« A simulagdo, através da vivéncia de situagbes reais de forma virtual,
permite planificar acoes, realizar deduces logicas, reconhecer padrées
e trabalhar de forma colaborativa.

= Com a simulagdo o aluno é mergulhado numa aprendizagem significativa
que lhe possibilita desenvolver competéncias e habilidades especificas.

* Blogger
+Wordpress

* Technorati

* Blogs Portugal

* Google Maps, Google
Earth, Google Ocean,
Google Sky

* Virtual Earth
*Yahoo Maps
* Foursquare
* Geni

* FreeMind

» Facebook

* Orkut

« Twitter

* MySpace

* Form Spring
*Badoo
*Ning

* Moodle

* Jogos sociais:
FarmVille, Social City

* Simuladores de voo:
Flight Gear, Microsoft
Flight Simulator

* Portal dos Jogos
Cooperativos
Computacionais

+ Banco Internacional
de Objetos
Educacionais

Fonte - Seabra (2010)




Anexo 3 - Matriz curricular do 1CEB

1.°e 2.° anos

Componentes do curriculo

Carga horaria semanal

Portugués
Matematica. . . ......................
Estudo do Meio
Expressoes Artisticas e Fisico-Motoras . . .

Minimo de 7 horas.
Minimo de 7 horas.
Minimo de 3 horas.
Minimo de 3 horas.

Componentes do curriculo

Carga horaria semanal

Apoio ao Estudo (a)
Oferta Complementar (b). . ......... ...

..................

....................

Tempo a cumprir

Atividades de Enriquecimento Curricular (c)
Educagao Moral e Religiosa (d). . ... .. ..

Minimo de 1,5 horas.
I hora.

Entre 22,5 e 25 horas.

Entre 5 e 7.5 horas.
I hora.

3.°e4.°anos

Componentes do curriculo

Carga horaria semanal

Portugués
Matematica. . ... ... ... ... .. ... ... ..
Inglés
Estudo do Meio
Expressdes Artisticas e Fisico-Motoras . . .

Minimo de 7 horas.
Minimo de 7 horas.
Minimo de 2 horas.
Minimo de 3 horas.
Minimo de 3 horas.

Minimo de 1,5 horas.
I hora.

Apotoao Estudo(a). ....... ... ... .. ..
Oferta Complementar (b). .. ... .. ... ..

Entre 24,5 e 27 horas.

Entre 3 e 5,5 horas.
1 hora.

Tempo a cumprir

Atividades de Enriquecimento Curricular (¢)
Educagdo Moral e Religiosa (d). . .. ... ..

(a) Apoio aos alunos na criacdo de métodos de estudo e de trabalho, visando priori-
tariamente o reforco do apoio nas disciplinas de Portugués e de Matematica, de acordo
com o n.” 1 do artigo 13.°

(b) Atividades a desenvolver em articulacdo, integrando agdes que promovam, de
forma transversal, a educagdo para a cidadania e componentes de trabalho com as tecno-
logias de informagdo e de comunicacio, de acordo com o n.° 2 do artigo 12.°

(c) Atividade de carater facultativo, nos termos do artigo 14.° No caso de estas ativida-
des serem oferecidas por entidade exterior a escola, o que carece sempre de contratualizagéo,
¢ necessaria confirmagdo explicita do Ministério da Educacio e Ciéncia para que a sua
duracio exceda 3 horas nos 3.° ¢ 4.” anos e 5 horas nos 1.° e 2.” anos de escolaridade.

(d) Disciplina de frequéncia facultativa, nos termos do artigo 19.°»

Decreto-Lei n.° 176/2014 de 12 de dezembro



Anexo 4 - “Perfil dos alunos para o Século XXI” - Sinopse

Tendo em conta os objetivos deste estudo, fez-se uma andlise sucinta ao documento “Perfil dos alunos para o Século
XXI" (C. S. Gomes et al., 2017) destacando-se as referéncias no ambito das competéncias, aptiddes e conhecimento
que o aluno deve evidenciar a saida da escolaridade obrigatoria:

Principio - Realca-se o foco dado aos seguintes aspetos: coeréncia e flexibilidade dos curriculos para uma
aprendizagem real, significativa e centrada no aluno; desenvolvimento da capacidade de autoaprendizagem dentro e
fora da escolaridade obrigatéria; importancia da mobilizacdo de competéncias e atualizagdo do conhecimento
adaptando-se a novos contextos e novas estruturas; importancia dada a aquisicdo de competéncias que tém por base
um leque de conhecimentos que permite estabilidade e adequagdo a novas situagGes; referéncia ao valor dado ao
conhecimento; promogdo da curiosidade intelectual;

Visao do futuro cidaddo - Pretende-se que o aluno seja “dotado de literacia cultural, cientffica e tecnoldgica que lhe
permita analisar e questionar criticamente a realidade, avaliar e selecionar a informacdo, formular hipéteses e tomar
decisdes fundamentadas no seu dia-a-dia” (p.10); que perceba a importancia da interacdo entre as Artes,
Humanidades, Ciéncia e Tecnologia para a sustentabilidade social, cultural, econémica e ambiental; que seja “capaz de
pensar critica e autonomamente, criativo, com competéncia de trabalho colaborativo e capacidade de comunicagdo”

(p-10);

Valores intrinsecos a cultura da escola - Tém por base a “relagdo construida entre a realidade objetiva, os
componentes da personalidade e os fatores de contexto, relacdo essa que se exprime através de atitudes, condutas e
comportamentos” (p.11), sendo de maxima importancias para uma aprendizagem efetiva e a aquisicio de
competéncias. Para além dos valores como a responsabilidade, integridade, cidadania, participacdo e liberdade,
destacam-se a exceléncia e exigéncia que induz ao “aspirar ao trabalho bem feito, ao rigor e a superagdo; ser
perseverante perante as dificuldades; ter consciéncia de si e dos outros; ter sensibilidade e ser solidario para com os
outros” (p.11). Destaca-se, ainda a curiosidade, reflexdo e inovacdo que impele ao “querer aprender mais;
desenvolver o pensamento reflexivo, critico e criativo; procurar novas solucées e aplicacées” (p.11). Estes aspetos
demonstram a importancia dada as caracteristicas intrinsecas ao aluno, aos seus critérios éticos e a sua capacidade de
analise critica das suas agdes e das dos outros, caracteristicas essenciais para uma boa cooperacdo e colaboragdo;

Competéncias-chave - Constam da “combinagdes complexas de conhecimentos, capacidades e atitudes que permitem
uma efetiva acdo humana em contextos diversificados” e cuja natureza abrange trés vertentes “cognitiva e
metacognitiva, social e emocional, fisica e pratica” (p.12). Repartidas por dez dreas complementares, sem hierarquia e
transversais, a aquisicdo e o desenvolvimento das competéncias-chave pressupdem “o desenvolvimento de literacias
multiplas, tais como a leitura e a escrita, @ numeracia e a utilizagdo das tecnologias de informagdo e comunicagdo”
(p.13). As dez areas sdo: Linguagens e textos, Informacdo e comunicagdo, Raciocinio e resolucdo de problemas,
Pensamento critico e pensamento criativo, Relacionamento interpessoal, Autonomia e desenvolvimento pessoal, Bem-
estar e salde, Sensibilidade estética e artistica, Saber técnico e tecnologias, Consciéncia e dominio do corpo. E de
realcar o foco atribuido ndo s¢ a lingua, matematica e ciéncia, mas também as artes e cultura, criatividade, pensamento
critico e resolugdo de problemas e ainda ao valor dado a partilha, colaboragdo, cooperagdo e competicao. Percebe-se
uma nova atitude perante a omnipresenca da informacdo e do conhecimento e a consequente necessidade de
desenvolver a literacia tecnoldgica subjacente a todas as areas.



Anexo 5 - Programa de Expressao e Educacdo Musical - 1CEB

Bloco 1 — Jogos de exploracdo

Voz * Dizer rimas e lengalengas
* Entoar rimas e lengalengas
* (Cantar cancbes
* Reproduzir pequenas melodias
* Experimentar sons vocais (todos os que a crianga € capaz de produzir)
Corpo * Experimentar percussdo corporal, batimentos, palmas,...
* Acompanhar cangdes com gestos e percussdo corporal
* Movimentar-se livremente a partir de sons vocais e instrumentais, melodias e can¢des
* Associar movimentos a pulsagdo, andamento, dindmica, acentuagdo, divisdo bindria/terndria, dindmica
* Fazer variagdes bruscas de andamento (répido, lento) e intensidade (forte, fraco)
* Fazer variagdes graduais de andamento («acelerando», «retardandor) e de intensidade (aumentar, diminuir)
* Participar em coreografias elementares inventando e reproduzindo gestos movimentos, passos
Instrumentos .

Experimentar as potencialidades sonoras de materiais e objetos

Construir fontes sonoras elementares introduzindo modificagdes em materiais e objetos
Construir instrumentos musicais elementares seguindo indicagdes ordenadas de construgdo
Utilizar instrumentos musicais

Bloco 2 — Experimentacdo, desenvolvimento e criacdo musical

criagdo musical

Desenvolvimento | |dentificar sons isolados: do meio proximo, da natureza
auditivo * Identificar ambientes/texturas sonoras: do meio préximo, da natureza
* Identificar e marcar a pulsacdo e/ou ritmo de: lengalengas, can¢des, melodias e dancas, utilizando percussdo
corporal, instrumentos, voz, movimento
* Reconhecer ritmos e ciclos: da vida (pulsacdo, respiragdo,...), da natureza (noite-dia, esta¢bes do ano,...),
de maquinas e objetos, de formas musicais (AA, AB, ABA,...)
* Reproduzir com a voz ou com instrumentos: sons isolados, motivos, frases, escalas, agregados sonoros,
cangdes e melodias (cantadas ou tocadas, ao vivo ou de gravagdo)
* Organizar, relacionar e classificar conjuntos de sons segundo: timbre, duragdo, intensidade, altura,
localizagdo
* Dialogar sobre: meio ambiente sonoro, audigdes musicais, producfes préprias e do grupo, encontros com
musicos, sonoplastia nos meios de comunicacdo com que tem contacto (radio, televisdo, cinema, teatro,...)
Expressdo e * Utilizar diferentes maneiras de produzir sons: com a voz, com percussdo corporal, com objetos, com

instrumentos musicais, com aparelhos eletroaclsticos

Inventar texturas/ambientes sonoros

Utilizar texturas/ambientes sonoros em: can¢es, dancas, histérias, dramatizagdes, gravagdes,
Adaptar: textos para melodias, melodia para textos, textos para cangdes

Utilizar o gravador para registar produgdes préprias e do grupo

Organizar sequéncias de movimentos (coreografias elementares) para sequéncias sonoras
Organizar sequéncias sonoras para sequéncias de movimentos

Participar em dancas de roda, de fila,. . ., tradicionais, infantis

Participar em dancas do reportério regional e popularizadas

Representacéo
do som

Inventar/utilizar gestos, sinais e palavras para expressar/comunicar: timbre, intensidade, duracdo, altura,
pulsagdo, andamento, dindmica

Inventar/utilizar cédigos para representar, o som da voz, corpo e instrumentos
Inventar/utilizar cédigos para representar, sequéncias e texturas sonoras
Utilizar vocabulario adequado a situages sonoro/musicais vivenciadas
Identificar e utilizar gradualmente/dois simbolos de leitura e escrita musical

Contactar com varias formas de representagdo sonora/musical: em partituras adequadas ao seu nivel etario,
em publicagdes musicais, nos encontros com msicos

Fonte - (DEB, 2004b)
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Anexo 6 - AEC - Resultados de aprendizagem por organizador

Percepgdo sonora
e musical

Exploraeidentifica os elementos bdsicos damusica;

Identifica auditivamente caracteristicas ritmicas, melddicas,
harménicas e formais;

Identifica auditivamente e visualmente os instrumentos musicais
utilizados em diferentes épocas, estilos e culturas musicais;

L& e escreve notagdo convencional e ndo convencional;

Utiliza vocabuldrio e simbologias apropriadas para descrever e comparar
diferentes tipos de sons e pecas musicais de estilos e géneros similares.

Interpretagdo e
Comunicag@o

Canta individualmente e em grupo, cangdes e melodias de diferentes
épocas, estilos e culturas musicais utilizando a meméria e a leitura
musical;

Toca instrumentos aclsticos e electrénicos, convencionais e ndo
convencionais, individualmente e em grupo, na interpretagdo de musica
instrumental ou vocal acompanhada;

Comenta audi¢des de musica gravada e ao vivo de acordo com os conceitos
adquiridos e cddigos e convengdes que conhece;

Interpretaobras musicais que interliguem diferentes formas de arte;

Apresenta e interpreta publicamente, na escola e/ou comunidade, obras
vocais e instrumentais.

Criagdo e
Experimentacdo

Explora e organiza diferentes tipos de materiais sonoros para expressar
determinados ideias, sentimentos e atmosferas utilizando estruturas e
recursos técnico-artisticos elementares, partindo da sua experiéncia e
imaginagdo;

Explora ideias sonoras e musicais partindo de determinados estimulos e
temdticas;

Inventa, cria e regista pequenas composicoes e acompanhamentos;

Aplica conceitos, cédigos, convengdes e simbolos utilizando a voz,
instrumentos aclsticos, electrénicos, e as Tecnologias da Informagdo e
Comunicagdo (TIC) paraa criagdo de pequenas pegas musicais partindo de
determinadas formas e estruturas de organizagdo sonora e musical;
Regista em suportes dudio e video as criagdes realizadas para avaliagdo e
aperfeigoamento.

Culturas musicais
nos contextos

Reconhece a musica como parte do quotidiano e as diferentes fungdes que
ela desempenha;

Identifica estilos, épocas e culturas musicais diferenciadas e os
contextos onde se inserem;

Recolhe informagdo sobre processos vdrios de criagdo e interpretagdo de
diferentes tipos de misica.

(Vasconcelos, 2006)



Anexo 7 - Selecéo de RED para o Ensino da musica
Selecdo de recursos da WEB 2.0 de apoio as aulas de “Musica & Tecnologia” para 0 4.° ano do 1CEB:

=88 <
Donkics RED / Link 315, E
Conceitos 3 1% é g8 g
SEEESE 3
Timbre Sons da natureza - Sound Mixer: http://bit.ly/2{GIm79; X
X
X
X
; X
Compor com timbres naturais/humanizados- Casa de banho: http://bitly/2fQCEsw; cozinha: http://bitly/2viTaFU; X
Ritmo Compor sequéndias ritmicas: http://bit.ly/2KIfATL; X
; X
X
X
X
X
X
X
X
Attura X
X
X
X
Ouvir e descobrir o movimento sonoro: http://bit.ly/2khrMK4; X
Compor linhas sonoras - Tonematrix. http.//bit.ly/2jHzMUd; X
Voz Aquda - Youtube: http://bit.ly/2kN2ULS; voz grave: http://bit.ly/21GwCBm; X
Linhas sonoras - Youtube: http.//bit.ly/2115144; movimento sonoro: http://bit.ly/21kXQKu; X
Ler as notas na pauta: http://bit.y/2jLK8A2; X
Ler as notas na pauta: htt http://bit.ly/2k7aflF; X
X
X
X
X
X
X
X
X
X
X
Youtube- Origem das notas http://bit! MZITFFZT Ler Partituras: http://bitly/2lsauTz; Figuras: http://bitly/2kSiXEe; X
Dindmica : :/[oity/2IrKYYP; Escala de deqbels http://bitly/2kINZNX;
X
X
X
X
/bt X
Ouvir a dindmica na misica - Youtube http://bit.ly/21QiZ); X



http://bit.ly/2jGJm79
http://bit.ly/2k6F4ad
http://bit.ly/2rncjcW
http://bit.ly/2jkxWd9
http://bit.ly/2k6Mf29
http://bit.ly/2kbCHCr
http://bit.ly/2khrcfQ
http://bit.ly/2kIlDaR
http://bit.ly/2fQC6sw
http://bit.ly/2vJTaFU
http://bit.ly/2kJfA1L
http://bit.ly/2kDtbID
http://bit.ly/2kIkCzF
http://bit.ly/2kDkmyL
http://bit.ly/2jLKhmX
http://bit.ly/2lhglCH
http://bit.ly/2jLFimp
http://bit.ly/2khkFS4
http://bit.ly/2jtcGNK
http://bit.ly/2kFATVr
http://bit.ly/2lePuYi
http://bit.ly/2lLVLs8
http://bit.ly/2jtpEeg
http://bit.ly/2lS3Mec
http://bit.ly/2kzs63j
http://bit.ly/2l9if6u
http://bit.ly/2lSaf96
http://bit.ly/2kJpq3K
http://bit.ly/2kIys4S
http://bit.ly/2khrMK4
http://bit.ly/2jHzMUd
http://bit.ly/2kN2ULS
http://bit.ly/2lGwCBm
http://bit.ly/2ll5l44
http://bit.ly/2lkXQKu
http://bit.ly/2jLK8A2
http://bit.ly/2kIkQXE
http://bit.ly/2k7aflF
http://bit.ly/2kJ8TwG
http://bit.ly/2jHA9OB
http://bit.ly/2whtPAt
http://bit.ly/2khLupD
http://bit.ly/2k7bDVp
http://bit.ly/2kMHF9Q
http://bit.ly/2jHIQbB
http://bit.ly/2mt3HP6
http://bit.ly/2mFwsYr
http://bit.ly/2msUnek
http://bit.ly/2mfC7In
http://bit.ly/2ldZqgF
http://bit.ly/2mUwMlW
http://bit.ly/2lJUCTV
http://bit.ly/2ljpVBi
http://bit.ly/2ltOgp0
http://bit.ly/2lTFF2T
http://bit.ly/2lscuTz
http://bit.ly/2kSiXEe
http://bit.ly/2l6IidB
http://bit.ly/2lrkYYP
http://bit.ly/2kJN7NX
http://bit.ly/2lEDDmc
http://bit.ly/2m6O5E3
http://bit.ly/2lKCUhb
http://bit.ly/2l4lFGs
http://bit.ly/2o3KZNW
http://bit.ly/2mire4y
http://bit.ly/2m8Iud9
http://bit.ly/2m4NDpI
http://bit.ly/2lJQfZJ

Dominios .
P RED/ Link

llogo/Gamificagdo
Tecnologia mdvel

(Tuturial/T. Virtual
Exerddo-e-Pratica
><i><i><i ><i>< i >< Simulador

Viden

Compor

Youtube - Monodia: http://bit.ly/2IEOBrx, Canto Gregoriano: http://bit.ly/21S75W, Cante Alentejano: htp://bit.ly/2g6Wn0g;

Polifonia: htp://bit.ly/2kUWn 1z, http://bit.ly/2q790sa, http://bit.ly/218dV5L, http://bit.y/2IE5u45, Melodia/harmonia vocal:
http://bit.ly/2q4xFe9; Monodia instrumental: http://bit.ly/2kUK2KM; Melodia acompanhada - Fado: http://bit.ly/20l xoMd;

Rock: http://bitly/2mentc3, Arpejos: http://bit.ly/2INSRBT;

Forma Polirritmia - Patfernsketch: hitp://bit.ly/2lUcMmb;

><

><

Figuras ntm|cas/ost|nato h_ttp /bt Iv/2|UkaX X
Criar ritmos em polinitmia - Drum-machine, http://bit y/2kTK8Cw X
Youtuibe- Ostinato - Ritmico: hitp://bit.y/21UKOXX, Meladico: htp://bitly/2mhppZA; Imitagdo: http://bitly/2mhvh5d; Elemento
repetitivo: http://bity/2 YMM Forma Bindria: http://bit. I_y[ZII-rti\Nt Teméria: https//bitly/2kXZIN;

Fauta

Tocar flauta - Youtube “A Cangao Pop da Sara”, http://bitly/2jRH]S;
“Twmkle Twmkle Little Star”, htt : brt kabtat “Feliz anlversano", http://bit.ly/2jQbnxh;

Famﬂla da flauta de bisel - Youtube sopranino: httD //bit. Iv/ZkawaB soprano http //bit. |v/2|5Htkl contralto:
http://bit.ly/2kaBoOf,

Concerto para flauta de bisel - Solo: http://bit.ly/21076WR, http://bit.ly/2kBGTY9, http://bit.ly/2160NAW; Quarteto:
http://bity/2kq7ax], hittp://bitly/2kaMi2E; The Royal Wind Music: https//bity/2kal G9g;

Vérios Jogos http://bitly/2kD5szh XiX
Outros Mural da turma: https.// Fadliet.com/ClaudinaQ/4A1; hitps:// Fadletcom/ClaudinaQ/4A2

Quiz por tema - Timbre: http://bit.y/2q5VISh; Ritmo: httQ://bit.&/prchR, hittp://bit.ly/2aKRWS;, http://bit.ly/2pfvSix; Altura:
hitps//bity/2gKWW, http://bit.ly/2pomil; Intensidade: hitp://bit.ly/2pfDwwn; X
Forma httg //bit, ly/quHos Flauta: http://bity/2qyAnvs; Composicio: http://bitly/2pfyuzY, http://bitly/2p3Ltss;

Tutorial- PrantSrceen. hty

Tutorial - Gravacdo de ecrd: hitp://bit.ly/2kR50

Aplicagdes: Captura de ecrd: hitp://bit.ly/2lejubR; Gravagdo de ecrd: http://bit.ly/2lxeqm;

A selecdo dos recursos foi efetuada tendo em conta que os dispositivos méveis ou PC suportam aplicaces em Flash (extensdo swf)
pelo que € importante verificar se tem o plugin do Flash instalado (https://get.adobe.com/br/flashplayer/) e se o browser autoriza a
abertura das aplicagdes swf (no Google, ir a /Definicdes/ Mostrar definicdes avancadas. . ./Definicdes de contetdo/Flash/Permitir que
os sites executem o flash). Todos os recursos sdo livres ou de codigo aberto.

Links acessados em 30/05/2017


https://get.adobe.com/br/flashplayer/
http://to.pbs.org/2oqcWiM
http://bit.ly/2lTs8s8
http://bit.ly/2lGtyF1
http://bit.ly/2msgQas
http://bit.ly/2mlG3Ea
http://bit.ly/2l0MJdK
http://bit.ly/2lw88KM
http://bit.ly/2l4ZteC
http://bit.ly/2kRsa3K
http://bit.ly/2lE0Brx
http://bit.ly/2lS75Wl
http://bit.ly/2q6Wn0g
http://bit.ly/2kUWn1z
http://bit.ly/2q790sa
http://bit.ly/2l8dV5L
http://bit.ly/2lE5u45
http://bit.ly/2q4xFe9
http://bit.ly/2kUK2KM
http://bit.ly/2oLxoMd
http://bit.ly/2menfc3
http://bit.ly/2lNSRBT
http://bit.ly/2lUcMmh
http://bit.ly/2lZ4muf
http://bit.ly/2mkbEJV
http://bit.ly/2mAr88v
http://bit.ly/2ljrLmD
http://bit.ly/2lUVxkX
http://bit.ly/2kTK8Cw
http://bit.ly/2lUk0XX
http://bit.ly/2mhppZA
http://bit.ly/2mhvh5d
http://bit.ly/2lWWyqy
http://bit.ly/2lHtiWt
http://bit.ly/2kXZINi
http://bit.ly/2kGDwWT
http://bit.ly/2kvtLbN
http://bit.ly/2jPwkZe
http://bit.ly/2ka5kzz
http://bit.ly/2kCpsOg
http://bit.ly/2kfIZDq
http://bit.ly/2kvPlgB
http://bit.ly/2jRHjfS
http://bit.ly/2kwbtat
http://bit.ly/2jQbnxh
http://bit.ly/2kKTv6D
http://bit.ly/2llZqM1
http://bit.ly/2kvQEvL
http://bit.ly/2kHqnwK
http://bit.ly/2kCzwak
http://bit.ly/2kawGbB
http://bit.ly/2l5HtkJ
http://bit.ly/2kaBo9f
http://bit.ly/2l0Z6WR
http://bit.ly/2kBGTy9
http://bit.ly/2l60NhW
http://bit.ly/2kq7axj
http://bit.ly/2kaMf2E
http://bit.ly/2kaLG9g
http://bit.ly/2kD5sZh
https://padlet.com/ClaudinaQ/4A1
https://padlet.com/ClaudinaQ/4A2
http://bit.ly/2nsiv3k
http://bit.ly/2nsiv3k
http://bit.ly/2kxytWf
http://bit.ly/2lJOp7j
http://bit.ly/2moaGLH
http://bit.ly/2m6AoC5
http://bit.ly/2nbWy5v
http://bit.ly/2mgF2Of
http://bit.ly/2qwbtgb
http://bit.ly/2q5Vl5h
http://bit.ly/2pfpcUR
http://bit.ly/2qKRW8j
http://bit.ly/2pfvSlx
http://bit.ly/2qKWWtj
http://bit.ly/2pcxnjU
http://bit.ly/2pfDwwn
http://bit.ly/2qy11os
http://bit.ly/2qyAnvs
http://bit.ly/2pfyuzY
http://bit.ly/2p3Ltss
https://www.google.pt/
https://www.youtube.com/
http://bit.ly/2oSgknc
http://bit.ly/2nCMB1s
http://bit.ly/2lhlz1j
http://bit.ly/2lhlz1j
http://bit.ly/2kR50Zp
http://bit.ly/2leju6R
http://bit.ly/2lxeqrn

Anexo 8 - Evolucao da implementagdo das TIC em Portugal

Ano Projeto / Iniciativa Objetivos
1985-1994 Projeto Minerva - Meios Informaticos no » Equipar as escolas com equipamento informatico;
Ensino: Racionalizagdo, Valorizagao, e Formar os professores para a sua utilizagdo;
Actualizagao o Desenvolver soffware educativo e promover investigagio
 Primeira iniciativa financiada pelo sobre a utilizagdo das TIC desde o ensino basico ao ensino
Ministério da Educagdo para a introdugao secundario;
das TIC nas escolas e a investigagio »Potenciar as TIC como instrumento de valorizagdo dos
sobre as suas implicagdes nas praticas de professores e do espago escolar e desenvolver o ensino das
ensino e nas aprendizagens dos alunos. TIC para a inserdo na vida ativa.
1996-2002 Programa Ndnmio Século XX1 »Aplicagdo e desenvalvimento das TIC;
o Incluiu um programa de formacio de s Formagdo em Tecnologias da Informagdo;
professores creditado no dmbito das TIC; | »Criagdo e desenvolvimento de soffiware educativo;
# Disseminagdo da informagdo e da cooperagdo internacional
1997-2003 Iniciativa tARTE - Unidade de Apoio a Rede | eLigagdo a Internet de todas as escolas basicas e secundarias,
Telematica Educativa através da RCTS — Rede Ciéncia, Tecnologia e Sociedade, sob
o Cada escola ficou com o seu proprio tutela da Fundag3o para a Computagdo Cientifica Nacional;
subdominio e com espaco www para « Colocagdo de um computador nas bibliotecas escolares;
publicar as suas paginas e o seu endereo
de correio eletrénico;
2004 Programa 1000 Salas TIC  Equipar uma sala de informatica por escola com 14
« Medida de apetrechamento informatico computadores em rede, um servidor com dual-boot, uma
das escolas impressora, uma camara digital e um projetor de video
2005 Iniciativa EDUTIC * Desenvolvimento do curriculo de TIC nos ensinos Basico e
Margo o Permitir a continuidade do programa Secundario e respetiva formagdo de professores;
Nénio Século XXI; *Promogdo e dinamizagao do uso dos computadores, de redes
e da Internet nas escolas;
e Apetrechamento e manuten¢ao de equipamentos de TIC nas
escolas.
2005 Coordenador 71 »Afetagdo de um professor para a fungio de Coordenador TIC,
Dezembro com fungbes técnicas e pedagégicas, em particular de
elaboragdo do Plano TIC da respetiva escola
Plano TiC e Instrumento de andlise e de conhecimento da realidade das
escolas, em especial das necessidades quer de equipamentos
e tecnologias, quer de formagdo dos seus professores
2005 Missio CRIE - Missdo Computadores, Redes | Principais eixos de afuacdo:
3anos e Internet na Escola » Curriculo,
o Transferéncia das fungges da EDUTIC para | ®Competéncias dos professores,
a equipa CRIE cuja fungdo era coordenar | Dinamizagdo de projetos educativos,
uso de computadores, redes e internet » (riagdo de contetdos digitais,
nas escolas, promover a literacia digital e |« Apetrechamento e manutencio de equipamentos
combater a infoexclusdo, melhorar o informaticos.
ensino e da aprendizagem

Ano Projeto / Iniciativa Objetivos
2006 Iniciativa ~ Escolas,  Professores e |  Assegurar a média de 24 computadores portateis por
3 anos Computadores Portateis estabelecimento, nos 2.° e 3.° ciclos do Ensino Basico e de
» A iniciativa em aprego permitiu a chegada Ensino Secundario (10 para utilizagio pessoal por parte de
as escolas de equipamentos que professores e 14 para serem usados por professores com os
facilitaram o acesso as tecnologias e a sua | seus alunos, em ambiente de sala de aula). Acresceu a esta
utilizagio em contexto educativo. dotagdo um projetor de video e um acesso sem fios a
Internet;

* Alcancar o real empenho das escolas em receberem o
equipamento e a infraestrutura acima, com base na
elaboragdo de um projeto, colocado a concurso nacional pelo
Ministério da Educagdo. o concurso, inovador em Portugal,
traduziu-se em perspetivas pedagdgicas singulares e
diferenciadas de utilizagio das TIC escolas.

2006 Quadro de referéncia da formagdo continua | Alguns Principios

de professores em TIC » Ter como primeiro objectivo a utilizagdo das TIC pelos alunos

s Introduzir e consolidar a prevaléncia das nas escolas;
dimensdes de caricter pedagdgico sobre | * Realizar-se em modalidades activas de formagdo acreditadas
as dimensdes técnicas, no ambito dos pelo CCPFCP;
processos de formagdo dos professores, | «Enquadrar-se no projecto educativo das escolas a que os
através de um conjunto de principios professores/formandos pertencerem, nomeadamente na sua
orientadores das praticas de formagio componente TIC;

* Apoiar iniciativas nacionais na drea das TIC, nomeadamente
Concursos de Projectos, assim como os Planos TIC das
escolas e agrupamentos

2007-2010 Plano Tecnolégico - Objetivo estratégico: colocar Portugal entre os cinco paises
Macro projeto organizado em trés eixos de | EUrOpeus mais avangados na modemizagdo tecnologica do
agio: ensino em 2010
«Eixo 1 - Incremento qualificado dos niveis | ""0/et0s - Plano Tecnoldgico da Educagio:
de conhecimento dos portugueses; « EixoTecnologia: kit Tecnologico, Intemet de Alta Velocidade,
« Fixo 2 - Vencer o atraso cientifico e Internet na Sala de Aula, Cartdo da Escola, escol@sequra
tecnolégico; « Eixo Conteddos: Portal da Escola, Escola Simplex plataforma
« Eixo 3 - Imprimir novo impulso & inovagio. de gestdo escolar, Portal Institucional do Ministério da
Programa Ligar Portugal, Iniciativa Novas Efiucagao . B . )
oportunidades « Eixo Formagdo: Competéncias TIC formagdo e certificacdo tic,
Avaliagao Electronica, Estagios TIC, Academias TIC
2007 Iniciativa Atribuicdo de Equipamentos Tecnoldgicos para o Enriquecimento do Ensino e da Aprendizagem
» Permitiu as escolas adquirir quadros interativos, computadores portdteis, projetores de video, calculadoras
cientificas e graficas e sensores destinados ao ensino experimental das ciéncias
2007 Programa e.escola
# Possibilita aos alunos matriculados no 3.° CEB e no ensino secundario, os docentes da educagao pré-escolar
e dos ensinos basico e secundario e os formandos inscritos no programa Novas Oportunidades, a aquisigio
de um computador portitil e de ligagdo a Internet a pregos reduzidos
2008 Programa e.escolinha

» Visa a aquisicio de um computador portatil em funcao das condighes socioecondmicas os alunos
matriculados no 1.° CEB nos estabelecimentos publicos, particulares e cooperativos de ensino

Fontes: Ramos et al. (2010); ANACOM (2005); (DGEEC, n.d.)




Anexo

9 - Questionario Inicial :: Modelo

Data: /[ | Idade: anos | Género: Feminino (] Masculino [

1.

N

b

L

Questionario Inicial

Sobre as Atividades de Enriquecimento Curricular do 12 ciclo:

1.1. Tiveste ou tens musica nas AEC?  Sim (_J Nao [ ]

Se respondentes “sim” indica em que ano(s) de escolaridade? 19 () 20 ) 3¢ [) ge

1.2. Estas a estudar flauta nas aulas das AEC? Sim [ Nao [ ]

1.3. Nos anos anteriores estudaste flauta nas aulas das AEC? Sim [ N&o [

Sobre tocar um instrumento musical:

2.1. Neste momento estudas algum instrumento musical sem ser a flauta? Sim [ Ingol ]
Se respondentes “sim”, indica:

2.1.1. O instrumento que estas a estudar:

2.1.2. Com quem ou onde estudas musica:

Numa escola de mdsica Com um professor particular ~ Com um familiar Qutra situagdo

@ J CJ

Sobre gostar de cantar:

3.1. Gostas de cantar?  Sim [_J Nao [J

3.2. Costumas cantar para outras pessoas? sim [ Nzo [
Sobre ouvir musica:

4.1. Gostas de ouvir musica? Sim [ Nao (]

4.2. Qual é o género musical que mais gostas de ouvir (podes indicar mais que uma opgdo):

Todos Nenhum Outro N&o sei

Q) [0 G0 B O

Pop Rock Jazz Hiphop Dangca Folclore Classica Fado

o o oo o o o 4o o

4.3. Qual é o género musical gue menos gostas de ouvir (podes indicar mais que uma opgéo):

Todos Nenhum Outro N&o sei

OJ [0 G0 B O

Pop Rock Jazz Hiphop Danca Folclore Classica Fado

o oo oo o o o 4o o

4.4. Com que frequéncia ouves musica:
Pelo menos Vdrias vezes por dia, So ao fim de De vez em quando,
uma vez por dia sempre que posso semana quando me lembro

) tJ ] ] ]

Sobre a disciplina de Expressdo/Educagdo Musical na escola:

5.1. Gostas da disciplina de Express3o/Educacio Musical? sim() Nzo [ )
5.2. O que gostas mais de fazer nessas aulas?

5.3. Costumas cantar cangdes nas aulas?  Sim ) NEo

5.4. Costumas tocar musicas na flauta ou noutro instrumento? sim () N3o [

5.5. Na sala de aula, qual é o material que preferes que o/a professor(a) utiliza para te ensinar?

5.5.1. Explica porqué:

Parte B :: Tecnologia

6.

10. Achas que aprendes com a internet?

11.

Sobre as tecnologias
6.1. Tens a tua disposicdo algum aparelho tecnoldgico? sim (] Nzo [
6.1.1. Seatua resposta foi “sim”, indica a ou as tecnologias que tens ao teu dispor:

] ) J ) 0

Computador Tablet Telemovel Internet Qutra

6.1.2. Se respondeste outra, indica qual:

Com que frequéncia utilizas as tecnologias? (Indica apenas uma opgdo):

[ Nunca porque nao tenho tecnologias

(] Nunca porgue 0s meus pais ndo deixam

(] Nunca porque ndo gosto de usar tecnologias

[ Todos os dias

[ Varias vezes durante a semana

(] 55 ao fim de semana

d Apenas quando estou de férias

O Sempre que eu quiser, mas so depois de estudar e fazer os TPC

[ Posso utilizar durante semanas mas apenas para fazer trabalhos da escola
] outra situagdo. Qual?

0 que gostas mais de fazer quando utilizas as tecnologias?
uma resposta, indica a ordem de preferéncia escrevendo no retangulo 19, 29, 39, etc...

Se optares por mais que

Jogar jogos por diversdo

Jogar jogos didaticos para aprender
Navegar na internet para me divertir
Navegar na internet para aprender
Pesquisar

Estudar

Ouvir musica

Ver videos de musica

Ver outros videos sem ser de musica

0000000000

Frequentar as redes sociais. Qual ou quais:

U Fazer outra(s) coisa(s). Qual ou quais:

Qual é o site ou aplicagdo que acedas em primeiro?

9.1. Porqué?

Sim (] Nao [ ]

Gostas mais de utilizar as tecnologias sozinho ou acompanhado? Sozinho (] Acompanhado [



Anexo 10 - Questionario Final :: Modelo

Data: __/__/ _ | Idade: anos l Género: Feminino () Masculino ()

5. Achas que aprendeste com a internet? sim () Nzo [

. . 6. Gostas mais de utilizar as tecnologias sozinho ou acompanhado?  Sozinho (] Acompanhado O
Questionario final

Parte C :: Tecnologia 7. Refere a tua opinido sobre o que achaste das aulas de Mdisica & Tenologias:

1. Sobre as tecnologias

1.1. Tens a tua disposigdo algum aparelho tecnoldgico? sim () Nzo [ )
1.2. Seatua resposta foi “sim”, indica a ou as tecnologias que tens ao teu dispor:
O O O O O
Computador Tablet Telemovel Internet Outra
Qual:

2. Com que frequéncia utilizas as tecnologias? (Indica apenas uma op¢do):

() Nunca porque ndo tenho tecnologias

(") Nunca porque os meus pais ndo deixam

(") Nunca porque n3o gosto de usar tecnologias

(] Todos os dias

() Vaérias vezes durante a semana

() sé ao fim de semana

O Apenas quando estou de férias

J Sempre que eu quiser, mas s6 depois de estudar e fazer os TPC

() Posso utilizar durante semanas mas apenas para fazer trabalhos da escola

(J outra situagao. Qual?

3. O que gostas mais de fazer quando utilizas as tecnologias? Se optares por mais que uma resposta,

indica a ordem de preferéncia escrevendo no retangulo 19, 29, 39, etc...

(j Jogar jogos por diversao

Jogar jogos didaticos para aprender

Navegar na internet para me divertir

Navegar na internet para aprender

O Pesquisar
D Estudar

D Ouvir musica

D Ver videos de musica

Ver outros videos sem ser de musica

D Frequentar as redes sociais. Qual ou quais: Obrigada

D Fazer outra(s) coisa(s). Qual ou quais:

4. Qual é o site ou aplicagdo que acedas em primeiro?
4.1. Porqué?

11



Anexo 11 - Mini-inquérito :: Modelo

Atividade n9_| Data: _ /_/ I Idade: anos | Sexo: Masculino () Feminino (J

Atividade n9_| Data: _ /_/ | Idade: anos ISexo: Masculino ) Feminino ()

Mini-Inquérito

1) Gostaste da atividade de hoje? Muito D
2) O que mais gostaste de fazer nesta atividade?

Nada D

Mais ou menos D

Mini-Inquérito

1) Gostaste da atividade de hoje? Muito D
2) O que mais gostaste de fazer nesta atividade?

Nada C]

Mais ou menos D

Porqué?

3) O que ndo gostaste de fazer nesta atividade?

Porqué?

4) O que aprendeste com esta atividade?

5) De todo o material utilizado, indica aquele que mais te agradou (podes indicar mais que uma opgdo):

) ) ) ) ) )

Quadro interativo PC PowerPoint Video Padlet Ferramentas
Youtube Mural da turma Jogos da internet

Porqué?

6) De todo o material utilizado, indica aquele que menos te agradou (podes indicar mais que uma opgao):

O Q) Q) O - O

Quadro interativo PC PowerPoint Video Padlet Ferramentas
Youtube Mural da turma Jogos da internet

Porqué?

Porqué?

3) O que ndo gostaste de fazer nesta atividade?

Porqué?

4) O que aprendeste com esta atividade?

5) De todo o material utilizado, indica aquele que mais te agradou (podes indicar mais que uma op¢do):

O O O Q) O )

Quadro interativo PC PowerPoint Video Padlet Ferramentas
Youtube Mural da turma Jogos da internet

Porqué?

6) De todo o material utilizado, indica aquele que menos te agradou (podes indicar mais que uma opgdo):

) O ) O O O

Quadro interativo PC PowerPoint Video Padlet Ferramentas
Youtube Mural da turma Jogos da internet

Porqué?




Anexo 12 - Observacao Direta :: Modelo

Projeto Masica e Tecnologia - Grelha de Observa¢ao Direta das Atitudes e Comportamento

AD (n°) :: (Tema) Contetidos: RED/Web 2.0:
Comportamento Atitudes Data:
Alunos
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Memoria Descritiva ::

CEP :: 42 ano do 12 Ciclo do Ensino Basico :: 1/1
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Anexo 13 - Entrevista/Alunos :: Guido

Entrevista semiestruturada - Alunos

0b]et|\ros Gerais da entrevista
Entender a efeito da utilizagdo dos RED no processo de ensino e aprendlzagem
2. Perceber se a utilizagio dos RED nas aulas de musica propiciou as aprendizagens de conceitos especificas e
fomentou a motivagéo e o empenho.
3. Verificar se a interagdo nos RED enriqueceu a aprendizagem com outras aprendizagens sem ser no ambito da

Entrevista semiestruturada - Alunos

Bloco B - Relevancia dos RED na aprendizagem

Objetive geral 1 - Entender o efeito da utilizagio dos RED no processos de ensino e aprendizagem

Perceber a forma comoy
o aluno encarrou as

Formuldrio de

T

Indicadores

9. Gostaste de participar nestas aulas
de Musica & Tecnologia?

* Perceber se o aluno participava nas
aulas com vontade ou por obrigagio

aulas de “Misica &

10. Pareceu-te que as aulas eram um

+ Certificar se o aluno entende o conceito

» Sim, gostei porque. ..
» Ndo, gostei porque

m local de brincadeira

L. N - Tecnologias™ no seu local de brincadeira ou um local de de “brincadeira” como sendo um local de| porque...
musica [aprendlzagens indiretas). todo aprendizagem? diversao, sem qua.lquer aproveitamento |* Um local de aprendizagem
| porque...
Info Zes 11. Sempre que foi necessario ir ao ’ * Sim, sempre porque...
rmag computador ou ao quadro interativo, | ao computador, ou ao quadm interativo, [* Sim, algumas vezes porque...
® Data: 105 /2017 alguma vez sentiste isso como um como sendo um momento de brincadeira | * Nio, porque...
. . momento de brincadeira? * Perceber o porqué da sua resposta
® Local: Sala de aula de Musica & Tecnologias Perceber se o aluno | 12. Achas que aprendeste muito ou + Se a resposta for “sim”, perceber o » Sim, aprendi em todas as aulas
. T . aprendeu com as aulas ouco sobre musica com este tipo de|  motivo e se o aluno aprendeu na maioria| porque...
* Entrevistados: Entrevista individual a 4 alunos da turma (escolhidos ao acaso). prendeu g“:s? ! ipa das':ulas ou ,p:m :a',gum:s ora) Eim‘_",'m houve algumas aulas
® Entrevistador: Professor/Investigador Identificar as razdes * Se aresposta for “ndo”, perceber o que ndo entendi muito bem
para que houvesse ou motivo (dificuldade das tematicas; porque...
L] ndo houvesse estrutura e organizagdo das aulas; * Nao aprendi quase nada

Duragdo: +/- meia hora

Material - Papel e canetas; Gravador

Guido da entrevista
Pedir para justificar sempre cada resposta evitando que estas sejam evasiva; confirmar se o aluno percebeu o vocabulario utilizade
nas questoes.
Bloco A - Dados informativos
Objetivo geral - Realizar um io introdutdrio de i0
Formulério de Topicos Indicadores

Recolher informagdes |* Criancan® ____ (pela ordem da * Perceber o ® ramento tecnok » (1,02, 03,04
sobre o inquerido entrevista) * Saber se o aluno possui material tecnologico | * 9/10 anos

¥ ldade: € internet em casa * Feminino/masculing

» Sexo: » Saber se o aluno precisa de apoio a nivel no | » Sim / Nao

¢ Tecnologias: Tens PC/Tablet, Internet? manuseamento do material tecnoldgico e * Sim/ndo

» Precisas de orientacio a nivel internet

tecnoldgico?

Esclarecer o objetivo
da entrevista
Legitimar a entrevista

b Relembrar o ambito do trabalho que se
encontra a ser desenvolvido

¥ Informar do objetivo geral da entrevista

¢ Garantir o anonimato e a
confidencialidade dos dados

¥ Solicitar uma colaboragao sincera

¥ Solicitar a autorizagdo para gravacao
audio da entrevista

J gxplicar sucintamente os documentos 1,

e3

» Tese de mestrado

* Objetivo: “Verificar se as sessdes foram Gteis para o aluno”

» Com a ajuda dos documentos 1. 2, e 3, verificar se o aluno tem a percecio
da divisdo da aula em trés partes distintas e explicar os documentos:
Documento 1 - 17 parte da aula sobre as “Tematicas abordadas” - timbre,
ritmo, altura, dindmica, forma, composigao, flauta
Documento 2 - 2 parte da aula sobre as “Atividades praticas realizadas”
Documento 3 - 3¢ parte da aula sobre as “Ferramentas da web utilizadas”

- internet e quadro interativo

Perceber o grau de
Pré-conhecimentos

1. Tinhas alguns conhecimentos musicais
antes do inicio destas aulas de

» Certificar se eram relevantes ou nao
» Perceber como poderiam favorecer as

* Sim e ajudaram-me
* 5im mas ndo me ajudaram

(musicais e  “Musica & Tecnologias™? aprendizagens realizadas ~ |*N&e ]
Tecnologicos) Neste tipo de aula usamos muito o PC. ¥ Perceber se o alunc teve dificuldades na | * Nao tive dificuldades
2. Tiveste dificuldade em utilizar o PC e utilizagdo das ferramentas fora do dmbite |* 56 tive dificuldades em casa
a Internet na aula? da propria ferramenta * 56 tive dificuldades na aula
3. Eem casa? »_identificar o motivo ¥ Qutra
Saber aopinido do | 4. Sabes o que é o Padlet? *» Familiaridade com a ferramenta * Conhego / Nao conhego

aluno sobre o Padlet

“Gostas dessa ferramenta? _

Perceber se o aluno
interagiu na
ferramenta Padiet
fora da sala de aula

6. Utilizaste o Padiet fora da sala de aula

(em casa por exemplo)?

Questdes de reforo: Muitas vezes?
Tiveste dificuldades em aceder ao
Padief?

Verificar se a sua utilizagio do Padief foi

também efetuada fora do ambito da aula
*» Perceber a frequéncia de interagio feita
€M casa e suas causas
*» Verificar se houve dificuldades de acesso
€ 5uas causas

Nao, 56 na aula
v Acediem casa ...
¥ Eu queria aceder mas...
* Nao acedi porque...
* Tentei mas...

7. Aprendeste com o Padief?

8. Achas que o Padler permite-te

socializar com os teus colegas?

» Averiguar se o aluno sentiu que aprendia
enquanto interagia com o Padlet

* Verificar o que aprendeu e como
aprendeu

» Perceber se o aluno utiliza o Padle para
interagir e socializar e com os colegas e
se gosta da ferramenta

¥ Aprendi porque...
* Nao aprendi porque...
* Qutra

T NTY pem—
* 5im, mas... ;
* Nao acho....

Péagina 1 de 10
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aprendizagens

Identificar que
aprendizagens efetuou
o aluno

13. Houve alguma aula em que sentiste | »
que ndo aprendeste mesmo nada?

outro) e se isso aconteceu com
frequencia

Se a resposta for “sim”, perceber o
porqué disso ter acontecido

porque...

Sim, porque...
Nao, nunca

14. 0 que mais gostaste de aprender ao | »
longo das sessbes?

Pedir para enumerar os
conceitos/conteddos de que se lembra,

Reconhecer se o aluno
tinha prazer em
aprender

Conteddos especificos

a qualquer uma das tematicas

Perceber a opinido do
aluno sobre cada uma
das partes da aula:

- Tematicas ahnrdadas

At 4 n

-F da web

quer através das tematicas abordadas, estudadas
quer das atividades praticas realizadas
ou da interacio nos RED
15. Achaste estas aulas como sendo uma| * Perceber se o aluno aprendeu * 5im, aprendi e diverti-me
forma divertida de aprender? divertindo-se ao mesmo tempo *» Sim, aprendi mas foi aborrecido
* Nio aprendi mas diverti-me
* Nao aprendi e foi aborrecido
e |Outa .
16. Tinhas vontade de vir para as aulas Perceber a apeténcia do aluno em * Sim
participar nas aulas *Ngo
17. Gostavas de ter mais aulas destas? | * Perceber a apeténcia do aluno em ¥ 5im, porque
continuar com este tipo de aulas * Nio,

18. Uma vez que cada aula estava *» Recordar a divisdo da aula por partes: * 5im, aprendi com todas
subdividida em trés partes, achas Temiticas abordadas, Atividades ¥ 56 aprendi com a 1%/2%/3* parte
que as trés partes foram igual lizadas e Fer da web 2.0 * Nio aprendi com nenhuma
importantes para a tua * Certificar se uma das partes foi mais * Nao aprendi com a 13/23/3%

prendizagem? favoravel para a aprendizagem de que parte
outra e
19. Pareceu-te que alguma das partes da| * Se a resposta for “sim", identificar essa | * Nao

aula era um momento de
brincadeira?

parte

Identificar qual o

material / recurso
utilizado que mais
cativou o aluno

20. Qual fol a parte da aula na qual mais | *
aprendeste?

21. E aquela que em que menos

aprendeste?

22.Qual foi a parte da aula que maiste | *

agradou?

23. Qual foi a parte que menos le

__agradou?

24. Qual foi a parte da aula em quete
sentiste mais aborrecido?

25. E aquela em que te sentiste mais
divertido?

* Verificar se as respostas do aluno sio

Perceber o que o aluno entende por
“aprender”

Certiiicar que o aluno ndo confunde
“agradar” com “brincar”

coerentes

26. Se pudesses, eliminarias alguma das | *
trés partes?

27. Se te dessem opgio de ter aulas »
apenas com uma das partes, qual
escolherias?

Questdes de reforgo: Achas que seria

suficiente para aprender bem?

Identificar que parte eliminaria o aluno e
0 motive

Identificar a parte que o aluno escolheria
para ter aula e o motivo

Sim. a 1%/2%3* parte

19/27/37 parte porque ...

12/2%/3® parte porque ...

19/2%/3" parte porque...

13/2%/3% parte porque ...

13/2%/3% parte porque ...

13/23/3? parte porque ...

TR

13f23/3% parte porque ...

parte porque ...

28. Qual foi o tipo de material/recurso | *
que mais gostaste de utilizar nas
aulas?

29. Se tivesses que escalher apenas um | ¥

Perceber o motive da sua
escolha

Outro

Perceber o porqué da sua | * Temaicas a

¥ Material utilizado: Instrumentos, objetos
especificos (maquete da orquestra, arroz, bolas
de sabdo), Quadro interativo, PC/tablet, RED,

- PowerP

material/recurso para cada uma das |  escolha ¥ Mtividades Realizadas - voz, corpo, karackes.
partes da aula, qual seria? mp3, quadre interativo, pautas em papel. outro;
* RED - jogos, simuladores, tutoriais, exercicios e
pratica
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misica

Bloco C - Aprendizagem da

diada pelos RED

Objetivo geral 2 - Perceber se a utilizagdo dos RED nas aulas de musica propiciou as aprendizagens de conceitos especificos e fomentou a
motivagao e o empenho.

Objetivos especificos
Identificar que
aprendizagens realizaram
os alunos na primeira
parte da aula mediante a
explicacdo de conceitos

Formulério de questdes

Indicadores

Observa o documento 1 que exemplifica os

PowerPoint das tematicas abordadas nas aulas.

30. Consegues identificar alguns dos
“conceitos” ensinados? Exemplifica

>

Verificar se o aluno consegue
nomear alguns conceitos e
explicar o que aprendeu
(PowerPoint, audio e video)

» Conteudos especificos
referentes a qualquer uma
das tematicas estudadas

Perceber a importancia
do material utilizado na
aula para uma boa
aprendizagem

Tendo em conta o material utilizado na

explicagdo dos contetidos (PowerPoint, audio e

video), refere:

31. Qual o material utilizado que mais te
agradou?

32. E o material que menos te agradou?

33, Sentes que o material utilizado foi
importante para te ajudar a compreender

___melhor as matérias?

34. Qual o material utilizado que mais te ajudou
a aprender?

35. E aquele que menos te ajudou?

»

»

»

|dentificar o tipo de material que
cativou mais/menos o aluno

v

PowerPoint
udio
Video

v v

Perceber até que ponto o material
|nf|uencnou as aprendizagens e

» Sim / Nao, porque ...

Perceber que material & mais
favoravel para a aprendizagem e
aquele que

€ menos favoravel

» PowerPoint
» Audio

v

Video

Perceber a importancia
dada a lecionagdo de

36. Ha algum material que dispensarias?

»

Apurar qual e porqué

v

Sim / Nao, porque ...

37. Achaste vantajoso o facto da aula ter tido
esta primeira parte na qual foi explicada a
matéria?

»

Perceber a importancia dada a
explicagdo de contelidos para a

aprendizagem

v

Sim / Nao, porque ...

Identificar as
aprendizagens adquiridas
na segunda parte da aula:
realizagao de atividades
praticas

Observa o documento 2 que exemplifica

algumas das atividades praticas realizadas.

38. Consegues identificar alguma aprendizagem
feita através das atividades praticas?
Exemplifica

»

Verificar se o aluno consegue
nomear alguns conceitos e
explicar o que aprendeu

» Contelidos especificos
referentes a qualquer uma
das tematicas estudadas

Perceber a importancia
das atividades realizadas
para uma boa
aprendizagem

Tendo em conta as diversas atividades
realizadas refere:

39. Qual a atividade que mais gostaste de
realizar?

40. E aquela que menos gostaste?

41, Sentes que as atividades foram importantes
para te ajudar a compreender melhor as

»

>

Identificar o tipo de atividade que
cativou mais/menos o aluno e
porqué

Perceber como as atividades
influenciaram as aprendizagens e

» Demonstragao de
conceitos, interpretagao,
exercicios auditivos,
interagao no quadro
interativo leitura/escrita
musical

» Sim / Nao, porque ...

matérias? porqué
42, Qual a atividade que mais te ajudou a » identificar a atividade considerada -
aprender? mais e/ou menos favoravel a ‘(jlif:cﬂrif:: :;MS::(?O 0
43. E aquela que menos te ajudou? aprendizagem q
44, Ha alguma ativi que disp ias? » Verificar qual e porqué » Sim / Nao, porque ...

Perceber que importancia
deu o aluno a realizacao
das atividades praticas
relativas a explicagao de
conteldos feita na
primeira parte

45, Achaste vantajoso o facto da aula ter tido
esta segunda parte com atividades praticas?

>

Perceber se o aluno considera a
reahzagao das atividades praticas
d | para a aprendi

» Sim / Nao, porque ...

46. Aprendeste mais com a explicagao das
tematicas abordadas na primeira parte
(documento 1) ou com a realizagao das
atividades praticas da sequnda parte
(documento 2)?

>

“Comparando a 1% e a 22 parte da
aula, perceber a opinido do aluno
relativamente a importancia que
dé a cada uma delas para a

aprendizagem

» Aprendi mais com a 12, 24,
as duas, nenhuma...

Identificar as
aprendizagens adquiridas
na terceira parte da aula,
mediante a interagdo com
os RED

Perceber a importancia
das diversas ferramentas
utilizadas na aula para
uma boa aprendizagem.

47. Observe o documento 3 que exemplifica
algumas das ferramentas utilizadas na aula:
Consegues identificar alguma aprendizagem
feita através das ferramentas da internet?
Exemplifica

aula, refere:

48. Que ferramenta gostaste mais de utilizar?

49. E aquela que menos gostaste?

50. Sentes que a utilizagao das ferramentas foi
importante para te ajudar a compreender
melhor as matérias?

51. Qual a ferramenta que mais te ajudou a
aprender?

52. E aquela que menos te ajudou?

53. Ha alguma ferramenta que dispensarias?

Entre as diversas ferramentas utlizadas na

»

>

»

»

Verificar se o aluno consegue
nomear alguns conceitos e
explicar o que aprendeu

“Identificar o tipo de ferramenta

que cativou mais/menos o aluno e
o motivo

Perceber até que ponto as
ferramentas ou tipo de ferramenta
influenciaram as aprendizagens e
porqué

Perceber qual o RED mais/menos
favoravel a aprendizagem

| Verificar que ferramenta ou tipo de

ferramenta o aluno achou indtil e
porqué

% Sim, porque ...

» Contetdos especificos
referentes a qualquer uma
das tematicas estudadas

'+ Ferramentas utilizadas |

* Jogos, simuladores,
tutoriais, exercicios e
_pratica, Youtube

> Sim, porque ...

» Nao, porque ...

(Uma das ferramentas da
lista da questao 48)

» Nenhuma, porque ...
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Obijetivos especificos
Perceber que importancia
deu o aluno a utilizagao
dos RED

Formulério de

Tépicos

Indicadores

54, Achaste vantajoso o facto da aula ter tido
esta terceira parte onde utilizaste as
ferramentas da internet?

5

o

abordadas na primeira parte (documento 1)

. Aprendeste mais com as tematicas

»

N

Perceber se o aluno considera a
mteraqao nas ferramentas da web
| para a aprendi

»

Sim / nao porque ...

Comparando a 1% e a 32 parte da
aula, perceber a oplmao do aluno

ou com a utilizagao das ferr da
internet nesta terceira parte (documento
3)?

. Aprendeste mais com as atividades
realizada nesta segunda parte (documento
2) ou com a utilizagao das ferramentas da

internet nesta terceira parte (documento

?

5

o

57. Comparando as trés partes, aprendeste ||

mais com as tematicas abordadas na
primeira parte (documento 1), com as
atividades realizada nesta segunda parte
(documento 2) ou com a utilizagao das
ferramentas da internet nesta terceira parte
(documento 3)?

v

_aprendizagem

a importancia que
da a cada uma delas para a
aprendizagem

Comparando a 2% e a 3? parte da
aula, perceber a opinido do aluno
relativamente a importancia que
da a cada uma delas para a

>

Aprendi mais com a 12, 32,
as duas, nenhuma...

Aprendi mais com a 2%, 32,
as duas, nenhuma...

Comparando a 13,a 2" e a 38
parte da aula, perceber a opinidao
do aluno relativamente a
importancia que dé a cada uma
delas para a aprendizagem

Aprendi mais com a 12, 22,
33, 13/28, 13/32, 23/32,
todas,nenhuma...:

Perceber se a utilizagao
dos RES favorece o
empenho e a motivagdo
para aprender

Achas que o facto de utilizares as ferramentas

da internet contribuiu para:

58. Uma maior vontade em querer estar na
aula?

59. Um maior empenho nas aprendizagens em
tempo de aula?

60. O querer continuar as aprendizagens fora
da sala de aula?

Verificar de que forma a utilizagéo
dos RED influencia na motivagao e
no empenho

-

-

Sim / ndo porque ...
Sim / ndo porque ...

Sim / nao porque ...

Perceber se o facto de
estarem dois alunos por
computador favoreceu ou
interferiu na
aprendizagem

Aida ao computador, aquando da utilizagao

das ferramentas da internet, foi feita em grupos

de dois alunos.

61. Preferias usar o computador sozinho ou
achaste bem ser com um colega?

Perceber se o aluno gostou de
estar no computador com um
colega e porqué

-

Sozinho porque...
Com um colega porque...

que, por estares com um colega,
mais facil a aprendizagem?

Perceber se o facto de estar com
um colega foi vantajoso ou

Sim / nao porque ...

63. Alguma vez consideraste o facto de estares | *

com um colega como uma oportunidade

para a brincadeira?

_prejudicial

a brincadeira

Perceber se o facto de ter um | *
colega com ele no PC foi propicio

Sim /ndo porque ...

Bloco D - Aprendizagens indiretas

Objetivo geral 3 - Verificar se a interaao nos RED enriqueceu a apr

com outras apr

9

sem ser no ambito da misica

algumas dos RED utilizados
como nao estando diretamente
relaaonadas com a

gem da musica

aprendeste a utilizar e que nada
tem a ver com musica?

pedir para nomear algumas
Se 0 aluno responder “ndo”
indagar se ele se recorda dessas

Objetivos especificos Formulério de questdes Topicos I Indicadores
Conhecer o historial do uso dos | 64. Neste momento, qual é a » Se o aluno responder “sim", » Sim
RED no dia-a-dia do aluno ferramenta da internet que pedir para nomear algumas * Google, Conta gmail, Padlet, Youtube,
passaste a utilizar com alguma » Se o aluno responder “nao” Mapa Mental,
frequéncia no teu dia-a-dia? indagar se ele se recorda dessas | * Outra
fer
Perceber se o aluno reconhece | 65. Ha alguma ferramenta que * Se o aluno responder “sim", » Sim

* Google, Conta gmai, Padlet,
PrintScreen , Captagdo de ecra,
Gravagdo audio, Gravacdo video, Mapa
mental, Quiz, outra

Compreender se 0 aluno tem
consciéncia que, com a
utilizago dos RED, realizou
outro tipo de aprendizagens e
quais foram

66. Para além das aprendizagens
musicais, achas que nestas aulas,
com a utilizagdo da internet,
realizaste outro tipo de

aprendizagens?

-

Se o aluno responder “sim",
pedir para nomear algumas
aprendizagens

Se o aluno responder “nao”
indagar se ele se recorda dessas
aprendizagens

Sim

* Leitura e escrita, Pesquisa no Google,
Pesquisa no Youtube, Manipulagao de
imagens e fotografia, Manipulagao de
ficheiros de audio e video, Criagao de
mapas mentais, outra

Verificar se o aluno teve
aprendizagem indiretas com a
utilizagdo do computador e da
web 2.0.

67. Reconheces que, depois de
frequentares as aulas de “Mdsica &
Tecnologia” ficaste mais
desenvolto noutras competéncias
tais como competéncias a nivel da:
leitura e escrita, realizago de
pesquisa no Google ou no
Youtube, manipulagao de
imagens e fotografia
manipulagio de ficheiros de
audio e video, pesquisa de
NOVOS j0gos ou novas

ferramentas

Verificar se o aluno ja tinha
essas competéncias bem
desenvolvidas
Apurar quais as competéncias
que ndo tinha e passou a ter
Perceber se hé outras
competéncias nao mencionadas
mas que o aluno sente que
desenvolveu
Perceber se o aluno, apesar de
utilizar as ferramentas, nao
|nterag|u o suficiente para

Iver novas competéncia:

v vwvww

Sim, todas ...

Sim, algumas tais como. ..

Sim, apenas esta ...

Nao, porque ja sabia fazer tudo isso e
bem

Nao, porque néo utilizei suficientemente
as ferramentas para desenvolver
competéncias

Nao, porque nas aulas estive apenas a
ver o meu colega a utilizar as
ferramentas e em casa nao experimentei
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Documento 1

Linhas sonoras Familias dos instrumentos

q Orquestra
1 Sinfénica

12 parte da aula - Tematicas abordadas

Explicagdo de conceitos - timbre, ritmo, altura, dindmica, forma, composigdo, flauta.

T
1 o |

g Cordas {.! /Sopro W |Percussao

=3 usass)

[eag Madeiras ’@\f,l Metal

Timbre Propagacao do som

N =% Qual o instrumento | Descobriste? o
i que ests 3 tocar S

Q Estaé afamiliaca

flauta de bisel ou flauta doce. 1118 P

Timbres

o 4} ¢ .
@ D i | \ corporais

@ - e
‘Fﬁi L ’ Q A‘M\u

Timbras corporais

=3
Figuras Ritmicas O tempo it e
Figuras de notas Semibreve - 4 tempos o [}
distdncia em tempos diferentes

J / o \Mlnlma-nempos

A pauta musical serve para definir a altura dos sons

J iﬂ H s O = :‘.".:E”f:"“:' ——E e Tl e 3R
J/ \J J/ \T"‘m'mm m— st Melodia ® Harmonia Pauta musical
T 70N i

e 2 F3I FITT

Clave de sol

Linha horizontal

=23 (e

Monodia ® Polifonia

Monodia
Polifonia

2 - —
Andamento
Ouvir os andamentos
o

Adégio (lento)

o

Moderato {(moderado) Presto (rapido)
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Documento 2

22 parte da aula - Atividades praticas

Atividades praticas e exercicios complementares.

Leitura ritmica l :
PP Ji =

| | | | |
Titi titi titi ta tiotio tiotiotiti ta

Atividade 4

Atividade 5

Sons do
quotidiano

Observar, diologar, escutar,
imitar, contar

“Vou contar-vos como
& 0 meu quotidiano.
De manhd.."

Som - Vibragdes

A\

Atividade 2

Atividade 2

Leitura de Linhas sonoras

Registo
agudo
N Registo '. w0
il midio ,‘ [l Q
© \ °
© 1y ©
B Regiso Hi 8
2 e |
S <
Compasso 2
etk iom it
contimaunee s i
- - . .- ~
3 | 3
© - ., .. e
i =
65 o . . = gosss
< <
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Variagdo da altura do som num tubo

et &
el
P
bl w "
w
- ~
Q I)
o o
[} ©
5l 3
z s
< <
Colocacdo das méos e dos dedos Ouvir e descobrir a imitagdo
Tapar todos os orificios da flauta observando bem as posiges das milos e dos dedos:
» identificar os timbres Violine *
g v » identificar a imitaglo i i
:u-ﬁ-— Q)
S & \ 4 o E==m  Ee e
3 3 -
< ® < et e e
“Rei capitdo”
“Fei capito, soldada ladedo, menina bonita no lem coragia” A ota 2 pauta e no piano
Agudo @ @ @ eee Ll ee e
Grn - e - e LR J = E
Bl i ‘ ™ ©
@ :nannlanll e ot " ! * ] Il =
o Posigesde dedos: -
2 2
Ouvir e descobrir a dindmica Imitagdo
‘Ouvir e descobrir a dindmica na musica Vamos fazer imitagio
ﬁ ﬁ ;;,JJJ)HH J)))))
—}2— cfecec S
: § & [t R eent
3 e | il LT
i 5o)
2 . 2
a Carmina Burana - Carl Orff 2
Ouvir e descobrir a Monorritmia ® Polirritmia emento repe 0
s
focar e tazer
a i wm elementos *
1_.Mommlmu ) ::::;; w
( polimritmia )
( Polimitmia__ )
- TN m
Q -]}
2 ir= 4
= Z e L
£ <
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Apanhar as notas Treinar ritmos

RHYTHM JRAINER
e

Documento 3

32 parte da aula - Ferramentas utilizadas (web e quadro interativo)

Ida ao computador e/ou ao quadro interativo para utilizar as aplicagdes/ jogos da internet.

Fontes sonoras naturais Karaoke “Vais conseguir’

Metronomo

Sequenciador
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Anexo 14 - Entrevista/Docentes :: Guido

Entrevista semiestruturada - Docentes

Obphvos Gerais da entrevista
. Averiguar se as aprendizagens realizadas pelos alunos do 4°A no ambito do projeto “Musica & Tecnologia™
contribuiram para o incremento dos conhecimentos nas aulas de musica.
2. Compreender se a participagao no projeto “Musica & Tecnologia™ incitou os alunos a uma maior motivagdo para
a aprendizagem, uma participagdo mais ativa nas atividades e uma melhor atitude e postura nas aulas da area

de Expressac e Educacdo Musical.
3. Perceber a opinido dos docentes relativamente a utilizagdo dos Recursos Educativos Digitais em sala de aula.
Informagdes
® Data:

® Local: Sala das aulas de Misica & Tecnologias

¢ Entrevistados:
a. Professora Titular da turma
b. Professora da area de Expressao e Educagio Musical - Docente do 1° periodo e metade do 2° periodo;

®  Entrevistador: Professor/Investigador
® Duragdo: +/- 15 minutos

Material
®  Papel e canetas
® Gravador
Guido da entrevista
Siglas: RED - Recursos educativo Digitas; EEM - Expressdo e Educagdo Musical
Bloco A - Dados Informativos
 Objetivos espedficos | Formuldrio de questdes Tépicos I Indicadores
Recolher informagdes: | » Idade Sexo »___anos Feminino/masculino
Sobre ofa docente *_Habilitagio literarias/Musicais Cargo |* Prof. titular / prof. de Musica
Profissionais » Para o docente de musica apenas: além de Se sim, qual? (Se selecionar o 5° ano, percebera | » Sim / Nio
lecionar Musica, é docente de outra dreada | sua opinido sobre a atitude dos alunos perante a
misica? discipiina de Educagio musical no 5° ano do 2° P
{AEC, Educacio musical, Musica) (Giclo do Ensono bisico.)
Esclarecer o objetivo | » Expil(ar © ambite do trabalho que foi * Tese de mestrado em “Utilizagdo Pedagogica das TIC
da lvido com a turma do 4°A

Legitimar a entrevista

¥ Informar do objetivo geral da entrevista

* Garantir o anonimato e a confidencialidade
dos dados

+ Selicitar uma colaboracdo sincera

* Solicitar a autorizac3o para gravacio audio
da entrevista

Explicar o que se entende por “pré-
conhecimentos”

Objetivo s gerais

* Compreender se as aprendizagens realizadas nas awlas de “Musica &
Tecnologia® (Oferta complementar), contribuiam para o incremento de
conheamentos dos alunos nas aulas de Expressdo e Educagio
Musical,

* Entender se 0s aliinos demonstraram uma maior motivagdo quer para
a dprendizagem como para participagio ativa nas aulas assim como
uma melhor alitude e postura perante as aulas de Misica

¥ Bons conhecimentos obtides fora do dmbito dos contewidos lecionados
na auwa e evidenciados durante a awa como j&

Realizar perguntas
i orio de

. Ha quanto tempo leciona o 4°A?
. Tem mais alguma turma do 4° ano?

anos

» Saber se o docente foi professor da v Sm /Mo

turma no ano anterior

ambientagio

. Na sua opinido, o ensino da musica, de carater lidico e prazeroso, é o suficiente no 1CEB?

. Acha importante aprofundar ja no 1CEB os conhecimentos musicais especificos como timbre, altura, ritmo, dinamica?
Porqué? Qual a recetividade dos alunos a esse tipo de conhecimento?

Tendo em conta o programa curricular de musica, acha que, como professor de Musica/generalista, consegue
preparar os alunos com conhecimentos musicais suficientes para os alunos encarrarem a disciplina de EM no 2° ciclo
ndo 56 como diversdo, mas como drea cientifica fundamental que exige algum esforgo e dispéndio de tempo para o seu

1
2
3. Como professor de Musica ou generalista. qual é a basa do seu ensino da misica (voz, corpo, conceitos)?
4,
5,

m

estudo?

7. Na sua opinido, estas aulas de M&T podem ter proporcionado uma nova atitude para que isso aconteca?

8. Tinha conhecimento que os alunos da 4°A
estavam a participar num projeto “Musica &

Tecnologias™?

» Perceber como teve esse conhecimento: se foi * Sim [ Nao...

informado pela professora titular, pelos alunos ou
outra situacdo

Pagina 1 de 2

19

Entrevista semiestruturada - Docentes

Bloco B - Evidéncia de acréscimo de conhecimentos musicais adquiridos com a interagdo nos RED

Objetivo 1: Averiguar se as aprendizagens realizadas pelos alunos do 4°A no ambito do projeto “Musica & Tecnologia™ contribuiram para o

incremento dos conhecimentos nas aulas de Musica.
Objetivos especificos Formulério de questdes Topicos Indicadores.
Perceber se os alunos 9. Nas aulas de Musica. os alunos + Verificar se os conhecimentos * Acima do exigido para o 4° ano
demonstraram evidéncias evidenciaram pré-conhecimentos de eram normais para o 4° ano ¥ Abaixo do exigido para o 4° ano
de possuirem pré- | musica? : > Dentro do exigido para 0 4° ano _
conhecimentos de 10. Essa endeéncia aconteceu durante » Verificar se os pm-conhecumenlos

misica, nas aulas de
Musica, adquiridos nas
aulas no ambito do
projeto de “Musica &
Tecnologia™

todo o ano letivo ou nalgum periodo
em especifico?
Se sim, em que periodo(s)?

*» Nao me apercebi‘dos alunos

de misica r
da frequéncia das aulas de

“Musica & Tecnologia” (2° periodo

e principio do 3° periodo)

conhecimentos

» Sempre apresentaram bom nivel
de conhecimentos

» Principalmente no 2° periodo

* A partir do 2° periodo...

Perceber que
conhecimentos
adquiriram os alunos:

* Compreensio de
conceitos especificos de
musica

» Utlizago do
vocabulario especifico
da linguagem musical

* Reconhecimento e
utilizacio dos simbolos
da leitura e escrita
musical?

14,05 alunos evidenciaram pré-

11. Os alunos apresentaram pré-
conhecimentos especificos a nivel dos
dominios da musica?

| (Timbre, ritmo, altura, dindmica)

12, Lembra-se de algum conhecimento
especifico evidenciado pelos alunos

a nivel dos d

da misica?

73. Os aluncs utikzavam o vocabulario
especifico da linguagem musical?
uais?

conhecimentos a nivel da leitura &
escrita musical? Quais?

* Verificar se os conhecimentos

eram basicos, acima ou aquém do

exigido para o 4° ano.

» Perceberseos alunos

*» Acima do exigido para o 4° ano
* Abaixo do exigido para o 4° ano
» Dentro do exigido para o 4° ano

¥ Nomear conteidos especificos

evidenciaram conhecimentos referentes a qualquer um dos
musicais especificos a nivel dos seguintes dominios: timbre,
dominios da misica ritmo, altura, dindmica, outro...
¥ Perceber se os alunos utiizavam | * Sim ...
fluentemente o vocabulario da » Nao
linguagem musical S —
» Perceber se os alunos » Sim ...
evidenciaram conhecimentos no | * Nao

dominio da leitura e escrita musical

Bloco C - Contribuigdo dos RED para um maior empenho e motivagdo para as aprendizagens de muisica

Objetivo 2: Compreender se a participag3o no projeto “Musica & Tecnologia™ incitou os alunos a uma maior motivagdo para a aprendizagem, uma

participacdo mais ativa nas

e uma melhor atitude e postura nas aulas da area de EEM.

Objetivos especificos . Fu-lih de m Tépicos Indicadores
Perceber se a motivagio, o | |2 O alunos evidenciam uma motivacao c;nstanhe has Perceber se houve um acréscimo |
empenho € a atitude dos aulas de Musica ao longo do ano letho? da motivagio coincidente com a Sim ...
alunos nas aulas de Musica | S¢ houve ateracdo, quais foram em que periodo(s)? | frequéncia das aulas de M&T > Nao ...
foram constantes ao longo | 16. Os alunos evidenciam um empenho e participacdo ativa | parceber se h Seri
do ano letivo ou se houve constantes nas aulas de Musica ao longo do ano letivo? d:eorenpen?’let} O:?:ﬁllg:;(:::ﬁ;ﬂo ¥ Sim ...
um acréscimo a partir do 2 Se houve alteragdo, qua.ls foram em que penodo{s]? frequéncia das aulas de M&T ¥ Nio ...
ﬁm‘:m‘ﬁlxi 17. 0s alunos evidenciam uma a atitude & um ‘ | Perceber se houve um acréscimo |
ambito do projeto "Misica sompmar_rben;o constantes nas aulas de Musica ao longo | 5 nivel da atitude comportamento : Sim ...
& Tecnologia™ Seo :xv:?lt‘l!aqio quais foram em que periodo(s)? :ollncldd:nhez.rcom afrequéncia das o

h ! aulas

Bloco D - Consideracdes finais sobre a utilizagio das Tecnologias Educativas Digitais no ensino em geral

Objetiva 3: Perceber a opinido dos docentes relativamente a utilizacio dos Recursos Educativos Digitais em sala de aula
Objetivos especificos Formuldrio de questdes Tépicos Indicadores
Perceber a opinide dos 18. Qual a sua opinido sobre a utilizagdo das Tecnologias Educativas * Sim ...
professores sobre a Digitais no ensino? ¥ Se sim, referirquaise | * Nio
utilizagdo de TED efou RED | 19. Costuma utilizar Recursos Educativos Digitais nas suas aulas? em que circunstancia
em sala de aula. Que tipo de recurso?
Perceber se os alunos 20. Apercebeu-se se os alunos desenvolveram dizagens |* Sesim, darexemplos | ¥ Sm ...
evidenciaram novas tecnoldgicas, devido a utilizagao dos recursos d’lgrtals? » Nao
competéncias rm TIC ou YT T T T T R
o prendizagens indiretas? * Se sim, dar exemplos »
;:"2’:;;?1 ;;i';'mio dos (Ieatura e esrita, realizacio de pesquisa no Google ou no
glas. Youtube, manipulagio de imagens e cdo de
ficheiras de dudio e video, pesquisa de noves jogos ou novas
ferramentas, mental
Recolher dados relevantes | 22- Qua a sua opinido sobre a | cao do Projeto Musica &

sobre a implementagio do
Projeto Musica &
Tecnologias como atividade
curricular

Tecnologias como atvidade curricular ou extracurricular?
23. Recebeu algum feedback dos alunos, da escola ou, até mesmo,
dos Encarregados de Educagio?

Pagina 2 de 2




Anexo 15 - Padlet :: Musica & Tecnologiale 2

Padlet 1 - Musica & Tecnologia 1 - 1.° Ciclo:: https://Padlet.com/ClaudinaQ/4A 1 Padlet 2 - Misica & Tecnologia 2 - 1.° Ciclo: https://Padlet.com/ClaudinaQ/4A1

‘padiet.com; A

padiet.com.

v & vREBE*® Q :

£# Catarina Domingues

ja estou no padlet

Boa Catarina. Bem Vindal!

@ Clausina Quintino

Tragam a flauta amanha!
Vamos fazer uma filmagem do

vosso estudo!

@ Clauina Quintino 511
Vamos filmar & “Canglo Pop da Sara’

@ Leonor Kumar

@ Claudina Quintino

Musica para flauta

2Escolhe a tua misica aqui

tip://bit ly/2kHanwh
Facil: "Hino da Alegria’. A flauta
que tocamos ¢ a da DIREITA

lutorial

Ode 12 Joy - Recorder Karste Black Belt
How to play Ode to Joy (Beethoven) - R
youne

@ Claudina Quintin
Musica para flauta

Escolhe a tua misica aqui

Detxo esta sugestdo de musica
facil

m- ré fa

mi

@ Claudina Quintino

Pergunta 17 - AD9 - Flauta Il

P 3
Musica & Tecnologia 1 - 1° Ciclo

@ Ciaudina Quintino

Mudanca de endereo do
Padlet

A partir de HOJE. e para resolver o
problema de nio estarem a
conseguir entrar no padlet que
esté a ficar muito lento, fiz um
novo mural de continuagdo

Este primeiro padlet passara a ser
a1

@0 NOVO serd o nosso padlet com

o link normal 4A

© Aodreia Santos

Resposta a0 Jogo 3

@ Claudina Quintino
Muito bem Andree® estou multa
comtente poc ver que tentast

@ Cloudina Quintioo 31
Expenmentaste tocar na flauta?

@ Claudina Quintino

Musica para flauta

2Escolhe a tua misica aqu
tp://bit y/ 2kt

Musica 2 da aula, muito facil, »

flauta que tocamos ¢ a da DIREITA

jlutoriall

Twinkle Twinkle Little Star - T

Recorder
How 10 play on the recorder Twinkle Twi
younte

@ Cloudina Quintino

Pergunta 21 - AD9 - Flauta Il

desenho signfics ou represents
de cima para baixo e debaixo

Claudina Quintino 314
Sim. e qual é 0 nome que se dé 8
)

Andreia Santos.
A escala é ascendente quando vai do

@ Claudina Quintino

Ferramenta-AD10-Dinamica

Siide-Aula-AD10.pptx

@ Claucina Quintino
Pergunta 22 - AD9 - Flauta Il

08 Umpar sempre a flauta
Ge tocarmos se ndo fica com

um som desafinado e fica estragada

Claudina Quintino

Exstamente!

Beatriz Pereira
uendo nde tacomos ia et il
devemos sopear com forga se nbo
podemos desshinera fagae
Podermcs sekapéla

@ BeatrzPereia 2
Peco descup pois sem cuere
eacren lacts em vez de ot
Andreia Santos.

Obrigada

@ Claudina Quintino
Corrgido! Boss meninas

@ Leonor Kumar =
oo detxar  finuta num sito quente
porque se nno e pode derreter
@ Clauding Quintino

Aqui € pedido "Cuidados com a flauta’

@ Claudina Quintino
Tem respondido bem mas o que
esthon dzer shoreges e dicas

@ Claudina Quintino
Limpar & fluta esth correto, € um
cudas

@ Leonor Kumar
entao 0 que é que s professors quer

@ Clauding Quintino
Sopear com fora,tapar bem oa
orficon ¢ sopra suavemente 80 38
3 regraa paa ter umm bom somé

@ Claudina Quintino
0 que 4 iz "Culdados atercom s
fata

@ Leonor Kumar 3
Jo corigiva ver por favor

@ Claudina Quintino
Moo bem Leonerl

Leonor Kummar %
abogeds
@ Claudina Quintino

Pergunta 18 - AD9 - Flauta Il

graveao

agudo a0 grave

@ Cloudina Quintino

Melhoria - Jogo 2 - AD9

Qual 0 nome da figura ritmica e

@ Claudina Quintino

Ja viram o novo logotipo que
fiz para a turma?

@ Leonor Kumar
im ¢ moton foe

@ Claucina Quintino
) vocks merecem!

€ Andreia Santon
Quearo
© Andreia Santos

JOGO 3- MUSICA twinkle twinkle

@ Claudina Quintin
Polsfoste até ao fim e ndo deu para
ver 8 musica’ Mas tenho a certeza
que conseguiste Tocaste na fisuta?

@ Cleudina Quintino

Misica para flauta

Escolhe a tua musica aqui

Musica 3 da aula: tem o Ré agudo

que & tirar o polegar a0 D6 agudo

FELIZ CUMPLEANOS VERSION MUY FA.
FELIZ CUMPLEANOS VERSION MUY FA

@ Claudina Quintino

Pergunta 19 - AD9 - Flauta Il

A COMPRTLAR 3

O Bestrz Perein

Adoro o padlet,é divertido e
cada vez que aparece uma
pessoa nova, parece que
enche-se de cor, fica mais
bonito e devem responder ) ;)

@ Cloucing Quintino
Jogo 4 - ADS - Jogo da flauta.
Desafio - 2.° nivel, 2.° jogo?

Quem supera 03 meus 75 pontos,

@ Cloudins Quintino

Jogo 3 - Musica Twinkle,
twinkle little star”
Desafio alguém a chegar a0

penditimo traco deste jogo

@ Claudina Quintne
Se chegarem o fen dojoge, ndo dé
pors e ve o e da miica ot
oo deser fozar o Prctfrven
o chegar ke Gt nckee 0
e erho S el verdes ¢ m

@ Cloudina Quintino

Pergunta 20 - AD9 - Flauta Il

@ BeavizPereia
€09/ que estd errado

@ BearizPereia
Misied

@ Andreia Santos
Aphia Ul dapal 69 05 wy's
e

@ BeswizPerca
Apcknsin 6 86 sgudo e 46 rave

£ 50l que ests errado o nome da
nots verdadeirs & 4

@ Besviz Pereis
E 030! que esté errado

@ Leovor Kumar
+0s0lque esta rraca

@ Cloudina Quintino
Maito bem para as trés meninas'

@ Claudina Quintino

Musica & Tecnologia
Ol a todos, este & o novo blogue.
que fiz de apoio s aulas de

Musica & Tecnologis

Podem espreitar e deixar

comentar

Blog sobre Recurso Educativo Digitass (

@ Ciaudins Quintino
Parabéns a misica
Portuguesa - 1° lugar no
festival da cancaol!

"Amar pelos dois’ - Salvador e

Luisa Sobral

>

Portugal: Amar Pelos Dois'| Salvador S.
Programme website: hitp://bbe.in/ 1nDd.

@ Claudina Quintino

“Amar pelos dois” - Salvador e
Luisa Sobral

Para quem quiser tocar flauta com
voz quia

(ateng3o tem o si bemel)
Amar pelm\
SalyatlomSebral

Karaoke COM voz guia

Eugovision 2017

@ Ciautina Quintino
Ol Tomis, 4 expermentaste ocer a

D Fanecs
ko
@ Claudina Quintino

Desfio de Flauta
Masica para estudar
Cangao pop da Sara

@ Claudina Quintino

Kahoot - Tutorial

Mariana Lopes

Marian, agora é para utilizar o

novo padlet 4 esta desblogueado

@ Clsudina Quintino
Mais um jogo de composicao
para se divertirem:
1. A esquerda podem escolher o
instrumento que vao compor
2 No meio podem realizar a
vossa composigo clicando

0 quadradinhos

@ Claudina Quintino

Finalistas :: Misica &
Tecnologia

Finalistas - Msica & Tecnologia
Centro Escolar de Parceiros - Turma 44

fARRRRRRNNNNDY

Plano Lesson
Piano Lesson, the game: play itnowon

3 Adireita podem escolher os

virios estilo a aplicar

@ Clauina Quintino

“Amar pelos dois" - Salvador e
Luisa Sobral

Para quem quiser tocar flauta sem
voz guia

(atengao tem o si bemol)

O Aot pelds cois
$aadlog dobral
Kardoke SEM voz guia

Ewgovision 2017

) Amar pelos dois Kara

Mariana Lopes

Vou ter saudades destas aulas!

@

S
@ Cloudina Quintino
Espero bem que sim, ¢ sinsl que
forum tneie)

LuanaFerreira

quem quiser aprender a musica da

estrela polar tem aqui a letra

@ Cloudine Quintino
“Amar pelos dois" - Salvador e
Luisa Sobral

Pauta para tocar no pianc

347812805 Amar-pelos-Dois-Voice-wit

Documento POF

@ Cloudins Quintino

Hoje & a final do festival da
cangdo

RPT1-20h

Vamos torcer por Portugall
Acangao do Salvador simples e
bonita!

Portugal é 2 11* cancdo

Didrio de Kiev: A quente

artos Malato fik

eunio sabls

@ Clusing Quintina
Passa a paavrs 4 tuss coleges

@ Clavdina Quintino.
As cances estio 106

Mariana Lopes =

@ Claudina Quintino

Kahoot
Classificagso dos Quiz realizado
com o Kahoot

classificacso geral
nto POF

@ Leooor Kumar

professora Claudina como
posso estudar violino e flauta
transversal?

@ Claucins Quintin
Pode estudar no orfedo de Levra, Se
foces para 0 ensino artculado, ndo
293 28 aulas mas pva 530 tens de
e nformas. P

@ Leooor Kumar
eu ot eu nacrevime o & este sabado
Vo te sudigao de violino ¢ fts
veneveres

@ Clsudina Quintino
Mato bemt

@ Ciaudina Quintino
Esses doisinstrumentos tem um
timbre muto bonito

@ Leonor Kum,
professors, mes como posso
estudar?

@ Leonor Kumar
aim exses foram o8 que eu escon

@ Leowor Kmar
S hirpa ¢ paesea forn len gud
e Bt s o
atuseiy

@ Claudina Quintino 114
Nbo preciass de estudar, € 36 para
veres se gostes dosom e sete
adeptes bem so matrumento

@ Claudins Quintino

Se tens afindade com ele

@ Leonor Kum:
obrigads

@ Claudios Quintion

Desafio de Flauta
Musica para estudar

(tem o Ré agudo)

~ com ] ®

@ Claudina Quintino
Mo bem Marians, estés a pensar
estudar piana?
Mariana Lopes 114

@ Claudins Quintino
Boa, fala com a Leanor ela também
514 a conter sprender misica, estos
contente pela vossa escona’ )

@ Clsudina Quintino

“Amar pelos dois” - Salvador e
Luisa Sobral

Versio Simplificada para guitarra

@ Claudios Quintino

Mais um bom trabalho:
0 Padlet dos Popplet da Mariana
Lopes

Podem ir visitar, é s6 clicar

Made with a dash of wit

® ocreia Santon

Professora Carla espero que

tenhas um dia muito feliz

@ Claudina Quintino.
Um bom dis para t também Andreial

Mariana Lopes 311
hoje a professors c.

@ Claudina Quintino

Fotos do Convivio do 4A



Anexo 16 - Bitlinks :: Monitorizagao dos links
Interagdo da turma nos 216 RED disponibilizados nas aulas
Més de fevereiro - Aulas AD 4 e 5 - Ritmo lell | AD6e 7 - Altural e ll:

(o) Bitly | Bitlink Manageme X Y& %

&« c 0 | & Seguro | https://app.bitly.com/Bh1s0ECYVU1/bitlinks/2m9fq7k ﬁ‘ & O v @ Eﬂ @ =) u ®

i Aplicagiies B Outlook.com - claud Apps musicais  wwwMestrado  Asminhas AP Tutoria  Aulas  Cultura e conhecime webgrafia G Google URL Shortens Outros marcadores

Go gle & Traduzido para: Portugués(¥] | Mostrar o original Opgdes ¥ | [X]

BITLINKS | sEaRcH

(@) Data de Crlagdo Top Performing - ear Empresa ? 3.05 FEVEREIRO MAR

1393 /i o /3
1393 I I I AD7
Tor Al

1,386

.. wi-=Oul NN0mn. HE=RNN w0

Més de abril - Aulas AD12 - Popplet | AD 13 e 14 - Composicdo | AD15 - Quiz:

(5) Bitly | Bitink Manageme X g ¥
& C {} | & Seguro | https://app.bitly.com/Bh1sDECYVU1/performance/2nTDMBk QW Bk w = B & 6 - G

i Aplicagdes O3 YouTube Apps musicais www.Mestrado As minhas APP Tutoria Aulas Cultura e conhecime: webgrafia m Making Learning Awe m tugaflix.com - Filmes » Qutros marcadores

BITLINKS

Date Created  (8) Top Performing Referrers Location

839

-I';Z?k Traffic l

806
Portugal

Aula mais visualizada - Aula de flauta (115 cliques) | AD7 - Altura ll

(P Bitly | Bitlirk Manageme X

& C 0 | @ Seguro | hitps://appbitly.com/Bh1

BITLINKS

Date Created  (#) Top Performing Referrers Location

L

an
Dark Trafflc
=

307
Portugal
on

AD7-Slide-Aula-AD7pplx - Google Drive AD7-Slide-Aula-AD7.pptx - Google Drive
bity/21xMumO - y Flo/d/OBAGADCY SDRIWaMAAFAYVRGYKUAOW

bitly2xMumo | coey | (s | [ eon |

AD12-Slide2-Popplets do 4A.pptx - Google Drive
bit Iy 2nTDMEK o1

AD4-fI-Chrome Music Lab
it iy 2 AIL

AD6-Slide-Aula-AD6.pptx - Google Drive
bit y/2mdAtoX

ADS-Slide-Aula-ADS.pptx - Google Drive:

Em 2017 o site atualizou a sua aplicagdo restringido muitas das fun¢des anteriormente disponiveis.
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(Anexo 16 - Bitlinks :: Monitorizacdo dos links)
Interacdo nos RED - Aula digital AD1-AD3 (dados retirados em 27/06/2017)

2017-6-27

@ BITLINKS

Fllters  sd-plenificagio »  Clear All

4 Bitlinks Clicks all time
MAR 23

[J AD-Planificago-Padlet-Videos :: Musica &...
bit.ly'2nsivak 10
APR 23

) AD-Planificag8o-Padlet -4A1-Mdsica &...
bit.ly/2pSuaFg [
MAR 23

O Ap. Padlet- da Web...
bitly/2nNakj 10 b

_uaN29

J AD-Planificagéio-Padlet-4A-1° Ciclo - Mdsica &...
bitly/2k6Waoo 10

AD1-slide-aulal.pptx
@ BITLINKS

Filters ¢! * Clear Al

2 Bitiinks Clicks all time
JAN 29
) ADt-slide-aulat.pptx - Google Drive
bit.ly/2khnzGJ 29 il
) MAR 19
(J AD1Video-Aula Digital 1- Apresentag&o&Voz -...
bitly/2nAEWOI ™

https://app.bitly.com/Bh1s0ECYVU 1/bitlinks/2khr

AD2-slide-aula2.pptx

® BITLINKS

Filters 292 < ClearAll

14 Bitlinks Clicks all time

. JAN 28

) AD2-fl-Nature Sounds
bit.ly/2jGIm79 27 b
FEB 22

[J AD2-f5-Compor com timbres da casa de banho
bit.ly/2fQCEswW 3.l
FEB 22

[J AD2-f6-Compor com timbre da cozinha
bitly/2vJTaFU 2.l
FEB 22

) AD2-fex1Youtubel-Minions Tectonica Ritmo...
bitly/2mlyaxB 0

FEB 21
[ AD2-fex3-Youtube2Journey Into the Ear -...

bit.ly/2m4asdc 1l
JAN 29

[J AD2-slide-aula2.pptx - Google Drive
it.Iy/ 2jLxyRj 41 il

)
[J AD2-Video-Aula Digital 2 - Misica e Fontes...

bit ly/2kgb\VWwM 11l
JAN 29

[ AD2-Questéot-Palmas e onda sonora
bit ly/ 2kfUTO 3l

. JAN 28

_J AD2-fex3-viagem ao ouvido - YouTube
bitly/2kdQAVG 2.l
AN 28

[ AD2-fsuplementar-Vsita ao ouvido-barulho e...
bitly/2k3cyot 17 il

JUN1
AD2-f4-MUSICAEDUCA - Jugamos a descubri...

(m]

bit.ly/2rncjeW 12 b

N2

_J AD2-f2-MUSICAEDUCA - Juegos de...
bitly/2kDSsZh 21 b

 Jan2g

[ AD2-fex2-ouvido extreno, médio, interno e...
bit.ly/ 2locytwr 16 il
JAN 29

[J AD2-f3-MUSICAEDUCA - Jugamos a descubri...
bitly/2k6Fsad 22 il

https://app.bitly.com/Bh1sOECYVU 1/bitlinks/2jLxyRj?qL

AD3-slide-aula3.pptx
® BITLINKS

Filters AD3 ¥ ClearAll
14 Bitlinks Clicks all time

uan2e
[ AD3-fl-Orquetra sinfénica

bity 2jlowWde 62 il

FEB 6
[J AD3-outra-young personsguide Britten

bitly/2KbCHCr 8 il

Fes2
O Ap3 2-+ hambone -

bit Iy 2KUJK]E 0l

JAN 30
] AD3-f3-Instrumentos da orquestra

bitly/2khrcfQ 33 b

= JAN 30
[J AD3-f2-Familia dos instrumentos

bit.ly/2k6Mf29 52 il

MAR 19
[J AD3-Video-Aula Digital 3 - Timbre - YouTube

bit.ly/2mJDtYo 6 i

FEB 4
D) AD3-outras-Simuladores de instrumentos...

bit.ly/2(7sCXK 8 il

FEB4
[ AD3-outras-Instrument Park | Musical Zoo

bit.ly/ 2k6lysF 10 il
FEB1

[J AD3-slide-aula3.pptx - Google Drive
bit.ly/2kXhhee 65 i

JAN 30
[ AD3-fex1-Ouvir e descobrir os instrumentos

bit.ly/2kliDaR 15 b
JAN 29

[J AD3-fext-Aula Digital-Karaoque 2
bitly/2k6YCF7 50 il
FEB 2

[ AD3-Youtubel-BARBATUQUES - Percuss#o...
bit.ly/2jyf76C 0 it
FEB 2

) AD3Youtube-Mambo! - New Year's Eve...
bit.ly/2jybFJ9 0 il
FEB 2

] ap3 Gustav Mahler: Symp No. 1...
bit.ly/ 2ksyyNH 1l

https://app.bitly.com/Bh1sOEC YVU 1/bitlinks/2kXhhcc2qiq|
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(Anexo 16 - Bitlinks :: Monitorizacdo dos links)
Interacdo nos RED - Aula digital AD4-AD6 (dados retirados em 27/06/2017)

2017-6-27

ADA4-Slide-Aula-AD4.1.pptx -
@ BITLINKS

Filters  AD4 Clear All
10 Bitlinks Clicks all tim

JAN 30
[ AD4-fex3-Andamentos

bit.ly/2jLFimp 40 i

FEB13
[J AD4-Slide-Aula-AD4.M.pptx - Google Drive

bitly/21HGs3y a1

AN 30
[ AD4-f2-Imita os ritmos

bit ly/2kDEbID 23 .l

JAN 30
[CJ AD4-fi-Chrome Music Lab

bit.ly/ 2k JFAIL 82 .l

= FEB 6
[ Ap4 Astor Piazzolla Invierno Porteno.

bitly/ 2KFATVF 13

JAN 30
[J AD4-fex2-Got Rhythm? | Concert Hotels

bit.ly/ 2JtcGNK 48 il

JAN 30
[J AD4-f4-Ap -Ap el ritmo 1

bit ly/2kDkmyL. 39l

FEB 13
) AD4-video-Aula Digital 4 - Ritmo | - YouTube

bit.ly/ 2knZdHj 6l
JAN 30

) AD4-fex1-FREE METRONOME SOFTWARE -...
bit.ly/2khkFS4 17 4

JAN 30
[ AD4-f3-Practica juegos de ritmo con la negra ...
bit.ly/2KIKCzF 15 .l

https://app.bitly.com/Bh1sOECYVU 1/bitlinks/2It

AD5-Slide-Aula-AD5.pptx -
@ BITLINKS

Filters ©95 * ClearAl
14 Bitiinks Clicks all time

FEB 15
[J AD5-Slide-Aula-AD5.pptx - Google Drive
bitly/2limezR 73 il

AN 30
) AD5-f4-Treinar ritmos

bit.ly/2jLKhmX 27 il

FEB 16
[J ADs-Utilitario 1- Print Screen - YouTube
bitly/21Q9G3C 0.l

FEB 15
[J ADSs-Utilitario 3 - Gravag#io de ecré - YouTube

bitly/2kRS0Zp 7

FEB 15
[J ADs-Utilitério 2 - Captura de ecra - YouTube

bit.ly/2ihizYj 10 lwa

FEB 14
[J AD5-f5-AprendoMusica -ditado de ritmos

bit.ly/2IhgICH 16 il

FEB 14
[J AD5-fext-beatlab - make music together
bit.ly/2ILVLs8 26

FEB 16
[J ADS5-Video-Aula Digital 5 - Ritmo Il - YouTube

bit.ly/2kOedMg 8 i

FEB 14
[J AD5-Videot-Aula Digital - Utilitérios Print...
bit.ly/ 2IMXFcO 10 it

FEB 16
[J AD5-questao-Bryan Adams, Have You Ever...
bitly/2kuDena At

FEB 14
[J AD5-fI-Utilitériol-Captura de Tela Grétis da...
bitly/2lejusR 18 il

FEB 10
[ AD5-f2-Utilitario2-Gravador de tela grétis da...

bit.ly/2ixeqm 32 .l

FEB 16
) AD5-questéo-Simply Red - If You Don't Know...

bit.ly/21Q7WqS 0 il

FEB 14
[J ADS-f6-Virtual Drum Machine - Virtual...

bitly/2lePuYi 1Ml

https://app.bitly.com/Bh1sO0ECYVU 1/bitlinks/2limezR2c

AD6-Slide-Aula-AD6.pptx -
@ BITLINKS

Filters 96 < ClearAll
15 Bitlinks Clicks all time

FEB 22
] AD6-Slide-Aula-AD6.pptx - Google Drive
bitly’2mdAtoX 73 il

FEB 15
) AD6-f5-Renas cantantes

bit ly/21Saf96 18 il

FEB1S
AD6-f4-plano
bit.ly/219if6u 21 il

JAN 30
[J AD6-fex3-Sube-baja

bit.ly/2khrMK4 20 il

= FEB 15
) AD6-f3-Chrome Music Lab-melodia

bit.Iy/2kzs63] 21 il

FEB 15
J AD6&-f2-Chrome Music Lab-Piano roll

bit.ly/21S3Mec 6l

JAN 30
) AD6-fI-Chrome Music Lab-Voz

bitly/2jtpEeg 12 il

AN 30
[J AD6-fex2-Chrome Music Lab-onda

bit.ly/ 2klys4S 16 il

JAN 30
) AD6-fex1-Chrome Music Lab-osilador

bit.ly/2kJpq3K 34

FEB 22
O AD6-Video-Aula Digital 6 - Altura | - YouTube
bitly2mmR7GN ™

FEB 7
() AD6Youtube4-Mozart, Symphony 25 (G minor...
bit.ly/2IKXQKu 5l

FEB7
) AD6-Youtube3-John Williams - Harry Potter...
bit.ly/ 2115144 1l

AN 30
[J AD6-fex4-The tonematrix, a pentatonic step...

bit.ly/2jHzMUd 54 il
~ FEB 22
] AD6-Youtubet-Menina soprano, Quem disse...
bitly/2kN2ULS 3.l
FEB 22
[J AD6-Youtube2-Louis Armstrong "What A...
bit y/21GWCBm 2 b

https://app.bitly.com/Bh1sOECYVU 1/bitlinks/2mdA10X?|
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(Anexo 16 - Bitlinks :: Monitorizacdo dos links)
Interacdo nos RED - Aula digital AD7-AD9 (dados retirados em 27/06/2017)

2017-6-27
AD7-Slide-Aula-AD7,pptx - AD8-Slide-Aula-AD8.pptx - AD9-Slide-Aula-AD9.pptx
® BITLINKS ® BITLINKS @ BITLINKS

Fllters ©°97 ¥ Clear All Fliters ©98 * ClearAll Filters 299 %  ClearAll

16 Bitlinks Clicks all time 16 Bitlinks Clicks all time 12 Bitlinks Clicks all time

) MAR 1 ; MAR 8 MAR 15

] AD7-Slide-Aula-AD7.pptx - Google Drive [J AD8-Slide-Aula-AD8.pptx - Google Drive [J AD9-Slide-Aula-AD9.pptx - Google Drive
bit.ly/2xMumO 12 i bit.ly/2mFeFUV 31 il bit.ly/2mNPHIg 33 il
JAN 30 FEBS FEB 6

[J AD7-fex2-Teorla J AD8-f3-Improvisar [J AD9-f5-Flautat-Playlist-José Galvéo - YouTube
bit.ly/2JHIQLB 15 il bit.ly/ 2kvPigB 16 il bit.ly/ 2kvQEvL 12 il
JAN 30 ) FEBS FEBS

) AD7-fex1-O piano ) AD8-f-Aprendo Musica () AD9-f3-JoyTunes for Recorder Express (Beta)
bit.ly/2k76DVp 49 il bitly/2jPwiZe 19 .l bitly/2kfizDq 12 it
JAN 30 FEB 8 MAR 15

[J AD7-f4-Treino auditivo [J AD8-PDF-miisicas para flauta.pdf - Google... [J AD9-Video-Aula Digital 9 - Flauta Il - Youtube
bitly/ 2k JBTWG 29 .l bit ly/2i1ZgM1 8 il bitly/2nECB7z 6l
JAN 30 ~ FEBS FEBS

[J AD7-fi-AprendoMusica-Carrilhdo [J AD8-f2-JoyTunes Recorder Master (Beta) [J AD9-f10-Flauta3-Playlist-Canal de musico1414 ...
bity/2jLKBA2 40 bitly/2kCpsOg 42 il bitly/2kCawak 3l
FEB 17 FEB3 FEB S

[J AD7-f6-Criar melodias-tambores [J AD8Youtube9-SIRENA Recorder Quartet -... [J AD9-f7-Flauta2-Site-Tutoriais de Flauta Doce |...
bit.ly/2ITu6ZC bit.ly/ 2kaMf2E 1l bit.ly/ 2kHgnwk 8l
FEB 9 MAR 8 FEB 5§

[J AD7-fex3-Note names Quiz J AD8-Video-Aula Digital 8 - Flauta | - YouTube [ AD9-fi-Ap ica - Las posici de la...
bit.ly/2kMHF9GQ 27 ah bit.lyf 2neOUJm 9 il bit.ly/2kviLbN 16
JAN 30 FEBS FEBS

[J AD7-fex4-Clave de sol J AD8-fext-notas na pautta e na flauta [J AD9-f2-Lecture de note (initiation) - Apprendre..
bit.ly/2jHASOB 34 bit.ly/ 2kGDWWT 14 il bit.ly/ 2kaSkzz Ml
JAN 30 FEB3 FEB 8

[J AD7-f7-PetitaXarxa - Xildfon Galactic J AD8-Youtube8-The Royal Wind Music - Pierre... ) ADS-f8-Youtube2b-Mozart, Ah! vous dirai je...
bit.ly/2khLupD 35 .l bit.ly/2kal. GSg bit.ly/2kKTv6D 7 il
JAN 30 FEB3 FEB S

[ AD7-f3-Apanhando as notas2 [ AD8-Youtube7-Flanders Recorder Quartet in... [J AD9-fo-Flauta3-Youtube-FELIZ CUMPLEAROS...
bitly/ 2k7afiF 52 .l bit iy 2kq7ax) 2. bitly/2jQbnxh 10
JAN 30 FEB3 FEB &

[J AD7-f2-Apanhando as notas1 J AD8Youtube2-Oscar Duarte- Rosamunda -... [J AD9-f4-Flautat-Youtube-A Cangéio Pop da Sar...
bit.ly/ 2kIkQXE 42 .l bit.ly/2kawGbB 1l bitly/2JRHfS 22 il
MAR 1 FEB3 FEB S

[J AD7-video-Aula Digital 7 - Altura Il - YouTube [J AD8-Youtube?-Oscar Duarte- Green Lives -... J AD9-f6-Flauta2-Youtube-Twinkle Twinkle Little...
bit.ly/2mcKmEJ 3.l bit.ly/ 2I5HtkJ 3l bit ly/ 2lcwbtat 6 il
FEB 18 FEB3

[J AD7-Youtube3-Teoria Musical - As Figuras de... J AD8Youtube6-Da série Flauta Doce néo é...
bit.ly/2kSIXEe 3.l bit.ly/2I60NHW 1.

FEB 17 ; FEB3

[J AD7-Youtube2-Teoria Musical - Como Ler... J AD8Youtube5-Da série Flauta Doce n&o é...
bit.ly/2IscuTz 4 .l bit.ly/2kBGTy9 3l
FEB 17 FEB3

[J AD7-Youtubet-Teoria Musical - A Origem das... J AD8Youtubed-The Sound of Baroque, Michala..
bitly/2ITFF2T 8.l bity/210Z6WR 2 il

“ FEB 17 - FEB3

] AD7-AD13- AD14 -f5/f5/f1-Editor de partituras [J AD8-Youtube3-Oscar Duarte - Presto Flauta...

bitly/2ITsBs8 52 .l bitly/2kaBo9f 3l
https://app.bitly.com/Bh1s0ECYVU 1/bitlinks/2IxMu https://app.bitly.com/Bh1sOECYVU 1/bitlinks/2mFef https://app.bitly.com/Bh1s0ECYVU 1/bitlinks/2mNPHIg
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(Anexo 16 - Bitlinks :: Monitorizacdo dos links)
Interacdo nos RED - Aula digital AD10-AD12 (dados retirados em 27/06/2017)

2017-6-27

AD10-Slide-Aula-AD10.potx
@ BITLINKS

Filters 2910 < Clear Al
14 Bitlinks Clicks all time

FEB22
[J AD10-f5 EDM Cube

bitly/2m60SE3 49 il

MAR 22
J AD10-Slide-Aula-AD10.pptx - Google Drive
bitly/2n62r88 68 il

FEB 22
[J AD10-f3-Master Mixer

bit.lyf2IEDDmc 28 il

FEB 21
O AD10-fex2-Manter a calma-ruido da sala

bit.ly/214IFGs 16 il

MAR 22
J ap10- Aula Digital 10 - Dina

bit.ly/2nBUZAL 20

MAR 22
J AD10-fex3-medidor dos decibeis-palmas

bit ly/203KZNW s

3

FEB 26
[ AD10-f4-Sinais de intensidade

bit.ly/2IKCUhb il

w
a

FEB 22
) AD10-f2-Sonémetro virtual

bitly/216HidB 40 il

FEB 22
J AD10-fl-Escala de intensidade

Dbit.ly/ 2kJN7NX 24

FEB 22
[ AD10-Video4-Beethoven Symphony No. 9, 2n...

bitly/21JQfZ) 2l

FEB 21
) AD10-Video3-Forte Piano - MusicK8.com -...
bit.ly/2m4NDpl 5 it

FEB 21
[ AD10-Video2-Crescendo / Decrescendo From...
bit.ly'2m8lud9 5l

FEB 21
) AD10-fext-medidor de rufdo
bitly/2IrkYYP Ml

FEB21

) AD10-Vidot-exposition ao ruido - YouTube
bitly/2miredy 3l

https://app.bitly.com/Bh1s0ECYVU 1/bitlinks/2n6Zr8

AD1!-Slide-Aula-AD11.pptx
@ BITLINKS

Filters adlt X Clear All
13 Bitlinks Clicks all time

MAR 27
] AD1-Slide-Aula-AD11.pptx - Google Drive
bitly/20aczKh 46 il

FEB 26
[J AD1-f4-Mix Cube

bit.ly/2mAr88v 13 bt

FEB 26
) AD11-f3-DJ Mixer
bit.ly/2mkbEJV 28 il

FEB 25
[J ADMYoutube4-Bizet Carillon - YoTube

bitly/2mhppZA 2 b

_ MAR27
[ AD11Video-Aula Digital 11 - Forma - YouTube

bit ly/2ordSmv 19 liut

FEB 26
[J ADfM-fex2-Ver e tocar ostinatos

bit.Iy/ 21UV 9 il

FEB 26
[J AD11-Youtube2-The Flintstones theme song -...
bit.ly/2XZINI 2.l

FEB 25
J ADM-fex3- - Express your

bit.ly/ 2IGtyF1 49 .l

FEB 25
[J ADM-fex1-Elemento repetitivo e ostinato
bitly/2lj.mD 25 il

FEB 25
[J ADM:YoutubeS-Queen - We Will Rock You...
bit.ly/21UKOXX 6 i

FEB 25
O apn 4 Bizet: L4 e-...

bit.ly/2mhvh5d 2 il

MAR 1
[J ADt1-Youtube3-L. Mozart - B&G Orchestra -...

bitly/ 21WWyqy 2.l

FEB 25
[ Apm. A Y da...

bit.ly/ 21HEW 2 bt

https://app.bitly.com/Bh1s0ECYVU 1/bitlinks/20ac:

AD12-Slide-Aula-AD12.pptx
@ BITLINKS

Filters ADI2 ¥ Clear All
15 Bitlinks Clicks all time

APR 4
[J AD12-Slide-Aula-AD12.pptx - Google Drive

bit.ly/2nD2yor 51 il

APR 4
[ AD12-Slide2-Popplets do 4A.pptx - Google...

bit.ly/2rTDMBK 91l

MAR 4
[J AD12-Popplet-8-Composic&o-grupo 8
bitlyl2mSfe7k 23

MAR 4
[ AD12-Popplet-7-Forma-grupo 7
bitly21r6ZFW 25 il

= MAR 4
[J AD12-Popplet-4-Dindmica-grupo 4
bit.ly/2irgpdB 20 bt

MAR 4
[ AD12-Popplet-6-Altura-grupo 6
bitly/2iraAUa 16 it

MAR 4
[J AD12-Popplet-2-Flauta-grupo 2
bit ly/2mqog1F 27

MAR 4
[J AD12-Popplet-1-Ritmo-grupo 1
bit.ly/2mSCmTf 38

MAR 4

[J AD12-Popplet-3-Timbre-grupo 3
bit.ly/21JDnJ 26 il

MAR 4
[ AD12Youtube2-The Rundown - Popplet -...

bit.ly/2moaGLH 3l
APR3

[J AD12-Video-Aula Digital 14 - Mapa Mental -...
bit Iy/20UEQTD 3l
MAR 4

[ AD12-Popplet-5-Mdsica e som-grupo 5
bit ly/2motwC] 20 il
APR3

() AD12-Utilitério 2 - Video das aulas no Youtube...
bitly/2nCMB1s 10

. APR3

[J AD12-Utilitério 1- Aula Digital 14 - Utilitério -...

bit ly/20Sgknc 7 b

MAR 4
[J AD12-Youtube1-Como fazer um Mapa Mental...
bit Iy/2mEACS 10 il

https://app.bitly.com/Bh1s0ECYVU 1/bitlinks/2nD2yor ?qu

25




(Anexo 16 - Bitlinks :: Monitorizacdo dos links)
Interacdo nos RED - Aula digital AD13-AD15 (dados retirados em 27/06/2017)

2017-6-27
AD13-Slide-Aula-AD13.pptx AD14-Slide-Aula-AD1.pptx AD15-Slide-Aula-AD15.pptx
® BITLINKS @ BITLINKS ® BITLINKS
Filters ©di3 *  Clear All Filters  5¢14 *  Clear Al Filters 2915 *  Clear All
15 Bitlinks Clicks all time 24 Bitiinks Clicks all time 17 Bitlinks Clicks all time
) APR 18 . APR 26 MAY 3
J AD13-Slide-Aula-AD13.pptx - Google Drive _ AD14-Slide-Aula-AD14.pptx - Google Drive [J AD15-Slide-Aula-AD15.pptx - Google Drive
bitly/20SVhEV 40 il bit.ly/2q4YQFI 36 bitly/2qGIBOS 20 i
FEB 26 MAR3 MAR 8
J AD13-f3-Composerizer [J AD14-f4-Cantar Mais - Home [J AD15-fi2-kahoot play
bit ly/2mt3HPE 16 1l bitly2mUwMIW 7 il bitly/2mgF20f 13
 Fes2s AR MAY 5
[ AD13-fex4-Visualizar harmonia ) AD14-Youtube8- - Burk... [CJ AD15-f5 -Kahoot jogo - 5-Flauta Il
bitly'2msUnek 8 il bit.ly/2INSRBT 1l bitly2qyAnvs 2.l
FEB 26 MAR 6 MAY 5
J AD13-f2-ButtonBass Drumset J AD14-Youtube7-AC/DC - Rock or Bust -... [J AD15-f1 -Kahoot jogo - +-Timbre
bitly/21Zamuf 35 il bitly'2menfc3 2 b bitly/2q5VISh 7l
_ FEB24 FEB 28 MAY 5
) AD13-fex5. com O AD14-fex4-Chrome Music Lab-Arpejo [J AD15-f9 -Kahoot jogo - 9-Forma
bitly/2miC7in 25 il bitly/2itOgp0 13 bitly/2qytios 6 il
FEB 28 FEB 28 MAY 5
) AD13-fex3-Chrome Music Lab-Melody Maker ) AD14-fex3-Chrome Music Lab [J AD15-f10 Kahoot jogo - 10-Composigéo |
bit.ly/2mFwsYr 19 .l bitly/2ljpvBi 6 bitly/ 2pfyuzy 2.l
FEB 24 FEB 26 MAR 8
[J AD13-fex2e6-Fanfare | Aude Picault / Zanorg [J AD14-f3-Acompanhamento em harmonia [J AD15-fit-kahoot-Making Learning Awesome! -...
bit.ly/2msgQas 18 il bitly/2idZqgF 14 b bit.ly/2nbWySv 15 il
FEB 23 APR 26 MAY 5
[ AD13-Youtube3-Basketball - Stomp Out Loud () AD14-Video-Aula Digital 14- Composicdo Il -... [J AD15-f8 Kahoot jogo - 8-Dindmica
bit.ly/ 2kRsa3K 4 .l bitly'20LDWuO 1l bit.ly/2pfDwwn 1l
APR 18 . APR 26 MAY 5
[J AD13-video-Aula Digital 14 - Composig&o I -... [J AD#4-youtube12 - CANTE ALENTEJANO JA... [J AD15-11 -Kahoot jogo - 11-Composigéo II
bitly'2pzhDso 5 .l bitly'2q6WnOg 6l bitly/2p3Ltss 0l
APR 18 APR26 MAY 3
J AD13-f4-Corda melédica-compor melodia e... [J AD14-Youtubet1-AMALIA RODRIGUES... ) AD15-youtube-Aula Digital 15 - Quiz - YouTube
to.pbs.org/20qcWiM 10 il bitly/20LxoMd 4 il bitly/2p6Y757 4 il
FEB 26 APR 26 MAY 5
(J AD13-fi-PatternSketch - HTML5/JavaScript... [ AD14-Youtube9-Leiria - Coro Ninfas do Lis -... [J AD15-2 -Kahoot jogo - 2-Ritmo Il - Compassos
bitly2iUcMmh 36l bitly/2q790sa 3. bitly/2pfpcUR 5l
FEB 24  FEB24 MAY 5
J AD13-fext-Drum Machine - Play Free Online. ) AD14-fex2-Cavalos cantantes [ AD15-f3 -Kahoot jogo - 3-Ritmo | - Conceitos
bit ly/2KTK8CwW 21 il bitly2miG3Ea 16 .l bitly/2qKRWSj 2.l
FEB 23 _ FEB24 MAY 5
J AD13-Youtube2-Promo DVD "be-dom" ao vivol... [ AD14-Youtube6-Classic Rock Barbershop -... ) AD15-f6 -Kahoot jogo - 6-Ritmo Il - Figuras...
bitly/214ZteC 2 il bit.ly/2IESu45 7 il bit.ly/ 2pfvSix 2 il
B2 FEB 26 MAY 5
] AD13-Youtubet-Stomp The Yard Movie - V2.0... J AD14-f2-Compose Your Very Own Music... [_J AD15-7 -Kahoot jogo - 7-Altura | - Conceitos |
bit ly/2Iw88KM 6 .l bit.ly/210MJdK 9 b bitly/2pcxnjU 1l
FEB17 _ FEB2S MAY 5
[J AD7-AD13- AD14 -f5/f5/fl-Editor de partituras [ AD14-fex1-Ver a polifonia ) AD15-Slide-Quiz-links dos jogos.pptx - Google...
bitly/2iTs8s8 52l bitly21JUCTV 7 il bitly/2q6812H 16 .l
FEB 24 MAY 4
J AD14-Youtube4-Evolution of Music -... [J AD15-Yutube-Tutorial Kahoot (Ep 2 - Criar um...
bitly2kUWnz 5 il bitly/ 2qwbigh 10 .l
.€B 24 . FEB 24 MAY 5
_ AD14-Youtube5-Voca People The history of ... ) AD15-4 -Kahoot Jogo - 4-Altura Il - As notas na...
bithy2kUK2KM 3.l bit ly/218dVSL M i bitly/ 2qKWWY 0.l
FEB 17 FEB 24 APR26
) AD7-AD13- AD14 -f5/f5/f1-Editor de partituras J AD14-Youtubet-monodia polska - adam stru... ] AD14-fex5-Cantar Mais - Cante-A padeirinha
bit.ly/2/Ts8s8 52 il bit.ly/2IEOBrx 4. bit.ly/2q6kix3 6l
APR 26 _ FEB24 FEB28
[ AD14-Youtube10-Anténio Zambujo e Miguel ... J AD14 2-Ave Marfa Canto [J AD14-fex6-Cantar Mais - Fado-Fado Corrido
bit.ly/2q4xFed - bit.ly/21S7T5WI 3. bit.ly/2ljnMpv
https://app.bitly.com/Bh1sO0ECYVU 1/bitlinks/20SV https://app.bitly.com/Bh1sO0ECYVU 1/bitlinks/2q4YQF https://app.bitly.com/Bh1s0ECYVU 1/bitlinks/2qGIB0S?q|
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Anexo 17 - Kahoot :: Quiz gamificado

Kahoot!

Aula Digital 4

Hello ClaudinaQ. Not you? or sign up for free.

co . TR [ co .

Kahoot!

&Dindmica

@
Hello ClaudinaQ. Not you?

o (ComnonsESETES

Hello ClaudinaQ. Not you? or sign up for free. Hello ClaudinaQ. Not you? or sign up for free.
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Anexo 18 - Consentimento :: Agrupamento escolar

Pedido de consentimento

Leiria 22 de Dezembro de 2016

Exmo (a). Diretor(a) do Agrupamento,
Assunto: Pedido de autorizacdo para a realizagdo de investigagdo

Eu, Maria Claudina Silva Quintino, licenciada em Professor do Ensino Basico, Variante de Educacdo Musical
pela Escola Superior de Educacdo e Ciéncias Sociais de Leiria, na qualidade de aluna da mesma instituicdo e
no ambito do 2.° ano de Mestrado em Utilizacdo Pedagdgica das TIC (Tecnologias de Informacdo e
Comunicagdo), venho por este meio pedir autorizacdo para desenvolver uma investigacdo na vossa
instituicdo cujo objetivo é perceber o contributo da utilizacdo das ferramentas da Web 2.0 (internet) no
processo de ensino e aprendizagem de expressdao e educagdo musical. Peco ainda, autorizacdo para a
divulgacdo dos dados garantindo a confidencialidade de toda a informagdo obtida.

Esta investigacdo possibilita alargar os conhecimentos sobre a utilizacdo pedagogica das novas tecnologias
e estudar a sua pertinéncia na promocdo do interesse, envolvimento e motivacdo para a aprendizagem,
tendo por base o curriculo nacional do 1.° do Ensino Basico.

O projeto ird realizar-se ao longo do 2.° periodo. Mediante a explicacdo de conceitos essenciais da disciplina
de Educacdo Musical, sera feito um incentivo para a utilizacdo de diversas tecnologias (PC, internet) tendo
em vista a aquisicdo de conhecimentos especificos e, paralelamente, a promocdo da motivacdo e interesse,
da criatividade e estética musical e ainda da colaboracdo e partilha. Os dados recolhidos e a identidade das
criangas serdo mantidos confidenciais.

Os encarregados de educacdo serdo informados da realizacdo do projeto e sera solicitada a sua autorizacdo
para que o seu educando possa participar no projeto e para que seja permitido fotografar as atividades
realizadas. As fotografias integrardo o projeto de mestrado como ilustracdo do trabalho feito e serdo
concretizadas tendo o cuidado de ndo revelar a identidade da crianca.

Agradeco desde ja a sua compreensdo

A Mestranda
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Anexo 19 - Consentimento :: Encarregados de educacéo

Pedido de autorizacdo

Exmo. Encarregado de Educacdo,

Eu, Maria Claudina Silva Quintino, licenciada em Professor do Ensino Bésico, Variante de Educagdo Musical pela
Escola Superior de Educacdo e Ciéncias Sociais de Leiria, na qualidade de aluna da mesma instituicdo e no
ambito do 2.° ano de Mestrado em Utilizacdo Pedagdgica das TIC (Tecnologias de Informagdo e Comunicacdo),
irei desenvolver na instituicdo uma investigacdo cujo objetivo € perceber o contributo da utilizagdo das
tecnologias no empenho e motivagao das crianca para a aprendizagem da musica, tendo por base o curriculo
nacional de Educa¢do Musical do 1.° ciclo do Ensino basico.

Esta investigacdo possibilita alargar os conhecimentos sobre a utilizacdo pedagdgica das novas tecnologias e
estudar a sua pertinéncia na promocdo do interesse, do envolvimento e da motivagdo para a aprendizagem,
tendo por base o curriculo nacional do 1.° ciclo do Ensino Basico. O projeto ira realizar-se ao longo do 2.°
periodo.

Assim, venho por este meio solicitar a sua autoriza¢do para que o seu educando possa participar no projeto.
Os dados recolhidos e a identidade das criangas serdo mantidos confidenciais.

Solicito, ainda, a sua autorizagdo para que seja permitido fotografar as atividades nas quais o seu educando ira
participar. A crianga ndo sera identificada, pois, as fotografias serdo tiradas tendo o cuidado de ndo revelar a
identidade do aluno. Irdo fazer parte do meu projeto de mestrado apenas servido de ilustracdo das atividades
realizadas.

Agradeco desde ja a sua compreensdo

A Mestranda

Eu, encarregado(a) de educagdo da
crianga autorizo / ndo autorizo (riscar o que ndo
interessa) que o meu educando participa no trabalho de investigagcdo da Mestranda Claudina Quintino, aluna da
Escola Superior de Educagdo e Ciéncias Sociais de Leiria, no dmbito do 2.° ano de Mestrado em Utilizacao
Pedagdgica das TIC (Tecnologias de Informacdo e Comunicacdo).

Autorizo / ndo autorizo (riscar o que ndo interessa) que o meu educando seja fotografado aquando da
realizacdo das atividades, sabendo que ndo serd identificado e que o suporte fotografico apenas servira para
ilustrar as atividades realizadas ao longo do projeto.

Data: / /2017
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Anexo 20 - Aulas Digitais :: Planificacdes
Adaptado de Recursos do Professor 100% Musica - Planificagdes e Planos de aula - Educagdo Musical, 5.° ano
(Neves, Amaral, & Domingues, 2016)

Aula Digital 1

Projeto Misica & Tecnologia

Turma A - 4° ano Duragdo:

Jogos de exploracao Exper ¢ao /Audicdo /Criagcao mu Principal Elemento Musical
E Vor M (g Desenvolvimento auditivo  [] ‘ Timbre  Ritmo  Altura Dindmica  Forma
= Corpo [ =4 Expressdo e Criagdo musical 4| | O O O O
Instrumento ] Representacao do som O Outros:

Atividade: “Apresentacao e Cangdo Vais conseguir”

Sumario l Musica “Vais conseguir”.
® Timbre vocal
Contelidos ® Préticavocal
® (ancdo “Vais Conseguir”
e ® |nterpretar vocalmente uma musica
Objetivos ® Realizar pratica vocal conjunta
® Explicagdo dos objetivos da investigagao
® Preenchimento do “Questionario Inicial”
* PowerPoint 1, parte 1: “Eu sou msico. ..” - Atividade de apresentagdo e quebra-gelo
" » Diapositivo 2 - Atividade 1: explicagdo introdutéria da atividade; observacdo livre da maquete em 3D da orquestra sinfénica; explicagdo sucinta
Atividades / da constituicdo da orquestra e discussao sobre os nomes dos instrumentos, a sua familia e o seu posicionamento na orquestra
Estratégias* » Diapositivo 3: explicagdo da atividade que se desenrola tendo por base a criagdo de uma histéria em que o aluno escolhe um instrumento da
orquestra com o qual se identifica e encarna o papel de misico de orquestra; projecdo da descricao dos itens que o aluno devera mencionar
aquando da sua apresentacao
» Apresentacao do professor como sendo o maestro; comunicagdo de algumas informagdes que o professor achar relevantes e oportunas sobre
* Aledonacio das s si mesmo e~explicag§o do projeto . . o N . o o
o oo e o » Apresentacdo de cada aluno (nome, instrumento escolhido), realizacdo da mimica do instrumento escolhido e imitacao do seu som, explicacdo
em atengio a duragio de do porqué da escolha desse instrumento (caracteristicas do instrumento, timbre. ..). O aluno podera dizer algumas das suas caracteristicas
cada parte como por exemplo: “o que eu mais gosto de fazer é...", “o que menos gosto de fazer é...”, “uma qualidade minha é... * e “um defeito meu
(20'+20'+20") e que as| é....". Poderd, ainda, informar se toca algum instrumento fora do espago escolar
dilas P"me'ras partes » Formagdo de uma orquestra imaginaria na qual os alunos, com mimica e sons, improvisarao sob orientacao do professor
mmm * PowerPoint 1 - parte 2 - “A voz":
Caso no haja tempo de » Diapositivo 4-10: exploragdo de imagens/texto levando o aluno a conhecer a voz como instrumento musical e os cuidados a ter para a
lecionar todos os proteger
concettos e realizar as » Exploragao de imagens exemplificativas de alguns exercicios basicos de aquecimento vocal; demonstracdo pelo professor e realizagdo pelos
respetivas atividades alunos
dentro do tempo previsto » Diapositivo 11-15: estudo da Cangdo “Vais Conseguir”: distribuigdo da letra impressa; estudo do ritmo das palavras com projecéo da letra;
ﬁg;zo')' ‘:e"e_se _ projecdo do karaoke da misica e audicdo da versao com voz guia; entoagéo da melodia e interpretagdo da musica usando a versdo com voz
e mpe,r' & forma; quia; interpretagdo e gravagdo da musica com a versao sem voz guia; audicao e discussao da interpretagdo gravada
apermitr a interacio ® Reaursos Educativos Digitais - Web 2.0 | Padlet
com os RED (20). » Explicacdo dos objetivos do Mural da turma e registo do link do Padllet da turma que se encontra em https://padlet.com/ClaudinaQ/4A1
Ferramentas para exploraggo na aula (Diapositivo 16-18):
» Acesso ao /inkdo Karaoke 1 em htps://goo.gl/sXMVgN e exploragdo da ferramenta na web 2.0
» Colocagdo no Mural da turma da gravagao da interpretagao da mdsica “Vais Conseguir”
» Explicagdo da importancia do Mural da turma e incentivo para a participagdo regular com postagens e comentarios
® Preenchimento do Mini-Inquérito
Recursos ® |etra da misica ® Magquete 3D da Orquestra sinfonica
Tecnologias ® PowerPoint 1 @ PC/Coluna o Quadrointerativo ~ ® Audioemmp3  ® Ferramentas da Web 2.0
. Observacdo direta.
AV&II&(}EO Atitudes e valores.
Tarefas extras Cantar a musica com o Aaraoke 1 da Texto Editora.
(Facultativo) Gravar e colocar no Mural da turma.
Ao longo das diversas sessoes, as gravagdes da turma e os /inks das ferramentas utilizadas serdo colocados no Padlet da Web 2.0 - Mural da turma
Observagaes - em https://padlet.com/ClaudinaQ/4A1.
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Aula Digital 2

Projeto Misica & Tecnologia

Turma A - 4°

ientagoes Programaticas
Jogos de exploracgao icao /Criacdo musical Principal Elemento Musical

Voz IZI Desenvolvimento auditivo O ‘ Timbre Ritmo Altura Dinamica Forma
Corpo O Expressdo e Criagdo musical | | O O O O

Instrumento ] Representacao do som O

Outros:

Atividade: “Musica e som”
Sumério ® Som - Aparelho auditivo - Fisica do som.

® Ambientes sonoros - Fontes sonoras naturais e humanizadas.

® (O Som
Contetidos ® Sistema auditivo

® Fonte sonora natural ou convencional e fonte sonora humanizada ou néo convencional
® Ambientes sonoros

® (onhecer resumidamente o fenémeno sonoro
Obietivos * Compreender os conceitos de fonte sonora; fonte sonora natural ou convencional; fonte sonora humanizada ou ndo convencional
) ® Quvir e identificar fontes sonoras
® Ouvir e reconhecer sons do quotidiano
® Apresentagdo do PowerPoint 2.1 - “Misica e som™:
» Diapositivo 1-4: atividade 1 - explorago de imagens sobre a diversidade musical e identificagdo auditiva de vérios tipos de expressdo musical;
» Visionamento de imagens e video demonstrando que a msica provoca sensages e acdo
» Diapositivo 5-12: observacdo de imagens e percegao do fenémeno de propagagao do som; atividade 2 - percegdo da vibragdo da pele do
tamborim: o aluno inicia a atividade sentindo as vibracdes da pele do tamborim ao colocar a sua mao levemente na pele do instrumento
Atividades / quando este esta a ser percutido; o aluno vé a forca da vibragdo quando o tamborim é percutido com gréos de arroz colocados em cima da
Estratégias* sua pele; atividades 3 - percecdo das vibragdes do diapasdo: o aluno inicia a atividade tomando consciéncia que o diapasdo, apds ser
percutido, ndo se ouve; o diapasao é entdo colocado em vibragdo e encostado ao cotovelo; o aluno ouve a nota do diapaséo através do seu
dedo que esta colocado no ouvido
» Diapositivo 13-15: exploragdo de imagens e explicagdo do funcionamento do ouvido; atividade 4 - interagdo com a aplicagdo incorporada
“sistema auditivo" e visionamento de um video em 3D sobre o interior do sistema auditivo para a percegdo do seu funcionamento

S
d&mtﬁ * Apresentagdo do PowerPoint 2.2 - “O som e as fontes sonoras”:

ematengioaduagiodel  * Diapositivo 16-22: exploraco de imagens e discusséo sobre os sons e as fontes sonoras; audicao de sons de fontes sonoras convencionais e
cada parte nao convencionais; atividade 5 - identificago auditiva de sons do meio ambiente

(20+20+20") e que as| » Diapositivo 23-24: atividade 6 - exploragdo de imagens e discussao sobre os ambientes sonoros, os sons do quotidiano e as fontes sonoras
duas primeiras partes convencionais/ndo convencionais; atividade 7 - audicdo de uma sequéncia sonora com sons representativos do quotidiano de uma crianca
séo b?'onadasem desde o seu acordar até a sua chegada a escola; criagdo coletiva de uma pequena historia sobre a sequéncia sonora; narragdo da historia em
g’t:;:a’ampo e simuftaneo com a sequéncia sonora e imitado dos respetivos sons

e ® Recursos Educativos Digitais - Web 2.0 | Padlet:

conceitos e realizar as » Acesso aos /inkdas ferramentas a utilizar na aula através do Padlet da turma em https://padlet.com/ClaudinaQ/4A1;

respetivas afividades Ferramentas utilizadas na exposigao de contetidos: interagdo com a aplicagdo em http://bit.ly/2kxytWf sobre o “sistema auditivo” e visionamento
de"?" do'tempoprev'sto de um video em http://bit.ly/2m4asdc

fgﬂ:ﬁggiwefse Ferramentas para exploraggo na aula (Diapositivos 26-27):

PRI » Interagdo com o simulador sobre sons naturais e criagdo musical em http://bit.ly/2jGIm79; audi¢ao e sele¢do de sons de varias fontes sonoras;
apermiti a nteracio mistura dos sons e composicdo de uma sequéncia sonora, gravacdo, apresentacdo a turma e colocagdo no mural em
comos RED (20'). https://padlet.com/ClaudinaQ/4A1

» Interacdo com os jogos sobre “Fontes sonoras naturais” e sobre “Fontes sonoras humanizadas” em http://bitly/2k6F4ad e
http://bit.ly/2rncjcW respetivamente: Jogos - identificado visual e auditiva das fontes sonoras http://bit.ly/2kD5sZh
» Interagdo no Mural da turma em https://padlet.com/ClaudinaQ/4A1; discussdo sobre as composicdes colocadas pelos alunos e a importancia
da participagdo com comentarios e feeaback
» Compor com timbres naturais/humanizados- Casa de banho: http://bit.ly/2fQC6sw; cozinha: http://bit.ly/2viTaFU;
® Preenchimento do Mini-Inquérito 2

Recursos l ® Tamborim ® Aoz ® Diapasdo ® (orpo
Tecnologias I e PowerPoint2 ® PC/Coluna  ® Quadrointerativo @ Audioemmp3  ® Videos do Youtube ® Ferramentas da Web 2.0

Observacdo direta
Atitudes e valores

Avaliagdo

Tarehas exd JExperime'ntar 0 simylador, gravar e colocar no Mural da turma
ogar os jogos gamificados

(Facultativo) Interagir no Padlet

Observagoes
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Turma A - 4°

Projeto Misica & Tecnologia

52 feira 02/0

ientagdes Programaticas

Jogos de exploracao

Voz
Corpo
Instrumento

Experimentacdo /Audicdo /

iacao musical Principal Elemento Musical

O Desenvolvimento auditivo 4| I Timbre  Ritmo  Altura Dinamica  Forma
O Expressédo e Criagdo musical 4| 4| O | O O
O Representacdo do som O Outros: Fisica do som, aparelho auditivo

Atividade: “Timbre”

3 ® Timbre.
Sumério ® QOrquestra sinfénica.
® Otimbre
P ® Contraste e semelhanga timbrica
Caimics ® Timbres corporais
® Instrumentos da orquestra sinfénica
® (Compreender os conceitos de timbre e de contraste e semelhangas timbricas
Objetivos ® Reconhecer o corpo como fonte sonora utilizada na musica; identificar e relacionar os diversos timbres que o corpo produz
) ® Nomear, selecionar e organizar os instrumentos através da semelhanca timbrica
® |dentificar visual e auditivamente as familias dos instrumentos da orquestra
® Apresentagdo do PowerPoint 3 - “Timbre”:
» Diapositivo 2 - Atividade 1: reconhecimento da voz através do timbre (o aluno, de olhos fechados, descobre o colega que esta a falar e diz o
seu nome)
» Diapositivo 3: explicagao do conceito de timbre; visionamento de imagens e leitura de texto informativo
» Diapositivo 4-8: exploragdo de imagens representativas de sons corporais; atividade 2: identificagdo visual e reconhecimento auditivo de
Atividades / timbres vocais e corporais; atividade 3: interpretacdo da misica “Funky style” com timbres corporais; visionamento de videos e
Estra.’tégias* reconhecimento auditivo dos timbres corporais presentes na musica
» Diapositivo 9: observagao de imagens de ondas sonoras provenientes de diferentes instrumentos; perceqdo da relagdo entre o timbre e a
forma da onda sonora
» Diapositivo 10: atividade 4 - exploragao de imagens de fontes sonoras de pléstico, cartdo e metal; discussdo sobre a relagdo entre som e o
material que o produz; construcdo de familias de timbres; percecdo e aplicagao do conceito de semelhanga/contraste timbrico para a formacao
* Aledonaggo das aulas de familias
deve ser realzadatendo » Diapositivo 11-20: atividade 5 - apresentagao dos instrumentos da orquestra e respetivas familias; percegao da colocagao dos instrumentos no
em atengo a duragio de palco; discussao do papel do maestro/maestrina na orquestra; identificacdo visual e auditiva das familias dos instrumentos; identificacéo visual
?;g?f;(;:-zo') s e aud'rtiv’a'dos instrymentc')s da. orquestra; Rercegéo das fan.lil'ias dos instrgmentos e da aplicagdo da semfalhanga e contraste timbrico; 3tividade
s primeiras partes 6: exercicio de audicdo e identificacdo dos instrumentos; atividade 7: Audicdo dos instrumentos por familia com a obra de Benjamin Britten - O
e Guia de Orquestra para Jovens;
simultaneo. » Diapositivo 21-24: explicagdo do papel do maestro na orquestra e exploragao de imagens sobre maestros e maestrinas da atualidade;
Caso nao haja tempo de apresentacao de dois videos de orquestras em concerto com destaque para os instrumentos e os maestros
leconar todos os * Reaursos Educativos Digitais - Web 2.0 | Padlet:
oonceios mas » Acesso aos /ink das ferramentas a utilizar na aula através do Padlletda turma em https://padlet.com/ClaudinaQ/4A1
m:: fermpo P:‘ND Ferramentas utilizadas na exposicdo de contelidos: musica “Funky style” em http://bit.ly/2k6YcF7; videos sobre timbres corporais em
(204+20'), devese http://bit.ly/2jy76C e em http://bit.ly/2kUIK]l; exercicios auditivos em http://bit.ly/2klIDaR e http://bit.ly/2kbCHCr; videos sobre a orquestra e os
interromper a ledonagio seus maestros em http://bit.ly/2ksyyNH e http://bit.ly/2jybFI9
dos contetidos de forma Ferramentas para exploragdo na aula (Diapositivos 24-27):
apermitr a interacao » Interagdo com o simulador da orquestra em https://goo.gl/UZewCh: reconhecimento visual cada elemento da orquestra, leitura da sua
com os RED (20). descricéo, reconhecimento auditivo do timbre, identificagdo da familia dos instrumentos e percecdo da sua colocagdo em palco
» Interagdo com o jogo gamificado em https://goo.ql/jDgulf sobre a Orquestra sinfonica: tendo por base a musica Guia dos jovens para orquestra
de Benjamim Britten o aluno escolhe os instrumentos que quer ouvir, arrasta o instrumento para a sua posicdo no palco e assim que completar
uma familia ouve um excerto representativo dessa mesma familia (a ferramenta fornece feedback imediato ao aluno)
» Interagdo com o jogo gamificado sobre a épera A “Flauta magica” de W. A. Mozart em https://goo.gl/dIQIPO: audicdo de um excerto da
composicdo e identificagdo do instrumento (a ferramenta fornece feedback imediato ao aluno)
® Preenchimento do Mini-Inquérito 3
Recursos ® Voz e Corpo ® Maquete 3D da Orquestra sinfonica
Tecnologias ® PowerPoint3 e PC/Coluna e Quadrointerativo ~ ® Audio em mp3 @ Videosdo Youtube @ Ferramentas da Web 2.0
e Observacdo direta
Avallagao Atitudes e valores
Tarefas extras Interagir no Padlet e experimentar, fora do contexto escolar, as ferramentas das atividades apresentadas em sala de aula
(Facultativo) Responder as questdes colocadas ao longo da semana; realizar os jogos/atividades extra colocados ao longo da semana no Mural da turma
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Aula Digital 4

Projeto Mdsica & Tecnologia

Turma A - 4°

Jogos de exploragdo

O

imentacdo /

di¢ao /Criagao musical Principal Eleme Musical

Voz Desenvolvimento auditivo Timbre  Ritmo Altura Dinamica Forma

Corpo
Instrumento

& |
@
&

a
a

O 4] O O O

Qutros: Metrénomo; escrita musical

Expressdo e Criagdo musical

Representacao do som

Atividade: “Ritmo "

Sumério . T.empo, [{uls.agéo e andamentos.
® Figuras ritmicas.
® (iclos / Movimento
Contetidos ® Tempo / Pulsacio / Andamento
® Simbolos da escrita musical para o registo da duracéo do som: figuras ritmicas
® (ompreender os conceitos de ritmo e pulsagdo e vivenciar a pulsagdo como batimento que faz parte da mdsica
® Descobrir o significado das palavras tempo/pulsagao e identificar o tempo/pulsacdo em diferentes andamentos
Objetivos ® (onhecer o metrénomo e a sua importancia
® Perceber a distribuicao de sons e siléncios pelas pulsagdes; conhecer as figuras ritmicas (figuras de notas e pausas)
® |dentificar, distinguir e realizar um som e siléncio numa pulsagdo e dois sons de igual duracdo numa pulsagdo
® Apresentagdo de conceitos com o PowerPoint 4 - “Ritmo”
» Diapositivo 2-7: observacdo de imagens e discussdo da sua relagdo com os ciclos da vida e o movimento das rotinas; exploragdo de imagens
animadas para a percegdo e estudo dos conceitos de tempo, pulsacdo e duragdo
Atividades / » Diapositivo 8-11: exploracdo de imagens animadas e com 4udio para a percegéo da relagéo entre a velocidade da pulsagdo e o andamento na
Estratégias* misica; identificacdo auditiva dos andamentos adagio, moderato e presto
» Diapositivo 12-13 - Atividade 1 com ferramentas da web: experimentagdo do metrénomo como instrumento que marca o tempo e define os
andamentos; percecdo da pulsagdo como sendo um batimento regular; atividade 2 - experimentacéo e ateragao dos andamentos na musica
» Diapositivo 14 - Atividade 3: reproducdo vocal de uma frase escolhida pelos alunos; realizagdo do acompanhamento ritmico com palmas;
At percecdo do ritmo da palavra e da sua relagdo com os sons curtos/longos e fortes/fracos
dme;o' reaizadaam i » Diapositivos 15-25: reconhecimento visual das figuras ritmicas - figuras de notas e pausas (semibreve, minima, seminima e colcheia);
em atengio a duragio de nomeagdo e identificacdo da respetiva duragao; analise da relagdo entre as diversas figuras ritmicas; observacdo e andlise da “arvore” das
cada parte figuras ritmicas; atividade 4: associagdo dos sons curtos e longos estudados na atividade 1com as respetivas figuras ritmicas; leitura ritmica
(20+20'+20)) eque as com vocabulos os “ta” e “ti-ti"
duas primeiras partes » Diapositivo 26 - Elaboragao de um esquema de recapitulagao do vocabulério novo
50 ledonadas em * Recursos Educativos Digitais - Web 2.0 | Padlet:
snullaim : » Acesso aos /ink das ferramentas a utilizar na aula através do Padlet da turma em https://padlet.com/ClaudinaQ/4A1
Caso ndo haja tempo de i iy 5 % = % 7 1 % ;
e Ferramentas utilizadas na exposicdo de contelidos: percecdo da nogdo de tempo e pulsagdo através da manipulagdo do simulador de
conceitos e realizar as metronomo em http://bit.ly/2khkFS4; percecdo da variagdo de andamento na musica mediante a interagdo com a ferramenta sobre os
respetivas atividades andamentos em http://bit.ly/2jLFimp; percecdo da pulsacdo regular através da ferramenta em hitp://bit.ly/2jtcGNK
dentro do tempo previsto Ferramentas para exploraggo na aula (Diapositivos 28-31):
(20+20)), deve se » Composicdo e criagdo de sequéncias ritmicas tendo por base a pulsacio (seminima e pausa de seminima) - http://bit.ly/2kIfA1L
xmwam » Audicdo, memorizacao e imitacao de batimentos ritmicos com a ferramenta em http://bit.ly/2kDtbID
Sk Ak » Interagdo com jogo gamificado em http://bit.ly/2klkCzF que consiste no reconhecimento auditivo de ritmos simples compostos por quatro
comos RED (20). pulsagdes com sons e siléncios de um tempo e na organizacdo temporal dos respetivos simbolos da escrita musical
» Audicdo e reconhecimento de ritmos com seminimas, pausa de seminima e duas colcheias em compasso binério mediante a interacdo com a
ferramenta em http://bit.ly/2kDkmyL; visualizagao da sua escrita musical mediante a organizagao dos simbolos nas respetivas pulsagdes
® Preenchimento do Mini-Inquérito 4
Recursos ® (oo ® Pratosde plastico ~ ® Fita-cola ¢ (anetas
Tecnologias ® PowerPoint4 e PC/Coluna  ® Projetor o Audio emmp3 ® Videos do Youtube ® Ferramentas da Web 2.0
At Observagdo direta
Avahagao Atitudes e valores
Tarefas extras Interagir no Padlet e experimentar, fora do contexto escolar, as ferramentas das atividades apresentadas em sala de aula
(Facultativo) Responder as questdes colocadas ao longo da semana; realizar os jogos/atividades extra colocados ao longo da semana no Mural da turma
Observagoes
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Turma A - 4° a

Jogos de exploracao
Voz
Corpo

Instrumento

Projeto Misica & Tecnologia

52 feira 16/02/2017

es Prog ticas

Experimentacao /Audicao /Criagdo musical Principal Elemento Musical

Desenvolvimento auditivo IZI| Timbre Ritmo Altura Dinamica Forma
| ‘ O | O O O

IZI Outros: Escrita musical

O
O
i)

Expressao e Criacao musical

Representacao do som

Atividade: “Ritmo II”

® (Compassos.
Sumério e Figuras ritmicas.
® Escrita musical.
Contetidos . Cf)mpassos - binejlrio, terr\ério.e quat(lern.én'o o
® Simbolos da escrita musical: figuras ritmicas, indicagdo de compasso, barra de compasso e barra final
® Conhecer o conceito de compasso e a sua fungdo na musica
® Tomar consciéncia da métrica e da importancia do primeiro tempo no compasso
Objetivos ® Perceber a distribuicdo de sons e siléncios na construcdo e preenchimento de compassos
® Sentir, através da audicdo, e vivenciar, através de reproducao, a métrica dos compassos bindrio, ternario e quaternario
® (onhecer os simbolos utilizados na escrita musical para registar o ritmo e treinar a escrita das figuras e o preenchimento de compassos
® Apresentacdo de conceitos com o PowerPoint 5 - “Ritmo”
» Diapositivo 2-4 - Observagao de imagens e revisao de conceitos essenciais: pulsagdo, tempo, figuras ritmicas
» Diapositivo 5-7 - Exploragao de imagens para a percecdo da métrica musical e da alternancia entre tempo forte e fraco; atividade 1 - audicao
de excertos musicais, percecdo da métrica da musica e realizagdo do batimento do tempo forte com palmas; atividade 2 - interacdo com a
aplicagdo “laboratorio de composicdo” e criagdo de diversos tipos de compassos; audicdo do resultado final e percegao da variagdo métrica
Atividades / » Diapositivo 8-14 - Atividade 3 - Leitura da frase ritmica da lengalenga “Rei capitdo” e percecdo da sua métrica; observacdo de imagens
Estratégias* animadas e percecdo do significado de compasso e de indicacao de compasso e da sua construcdo; atividade 4 - percecao auditiva e
reproducdo com palmas dos diversos tipos de batimentos ja estudados - pulsagdo, ritmo e compasso; exercicio auditivo de identificagdo da
pulsagdo, ritmo e compasso na musica; utilizagdo dos simbolos da escrita musical e do vocabulario especifico; atividade 5 - utilizagdo dos
simbolos da escrita musical para a construcao de compasso binario, ternario e quaternario
» Diapositivo 15-16 - Visionamento de uma animagdo representativa do movimento gestual dos compassos binério, ternério e quaternario;
* Aledonagio dasalles realizagdo gestual da marcagdo de compassos; audicdo de musicas em diferentes compassos, reconhecimento auditivo do seu compasso e
deve ser reaizada tendo soas ~
an Ao Adods vivéncia gestual da marcagdo de compasso . } . ‘
cadapate » Diapositivo 17 - Elaboragdo e andlise de um esquema de recapitulagdo do vocabuldrio relacionado com o ritmo
(20+20'+20") equeas| ® Recursos Educativos Digitais - Web 2.0 | Padlet:
duas primeiras partes » Acesso aos /ink das ferramentas a utilizar na aula através do Padlet da turma em https://padlet.com/ClaudinaQ/4A1
50 ledonadas em Ferramentas utilizadas na exposicdo de contelidos: Percecdo da nogdo de métrica e criagdo de compassos através da experimentagdo no
S“""afm . laboratério de composicdo em http://bit.ly/2ILVLs8
Caso nao haja tempo de Fe = TR AN
leconar todas os rramentas para exploragdo na aula (Diapositivos 19-24):
i » Visionamento do tutorial em video para aprender a utilizar a tecla Frint Screen- http://bit.ly/2IMXFcO
respetivas atividades » Visionamento do video tutorial em http://bit.ly/2lejubR tendo em vista a utilizacéo da ferramenta de Web 2.0 para a captura de ecra
dentro do tempo previsto » Utilizagdo da ferramenta de captura de ecrd online para a publicagdo no Fadlet, dos resultados / pontuagdes feitas nos jogos gamificados -
(20'+20'), deve-se http://bit.ly/2lhiz1j
intemnpgraledonagﬁo » Visionamento do video tutorial em hitp://bit.ly/2kR50Zp tendo em vista a utilizagdo da ferramenta de gravacao online de ecra
mte:;gm . » Utilizagdo da ferramenta de gravagdo online do ecra para a publicagdo das composicoes no Padllet - hitp://bit.ly/2lxeqm
comos RED (20). » Audicdo e reconhecimento de ritmos com seminimas, pausa de seminima e duas colcheias em compasso binario mediante a interacdo com a
ferramenta em http://bit.ly/2kDkmyL
» Treinamento auditivo e reconhecimento de ritmos em compasso quaterndrio até a colcheia com a ferramenta em http://bit.ly/2jLKhmX;
visualizacdo da sua escrita musical mediante a organizagéo dos simbolos e respetivas pulsagées
» Composicdo e criagdo de sequéncias ritmicas em compasso binario, ternério e quaternario no simulador de bateria em http://bit.ly/2lePuYi
® Preenchimento do Mini-Inquérito 5
Recursos e Corpo
Tecnologias e PowerPoint5 ® PC/Coluna  ® Quadrointerativo ~ ® Audioemmp3  ® Videosdo Youtube ® Ferramentas da Web 2.0
. Observagao direta
Avahagao Atitudes e valores
Tarefas extras Interagir no Padllet e experimentar, fora do contexto escolar, as ferramentas das atividades apresentadas em sala de aula
(Facultativo) Responder as questdes colocadas ao longo da semana; realizar os jogos/atividades extra colocados ao longo da semana no Mural da turma
‘ Observagdes |




Aula

Digital 6

Turma A - 4° a

Projeto Misica & Tecnologia

52 feira 23/02/2017

Duragdo:

Jogos de exploragao Experimentacao / riagao musical
9 Vor M g Desenvolvimento auditivo | | Timbre  Ritmo Altura Dinamica Forma
= Corpo [ =4 Expressdo e Criacdo musical 4| O O 4| O O
Instrumento O Representacdo do som | Outros: Escrita musical
Atividade: “Altura |”
® Altura do som.
Sumério ® Registos.
® Linhas sonoras.
® Altura do som; altura definida e indefinida
Contetidos ® Sons agudos e graves; registo agudo, grave e médio
® Movimento sonoro e linhas sonoras
® Compreender o significado de altura definida e indefinida; ouvir e distinguir sons de altura definida e indefinida
ObjetiVOS ® |dentificar, distinguir e realizar sons nos registos agudo, médio e grave
® Perceber o conceito de “movimento sonoro”; conhecer e identificar visualmente e auditivamente as linhas sonoras
® Apresentagdo de conceitos com o PowerPoint 6 -“Aftura”
» Diapositivos 2-4 - Atividade 1: audicdo de instrumentos, disting@o da sua altura e percegdo da diferenca entre a altura definida e indefinida;
explicagdo complementar dos significados de aftura definida e indefinida
» Diapositivos 5-7 - Observagao de imagens de fontes sonoras representativas de sons agudos e graves e audicdo das respetivas alturas;
atividade 2: interpretagao, com o grupo turma, de sons agudos/graves acompanhado do movimento de bragos - em cima-agudo; em baixo-
Atividades / grave; andlise do posicionamento dos sons agudos/graves num simulador de teclado e audicao dos respetivos sons
Estratéqias* » Diapositivos 8-11 - Atividade 3: percegao da relagdo entre a altura do som e a maior ou menor velocidade de vibragdo da onda sonora através
g da vibragdo de uma régua; observacao de imagens animadas e comparagéo da velocidade do movimento da onda sonora com a aftura do
som; atividade 4: interacdo com simuladores sobre a altura do som e a alteracao da frequéncia da sua onda
» Diapositivos 12-14: explicagdo do conceito de registos; visionamento de um video em http://bit.ly/2kN2ULS exemplificativo do registo agudo e
outro em http://bit.ly/2IGwCBm exemplificativo do registo grave para a percecdo auditiva; atividade 5: interpretagdo vocal de um grafico
* Aledionagio das alas representativo dos sons agudos e graves em varios registos; distin¢do entre os registos agudo, médio e grave
deve ser reaizada tendo » Diapositivos 15-20 - Atividade 6: realizacdo do exercicio de audicdo de duas notas de diferentes alturas tocadas no teclado; identificagdo do
em atenio aduragio de movimento sonoro com os termos “subir” e “descer”; observagdo de imagens animadas das diversas linhas sonoras (ascendente,
cadaparte descendente, ondulatérias, continua, descontinua) e explicacdo de cada uma delas; audicdo de linhas sonoras na musica através do
(20'+2‘0'*f20’) ik visionamento de um excerto do video de uma orquestra a tocar Harry Potter Symphonic Suite de John Williams em http://bit.ly/21I5144;
duespmmelras Pl visionamento dos efeitos visuais das linhas sonoras com um excerto do video da Sinfonia n° 25 em sol menor, 1° movimento de W. A. Mozart
lecionadas em '
simultineo. em http://bit.ly/2IkXQKu; atividade 7: interpretacdo vocal da representacdo gréfica de diferentes tipos de linhas sonoras; atividade 8:
Caso ndo haja tempo de visualizagao, audicdo e composicdo de linhas sonoras através da interagdo com o simulador incorporado
lecionar todos os ® Reaursos Educativos Digitais - Web 2.0 | Padlet:
concedos e reaizer as » Acesso aos /ink das ferramentas a utilizar na aula através do Padlet da turma em https://padlet.com/ClaudinaQ/4A1;
FEans) Ferramentas utilizadas na exposigdo de contetdos: interacdo com o simulador “Oscilador de frequéncia” para a percecdo da relagdo entre a
ertfo o rpo preieh altura d frequéncia - http:/bit.ly/2klpg3K; manipulagdo da altura do som com o simulador “Onda sonora” em
(20+20), deve-se ura do som e a sua frequéncia - http [bit.ly/2klpq3K; anipulag ‘ lador
interromper aleconagio http://bit.ly/2klys4S; ouvir e descobrir o movimento sonoro - http://bit.ly/2khrMK4; compor linhas sonoras - http://bit.ly/2jHzMUd
dos contetidos de forma Ferramentas para exploragdo na aula (Diapositivos 22-26):
apermitir a interag&o com » Audicdo e comparagao da altura dos sons no simulador de teclado em http://bit.ly/219if6u; percegao dos registos
osRED (20'). » Interagdo com a ferramenta “Voz Veloz” para a manipulado, alteragio e gravagdo da voz - http://bit.ly/2jtpEeg
» Interacdo com a ferramenta “Kandinsky” em  http://bit.ly/2kzs63] para a criagdo de movimentos sonoros e composicdo de sequéncias
melddicas
» Percecdo visual e auditiva das linhas sonoras tocados no piano em http://bit.ly/2I53Mec
» Criagdo de melodias em http://bit.ly/2I5af96
® Preenchimento do Mini-Inquérito 6
Recursos ® Pandeireta ® Flauta ® Régua ® Voz
Tecnologias * PowerPoint 6 ® PC/Coluna * Quadrointerativo  ® Audio em mp3 ® Videos do Youtube ® ferramentas da Web 2.0
: Observagao direta
Avallagio Atitudes e valores
Tarefas extras Interagir no Padllet e experimentar, fora do contexto escolar, as ferramentas das atividades apresentadas em sala de aula
(Facultativo) Responder as questdes colocadas ao longo da semana; realizar os jogos/atividades extra colocados ao longo da semana no Mural da turma
| Observages |
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Aula Digital 7

Projeto Musica & Tecnologia

Turma A - 4° a 52 feira 02/03/2017

Duragéo:

Jogos de exploracao

es Prog ticas
Experimentacao /Audi¢ao /Criagdo musical Principal Elemento Musical

vor ™ Desenvolvimento auditivo 4| | Timbre  Ritmo Altura Dinamica Forma
Corpo O Expressao e Criagao musical 4| O ] 4| O O
Instrumento  [J Representacao do som | Outros: Escrita musical
I . ”
Atividade: “Altura I
® Breve referéncia a evolugdo da notagdo musical.
Sumério ® Pauta musical, clave de sol, notas musicais.
® Exercicios praticos da escrita musical.
® Notagdo musical
Contetidos ® Registo escrito da altura do som - pauta musical, claves de sol, notas musicais
® Grafia dos simbolos da escrita musical para o registo da altura do som
® Reconhecer a pauta musical como simbolo primordial da escrita musical
Obietivos ® Conhecer a importancia e a fungdo da clave de sol
) ® Aprender os sons do, ré mi, fa sol, 14, si e do e a sua posicdo nas linhas e nos espacos da pauta musical
® Escrever corretamente as notas na pauta
* Apresentagdo de conceitos com o PowerPoint 7 -“Altura”
» Diapositivos 1 - Exploragdo de imagens e textos sobre a origem da notagdo musical e sua evolugdo
» Diapositivos 2-10 - Introducéo ao estudo da pauta musical e explicagdo da sua importancia para a fixacdo da aftura do som; apresentagdo da
Atividades / clave de sol e esclarecimento da sua importancia para dar 0 nome as notas; exploracdo de imagens, explicagao e demonstragao da correta
e grafia da clave de sol; atividade 1 - interagdo no quadro interativo com o simulador de clave de sol incorporado para a percegdo da grafia da
Estratégias
9 clave de sol e do seu desenho; atividade 2 - escrita da clave de sol em suporte de papel
» Diapositivos 11-22 - Atividade 3: explicagao e demonstragdo da posicao das notas na pauta; interagdo com o simulador de piano incorporado,
audicao das notas tocadas no piano e percecdo da sua posicao no teclado; entoagdo das notas da escala a subir e a descer; atividade 4 - jogo
gamificado: realizacdo do exercicio de leitura e identificacdo das notas na pauta; explicagdo e estudo das cifras das notas; exploragao de
* Aledonagio das aulas imagens, explicagdo e demonstracao da correta grafia da escrita das notas nas linhas e nos espagos e das barras de compasso, de repeticao
deve ser reaizada tendo e final; atividade 5: treino, em suporte de papel, da escrita da clave de sol e das notas nas linhas e nos espagos da pauta; visionamento do
em atencdo aduragio de excerto video do Youtube em http://bit.ly/2ITFF2T, minuto 4'20" a 5'40", sobre a escrita correta das notas na partitura; atividade 6 -
cad?pat? ! interagdo com a ferramenta “Teoria Musical” para o treino da leitura das notas na pauta escritas com a sua cifra; visionamento do excerto
gig:?;ég:;q:; video do Youtube em http://bit.ly/2ITFF2T, minutos 1'25" a 2'20"" e 4'48" a 5'40", sobre a origem do nome das notas musicais;
mzdasem * Reaursos Educativos Digitais - Web 2.0 | Padlet:
simultaneo. » Acesso aos /ink das ferramentas a utilizar na aula através do Padllet da turma em https://padlet.com/ClaudinaQ/4A1;
Casonao haja tempo de Ferramentas utilizadas na exposicdo de contetidos - Interagéo com o simulador de clave de sol em http://bit.ly/2jHA90B, para a pratica da escrita
lecionar todos 0s da clave de sol; interacdo com os jogos gamificados em http://bit.ly/2k7bDVp e em http://bit.ly/2jHIQbB para a prética da leitura das notas na
concedos e realizar as pauta e no teclado; interacdo com a ferramenta gamificada em http://bit.ly/2kMHF9Q para o estudo da cifra das notas musicais
I Ferramentas para explorag3o na aula (Diapositivos 25-29):
dentro do tempo previsto
e » Manipulagdo da ferramenta em hitp://bit.ly/2jLK8A2; para a pratica auditiva da aftura dos sons e estudo visual da posicao das notas na pauta
(20420, deve-se d : ‘ } )
interromper a ledionagio » Manipulagdo das ferramentas gamificadas em http://bit.ly/2kIkQXE e em http://bit.ly/2k7aflF para o estudo auditivo da alturas das notas e para
dos contetidos de forma a sua identificagdo visual na pauta e no teclado
a permitir a interag3o com » Treino auditivo de reconhecimento das notas pela sua altura através da interagdo com a ferramenta em http://bit.ly/2kl8TwG
0sRED (20'). » Escrita na pauta e composicao de melodias através da manipulagdo do simulador de editor de partituras em http://bit.ly/2[Ts8s8
» Improvisagao/criagdo e gravagdo de sequéncias melodicas com as sete notas musicais através da interagdo com as ferramentas em
http://bit.ly/2ITu6ZC e em http://bit.ly/2khLupD
* Preenchimento do Mini-Inquérito 7
Recursos * Voz ® Folhas de pauta ® (anetas
Tecnologias * PowerPoint7 ~ ® PC/Coluna * Quadrointerativo ® Audioemmp3 e Videosdo Youtube ~ ® Ferramentas daWeb 2.0
? Observagdo direta
Avallaqio Atitudes e valores
Taref | Interagir no Padlet e experimentar, fora do contexto escolar, as ferramentas das atividades apresentadas em sala de aula
. Responder as questdes colocadas ao longo da semana; realizar os jogos/atividades extra colocados ao longo da semana no Mural da turma
(Facuitatrvo) Condluir o visionamento dos videos apresentados na aula
= Em sala de aula serdo abordadas algumas aplicagdes de forma superficial
Observagoes
% Pretende-se que o aluno desenvolva a sua curiosidade musical experimentando as ferramentas fora do contexto de sala de aula
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Aula Digital 8

Turma A - 4° a

Projeto Misica & Tecnologia

52 feira 09/03/2017

Jogos de exploracao

voz [ Desenvolvimento auditivo 4| | Timbre  Ritmo Altura Dinamica Forma
Corpo O Expressao e Criacao musical | | | 4| O O
Instrumento [ Representacao do som 4| Outros: Interpretacdo da partitura

es Prog ticas

Experimentacao /Audi¢ao /Criagdo musical Principal Elemento Musical

Atividade: “Flauta I”

® Flauta de bisel - origem, historia, familia.
Sumério ® Técnica de interpretagdo de flauta: postura, colocagdo das méaos e dos dedos, articulagdo do som, técnica de sopro.
® Exercicios de preparagdo da interpretacdo instrumental.
P ® Flauta de bisel
izt ® As notas na pauta e na flauta
® (Conhecer a flauta de bisel, as suas principais caracteristicas e o seu enquadramento na familia das flautas de bisel
Objetivos o Utilizar corretamente a flauta de bisel e aplicar a técnica instrumental basica
® Conhecer a dedilhagdo das notas musicais e aprender a toca-las
® Apresentagdo de conceitos com o PowerPoint 8 - “Fauta”

» Diapositivo 2-4 - Atividade 1: apresentagdo, experimentacdo e exploracdo de alguns instrumentos de sopro como a ocarina, o apito e a flauta
de pa entre outros; exploragdo de imagens e explicacdo sucinta da producéo sonora num tubo; atividade 2 - experimentacdo e vivéncia da
variacao da altura do som ao longo de um tubo com a manipulagdo da flauta de émbolo e de um brinquedo composto por um conjunto de
tubos de flautas com variagdo de niveis de agua; percecao da relagdo entre o comprimento do tubo e altura do som

» Diapositivo 5-15: introdugdo ao estudo da flauta de bisel e exploragdo de imagens sobre a sua origem e historia; apresentagdo de imagens

Atividades / representativas de diversos tipos de flauta; exploracéo e andlise de imagens sobre a familia da flauta; visionamento de trés excertos de videos

Estraté gi as* de interpretacdes na flauta sopranino (http://bit.ly/2I5Htkl), soprano (http://bit.ly/2kawGbB) e contralto (http://bit.ly/2kaBo9f) e
comparagao a nivel dos registos da altura sonora; analise das principais caracteristicas; visionamento e discussdo de um video sobre um
concerto para flauta solo (http://bit.ly/2I0Z6WR) e de um concerto para grupo de flauta (http://bit.ly/2kalG9g); apresentacéo de sugestdes
de mais videos para o visionamento fora do contexto da sala de aula (http://bit.ly/2kBGTy9, http://bit.ly/2160NhW, http://bit.ly/2kq7ax],
http://bit.ly/2kaMf2E); explicado de imagens elucidativas da constituicdo da flauta e suas partes

* Aledonagio dasaulas | Inidagdo ao estudo da flauta:

deve ser reaizadatendo » Diapositivo 16-21- Atividade 3: explicagdo, demonstragdo e experimentagdo da boa postura para tocar flauta; atividade 4: explicacdo,

em atengio aduragio de demonstracdo e experimentacdo da correta colocagdo das maos e dos dedos na flauta

cad?mf » Diapositivo 22-28: exploragdo de imagens, explicagdo e demonstragdo no instrumento da boa colocagdo da flauta na boca e da técnica de

Lig:zrg;im:as articulagdo do som; atividade 5 - realizagao na flauta de exercicios de preparagdo da colocagéo das méos/dedos e da técnica de articulagdo do

= I::o SR som; atividade 6: realizagao de exercicios praticos para a boa técnica de sopro; explicagdo da dedilhagéo por dedos apresentada no esquema

e e, das flautas; realizagdo de exercicios com a aplicacdo da técnica de sopro e variacdo do niimero de dedos colocados na flauta (maior insisténcia

Caso nao haja tempo de no trabalho a realizar com a mdo esquerda); atividade 7: estudo ritmico da lengalenga “Rei capitdo” com palmas; interpretacdo do ritmo da

lecionar todos 0s lengalenga na flauta com a silaba “du”; atividade 8: escrita do movimento sonoro da lengalenga registando os sons agudos e graves;

concettos e realizar as interpretacdo na flauta do movimento sonoro da lengalenga utilizando a dedilhacéo de dois dedos de cada vez, uma posicdo para o som

respetivas atividades agudo e outra para o som grave; alternar as dedilhacdes de forma a exercitar os dedos das duas méos; atividade 9: apresentacdo das notas

de"""d"mmpm do dé grave ao do agudo na pauta; exploracdo de imagens animadas explicativas da correspondéncia das notas na pauta com as dedilhacées

f:g;ﬁop;?ﬂe - treinadas na atividade 6; atividade 10: estudo das notas na pauta e na flauta através da interacdo com o simulador de flauta incorporado

dos cortetidos deforma | ®  Recursos Educativos Digitais - Web 2.0 | Padlet:

a permitir a interaggo » Acesso aos /inkdas ferramentas a utilizar na aula através do Padlet da turma em https://padlet.com/ClaudinaQ/4A1

comos RED (20). Ferramentas utilizadas na exposicgo de contetidos: simulador de flauta em http://bit.ly/2kGDwWT

Ferramentas para exploragdo na aula (Diapositivos 32-34):

» Prética da leitura das notas na pauta e respetivo discernimento auditivo através da manipulagdo das ferramentas de web em
http://bit.ly/2jPwkZe

» Interagdo com os jogos gamificados em http://bit.ly/2kCpsOg e para a prética de flauta e leitura de notas na pauta

» Improvisagdo e criagdo de uma melodia com o simulador de flautista em http://bit.ly/2kvPlgB

® Preenchimento do Mini-Inquérito 8

Recursos ® Flautade bisel @ Harmonica, ocarina, flauta de pa, apito de bisel, flauta de émbolo, tubos de flauta ® Bolas de sabao
Tecnologias ® PowerPoint 8 ® PC/Colna ® Quadrointeratio  ® Audioemmp3 e Videosdo Youtube ® Ferramentas da Web 2.0

¢ Observagdo direta
Avallagio Atitudes e valores
Tarehas exdras Interagir no Padlet e experimentar, fora do contexto escolar, as ferramentas das atividades apresentadas em sala de aula

) Responder as questdes colocadas ao longo da semana; realizar os jogos/atividades extra colocados ao longo da semana no Mural da turma
(Facultativo) Concluir o visionamento dos videos apresentados na aula
Ob: .. Algumas aplicagdes e videos serdo abordadas de forma superficial em sala de aula; pretende-se que o aluno desenvolva a sua curiosidade
Peivagocs musical experimentando as ferramentas e visionando os videos fora do contexto de sala de aula
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Aula Digital 9

Turma A - 4°

Projeto Mdsica & Tecnologia

52 feira 1

Orientagdes Pro icas

Jogos de exploragao

Principal Eleme

E imentagdo /Audicao /Criagdo musical

voz [ Desenvolvimento auditivo %} ’ Timbre  Ritmo  Altura Dindmica  Forma
Corpo [=] Expressdo e Criagdo musical 4| 4| | | (| O
Instrumento 4| Representagdo do som 4| Outros: Interpretacdo da partitura

Atividade: “Flauta II”

: ® Dedilhacdo da escala de do.
Sumdrio % 4 icr s .
® |nterpretacdo da “Cancdo pop da Sara”.
® Aflauta de bisel - regras de utilizagdo, dicas e cuidados a ter com a flauta
Contelidos ® Aescala de d maior na pauta e na flauta
® Interpretagdo instrumental
® Relembrar as principais regras para obter um bom som na flauta de bisel e conhecer os principais cuidados a ter com a flauta
Objetivos ® Treinar a dedilhacéo das notas musicais e aplicar a técnica de sopro em exercicios de preparagao
® Saber o que € uma escala, conhecer a escala de d6 maior na pauta e a sua dedilhagao na flauta
® Tocar uma mdsica simples e desenvolver a motricidade através da interpretacdo instrumental
© Apresentagdo de conceitos com o PowerPoint 9 - “Flauta |”
» Diapositivo 2-3: facultacdo de sugestdes para ter um bom som na flauta; explicagio das regras para a obtengdo de um bom som na flauta
» Diapositivo 4-7- Atividade 1: repeticdo e consolidagao dos exercicios praticos de preparagao ao estudo da flauta realizados na atividade 5 da
aula anterior sobre postura, colocagdo dos dedos e articulacio do som; atividade 2: consolidacdo dos exercicios préticos realizados na
atividade 6 da aula anterior sobre a interpretagdo de um compasso quaternario com a aplicagdo da técnica de sopro e variagdo do nimero de
dedos colocados na flauta; proporcionar uma maior insisténcia no trabalho a realizar com os dedos da mdo esquerda (preparagao para a
- interpretacdo da msica “Cangdo Pop da Sara"); atividade 3: consolidagdo do exercicio pratico realizado na atividade 8 da aula anterior sobre
Atividades / a interpretacdo na flauta do movimento sonora da lengalenga “Rei Capitdo”; exercitacdo da dedilhagdo de dois dedos de cada vez, uma
Estratégias* posicdo para o som agudo e outra para o som grave; alternagao das dedilhagdes de forma a exercitar os dedos das duas maos; realizagao de
exercicios suplementares com os dedos da mao esquerda (preparacdo para a interpretagdo melddica da “Cangdo Pop da Sara”); atividade 4:
consolidagdo do exercicio pratico realizado na atividade 9 da aula anterior sobre a apresentacéo das notas do do grave ao dé agudo na pauta
e respetivas dedilhacées na flauta
o » Diapositivo 8-11 - Exploragdo de imagens elucidativas sobre o que é uma escala; atividade 5 - apresentagao da escala de do maior na pauta;
* Aledonagio das allas audicao da escala de d6 maior no piano; entoagao da escala com nome de notas; atividade 6 - andlise da dedilhacdo da escala de d6 maior
deve ser reaizada tendo & o : 7 B R G
Bt et ch e ut.lllzanfj.o representa?c?es de flaju.lta; treino das no?a._s na flauta do do grave ao .d.o agudo; interpretacdo da escalé de do maior r}a flauta
cadaparte » Diapositivo12 - Exercicio de pratica de flauta - revisdes com a ferramenta gamificada apresentada na aula anterior em http://bit.ly/2kCpsOg
(20+20+20") e que as| » Diapositivo13 - Andlise e discussdo de alguns cuidados bésicos a ter com a flauta de bisel
duas primeiras partes » Diapositivo 14 -17 - Atividade 8 - Apresentacdo de trés canais do Youtube com musicas faceis para flauta e respetivos tutoriais; explicagdo do
53 ledonadas em funcionamento dos canais e de como escolher as misicas por grau de dificuldade através da lista de reprodugdo do canal; visionamento de
5‘"‘"‘7"_“ . uma musica por cada canal e incentivo para o estudo livre de flauta; atividade 8.1 - estudo da musica para flauta “Cancao Pop da Sara” do
Cagmaoha;atempode Youtube em http://bit.ly/2jRH]fS - audicdo da musica e visionamento do video no Youtube, apresentagdo e andlise da partitura, estudo das
lecionar todos os ; S o - .t o
P notas na pauta, estudo do ritmo e leitura melddica; estudo da dedilhagdo das notas da mdsica por partes e sem suporte 4udio; estudo e
respeivas atiidades interpretacdo global da musica com suporte dudio
dentro do tempo previsto| @ Recursos Educativos Digitais - Web 2.0 | Padlet:
(20'+20'), deve-se » Acesso aos /ink das ferramentas a utilizar na aula através do Padletda turma em https://padlet.com/ClaudinaQ/4A1
intemomper aledonagio | Ferramentas para exploragio na aula (Diapositivos 15-18):
s el ek Jogo d dria auditiva com leitura das notas na pauta e dedilhacdo na flauta em http://bit.ly/2kvtLbN
apermitir ainteracao > ogode e pautia ceeihag " 2 .
comos RED (20). » Pratica da leitura das notas na pauta e respetivo discemimento auditivo através da manipulacdo das ferramentas de web em
http://bit.ly/2kabkzz; interacao com o jogo gamificado em http://bit.ly/2kflZDq para a prética de flauta e leitura de notas na pauta
» Visionamento de excertos de trés tutoriais de musicas simples para flauta do Youtube: “Cangao Pop da Sara” em http://bit.ly/2jRHJfS,
“Twinkle Little Star” em http://bit.ly/2kwbtat e “Parabéns a vocé” em http://bit.ly/2jQbnxh; exploracdo dos canais dos autores dos
videos em http://bit.ly/2kvQEVL, http://bit.ly/2kHgnwK e http://bit.ly/2kCzwak respetivamente, onde sdo disponibilizadas de mais
musicas faceis para exploracdo livre; visionamento do inicio da interpretacao da musica “Twinkle Little Star” por Tamara Benitez em
http://bit.ly/2kKTv6D; comparagao com o respetivo tutorial
® Preenchimento do Mini-Inquérito 9
Recursos ® Flauta de bisel ® Partituras impressas das msicas para flauta
Tecnologias e PowerPoint9 ® PC/Coluna  ® Quadrointerativo  ® Audioemmp3 e Videosdo Youtube ® Ferramentas daWeb 2.0
R Observagdo direta
Avallagao Atitudes e valores
Tarefas extras Interagir no Padlet e experimentar, fora do contexto escolar, as ferramentas das atividades apresentadas em sala de aula
(Facultativo) Responder as questdes colocadas ao longo da semana; realizar os jogos/atividades extra colocados ao longo da semana no Mural da turma
Observagdes Algumas aplicagbes e videos serdo abordadas de forma superficial em sala de aula. Pretende-se que o aluno desenvolve a sua curiosidade musical
experimentando as ferramentas e visionando os videos fora do contexto de sala de aula.
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Jogos de exploracao

Projeto Musica & Tecnologia

52 feira 23/03/2017

Duragao:

Experimentacao /Audicao /Criagdo musical incipal Elemento Musical

voz [ Desenvolvimento auditivo [ | Timbre ~ Ritmo  Altura Dindmica  Forma
Corpo O Expressédo e Criagdo musical | O O O %} O
Instrumento ] Representacdo do som | Outros:

Atividade: “Dinamica”

® Poluicdo sonora.

Sumario ® Intensidade e sinais de intensidade.
® Dinamica.
Conteddos | ° Mensidade
® Dinamica
® Compreender os conceitos de intensidade; distinguir as intensidades; conhecer os sinais de intensidade
Objetivos  Compreender o conceito de dinamica, identificar elementos de dinamica, reconhecer a dindmica numa peca musical
® Conhecer os perigos para a audigao de uma exposicdo a intensidades sonoras elevadas
® Apresentagdo do PowerPoint 10 - “Dindmica”:

» Diapositivo 2-5 - Exploragdo de imagens animadas elucidativas sobre a diferenca de intensidade sonora consoante os ambientes sonoros;
exploragdo de imagens animadas relacionando a intensidade sonora com a amplitude da onda sonora; exploracdo de imagens animadas
relacionando a intensidade sonora com a energia da onda sonora; atividade 1 - realizacéo de duas experiéncias com o soffware de andlise do
espectro sonoro e percecdo da relagdo entre a forca do som e a amplitude sonora

» Diapositivo 6-16 - Exploracdo de imagens animadas sobre a relagdo entre o excesso de volume sonoro e o ruido; percecio da sua relagio;
exploragdo de imagens sobre o decibel e o sonémetro e explicagdo da sua funcdo: andlise da escala de decibéis e perceqdo dos limites de

Atividades / decibéis a partir dos quais o ser humano se sujeita a sofrer surdez ou outros danos irreversiveis; atividade 2 - interagdo com a ferramenta

Estratégias"‘ “Noise sognd njeter" para a met?tgao fio rl.ndo e>£|stente em diversos a:nbler}tes~sonoros; comparagdo e anahsg da qu§nt|dade de .deqbe'ts de
algumas situagdes comuns do dia-a-dia; discussdo dos resultados e comunicagao de recomendagdes para evitar ambientes com intensidade
sonora acima do limite aceitavel; exploracdo de imagem e video em http://bit.ly/2miredy sobre o ouvido e discussdo dos efeitos da exposicdo a
niveis sonoros elevados; atividade 3 - interagdo com a ferramenta “Calmess Counter”, medi¢do do ruido momentdneo, comparagdo e
discussao dos resultados obtidos; atividade 4 - interagdo com a ferramenta “Clap-O-Meter” para o aferimento do maximo de decibéis atingidos

* Alecionaggo das atlas durante um certo periodo de tempo; enumeragdo das principais consequéncias negativas aquando da sujeigao a poluicdo sonora

deve ser realizada tendo » Diapositivo 17-18 - Exploracéo de imagens animadas sobre os problemas provocados pelo mau uso de auriculares / auscultadores; andlise

em atengzo a duracio de dos principais cuidados a ter com o uso dos auriculares /auscultadores

cadaparte » Diapositivo 19-25 - Exploragdo de imagens animadas para o conhecimento dos sinais representativos da intensidade do som; andlise e

(20'+20'+20") e que as| & ; : : ; : . 2 3 S :

b e e comparagdo dt{ grau de. lr.mten5|dade .do som de cada §!nal de. |nten§|dade, exploragdo c%e. imagens pal:a a exlemplrﬁcaga(.) da escrita correta dos

= s e sinais de intensidade; atividade 5 - discernimento auditivo da intensidade do som na msica; exploragdo de imagens animadas para o estudo e

SltSneo, percecdo da variagio da intensidade ao longo de um determinado tempo e conhecimento dos respetivos simbolos; visionamento do video em

(aso nao hajatempo de http://bit.ly/2m8lud9 para a vivéncia do crescendo e diminuendo e interpretacao vocal da cancao “Crescendo e diminuendo”

ledonar todos 0s » Diapositivo 26-29 - andlise de imagens e estudo da escrita da dinamica na partitura; visionamento do video em http://bit.ly/2m4NDpl para a

conceitos € realzar as percecdo da dindmica na misica; vivéncia da dinamica na musica através da interpretacdo vocal da cancdo “Forte piano”; visionamento do

respetvas atividades ) video em http://bit.ly/2IQfZ) da Symphony n° 9, 2nd movement, Molto vivace, de Beethoven, e andlise da sua dinamica; atividade 5 - audicao e

g?fg)w identificacdo da dinamica na msica

interromper alecionagio | @ Recursos Educativos Digitais - Web 2.0 | Padlet:

dos contetidos de forma » Acesso aos /inkdas ferramentas a utilizar na aula através do Padllet da turma em https://padlet.com/ClaudinaQ/4A2

apermitir a interagio Ferramentas utilizadas na exposicdo de contetdos: simulador da quantidade de ruido em situagdes do quotidiano em http://bit.ly/2IrkYYP;

comos RED (20). medidor do ruido “Calmess Counter” em http://bit.ly/2I4IFGs; fixador do méximo de decibéis “Clap-O-Meter"em_http://bit.ly/203KZNW

Ferramentas para exploraggo na aula (Diapositivos 31-18):

» Interagdo com a ferramenta de Escala de intensidade em hitp:/bit.ly/2kIN7NX e Sonémetro virtual em http://bit.ly/216lidB para o conhecimento
da quantidade de decibéis de algumas situacdes de exposicao sonoro do quotidiano

» Interagdo com o simulador de mesa de mistura Master Mix em http://bit.ly/2IEDDmc para a criagdo de uma sequéncia musical com a
manipulagdo das intensidades de cada /ogp

» Reconhecimento da colocacdo dos sinais de intensidade na pauta e do seu efeito na musica em http://bit.ly/2IKCUhb

» Interagdo com o Cubo sonoro em http://bit.ly/2m605E3 para a criagdo de sequéncias sonoras e manipulagdo das intensidade de cada /ogp;

® Preenchimento do Mini-Inquérito 10
Recursos
Tecnologias * PowerPoint 10 @ PC/Coluna  ® Quadrointerativo @ Audioemmp3 @ Videos do Youtube ~® Ferramentas da Web 2.0
e Observagdo direta
Avahagao Atitudes e valores
Tarefas extras Interagir no Padlet e experimentar, fora do contexto escolar, as ferramentas das atividades apresentadas em sala de aula
(Facultativo) Responder as questdes colocadas ao longo da semana; realizar os jogos/atividades extra colocados ao longo da semana no Mural da turma
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Projeto Misica & Tecnologia

52 feira 30/03/2017

ientacées Pro ticas

logos de exploragao

Corpo
Instrumento

Voz

Experimentacao /Audi¢do /Criagao musical Principal Elemento Musical

Desenvolvimento auditivo [ ‘ Timbre  Ritmo  Altura Dindmica  Forma

| O O O O |
O Outros:

O
O
O

Expressdo e Criagdo musical

Representacdo do som

Atividade: “Forma”

® Forma bindria e teméria.
Sumério ® Elemento repetitivo, ostinato.
® |mitacdo.
® Forma bindria e ternéria
Contetidos ® Elemento repetitivo, ostinato
*® Imitacao
® Conhecer o significado da palavra “forma" no contexto musical
Obietivos ® Diferenciar a organizagdo binaria da organizagao ternaria na musica
J ® Conhecer e identificar o elemento repetitivo, o ostinato e a imitagdo em composicdes musicais
® Reconhecer o elemento repetitivo, o ostinato e a imitagdo como aspetos formais importantes numa composicéo
® Apresentagdo de conceitos com o PowerPoint 11 - “Forma”
» Diapositivo 2-4 - Observagao de imagens e percecdo do conceito de “forma” no contexto musical
» Diapositivo 5-8 - Exploragao de imagens e percecdo da organizagdo bindria; atividade 1 - visionamento do video “As pombinhas da Catrina”
em http://bit.ly/2IHtiWt para a percecao e identificacdo da forma bindria na musica; exploracdo de imagens e percecdo da organizagdo
terndria; atividade 2 - visionamento do video “The Flintstones theme song” em http://bit.ly/2kXZINi para a percecéo e identificacdo da forma
Atividades / ternaria na misica
Estratégias* » Dlaposmvo 9-11 - Observacdo de imagens e percggéo do conceito de “element(? repetitivg" no contexto musical; visionar.nlento do vitlieO
“Sinfonia dos brinquedos de L. Mozart em http://bit.ly/2WWyqy para o reconhecimento e identificacdo do elemento repetitivo na musica;
atividade 3 - manipulagdo no quadro interativo da ferramenta da Web 2.0 em http://bit.ly/2lirLmD para a andlise auditiva e discussdo do
efeito da introducéo ou exclusdo do elemento repetitivo na musica; organizacdo de uma sequéncia musical com a introdugéo de elementos
repetitivos de forma livre
* Alecionagio das aulas » Diapositivo 12-15 - Observacdo de imagens e percecao do conceito de “ostinato” no contexto musical; visionamento de um video com ostinato
deve ser realizada tendo melddico, “L'Arlésienne, Suite n°2, Carrillon” de Georges Bizet em http://bit.ly/2mhppZA e de outro com ostinato ritmico, “We Will Rock
em atencdo a durago de You" dos Queen em http://bit.ly/2IUKOXX para o reconhecimento e identificacdo do ostinato na musica; atividade 4 - interacdo com a
C"’d’a P*"",e : ferramenta da Web 2.0 em http://bit.ly/2IUVxkX para a construgao e interpretagdo de compassos com ostinato ritmicos simples; atividade 5 -
gi:s Y fg :):_[q:as manipulagdo no quadro interativo da ferramenta da Web 2.0 em http://bit.ly/2IUVxkX para a criagdo de composicGes com ostinatos ritmicos e
s pane @ melddicos; audicdo do resuftado final e discussao com o grupo turma sobre as suas caracteristicas
e » Diapositivo 16-19 - Observacao de imagens e percegao do conceito de “imitagao”; visionamento do video “L'Arlesienne Suite n°.2, Farandole”
Casondo haja tempo de de Georges Bizet em http://bit.ly/2mhvh5d para a percecdo da imitacdo na musica; andlise de uma partitura ritmica de quatro compassos
lecionar todos os simples em imitagdo e reconhecimento da imitagdo escrita; atividade 6 - interpretacdo da partitura com ritmos em estilo de imitagdo; atividade 7
conceitos e realizar as - audicdo e identificacdo da imitagao no contexto musical
fiae m o Reaursos Educativos Digitais - Web 2.0 | Padlet:
(20+20),devesse » Acesso aos /ink das ferramentas a utilizar na aula através do Padllet da turma em https://padlet.com/ClaudinaQ/4A2
interromper aleconagio Ferramentas utilizadas na exposigdo de contetidos - Manipulagdo da ferramenta em http://bit.ly/2lirLmD para a introdugao de elementos
dos contetidos de forma repetitivos na mdsica; interacdo com a ferramenta em http://bit.ly/2lUVxkX para visualizar ostinatos escritos na pauta, ouvir e
a permitir a interagao reproduzir; interagdo com a ferramenta /ncredibox em http://bit.ly/2IGtyF1 para a criagdo de sequéncias musicais com ostinatos
comos RED (20). Ferramentas para exploragdo na aula (Diapositivos 22-25)
» Manipulagdo do simulador de Mixerem http://bit.ly/2lUcMmh para a composicao e criacdo de sequéncias ritmicas com ostinatos e imitacao
» Manipulagao do simulador de bateria em http://bit.ly/2I74muf para a criagdo de sequéncias ritmicas em ostinato
» Interagdo com as ferramentas £/ Mixer em http://bit.ly/2mkbEIV e Mix Cube em http://bit.ly/2mAr88v para a criacdo de ambientes e
texturas sonoras com utilizagdo de /oops em ostinatos
® Preenchimento do Mini-Inquérito 11
Recursos ® (orpo ® Voz
Tecnologias ® PowerPoint 11 ® PC/Coluna  ® Quadrointerativo ~ ® Audioemmp3 e Videosdo Youtube ~® Ferramentas daWeb 2.0
¥ Observagdo direta
Avahagﬁo Atitudes e valores
Tarehas extras Interagir no Padllet e experimentar, fora do contexto escolar, as ferramentas das atividades apresentadas em sala de aula
) Responder as questdes colocadas ao longo da semana; realizar os jogos/atividades extra colocados ao longo da semana no Mural da turma
(Facultativo) Concluir o visionamento dos videos apresentados na aula
‘ Observagdes ‘
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Turma A - 4° ano

ntagoes Programaticas

Jogos de exploracao

voz [ Desenvolvimento auditivo O ’ Timbre  Ritmo Altura Dinamica Forma
Corpo O Expressao e Criagdo musical O 4| 4| | 4| |
Instrumento O Representagdao do som | Outros:

Projeto Misica & Tecnologia

5° feira 04/04/2017

Duragéo:

Experimentacdo /Audicao /Criagdo musical

Principal Elemento Musical

Atividade: “Mapa de Mental”

i ® Revisdo dos conceitos estudados através da criagdo de mapas mentais.
Sumério Reviso d dad d d
Contetidos ® Todos os conceitos e contetidos adquiridos pelos alunos nas aulas anteriores
e ® Compreender os conceitos de muisica
Objetivos CEmpres AR
® Construir um mapa mental com os conceitos abordados nas sessdes anteriores
Atividades / * Apresentagio do PowerPoint 12- “Mapa mental”
Estratégias » Diapositivo 2-6 - Observacdo de imagens e sua explicagdo para a percecdo do conceito de Mapa mental; explicacdo dos objetivos e
funcionamento do mapa mental; visionamento do tutorial “Como fazer um Mapa Mental passo a passo” em http://bit.ly/2m6AoC5;
» Diapositivo 7-9 - Observagdo de imagens e sua explicagdo para a percegdo do Popplet como sendo um mapa mental; explicagdo dos objetivos
* A creri e ks e funcionamento do Popplet, visionamento do tutorial “The Rundown - Popplet” em  http://bit.ly/2moaGLH; atividade 1- realizagdo de um
dwewm@i e mapa mental no Popplet com interagdao no quadro interativo; atividade 2: formagdo dos grupos de trabalho para a realizagdo dos
em atengio a duragdo de Popplet colaborativos e distribuicdo dos temas; incentivo aos diversos grupos para a exploracdo dos Popplet das outras tematicas
cada parte com o intuito de rever os conceitos abordados
(20+20'+20") equeas| ® Recursos Educativos Digitais - Web 2.0 | Padlet:
duas primeiras partes » Acesso aos /ink das ferramentas a utilizar na aula através do Padlet da turma em https://padlet.com/ClaudinaQ/4A2;
;ﬁ;zdase"‘ Ferramentas utilizadas na exposicéio de contetidos: —
Casonéor;ajalmpode Ferramentas para exploragdo na aula (Diapositivos 12-13):
By o » Interagdo com a ferramenta Poppletem http://bit.ly/2l0p7] e experimentacdo das suas funcionalidades;
concetos e realizar as » Manipulagdo dos Popplet por cada grupo e colaboragdo na realizagao dos diversos Popplet segundo as tematicas definidas: Tema 1 - Misica
respetivas atividades e som (http://bit.ly/2motwCj); Tema 2 - Timbre (http://bit.ly/2IDn1]); Tema 3 - Ritmo (http://bit.ly/2m6CmTf); Tema 4 - Altura
dentro do tempo previsto (http://bit.ly/2lraAUa); Tema 5 - Flauta (http://bit.ly/2mqogiF); Tema 6 - Dinamica (http://bit.ly/2lrgpdB); Tema 7 - Forma
(20+20), devese (http://bit.ly/2Ir6ZFW); Tema 8 - Composicio (http://bit.ly/2m9fq7k)
peronper A6 | o Preenchimento do Min-nquérito 12
a permitir a interagao
comos RED (20').
Recursos
Tecnologias ® PowerPoint 12 e PC/ Coluna ® Quadro interativo ® Videos do Youtube ® Ferramentas da Web 2.0
Observagdo direta
Avaliagio Verificagio do trabalho realizado
Atitudes e valores
Experimentar, fora do contexto escolar, as ferramentas das atividades apresentadas em sala de aula
Interagir no Padlet e responder as questdes colocadas ao longo da semana
.I;:adlas m Interagir nos diversos Popplet realizados em sala de aula
Bl Colaborar no Poppletcompletando com informagdes em falta
Ao longo das proximas semanas sera feito um acompanhamento aos grupos de trabalho no sentido de os orientar para a conclusdo dos
ObservacBes seus mapas mentais.
L O Padlet servira para esclarecer dividas e fornecer feed back
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Projeto Musica & Tecnologia

52 feira 20/04/2017

ientacdes Pro icas

Jogos de exploragao

voz [ Desenvolvimento auditivo [ ‘ Timbre  Ritmo  Altura Dinamica  Forma
Corpo O Expressdo e Criagdo musical 4| 4| | 4| M %}
Instrumento ] Representacdo do som | Outros: Composicao / Improvisagao

Experimentacao /Audicdo /Criagao musical Principal Elemento Musical

Atividade: “Composigdo I”

o ® Monorritmia / Polirritmia.
Sumério ® Melodia / Harmonia.
Contetidos . Nog(")e's bésicas s?bre Monorritmia / Polirritmia
® Melodia / Harmonia
 Distinguir monorritmia de polirritmia
Obj etivos . CTiaJ'r seclluéncias. musicais em.monorn‘tmia e polirritmia
 Distinguir melodia de harmonia
® Criar melodia e harmonia
® Apresentagdo de conceitos com o PowerPoint 12 - “Composigao I”
» Diapositivo 2-9 - Observagdo de imagens e exploragdo de animagGes para a percegdo dos conceitos de monorritmia e polirritmia; visionamento
do video “The Yard Movie" dos Stomp em http://bit.ly/2lw88KM e do video promocional do grupo B-dom em http://bit.ly/214ZteC para
a percecdo e identificagdo auditiva dos conceitos de monorritmia e polirritmia em excertos musicais; atividade 1 - visionamento do video
“Basketball” dos Stomp Out Loud em http://bit.ly/2kRsa3K e reconhecimento auditivo dos conceitos de monorritmia e polirritmia em
excertos musicais; atividade 2 - interacdo com a aplicagdo Jrum Machine em http://bit.ly/2kTK8Cw e manipulagdo no quadro interativo
Atividades / para a criagdo de ostinatos em monorritmia e polirritmia a duas ou mais vozes, segundo a dinamica do grupo turma; audicao do
Estratégias* resultado final, gravacdo e colocagdo do ritmo no “Padlet da turma”; atividade 3 - interacdo com a aplicacdo “Fanfarra” em
http://bit.ly/2msgQas e manipulagdo no quadro interativo para a criagdo de textura e ambientes sonoro em monorritmia e/ou
polirritmia
» Diapositivo 10-16 - Observagao de imagens e exploragdo de animagdes para a percegdo dos conceitos de melodia e harmonia; atividade 4 -
interacdo com a aplicacao “Melody maker” em http://bit.ly/2mFwsYr e manipulagdo no quadro interativo para percecdo do conceito de
* Aledonagzo das aulas melodia através da construcdo de uma sucessdo de sons; audicdo do resultado final, gravagéo e colocagédo da melodia no “Padlet da
deve ser realizadatendo turma”; atividade 5 - Interagdo com a ferramenta “The harmony viewer” em http://bit.ly/2msUnek para a audicdo trés harmonias de uma
em atengio aduragio de mesma melodia e respetiva visualizagdo da sua escrita na pauta; atividade 6 - interacdo com a ferramenta “Desktopblues”
C;g;‘f;)tizo http://bit.ly/2mfC7In e criagdo de texturas com pequenos fragmentos melédicos e instrumentais sobre um acompanhamento em
<(1uas PmmmaS hefrmkonia; atividade 7 - nova interacdo com a aplicagég "Fanfarra’: em http://bit.ly/2msgQas e manipulagdo no quadro interativo para a
3o kd i criacdo de texturas e ambientes sonoros com melodia e harmonia
simulténeo. ® Reaursos Educativos Digitais - Web 2.0 | Padlet:
Caso nao haja tempo de » Acesso aos /ink das ferramentas a utilizar na aula através do Padllet da turma em https://padlet.com/ClaudinaQ/4A2
lecionar todos os Ferramentas utilizadas na exposigio de contetidos: “Drum Machine” - http://bit.ly/2kTK8Cw; “Fanfarra” - http://bit.ly/2msgQas; “Melody
ONCE0S € ealzarias maker” - http://bit.ly/2mFwsYr; “The harmony viewer” - http://bit.ly/2msUnek; “Desktopblues” - http://bit.ly/2mfC7In; “Gravador de Tela
m: m Online Grétis” para a publicacdo no Padlet - http://bit.ly/2Ixeqrn
(20+20),deverse Ferramentas para exploraggo na aula (Diapositivos 18-21):
interromper aledonagio » Interagdo com o simulador Patternsketch em http://bit.ly/2lUcMmh; manipulagdo dos timbres e organizagdo dos ritmos para a criagdo
dos contetidos de forma de composicdes primeiramente em monorritmia e de seguida em polirritmia; apelo para a manipulagdo do andamento e intensidade
a permitir a interacdo » Interacdo com o simulador de bateria DrumSet em http://bit.ly/2[Z4muf; para a criagdo de texturas sonoras em monorritmia e
comos RED (20). polirritmia
» Interacdo com a ferramenta “Composerizer” em http://bit.ly/2mt3HP6 para a organizagdo de compasso e formacdo de melodias;
audicao do resultado final
» Interagdo com o simulador de uma corda em http://to.pbs.org/20qcWiM e percegao da alteragdo da altura do som mediante o tamanho, a
grossura e a tensdo da corda; composicdo de melodia com ritmos em monorritmia
» Interagdo com o simulador de editor de partitura “Notissimo” em http://bit.ly/2[Ts8s8 e exploracao das suas funcionalidades para a
composicdo livre de texturas e ambientes sonoros tendo o cuidado de utilizar os conceitos de melodia/harmonia € monorritmia/polirritmia.
® Preenchimento do Mini-Inquérito 13
Recursos e Corpo
Tecnologias ® PowerPoint 13 @ PC/Coluna e Quadrointerativo ~ ® Audioemmp3 e Videos do Youtube ® Ferramentas da Web 2.0
. Observagdo direta
Avahagéo Atitudes e valores
Tarefas Experimentar, fora do contexto escolar, as ferramentas das atividades apresentadas em sala de aula
m Realizar os jogos extra colocados ao longo da semana no Mural da turma
(Facultativo) Interagir no Padlet e responder as questdes colocadas ao longo da semana
’ Observagﬁes ] As atividades realizadas nas ferramentas de Web 2.0 sao de carater exploratorio
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logos de exploracao

Projeto Misica & Tecnologia

5% feira 27/04/2017 Duragdo:

Principal Elemento Musical

= o~

S voz [ S Desenvolvimento auditivo [ ‘ Timbre  Ritmo  Altura Dinamica  Forma

n—g Corpo O £ Expressdo e Criagdo musical 4| 4| | 4| | %}
Instrumento ] Representagdo do som | Outros: Composicao / Improvisagao

Atividade: “Composicao II”

’ Sumario ® Monodia e polifonia; Melodia acompanhada; Msica portuguesa.
Contetidos . Nogée.s basicas sobre Monodia / Polifonia
® Melodia acompanhada; acorde
 Distinguir monodia de polifonia. Criar sequéncias musicais em monodia e polifonia
ObjeﬁVOS ® (Conhecer a melodia acompanhada. Perceber que o acompanhamento tem por base os acordes da harmonia
® (Conhecer e cantar os géneros musicais portugueses Cante e Fado
® Apresentagdo de conceitos com o PowerPoint 14 - “Composicdo II”

» Diapositivo 2-9 - Observagao de imagens e exploragdo de animages para a percegao dos conceitos de monodia e polifonia; visionamento do
video representativo da monodia Polaca “Ciemna nocka ciemna” de Adam Strug em http://bit.ly/2IEOBrx e do video representativo da
polifonia “Evolution of Music” do grupo Pentatonix em http://bit.ly/2kUWn1z para a percecao e identificacdo auditiva dos conceitos de
monodia e polifonia; incentivo para o visionamento de mais videos disponibilizados no Padllet da turma sobre monodia e polifonia; atividade -
interagdo com a pagina da web http://www.cantarmais.pt, explicagdo das suas caracteristicas e funcionamento; explicagdo do que € o “Cante”;
estudo da cangdo “A padeirinha” - visionamento da partitura em video e audicao simultdnea da voz e acompanhamento, andlise da letra e da
forma musical, audicdo do acompanhamento instrumental, interpretacdo vocal; atividade 2 - interacdo com a aplicacdo “What's

i instrumentation” para a audicdo de trés melodias em monodia e polifonia, visualizagdo escrita na pauta; atividade 3 - interagdo com a
Atividades / aplicagdo “Cavalos cantantes”; manipulagdo no quadro interativo - criacdo de texturas e ambientes sonoros em monodia e/ou polifonia
EStlmégiaS* » Diapositivo 11-15 - Observagéo de imagens e exploragao de textos para a percegéo dos conceitos de melodia acompanhada; visionamento e

audicao do video da cangdo “Rock or Bust” do grupo AC/DC em http://bitly/2menfc3 para a exemplificacdo da melodia com acordes;
visionamento e audicao do video da cancdo “Hallelujah” interpretada por Alexandra Burke em http://bit.ly/2INSRBT para a exemplificacdo da
melodia acompanhada com acordes em arpejo; atividade 4.1 - interacdo com a aplicagdo “Chords” para percecdo do conceito de acorde,
£ breve explicagdo da importancia das notas dentro da escala para a criagdo do acorde e da harmonia; atividade 4.2 - interacdo com a
* Aledonacgo das aulas i g o ; " w3 " ; 2 ;
i S e aplicagdo “Arpeggios”, manipulacdo da aplicacdo no quadro interativo para percegdo do conceito de acorde e acompanhamento com
em atengio aduragio del acordes, exploragdo da aplicagdo para a criagdo de um acompanhamento com acordes, audicdo do resultado final, gravagéo e
cada parte colocacdo do acompanhamento no “Padlet da turma”; audicdo dos conceitos na musica portuguesa e visionamento de videos;
(20+20'+20") e que as| atividade 5 - cantar mais: explicagdo do que é o “Fado”, estudo da cangdo “Fado corrido” - audicdo da mdsica com a fadista Yola Dinis,
duas primeiras partes distribuicdo da partitura, andlise da letra / forma, audicdo da melodia a capela, audicdo do acompanhamento instrumental, visionamento da
s%0 Ie?onadasem partitura em video e audicdo simultdnea da voz e acompanhamento; interpretagao vocal
m’::"ha’a ot ® Recursos Educativos Digitais - Web 2.0 | Padlet:
Pesonar ol o » Acesso aos /inkdas ferramentas a utilizar na aula através do Padflet da turma em https://padlet.com/ClaudinaQ/4A2
concetos e realizar as Ferramentas utilizadas na exposigdo de contetidos: “A padeirinha” - http://bit.ly/2q6kix3; “What’s instrumentation” - http://bit.ly/2JUCTV
respetivas atividades “Cavalos cantantes” - http://bit.ly/2mIG3Ea; “Chords” - http://bit.ly/2ljpVBi; “Arpeggios” - http://bit.ly/2ltOgp0; “Fado corrido” -
dentro do tempo previsto http://bit.ly/2ljnMpv
(20+20'), deve-se Videos extra sobre monodia e polifonia: Misica medieval instrumental do séc. Xlll “English Dance” - Harp - http://bit.ly/2kUK2KM; partitura de
intemromper a ledoniagio Canto Gregoriano “Ave Maria” - http://bit.ly/2IS75Wl; “The history of music” grupo The Voca People - http://bit.ly/218dV5L; “Classic
sl S Rock” - http://bitly/2IE5u45. Coro Ninfas do Liz - http://bitly/2q790sa; A. Azambujo e M. Aratjo - http://bit.ly/2q4xFed; Fado
3pemika feagio http://bit.y/20L xoMd ; Cante- http://bit.y/2q6WnOg.
comos RED (20'). - = =

Ferramentas para exploraggo na aula (Diapositivos 16-20):

» Interacdo com o simulador de editor de partitura “Notissimo” em  http://bit.ly/2ITs8s8 e exploracdo das suas funcionalidades para a
composicao livre de texturas e ambientes sonoros tendo o cuidado de utilizar os conceitos de monodia/polifonia

» Interagdo com a ferramenta “Compose Your Very Own Music Game” em http://bit.ly/2I0MIdK; utilizacdo da escrita musical para criar
melodias; audicdo e gravagdo das mesmas

» Interacdo com a ferramenta “JamStudio” em http://bit.ly/2ld7qgF para a composicdo de acompanhamentos para melodias; criagdo de
ambientes sonoros diversificados e texturas com guitarra, piano, bateria, baixo e outros instrumentos

» Interacdo com pagina da web “Cantar mais” em http://bit.ly/2mUwMIW; audicao global e por partes de musicas diversificadas - melodias
e acompanhamentos, visionamento da partitura, interpretacdo vocal

® Preenchimento do Mini-Inquérito 14
Recursos * Voz ® Partitura da musica “Fado corrido” em PDF
Tecnologias e PowerPoint 14 ® PC/Coluna ® Quadrointeratio ~ ® Audioemmp3 e Videos do Youtube @ Ferramentas da Web 2.0
| Avaliagio ‘ Observacio direta. Atitudes e valores
Interagir no Padlet e experimentar, fora do contexto escolar, as ferramentas das atividades apresentadas em sala de aula
Tarefasedras | o . 2 " *
. esponder as questdes colocadas ao longo da semana; realizar os jogos/atividades extra colocados ao longo da semana no Mural da turma
(Facultativo) Concluir o visionamento dos videos apresentados na aula
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Aula Digital 15

Projeto Misica & Tecnologia

Turma A - 4°

a 5% feira 04/05/2017

ientagdes Programéaticas

Jogos de exploragao

Exper tagdo ¢do /Criagao musical Principal Elemento Musical

-~ o~

S voz [ S Desenvolvimento auditivo & \ Timbre  Ritmo  Altura Dindmica  Forma

£ Corpo O g Expressao e Criagdo musical O | | | | %}
Instrumento [ Representacdo do som | Outros:

Atividade: “Kahoot”

‘ Sumario ® Avaliagdo das aprendizagens através da resolucdo de quizzes.
Contetidos ® Todos os conceitos e contetidos adquiridos pelos alunos em aulas anteriores
e ® Resolver quizzes
ObjeﬂVOS ® Avaliar as aprendizagens adquiridas ao longo das aulas
® Apresentagéo do PowerPoint 15 - “Quiz”
Atividades / » Diapositivo 2-16 - Observagdo e explicagdo de imagens para a percegao do funcionamento dos quizzes; atividade 1 - acesso a plataforma de
Estratégias jogo, introdugdo do PIN e do nickname, resolugdo dos quizzes, informagao aos alunos da possibilidade de criarem os seus préprios jogos e
divulgago do tutorial com orientagdo passa a passo em video em http://bit.ly/2qwbtgb
® Recursos Educativos Digitais - Web 2.0 | Padlet:
* Ak doain » Acesso aos /inkdas ferramentas a utilizar na aula através do Padlet da turma em https://padlet.com/ClaudinaQ/4A2
i reaizada; o » Ferramentas utilizadas na exposigdo de contetidos: Link de acesso para a resolugdo de quizzes com a ferramenta Aahoot em
ematencio a duragio de http://bit.ly/2mgF20f; tutorial para a construgdo de jogos em http://bit.ly/2qwbtgb
cadaparte Ferramentas para expl; informagoraggo na aula (Diapositivos 18):
(20+20'+20) e que as » Link do jogo 1-Timbre em http://bit.ly/2q5VISh
duas primefas partes » Link do jogo 2-Ritmo Il - Compassos em http://bit.ly/2pfpcUR
20 ledonadas em » Link do jogo 3-Ritmo | - Conceitos em http://bit.y/2qKRWS]
Co néoha;a — » Link do jogo 4-Altura Il - As notas na pauta em http://bit.ly/2gKWWtj
T bdsos » Link do jogo 5-Flauta Il em http://bit.ly/2qyAnvs
conceitos e realizar as » Link do jogo 6-Ritmo Il - Figuras ritmicas em http://bit.ly/2pfvSix
respetivas atividades » Link do jogo 7-Altura | - Conceitos | em http://bit.ly/2pcxnjU
dentrodotempoprevistol | nk do jogo 8-Dinamica em http://bit.ly/2pfDwwn
I(rio 12 )'d:ve_se _ » Link do jogo 9-Forma em http://bit.ly/2qy1 1os
e aiided fonm; » Link do jogo 10-Composicéo | em http://bit.ly/2pfyuzY
apermiir a nteracio » Link do jogo 11-Composicdo Il em http://bit.ly/2p3Ltss
com os RED (20)). » Interagdo com a ferramenta Kahoot em http://bit.ly/2nbWy5v e experimentagéo das suas funcionalidades
® Preenchimento do Mini-Inquérito 15
Recursos
Temologias ® PowerPoint 15 e PC/Tablet / Telemovel ® Quadro interativo e Kahoot e (Coluna
Avali agao Avaliagdo formativa
Atitudes e valores
Tarefas extras Interagir no Padlet e experimentar, fora do contexto escolar, as ferramentas das atividades apresentadas em sala de aula
) Realizar os jogos/atividades extra colocados ao longo da semana no Mural da turma
(Facultativo) Explorar o tutorial para a construgao de jogos
Observagdes




Anexo 21 - Aulas Digitais :: Slides dos PowerPoint Diapositivos dos Sumérios

Planificacao das Aulas Digitais Cancao “Vais conseguir” " 28 Misica e Som ) Timbre

[ Ritmo |

[ Dinamica

+ Athadade Digtal - Pacie. Smdader.
Jogos hsorais Jogos smples
Enercooe pritin

L Mapa Mental - Popplet = L Composicao | -\ L Composicao Il
1 _ i 14 W

‘B iv:;.:.::‘:::mm;::v" ﬂg:*j
Neamow .

Aula Digital 1 - Apresentacéo - oz

“Eu sou masico...”

N
s |

Atividade 1

Atividade 1

Introdugdo Proteger a voz 8 Mandamentos da boa voz

* Todos nds temos um instrumento musical: a VOZ.

+ Avoz é um instrumento muito especial. * Anossa voz reflete o estado

* 0 seu timbre é individual e pessoal. geral do nosso organismo.

* Se 0 organismo estiver bem,
a voz refletird esse estado.

Avoz é um instrumento constituido por um conjunto de misculos.

Masculos em repouso Masculos contraidos

ol son
g 2 H
Aquecimento Aquecimento Vais conseguir”
Quadra 1
Exercicios de aquecimento: Exercicios de aquecimento: o om < B - Um ciclo terminou Vou wer dificuldades

* Abrir e fechar a boca
Ientamente coma lingu )
relaxada na gengiva inferior -+
e sem produzir som. J

* Mastigar o ldbio; 1 1) Rodar a cabega, 05 ombros, quadris;
i B e
‘em movimento giratorio " ) s=
S 14 o © e 0ey
) =
\J

4™ 2
o B oMF

Atividade 2
Atividade 2

A seguir...
..atividades
digitais

4

L 4



Aula Digital 2 - Som e Fonte sonora

Diversidade musical
Tipos de musica e o,

Porque que é que a
misica “mexe” tanto
connosco?

Propagagdo do som

Fonte sonora Meio de propagacio Recetor,

"R~
AN (o =
propagacio JA (i »
i

dosom U

Som - Vibragdes

Atividade 2
Atividade 3

A audicao

—

A

Fonte sonora

)

Qualquer corpo que vibra e produz um som.

Ambientes sonoros

Atividade 5
Atividade 7

Sons da natureza

Simulador

> 00 ~ Wi |

Ouvir e descobrir fontes sonoras




Aula Digital 3 - Timbre

Timbre Timbre vocal

Descobre o timbre
‘que estis  ouvir

|atividade 1

Timbres

corporais 700010007000 000
22024y 202200 L 103
1

AN FENOFANRATNS]
VFAFFNOFN AN TR NG|

Familias dos instrumentos
» Orquestra
\ 3? Sinfénica
o § | Cordas //g' ;]Sopro jw‘nrcussio
ﬁ =™ > =
T . Madeiras (@) /) Metal
2 A Orquestra > €
< L] -
Instrumentos da familia das cordas Instrumentos da familia dos Instrumentos da familia dos A
Escutar e reconhecer sopros de madeira sopros de metal @
Racib bt
== Escutar e reconhecer ‘
e S R ——
wn & wn < n
o @ @
© ° °
I ‘ B 3 = %
2 2 pa,oue Cwey 2 - .
ES & e rr————— S

Instrumentos da familia Instrumentos da Orquestra O Guia de Orquestra para Joven

da percussao 2) B EYER T T Ouvir e descobrir
s et urd 2
ewen - [ .

Atividade 6
Atividade 7

- =

José Renito Accioly

Maestro ® Maestrina A Orquestra A seguir... ...atividadeség’tais
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Aula Digital 4 - Ritmo |

Aula Digital 4 = ® O movimento

As rotinas tém movimento

Os ciclos

Avida tem ritmo

On B

Ashoras do dia

O dia tem rotinas

Odaeanote  Asestagbes doano

O tempo

distincia em tempos diferentes.

| - L » 0 andamento
‘ y o
e

O tempo T O tempo

SRmei SRt ek s e ) 0 e et kMt o e
- misica € executada ou tocada
- ° possibilitando que ela seja caracterizada
- ‘em rapida ou lenta.
()

Na misica o tempo é um instrumento de medida -

[ —

Andamento

Andamento Variagao do andamento

-d

Andamento

Ouvir os andamentos

i o
¥ Adagio (lento)
o

porr & gosto de estudar

|Atividade 3

J -2
M'

= 1ltempo

Colcheia

&3 €
Iﬁ+¢b= J. = 1tempo

et e

Duas colcheias

S

Constituicdo das figuras ritmicas

% Virh pé ‘&blai s8d tifelid porgie gosthi te ti‘studlar I U

o

b1 [P 1 1 |
L s
<

T T

pint=
"

= 4tempos

Figuras Ritmicas

J/“"?’\wm -
/N YNTY
1N 78N

/N
>y 5D

A seguir... ..atividades digitais

Figuras de notas

Colcheia

7N
2

Aprender Ritmos I

Aprender Ritmos II

Aprendo  ritmos T
.

Compor ritmos

Claudina Quintino

2016/2017

e o umcal o Tecnlogia
4300 6o Ensing Basco.



Aula Digital 5 - Ritmo I

Ritmo Il

Figuras Ritmicas

Semibreve - 4 tempos

J — = ~ Mhine-2mrpos
J Y. \jm. e

Figuras Ritmicas

Figuras de notas Pausas Pausa de semibreve
-

= =
v N O\ =

/' \ /\ /\ /\msm
colcheia
¥ T A

T té TA ta Ta t4 Ta té

C A T T ]

3 pubsactes
T t4 t4 TA th 4 T4t t4 —————p TERNARIO

1203 401 2 3 4
Té té v ta Ta ta ta ta

|Atividade 1

Leitura ritmica ‘ 5

=
gl D

tiotitiotiti ot .tl tititi ti ta

|Atividade 3

Compasso

=4
4JJJJ|JJJJ|JDD!I Ep
£l
r

Compasso

Jdid 1343+

Treinar ritmos

2 e o
Aprendo ritmos I

@gw@a%

RHYTHM JRAINER

R

Claudina Quintino

201612017
@ Tocnotogia

Educacho Musical
40 do Ensing Basico.
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Ouir, - reencher compassos = Mal’car o compasso
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m A seguir... ...atividades digitais Utilitério ® Captura de ecra
PlitesSo J © e sirie
'Anoamcmm Figuras ritmicas —.

Reconhecer ritmos

Dictede du ritmo



Aula Digital 6 - Altura |

Tocar uma musica Altura definida Altura indefinida
n oy
’ "
-
o
°
o
o Altura | [
Altura e, A altura Agudo e Grave Altura ® Frequéncia das ondas sonoras
Ha dos pos de ura
Asmres
heerid
o
peher syt
~ oo g
Sons aguios ,,
2 (-]
=

Vibragdo da régua

A

]

Altura e registos

Registo c ca o3
i [ \ JAY i\
\ Fadams i X

Registo A i / \
médio \ ! A \

\ foNS N

AV \

grave

Leitura - Grfico das alturas

|Atividade 5

TARTAMIINTY  tines sonoras

Registo
agudo

Registo
médio

Registo
grave

Atividade 7

Renas Natal
o

AR AR

50

Registos

] I

I

Registo prave

Registo médio Registo agudo

Movimento Sonoro

Linhas sonoras

Tnha sonora

(e soners ) (
| descontinua

()

) tohasonoraandutaira

Linhas sonoras
- -

Linhas sonoras

ey

)
a W,
"y .

Sequenciador

Piano Roll Kandinsky

Fim

Claudina Quintino

20162017
Tecnologla

Educacho Maskals
4300 60 Enso Bésico.



Aula Digital 7 - Altura 1

Pauta musical

A pauta musical serve para defini a situra dos sons

Pauta musical

Sons mais agudos

Pauta musical

3 e Y

e e «

Sons mais graves

N
°

Clave de sol m Clave de sol
oo ALninin 07 ﬁ

=86

Atividade 1

As notas na pauta

, S ==

D

TCos
L f3, mi, ré, 8. » L] o
"
GE
\ v
o

.
ey
T R

As notas nos espagos

A seminima

A semini

Escrever as notas na pauta

Tocar e gravar melodias,

O neEn

%

A seguir... ..atividades digitais Aprender as notas na pauta

El ca-illén dmy of

Compor melodias d
]
)
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Aula Digital 8 - Flauta |

® Flauta |

Educagio Musica » Tocraiogis | 42 306 6o Freo B | Gt

Instrumentos d

Exploraos seguintesistrumentas de

Variagdo da altura do som num tubo

Ouve @ experimenta a variagdo da altura do som mum tubo

e sopro

sopro:

[Er— Flauta de bisel

fautadebisclouavadoce. |11 1 -\
' -
11

Flauta de bisel

" Postura

Regras bisicas:

A flauta na boca

44444

o Tocar flauta
¥
4
S o o

T eTR———

ITITTT

|atividade 6

© Dizer 2 Letra da lengalenga com o ritmo
B capth,sokd oo, merina bonit o tem coracdo”
@ Interpretar o ritmo com palmas e identificar o5 sons curtos e longos

fe,ca-pl - to, widado s - ddo, meala bo it nlotemeara - glo

IS @ escrever o ritmo com simbolos ndo convencionais
eco|meo|eco|meolocc|scc/oce|m (i
v da ot e it G e e e

© teroritmo com a slaba “u”
Tocar o itma na flauta com a slaba “du”

fauta com

°
i seguintes posigBes de ded

L “Rei capitdo” - Exercicios de preparagdo As notas na pauta e na flauta
© Escrever o movimento sonoro 1
o @ @ ® eee cee cee 4
e e A = =
. - - oo = o8 sal 5 o
- y
@ © Tocromo ona *

jos:

b
=
—
L.
Atividade 9
L
Pocng—— 2
-
PO
-
Po——c—
-
-
Po——
-
s g
L]
e
-~
Atividade 10

A seguir... ...atividades digitais

¥ rusicales

e
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Aula Digital 9 - Flauta Il

| Dicas para tocar bem | Exercicios de preparagdo

Dicas para tocar bem flauta As trés regras para obter um bom som

1) Colocar as maos de forma descontraida.

2 Monter s dados sempre peimos do st i

| ™ fsim posht ocrcom mlvlocide  segrsca). >
3) Ao destopar o5 cicios, 30 se deve levontar demasisdo L

ot dedos nm caocko por b 4 2) Sopraea flut artclandoosom o o

1) Tapar bem os orficos da flauts;

longe o Gedos estierem dos s, ma tmgo s > | lngua 1 pare de s dos dentes da frente,no ot | | || g
ecewiopas ebios e mar sk ricodecoar | SN N superior, ta como se faz para daer 3 siaba “du’; e
mah

0 sope s semviman o s s e s I8 o b1
firme nas notas sgudas 27 3) Soprar tranquilamente de modo a cbter um som suave. S

PR see ee o ese

o
t

D duuu duuy duy

TITTTT

o Ie r |
|

“Rei cabitio” 1
Tocar flauta T — Rei capitéo’ ‘ As notas na pauta e na flauta w

|Atividade 4
-
PO 2 ¢
-
P —
-
P———
-
P g
-
—— T
-
L]
-

Atividade 3

|Atividade 2

A escala de d6 maior A escala de dé maior Treinar fauta ¢« Revistes

s |
T oo o |

D6 Ré Mi Fi Sol Ld Si DS Si Lé Sol Fi Mi Ré DS |

e |

Atividade 5
Atividade 6

Twinkle Little Star

[ Musicas faceis para flauta
Regras de Utiliza3o da Flauta

1) NBo deves emprestar s flauts 3 outras pessoss. A flauts.
& um objeto pessos,pelo que 56 tu devrds tocar nele;

2) Doves manter a fiauta afastada de qualquer forte do

do temperaturas atas;

3) Deves puardar  fluts e todo o seu mteria no
respetiv stofo:

4) Dapos detocar,deves limpar toda » humidade no
inteio daflauta com o npadar;

5) Ndo deves brincar com» auta, pade pare-se;

6) Deves tratar 3 embocadurs com culdado, ¢ 3 parte
i dlcads ds e

N
0
@
°
]
2
b
s
<T

Atividade 8.1

Parabéns a vocé Musicas

m
]
o
°
©
=
>
s
<

Treinar flauta ® Avancado Masicas para flauta

o
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Aula Digital 10 - Dinamica

A Intensidade

0 som pode ser forte ou fraco

Alntensidade & a caracteristica que
os permita distingulr se um som &

Intensidade ® Amplitude da onda

Intensidade ® Energia da onda

Ruido ® Volume sonoro

==

Ruido ® Volume sonoro

Poluigdo sonora

ol

O ruido e o ouvido interno
. et -~

R

O ruido e o ouvido interno

Auriculares ® Auscultadores

Auriculares ® Auscultadores Sinais de intensidade

& Cuidados a tercom o uso dos auriculares auscultadores PPP @ Bem Pianissimo b iniemidade ssima
PP ® Planisimos wamiinis s e
P 8 Mo imdtsienie
™P ® Mexzo-piano umpowomes e gt opane
mf ® Mezzo-forte » U pouco meis fraco qvea ferte
S ® Fortes imenidade clevasa
S @ Fortissimo inensidade muio wevada
JF @ Bem Fortissimo » imensidade sevadisima

Escrever os sinais de intensidade

[ Ouvire descobrira Intensidade.

Ouvir e descobrir as intensidades na misica

Atividade 5

Ouvir e descobrir a dindmica

Ouvir e descobrir a dinimica na misica

A T s

Atividade 6

Carmina Burana - Carl OFff

Sinais de intensidade

Crescendo e diminuendo

o\

A seguir...

JJ Crescendo

...atividades digitais

Cubo sonoro

=i =v o2 ias si‘L;ﬂ‘,r L5]
= e
e
——fr =
S s S imay e

Medir o ruido

Claudina Quintino

2016/2017

Eucas o Musical o Tecnologia
4300 do Ensing Basico.




Aula Digital 11 - Forma

Forma bindria

A bt g Ctre.
sty

A

Atividade 1

Forma ternaria
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Aula Digital 12 - Mapa Mental

Mapa mental ‘ Mapa men_tal O que é? Mapa mental Para que serve?
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Aula Digital 13 - Composicéo |

Monorritmia ® Polirritmia
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Aula Digital 14 - Composicdo Il

Monodia ® Polifonia Monodia ® Polifonia Monodia ® Polifonia
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Aula Digital 15 - Quiz

Quiz O queé? Quiz O queé?
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Anexo 22 - Padlet :: Ferramentas da Web 2.0

Diapositivos colocado semanalmente no FPadlet com os RES a utilizar na aula - https:// Padllet.com/ClaudinaQ/Web

'@ Ferramentas da Web 2.0 X YW= ' Caudina | | = |@ | X
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Ferramentas da Web 2.0 :: Musica & Tecnologia
Ferramentas utilizadas nas aulas e videcs do Youtube
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https://padlet.com/ClaudinaQ/Web

Anexo 23 - Observacéo Direta :: Registo dos parametros e Menoria descritiva

Projeto Misica e Tecnologia - Grelha de Observagio
1 - Apresentaio e Voz :: [ Contesidos: Timbre vocal, Pratica vocal, Cangio “Vais Consequir” | RED/Web 2.0: Padlet. App. Karaoke da misica "Vais Conseguir".
Comportamento Mitudes Data: 19 de janeiro de 2017
Participagio [ Persisténca Postura perante a atividade Prazer lidico

RN NIRRT

Alunos

WApds.
fincentivo
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-...-.".". il “...u.-.-..."““- i ===

1151011611515 51 1

b 50 30 |3 30 |30 32 30 e e e e e e e e e e e e | Diivertidho

e e

L L L
Niﬁ DESCRITIVA =: Este foi o sequndo contacto que tive com a turma, pois ja tinhamos preenchido o Questionario inicial no dia anteriar e eu j4 tinha explicado como iria fundionar o projeto e as aulas em si. Os alunos estavam todos muito entusiasmados pois
wvieram fer comigo a entrada da escola assim que me viram chegar dizendo-me que tinham um tablet, que jogaram naquela aplicagio no telemével ou um jogo no PC do pai. Percebi que estavam dvidos por partidpar no projeto e que aguardavam a aula com
vontade e entusiasmados. Cheguel mais cedo para preparar a sala, acender os PC e abrir o meu material (PPT, Youtube e aphicaghes da aula) de forma a ficar tudo pronto para comegar a aula sem atrasos e evitando qualkquer quebra de ritmo na sua dinimica.
Depois da parte inicial da aula em que expliquei as regras de funcionamento da sala de aula, a organizacio das atiidades por 3 parte {explicagio da maténia, atividades priticas e ida ao PC), iniciei as atividades com a explicacio da maquete da orquestra em 3D
que serdu de base para a athidade de quebra-gelo. Os alunos estavam entusiasmados com a maquete, percebi que era novidade. Quiseram mexer, saber os nomes dos instrumentos, dos instrumentistas, para assim escolher o seu instrumento para a atividade
de Quebra-gelo. Os alunos gostaram da athidade de Quebra-gelo e demonstraram muita apeténcia por partidpar. Percebi que havia alguns alunos mais timidos e envergonhados pela exposigio perante a turma, pois tiveram de imitar o instrumento escolhido,
mas tudo foi minimizados e diluido. No final, tedos ficaram a conhecer um pouco mais da estrutura da orquestra: os seus instrumentos e a stia posigio no pako e os instrumentistas. A maioria da turma esteve bastante extrovertida e fizeram perguntas
pertinentes.
Sequid 5 0 PPT e vi a curiosidade da turma em querer perceber como funciona o aparelho vocal. Divertiram-se em realizar os idos de i e b a importincia de proteger o aparelho vocal. A atencio e concentracio da
turma foi sempre total e houve muitas perguntas quer de esclarecimento de dividas ou quer apenas por curiosidade.
Passamos entdo a parte de inferagio na aplicagdo do Karaoke. No estudo da musica, lodos estiveram concentrades e muito atentos. Comegamos por ouvir a misica, estudar a letra (distribui uma folha com a letra para cada um levar para casa), o ritme e a
melodia. Depois foi cantar em grupo e percebi que o canto era uma atividade a que estavam habituados, pois ndo foi dificil para a turma cantarem e ndo estiveram minimamente envergonhados, pelo contrario, até pediram para “dangar” e improvisar uma
coreografia bisica. No fim do estudo fiz uma gravagio da turma a cantar o Karacke, pois a aplicagio que usei lem essa uncionalidade. Os alunos “deliraram " ouvir as suas vozes na gravagio.
Por fim coloquei a gravagio no Padlet, expliquei o que era o Padlet e como aceder ao Padlet. Esta parte foi um pouco complicada. Os alunos tiveram alguma dificuldade em aceder ao Padlet, nomeadamente em escrever o link na barra de endereqo. Percebi que
eles ndo estavam expeditos na escrita e nem na utilizagio do teclado e que, para alguns, foi um pouco constrangedor. Percebi, ainda, que todos tinham aparelhos tecnolbgicos em casa no entanto nem todos tinham por habito interagir com eles. Como estavam
aos pares, ajudaram-se uns aos cutros e todos conseguiram entrar no mural da turma e aceder ao Karacke. Esta aprendizagem permitia-lhes estudar a misica em casa e fazer a sua propria gravagdo. Expliquei a importinda de fazerem a sua inscrigio no Padlet,
pois 56 assim seriam identificados pelo nome. Copiaram o endereqo para poderem aceder ao Padlet a0 lango da semana e fazerem a sua inscrigio com a apda dos pus.
A lurma esteve inteiramente atenta, participativa e com uma boa postura ndo se destacando ninguém. Nio foi possivel observar o pard “Da “e a “criatividade”, apenas alguns se destacaram. Tive muita dificuldade em particularizar a
avaliagdo dos parametros definidos na grefha.

CEP :: 42 ano do 12 Ciclo do Ensino Basico = 1/16

Projeto Misica e Tecnologia - Grelha de Observagao

AD2 - Misica e Som :: I Conteddos: O Som e a audigao; Ambientes sonoros; Fontes sonoras. | RED/Web 2.0: Padlet. Simulador. Jogos gamificados. Exercicio-e-prética.

Alunos Comportamento Atitudes Data: 26 de janeiro de 2017

Participagao | Persisténcia Postura perante a atividade Prazer lidico
oo |1
Ne g g £ i § 2 g g g § g
. S 3 & ! 3 % i % E i 2 % 2 E 2 F § g g § E g % o _§ E g
Z x | X x 3 | | e x X E i | x x
3 x x x x x * x * x x x
4 x X x x X x x x X
5 X X x x X ® x x X x x
1 x X x x x x x x x
7 x x x x * x x x x
L] x K x X x X x ] x X
] x ] x ] ] ] ] x X
] x ] x x x x X x x
1] x . x x f x x x x
(F x X x x x il i1 ) x ]
13 x L x x x x x x x x x
14 x . x x x x x x x x
15 x X x x ® ® X x ®
16 x x x X x = i1 X x il
17 x x x x x x x x x X
18 x x x x x * x S x x x
19 x X x x x x X x ]
20 x X x x ® x x X x x
21 x X x X 3 ] x ®
22 x x x x = 2 ] * x = ]
23 x ] x x x X x ] x X
24 x X x x x X L] ] x £}
5 3 = x | | —= x z o |
3 X 2 L L L x L
MEMORIA DESCRITIVA = A turma esteve muito ﬂama mas a0 mesmo tempo impaciente. Notava-se que queriam ir ja para os PC no enfanto sabiam que essa era a parte final da aula. Fnz o ponto da situagdo sobre o acesso ao Padlet e como mais de metade dos

alunos estavam com dificuldades para efetuar o registo, combinei com eles estar presente na saka 3 hora de almogo para quem quisesse fazer o registo comigo.

A aula devomrew como planificada e senti os ahmos “pregados” ao PowerPoint, quer pelas imagens e animagdes, quer pelos exemplos auditivos e videos, Aprenderam a identificar s varios tipes/estilos de musica, perceberam como se propaga o som e
vivenciaram ma experiendia através da vibragio de particulas (arroz) no tamborim. Estudaram o sistema audiivo e por fim aprenderam vocabulirio & conceitos novos como fonle sonara, fontes Sonofas convencionais/naturais, fontes sonoras ndo
COMVenc das ¢ ! sonoros. Foram esclarecidas todas as dividas a passou-se entdo ao PC

0 primeiros minutos foram dedicados a interagdo no Padlet. Os alunos estavam entusiasmados pois queriam ouvir as gravagdes da semana anterior e ver/mostrar as postagens e imagens dos seus animais de estimagao. Depois desta fase, os alunos foram a0
slide da aula para aceder acs RED da aula.

A realizagio das atiidades no PC foi um pouco complicada pois percebi que alquns PC nio estavam a funcionar convenientemente, Alguns eram lentos, outros eram as colunas que estavam avariadas ou, nalguns casos, era o rato que ndo funcionava, No entanto,
com a partitha de auriculares e uma redistribuicio dos aluncs, foi possivel que todos pudessem participar da aula.

Felathamente 4 interagdo nos RED, os aluncs demostraram alguma dificuldade no simulador do Mixer de sons da natureza, no entanto este mostrou ser um desafio pois permitiu desenvolver a criatividade e fazer gravaglo da prdpria composigdo. De facto, houve
alunos que consequiram quardar a sua faixa dudio & colocd-la no mural da turma. Relativamente acs jogos de discriminagio auditiva, 0s alunos mostraram-se muito mais 3 vontade. Estes jogos gamificados foram enfusiasmantes e os alunos gostaram de apontar
as suas classiicages no quadro tentando ul:rwsalem-se as pontuagdes uns dos oulros,

Globalmente, posso dizer que observei alunos hados, atives e ok SE UM POLCO Mais autdnomo na entrada do Padlet mas ainda muito lentos e trapalhes a esorever, Pediram a minha ajuda em quase todas as
entradas nos jogos e uma explicacio prévia de cada atividade. Alguns grupos precisaram de ajuda mas individualizada mas a majoria conseguiu ser sufici auténoma. Incentivei-os e tentar explorar e descobrir por eles todas as potencialidades da cada
RED. Nia houve mau comportamento, apenas barulho proprio da dindmica da aula, divertimento e entusiasmo.

Pedi a todos 0s alunos para que trouxessem os seus auriculares em todas as aulas e alguns aunos disseram que iriam trazer o seu tablet para a semana.

CEP :: 4% ano do 1% Ciclo do Ensino Basico :: 2/16
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Projeto Misica e Tecnologia - Grelha de Observacao

AD3 - Timbre :: I Contetidos:Timbre. Contraste/semelhanga timbrica. Instr 3 RED/Web 2.0: Padlet. Simulador. Jogos gamificados. Exercicio-e-prética. Karaoke/Sons corporais
Alunos Comportamento Atitudes Data: 2 de fevereiro de 2017
Participagao | Persisténcia Postura perante a atividade Prazer lidico
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MEMORIA DESCRITIVA :: Foi uma aula muito interessante pois a tematica dos instrumentos e da orquestra é de muito do agrado dos alunos. Estiveram muito motivados e entusiasmado do principio ao fim da explicagdo. Posso dizer que fiquei surpresa com a
atengdo e participagdo de toda a turma, sem excegdo, quer nas atividades préticas com o grupo turma, como nos exercicios auditivos de reconhecimento de timbres. Estiveram todos muito ativos e a trabalhar de boa vontade. Uma das atividades que os
entusiasmou muito foi a leitura de ritmos corporais. Eles sentiram que pela primeira vez estavam a ler uma pauta e o facto de ser uma aplicagdo interativa ao estilo do Karaoke da primeira aula, despertou ainda mais a sua motivagao e interesse. Fizemos uma
gravagdo da interpretagdo que colocamos no Paldet . Por fim, com a ajuda do PPT, foi explicada a orquestra e eles ouviram com muita atengdo e todos sossegados. No final disseram-me que gostaram muito do Karaoke de sons corporais e do PowerPoint.

Na ida ao PC os alunos estavam muito empolgados e demoraram um pouco a acalmar, tudo devido ao entusiasmo por participar na atividade e em querer escolher o melhor PC para interagir nos RED. Como tinha sido combinado, alguns alunos trouxeram
auriculares e, para quem se tinha esquecido eles, levei eu. Esta estratégia foi muito boa porque assim ja ninguém incomodava ninguém e permitiu a partilha e colaboragao. Nesse aspeto correu tudo melhor e os alunos estiveram mais compenetrados, cada dois
alunos no seu PC. 0 meu PC foi o tnico que ficou com som. Gostaram muito de interagir com a aplicagdo gamificada sobre as familias dos instrumentos, ndo s6 pela novidade, como por ser do seu agrado. Duas alunas trouxeram o seu tablet no entanto, como o
Google ndo estava bem configurado as alunas ficaram um pouco ansiosas por ndo consegui interagir convenientemente. Ficaram no Padlet que ensinei a instalar através da aplicagao. Pude verificar que os alunos ja foram um pouco mais auténomos a entrar no
Padlet. Na interagao dos RED, fui constantemente chamada para tirar dividas basicas, fruto da sua pouca experiéncia e da novidade da interagdo com a Web. Fui interpelada muitas vezes para resolver problemas de ligago ou para ensinar a ligar os seus
auriculares. Fui rodando pelos diversos PC e fui falando com os alunos no sentido de explicar como entrar no Padlet e perceber as suas dificuldades ou facilidades. Basicamente, os problemas tinham a ver com a escrita na barra de enderego e mecanizagdo de
procedi Fui ouvindo expressdes sobre os RED como “é brutal”, “é muito fixe" e os alunos expressaram-se que estavam a gostar da aula e das aplicagdes escolhidas. No entanto houve dois alunos que ficaram muito tristes porque nao tinham o PC a
funcionar. Para que pudessem interagir nos RED, chamei-os para o meu PC e ficaram |4 a trabalhar. Nao houve problemas de comportamento, apenas um aluno apresentou um comportamento mais irrequieto e impaciente. No entanto, houve muito barulho,
devido ao entusiasmo, por vezes dificil de controlar. Considero normal nesta fase inicial do projeto no entanto é um aspeto a melhorar.

Ha um aluno que, nas aulas normais, sequndo a professora titular, é muito timido e introvertido. No entanto, tenho verificado que sempre que ouve miisica, o corpo dele entra em agdo, ele levanta-se, danga e senta a misica como nenhum outro o que contradiz a
sua caracteristica de introvertido. Varios alunos vieram ter comigo para me dizer pessoalmente que estavam a "adorar" as aulas. Houve um aluno do ensino especializado de miisica que trouxe a sua flauta transversal para mostrar e tocar para os colegas. Percebi
que ficou um pouco ansioso mas como s6 me disse no fim, combinei com ele para preparar uma misica e trazer a flauta do dia que fizéssemos a aula de flauta.

Nesta semana foi feito um balango da interagao no Padlet e alguns disseram-me que nao conseguiam entrar porque nao sabiam. Tenho percebido que os alunos gostam muito de estar na plataforma quer a aprender, quer para socializar. Para evitar que o Padlet
se torna apenas um local de socializagao, mas sim um local de aprendizagem, decidi fazer uma atividade gamificada com o Padlet e expliquei a turma que a partir desta semana eu iria colocar questdes sobre a matéria da aula no Padlet e que quem entrasse no
Padlet recebia um prémio mas quem respondesse a uma questao ira recebia um prémio extra de participagao. Combinei com a professora de vir & escola na proxima semana, numa aula de apoio ao estudo, para ajudar os alunos a inscreverem-se no padlet.

CEP :: 42 ano do 12 Ciclo do Ensino Basico :: 3/16

Projeto Misica e Tecnologia - Grelha de Observacao

AD4 - Ritmo | :: | Contetidos: Tempo.Pulsagao. Andamentos. Ritmo.Figuras ritmicas. | RED/Web 2.0: Padlet. Simulador. Jogos gamificados. Jogos tutoriais. Exercicio-e-pratica.
Alinos Comportamento Atitudes Data: 9 de fevereiro de 2017
Participagdo | Persisténcia Postura perante a atividade Prazer lidico
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MEMORIA DESCRITIVA :: Aos alunos tiveram uma aula mais consistente relativamente aos contetidos, pelo que a aula foi um pouco mais exigente. Falamos sobre tempo, pulsagao, ritmo e andamentos deram as diversas figuras ritmicas, apesar da insisténdia incidir

apenas na seminima e a respetiva pausa. Percebi que ja estavam familiarizados com esta matéria porque ja tinham falado dela nas AEC de musica. Reparei que os alunos gostam dos PowerPoint que apresento e ficam vidrados a olhar para eles. Tenho pensado
no assunto e por vezes tenho a sensagao que bastava os PowerPoint para eles se sentiram felizes. O que € certo € que as animagdes exemplificativas fazem com que percebam o que lhes é dito. Além disso, o PowerPoint tinha aplicagoes em flash e hoje, pela
primeira vez consegui instalar o Quadro Interativo no meu PC permitindo uma interagao direta no quadro. Permitiu-me sair do PC e estar toda a explicagao no Q! a clicar com o dedo nas ligagdes para internet e videos e a passar os slides tocando no quadro o
que, para eles foi bastante inovador. Além disso, nas atividades praticas, com as aplicagdes incorporadas, chamei os alunos ao quadro o que permitiu uma interagdo em que os alunos podiam “mexer com o dedo” como eles disseram. Para eles foi novidade e
entusiasmante. Gostaram muito da aplicagdo em que se “batia” a pulsagao para ver se ela estava regular. Também gostaram de interagir com o metronomo e quiseram todos vir ao QI fazer isso. A atengao e concentragao da turma continuou boa mas houve mais
agitagdo devido as atividades praticas e interagao no Q!

Na ida aos PC chamei a atengao pelo facto de estarem a fazem muito barulho nesta parte da aula e pedi para que melhorassem este aspeto. Os proprios alunos reconheceram que fazem muito barulho. Hoje aprenderam a fungdo F5 (atualizar) pois o Padlet
estava a demorar a abrir.

Fui chamada algumas vezes para ajudar mas ndo tanto como nas primeiras aulas. Entrar no Padlet ja se tornava mais facil e o facto de estarem dois alunos no mesmo PC, isso auxiliou-me muito porque muitas vezes a explicagao do colega era suficiente. De facto,
percebi que so me chamavam quando os dois alunos do mesmo PC nao sabiam mesmo como fazer. Houve um grupo de alunos que consegui publicar a composicao do seu ritmo feita na ferramenta 1 que foi a primeira que fazia apelo expresso a criatividade.
Houve dois alunos que voltaram a ter problemas com o PC porque ndo conseguiam entrar, ou porque a net era lenta, ou porque no tinha som. Uma aluna ficou muito triste com isso porque ja eraa 2* aula que ndo conseguia aceder as aplicagdes, limitando-se a
ficar a ver os colegas, pois teve de se juntar a outro grupo. Relativamente ao barulho, no inicio percebi que se esforcaram por falar mais baixo mas depois, logo se esqueceram e tive de os chamar a atengdo para voltar a calma, mas j foi menos vezes.

No fim, fiz 0 balango da gamificagio do Padlet e projetei o pédio da turma. Houve 12 alunos que entraram no Padlet e, como combinado, todos receberam o prémio, um berlinde. Os alunos que responderam a pelo menos 1 das 4 questdes colocadas tiveram
direito a um prémio extra (2° berlinde). Foram avisados que na préxima semana s6 recebia prémio que respondesse, até acertar, a pelo menos uma questdo colocada e que entrar apenas para socializar ja nao era suficiente ter direito a prémio. Como ainda havia
alunos que entravam no Padlet como anénimos (sem inscrigio), ofereci-me mais uma vez para ficar a hora de almogo para ajudar quem quisesse. Vérios alunos marcaram comigo, tendo sino necessério criar a conta de email para a realizagio da sua inscrigao.
Quero realgar a importancia de eu chegar minutos antes do inicio da aula para prepara a sala, o QI, os auriculares e abrir os PC para nao desperdicar tempo das aulas com isso.
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Projeto Misica e Tecnologia - Grelha de Observacao

AD5 - Ritmo Il :: I Conteddos: Figuras ritmicas. Compassos.Escrita musical RED/Web 2.0: Padlet. Simulador. Jogos gamificados. Videos tutoriais. Exercicio-e-prética.
Alunos Comportamento Atitudes Data: 15 de fevereiro de 2017
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MEMORIA DESCRITIVA :: Aaula de hoje foi o desdobramento da aula anterior, pois senti que os alunos precisavam de ap esta tematica, 05 ¢ e a escrita musical. Serviu assim de revisao e consolidacao de conhecimentos. Falamos

de compassos e divisao do tempo e fiz a relagao com as fragdes que ja tinham dado essa matéria na Matematica. A aula teve uma maior componente tedrica uma vez que havia exercicios auditivos de reconhecimento e preenchimento de compassos implicando a

escrita musical. Senti um pouco os alunos “perdidos” uma vez que foi a primeira vez que escreveram musica. Preencheram compassos na folha que forneci para o efeito. Cada aluno recebeu, ainda, o esquema resumo com o vocabulario novo (slide 17). A

corregdo foi feita pelos alunos no Q. A turma esteve um pouco apreensiva, pois foi a primeira vez que escreveram diretamente no QI mas depois do 1° contacto, gostaram muito desta novidade. Enquanto que uns alunos preenchiam um compasso no quadro, 0s

outros faziam a mesma atividade na folha fornecida. Tiveram de aprender a desenhar corretamente as figuras o que foi ensinado através do PPT e exemplificagao no quadro. Os alunos fizeram p: e observagdes op

Antes de ir aos PC e cedendo aos pedidos dos alunos através do Padlet, pois queriam publicar as suas pontuagdes e resultados dos jogos no Padlet, decidi fazer trés tutoriais para ensinar a fazer Print Screen com as teclas do PC, captura de ecrd com uma

aplicagdo online (imagem) e gravaco de ecra em video. Foi a primeira vez que fizeram captura de ecra o que os entusiasmou pela novidade. Ensinei trés ferramentas mas dediquei mais a atengdo ao Print Screen. A gravagdo/captura de ecra online foi explicada

rapidamente pelo que os alunos nao dominaram a ferramenta pois ndo ouve muito tempo para a sua explorar a gravagdo. O objetivo era mesmo dedicar atengao ao Print Screen que era a ferramenta mais facil. Para os mais curiosos, incitei-os a irem ver o tutorial

da gravagdo em casa, pois estava bem explicito, feito para eles, numa linguagem e estrutura simples. Assim hoje os alunos aprenderam algumas competéncias TIC: fazer Print Screen, colocar a imagem do Prin Screen no Paint, guardar a imagem no PC, publicar

as imagens no Padlet através do Windows ou das teclas control C e control V. Com esta ap 0s alunos ja ¢ publicar os seus resultados dos jogos no Padlet o que os divertiu e entusiasmou bastante. Alguns alunos apenas realizaram essa
mas outros ¢ ainda interagir nos RED e fazer exercicios-e-pratica auditivos ou ainda criar ritmos nas ferramentas propostas. O ritmo de aprendizagem é diferente e esta a aumentar pouco a pouco. Um dos motivos pelo qual disponibilizo

mals RED dos que os que utilizo na aula é exatamente para acompanhar ritmos de aprendizagem diferentes.

Tenho consciéncia que o ideal seria uma aula de 90 min para este tema pois apenas foram 6 alunos ao QI e algumas das ferramentas apenas foram explicadas ficando a sua exploragao como tarefa extra-aula. Assim, incentivei os alunos a continuarem a

exploragdo das ferramentas em casa e a publicar os seus resultados.

Relativamente ao comportamento, na parte 1 da aula os alunos estdo muito atentos e participativos. Na interagao nos PC, noto sempre uma parte da turma mais barulhenta. Nao consegui decifrar se era pelo tipo de atividade ou pelo facto de ja me conhecerem

melhor e estarem mais a vontade comigo. No entanto, reconhego que as atividades sao empolgantes e que por vezes os alunos entusiasmam-se com o que estao ouvir, ver ou fazer. Chamaram muito por mim e fui muito solicitada, pois estas aprendizagens sao

novas para eles. Alguns alunos nao mostraram tanta determinagao e foram pouco produtivos, pois ficaram a ver os colegas a fazer e resolverem os contratempos.

Nao houve grandes problemas com os PC esta semana. Os alunos ja conseguiram organizar-se, no entanto ha sempre um grupo que fica no meu PC. Hoje faltou uma aluna.

Para finalizar, fiz o ponto da situagio da interagao no Padlet e projetei o podio. Para incentivar a participagao, tenho colocado questdes e tenho tido boas respostas Esta semana responderam assiduamente 9 alunos a 5 das 7 questdes colocadas. Decidi subir a

exigéncia e expliquei que na proxima semana so havia prémio a quem respondesse a um minimo de 3 questdes.

No final da aula houve uma aluna que escreveu no quado "gosto muito destas aulas"! Tirei uma fotografia e publiquei no Padlet.

CEP :: 42 ano do 12 Ciclo do Ensino Basico :: 5/16

Projeto Misica e Tecnologia - Grelha de Observacao

AD6 - Altura | :: | Contetidos: Altura. Registos. Movimento/linhas sonoras. | RED/Web 2.0: Padlet. Simulador. Jogos gamificados. Jogos simples. Exercicio-e-pratica.
Alinos Comportamento Atitudes Data: 22 de fevereiro de 2017
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MEMORIA DESCRITIVA :: Hoje a apresentagao de conceitos foi feita com utilizagdo do QI e correu muito bem. Os alunos estiveram atentos e estavam entusiasmados com o tema da altura do som. Percebi que esta matéria era nova para eles pois tudo foi do seu

agrado desde as atividades préticas, com material fisico, como as animagGes do PowerPoint, aos videos do Youtube e & demonstracdo dos conceitos através das aplicagdes no QI. Apesar da altura do som ser uma temética complexa, todos os alunos participaram
ativamente e de forma constante nas diversas atividades, mesmo os alunos com dificuldades de aprendizagem, pois apesar das suas dificuldades, estiveram empenhados. O facto da explicagdo de conceitos intercalar com as atividades praticas foi pertinente e
ajudou na concentragao e no foco no que estdo aprender. Apds cada conceito os alunos resumiram oralmente o novo vocabulério aprendido. A atividade pratica da leitura das linhas sonoras foi feita com muito entusiasmo e tive que a repetir duas vezes a pedido
dos alunos. Também gostaram muito de ver o video dos efeitos visuais das linhas sonoras ao ponto de se ter gerado siléncio total durante o seu visionamento.

Passando aos PC, em conversa com os alunos reparei que alguns quiseram gravar as suas composigoes durante a semana mas nao o conseguiram fazer pois ainda ndo sabiam bem como proceder. Assim, expliquei e demonstrei novamente como fazer e insisti
para que visionassem o tutorial que eu tinha deixado a semana anterior. Entretanto surgiu um problema com os PC pois apenas dois permitiram instalar o utilitario necessario para a captagao do ecra em video. Os outros bloquearam o utilitario dizendo que
apenas o administrado podia proceder a sua instalago.

Para agravar a situagdo, alguns alunos nao trouxeram os seus auriculares o que ndo lhes permitiu aproveitar a aula com todas as suas fungoes, nem interagir convenientemente nos RED da aula, pois nao tinham som. Emprestei os auriculares suplementares que
eu tinha mas mesmo assim foi insuficiente. Estes constrangimentos provocam alteragdes na dinamica da aula e propiciam a distragdo e agitago dos alunos mais propensos.

0 RED mais utilizada pelos alunos foi o exercicio auditivo que permitiu identificar o movimento sonoro. Gerou-se uma pequena competicao entre os diversos grupos para ver que atingia mais pontos. Outra aplicagio muito requerida foi a criagao das linhas sonoras
no sequenciador ToneMatrix. Os alunos estavam divertidos e hados. D alguma criativi e publicaram os trabalhos no Padlet.

Duas alunas trouxeram o seu tablet e um aluno o telemével tendo trabalhado neles durante a aula.

Relativamente a interagdo semanal no Padlet, apenas 5 alunos tiveram direita a prémio e responderam a um total de 4 questdes das 5 colocadas. A turma justificou a sua fraca interagdo dizendo que os pais ndo os deixavam entrar no Padlet, tinham de estudar
para o teste de Inglés ou, ainda, tiveram pouco tempo disponivel devido aos treinos do desporto. A interagdo foi mais fraca pelo que s6 coloquei 5 questdes.
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Projeto Misica e Tecnologia - Grelha de Observagio

AD7 - Altura ll :: | Contetidos: Altura. Pauta. Clave. Notas musicais. Escrita Musical. RED/Web 2.0: Padlet. Simulador. Jogos gamificados. Jogos simples. Exercicio-e-pratica.
Alunos Comportamento Atitudes Data: 2 de margo de 2017
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MEMORIA DESCRITIVA :: A aula foi desdobramento da aula anterior, foi dedicada a escrita musical e leitura das notas na pauta e correu lindamente. Comecei pela explicagao de conceitos alternando com as atividades praticas e o visionamento de videos. Ouviram a
explicagdo com atengdo e sequiram as animagdes com muita concentragao, tentando perceber como funciona a leitura das notas. Tiraram dividas sobre a posicao das notas e da clave de sol. Os alunos desenharam todos a clave de sol no QI, a partir da aplicagdo
flash incorporada no PowerPoint, e, paralelamente, enquanto que uns iam para o Ql, os outros desenhavam a clave de sol e as notas na folha de pautas distribuida para o efeito. Fui verificando e corrigindo um a um a escrita na pauta. Verifiquei que estavam
todos muito empenados e preocupados em fazer tudo bem. Foi uma aula muito do agrado dos alunos e diversificada, desde historia da escrita musical, que ouviram com extrema concentragao, passando a pratica da leitura e escrita na pauta, leitura melodica e
interacdo no QI. Com o estudo das notas, introduzi a nogao de melodia. Fizemos um jogo de adivinha das notas e pelo meu espanto, percebi que globalmente tinham percebido a primeira o processo de leitura das notas na pauta. Expliquei aos alunos que nao
iriamos ver alguns videos e que o visionamento ficaria como tarefa a realizar durante a semana, em casa, através do Padlet. Apenas vimos o excerto do 3° video sobre a origem das notas.

Na interagdo dos RED houve um contratempo por causa das aplicagdes que, em vez de abrir na Web, faziam download para o PC. Foi uma situacdo complicada no entanto consegui resolver o problema modificando as definicoes do Google que se tinham alterado
devido a uma atualizagao do sistema. As aplicagdes mais acessadas hoje foram os jogos gamificados e os exercicios-e-prética sobre as notas musicais, pois desafiei os alunos a fazerem o maximo de pontuagao e a colocar o Print Screen das pontuago no Padlet.
Também gostaram de escrever melodias no piano. Podia-se ouvir na sala os alunos a dizerem ou cantarem as notas em voz alta ao partilhar as respostas para verificarem se estavam certas. Continuei a dar apoio personalizado aos alunos menos auténomos, no
entanto, tenho verificado que pouco a pouco sinto-me mais liberta para ajudar nao para entenderem “como funciona” ou “como acessar” mas para resolver problemas especificos quer técnicos, como de publicagdo de resultados ou gravagdo de composicdes o
que me deixa bastante satisfeita. Houve grupos que criaram melodias e coloquei-as em alta voz para que todos pudessem ouvir. Gravei e publiquei as melodias no Padlet.

0 barulho e exaltagdo dos alunos das primeiras aulas do projeto esta pouco a pouco a dissipar-se conforme a maior habituagao a dindmica da aula. Globalmente foi uma aula produtiva e percebi que os alunos apreciam escrever os simbolos musicais e perceber a
sua leitura. Estiveram concentrados, repetindo os exercicios até conseguir tudo fazer muito bem. O entusiasmo foi tanto que ninguém se apercebeu que a hora da aula ja tinha ultrapassado, nem eu nem os alunos.

Esta semana a interagao no Padlet foi muito fraca. Interagiram 4 alunos a0 longo da semana as 7 questdes colocadas. A justificagio deles para a ndo participagao continua a ser a falta de tempo, os testes e o ndo conseguir entrar. Voltei
a incentivar a participagdo no Padlet. Como ainda havia alunos ser registo, combinei com mais 5 fazer o registo no intervalo de almogo o que efetivamente aconteceu. Neste momento, apenas um aluno nao tem o seu registo efetuado. Houve duas alunas que
trouxeram o seu Padlet para aprender a fazer o registo e conseguiram.
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Projeto Musica e Tecnologia - Grelha de Observagao

ADS - Flauta | :: | Contetdos: Flauta - Familia/origem. Técnica de interpretagao ] RED/Web 2.0: Padlet. Simulador. Jogo gamificado. Jogos simples. Exercicio-e-pratica.
Ainos Comportamento Atitudes Data: 9 de marco de 2017
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MEMORIA DESCRITIVA :: Hoje a aula foi diferente. e a explicagio de conceitos a pratica de flauta, todo o trabalho foi feito com o grupo-turma, até mesmo a interagdo nos RED. De facto interagao os RED nao foi feita dois a dois nos PC mas em grupo no Q,

pois s6 assim é possivel controlar a turma e o som. A turma nunca teve ensino de flauta no entanto todos tinham flauta. Isso aconteceu porque uma das professoras que Ihes deu AEC pediu para que eles comprassem a flauta. Logo de sequida foi substituida e
nunca chegaram a ter ensino de flauta. O facto de terem flauta ja ha muito tempo aumentou o desejo de querer aprender a tocar pelo que estiveram i dos com a aula e sup

Seguindo a ordem do PPT, expliquei a constituicdo e funcionamento da flauta, a sua familia e origem. Mostraram-se atentos e curioso nesta parte introdutdria. Depois falei da postura, colocagdo das méos, dos dedos e da flauta na boca, e articulagao do som.
Fizemos exercicios preparatdrios e ritmicos com a lengalenga do “Rei capitdo” e escala. Quando iniciei esta parte pratica de flauta em si, foi dificil conter na sua vontade em querer soprar no instrumento e por momento houve muito barulho. Expliquei muito bem
as regras para tocar flauta em conjunto, pois tem de saber esperar sem tocar e comegar a tocar mediante o meu sinal. A turma percebeu que sem ordem nao conseguia aprender nada. Passo a passo, fui fazendo as atividades de preparagao e eles aperceberam-
se do seu crescente dominio da técnica de sopro. Ensinei todas as posicoes dos dedos na flauta e inclusivamente a escala de dé apesar de nao a ter consolidado.

Por fim fomos a interagao nos RED todos em conjunto, através de um jogo gamificado projetado no QI que os permitia a aprender a tocar flauta de forma divertida e progressiva. O jogo desafiou-os a treinarem o sopro e as notas. No inicio foi um pouco anarquico
com sopros muito desordenado, muito forte, o normal para criangas no inicio da aprendizagem de flauta. Parecia que se tinham esquecido de todo o trabalho feito anteriormente. Depois perceberam a importancia da intensidade do som para poderem ganhar
pontos no jogo e passar de nivel. Nao pudemos praticar muito mas ficaram todos com vontade de continuar o trabalho em casa, ja que o jogo era desafiante!

Globalmente foi uma aula produtiva o que me surpreendeu um pouco. Alguns alunos estavam mais desinibidos que outros mas todos se entregaram aos exercicios na tentativa de fazer o seu melhor. A turma acabou a aula a saber soprar, agarrar o instrumento,
colocar as maos e fazer as nota lendo pela pauta. Para uma aula prética, e a excegio da parte inicial, o comportamento e atitude dos alunos foram muito bons. A turma continua com a tendéncia que se tem verificado: alunos sempre predisposto para aprender,
sempre a tentar fazer o maximo, com objetivos bem definidos, concentrados nas explicagdes, divertidos e entusiasmados. Foi uma aula muito produtiva e a turma ficou muito entusiasmada com o que consegui aprender.

Houve um aluno que ndo esteve tao a vontade com o estudo da flauta, apresentando-se um pouco mais inibido, e uma aluna que nao trouxe flauta pelo que ficou muito triste e desanimada. No entanto, esta aluna ndo desistiu da aula e ficou a fazer os exercicios
numa régua. Hoje faltou um aluno.

Tenho pena de ndo ter tempo suficiente para consolidar estes conhecimentos, mas penso que ja ficaram com alguma orientagdo para continuarem a alguma aprendizagem sozinhos se assim o desejarem. No entanto, para ensinar pelo menos uma musica ja que
hoje apenas ensinei a técnica, esta aula serd desdobrada e tera continuagdo na proxima semana.

Dei 0s parabéns a turma pela participagdo no Padlet pois a interagdo cresceu. Comego a notar um grupo “fiel” ao Padlet, muito interessado e participativo. Projetei o pddio da turma com os 6 alunos que diariamente demonstraram o seu aprego pelo Padlet e
incitando-me a colocar mais e mais questdes, pois, ao todo responderam a 12 das 13 questdes sobre a altura. Inicialmente a minha intengdo era colocar uma questéo por dia itil, ou seja 5 por semana, mas sdo os alunos a pedir-me para por mais. Percebo uma
grande vontade em querer participar e sei que quem nao participa é porque nao pode mesmo devido a dinamica da vida familiar.
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Projeto Misica e Tecnologia - Grelha de Observacao

AD9 - Flauta Il :: I Contetidos: As notas na pauta/flauta. Escala. Cangao Pop da Sara. RED/Web 2.0: Padlet. Simulador. Jogos gamificados. Videos tutoriais. Exercicio-e-prética.
m| ento udes a: 16 de margo de
Alunos Comportament Atitud 16 d de 2017
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MEMORIA DESCRITIVA :: Esta aula foi o desdobramento da aula anterior e desenvolveu-se dentro dos mesmos moldes. Perguntei aos alunos quem tinha treinado flauta durante a semana uma vez que ninguém colocou nenhum post no Padlet sobre as tarefas
pedidas, nem sobre a interagdo com o jogo, pois apenas se limitaram a responder as questoes. As justificagdes foram diversificadas sendo a mais sonante que ndo puderam trabalhar para mdsica porque tiveram de estudar para os testes. No entanto, disseram-
me que tinham tocado flauta e experimentado o jogo.

Hoje foi mais facil comegar a aula uma vez que ja conheciam as regras basicas, todos tinham flauta e nao precisei de me preocupar com a colocagao das maos. A aula iniciou com exercicios de revisdes da aula anterior que serviram de ambientagdo para o aluno
que tinha faltado. Fiquei muito satisfeita com a turma pois notei uma evolugao no grupo e uma grande vontade em querer aprender a tocar uma musica. Realizamos novamente o jogo gamificado para flauta da aula anterior e percebi que, no global, a
aprendizagem estava muito melhor, assim como o controlo do sopro, o que me leva a pensar que tocaram mesmo flauta ao longo da semana. Ao realizar o jogo e comparando com a aula anterior, percebi que ja tinham um dominio razoavel da técnica de o sopro
e, apresar de alguns alunos ainda soprarem descontroladamente, j& nao foi a anarquia da aula anterior.

Fiquei surpreendida com o empenho e dedicagao da turma em tempo de aula. De facto, perceberam e cumprirem as regras de interpretagao em grupo. Perceberam que sem organizagdo e cumprimento dessas regras nao era possivel aprender. Por vezes
esqueciam-se e |a tocavam fora do grupo a procura do melhor som, mas sempre que chamados a atengdo, rapidamente voltavam a concentragao. Apenas um aluno teimava em tocar quando Ihe apetecia e fora do grupo, mas era para se exibir, pois ja dominava
0 instrumento.

Por fim, jogamos um 2° jogo gamificado com o grupo turma, este ja com as notas escritas na pauta. No entanto, o facto de estarmos a jogar tocando flauta todos em conjunto n@o favoreceu o som e o microfone néo conseguiu interpretar bem o som da turma
pelo que ndo conseguimos pontuar muito. Era necessério jogar com grupos mais pequenos mas como nao havia tempo para fazer essa atividade, incentivei os alunos a praticarem em casa pois ficaram interessados com o jogo.

A aula pareceu curta para tanta coisa mas conseguimos estudar a escala na flauta, jogar para praticar a técnica de sopro e de leitura de notas na pauta e, por fim, estudar uma musica e toca-la. O resultado final foi muito bom e fiquei impressionada com os
alunos, com a sua dedicagao e vontade em querer saber mais flauta, com a facilidade com que aprenderam tocar e com a qualidade global do som da turma em tao pouco tempo, pois apenas tiveram 2 aulas e nunca tinham tocado flauta. Nao houve interagao
direta no QI e o deslumbramento ja nao foi com o PPT, mas com a flauta em si. Demonstraram a vontade e desinibicao em tocar perante a turma o que demonstra uma boa relagio entre todos. Expliquei como podiam aprender mais misicas através dos sites
disponibilizados no Padlet e incentivei os alunos estudarem flauta para fazermos uma gravagdo da misica tocada por eles na proxima aula. Para acabar, o aluno do ensino especializado trouxe a sua flauta transversal e tocou uma misica para a turma.
Relativamente a gamificagdo do Padlet, esta semana foi muito intensa apesar de so estarem no podio do Padlet 5 alunos. Estes alunos participaram muito lindo-me, inclusi a colocar mais questdes. Ao todo responderam as 16 questdes
colocadas. Alguns alunos queixaram-se da dificuldade de entrar no Padlet. De facto, o Padlet esta muito grande e tem muito material. Expliquei que eles teriam que ler mais paciéncia e esperar para entrar, pois por vezes nao € imediato. Avisei os alunos para
identificarem as publicagdes que fazem para eu poder identificar corretamente todas as interagdes. A turma foi incentivada a ser mais criativa nas respostas, pois alguns fazem respostas que mais parecem cdpias das respostas dos colegas. Incentivei os alunos a
participarem mais esta semana no Padlet e a fazerem mais jogos apesarem de me terem dito que ainda tinham testes esta semana.
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AD10 - Dinamica :: | Contetidos: Ruido. Decibel. Poluigao sonora. Intensidade. Dinamica. | RED/Web 2.0: Padlet. Simulador. Jogos tutoriais. Jogos simples. Exercicio-e-prética.

Alinos Comportamento Atitudes Data: 23 de maro de 2017
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MEMORIA DE@%VA Hoje a aula foi sobre dmamsca e poluigao sonora. Os alunos viram com atengao e prazer a explicagdo dos PPT, ouviram os exemplos e viram os videos. Realizaram, ainda, as atividades previstas: interagao com as aplicagges no Ql,
exercicios de audigao, exercicios de exploragao e variagdo sonoras... Todas estas atividades entusiasmaram e divertiram os alunos pois foram muito dinamicas e interativas. Além disso, o assunto da intensidade do som e da poluicdo sonora foi de grande
interesse pelo que estiveram atentos e participaram com comentarios e observagdes oportunos.

Na interagao dos RED nos PC e foram criativos. De facto, houve trabalhos publicados com alguma criatividade e aplicagdo dos contetidos uma vez que os alunos tiveram o cuidado de nivelar as intensidades quer no simulador da mesa de mistura, quer no cubo
sonoro. Percebo que os alunos estao cada vez mais 05 p pares e do a mim s em ltimo caso. No entanto hoje houve algumas dificuldades técnicas porque alguns PC estavam muito lentos ou com problemas a nivel
sonora pelo que alguns alunos tiveram que ir para o meu PC. Houve também alunos nao trouxeram auriculares.

Globalmente posso dizer que os alunos estiveram muito participativos e recetivos as diversas atividades. No entanto, a nivel de comportamento e atitude, também estiveram mais barulhentos e menos concentrados, o que nao tem sido comum nesta turma. Ao
falar com a professora deles vim a saber que eles estavam euféricos porque tinham acabado de sair vencedores de um concurso que tinha ocorrido no intervalo. Para além disso, a aula tinha muitas atividades relacionadas com a forca do som o que, por si s6, ja
propicia mais agitago e barulho.. Apenas estiveram calmos aquando da projegdo do PPT. Pela 1° vez desde do inicio do das aulas hoje foi mais dificil manter a disciplina o que exigiu de mim uma intervengdo fora da normalidade

Na parte da explicagdo com o PPT, apesar da agitagao, estiveram atentos as animagdes (pois gostaram do que viram), dos conteidos (pois dizia-lhe respeito, nomeadamente a poluigio sonora e o uso dos auriculares), e de interagir no QI com os RED
incorporado. Nas atividades foram muito participativos mas também barulhentos. Na interagdo dos RED nos PC, percebia-se o entusiasmo e o divertimento e, apesar da agitagao, também foram produtivos e criativos.

Esta semana 5 alunos participaram assiduamente e ativamente no Padlet. Ao todo foram 22 as questdes colocadas e responderam a 21 delas. Expliquei a turma que o Padlet estava muito pesado e que ja tinha feito um novo Padlet para a turma. Assim, avisei
que a partir de hoje o Padlet atual passa a chamar-se 4A1 e esta “trancado” pois apenas se pode visualizar o que Ia esta, ndo sendo mais possivel publicar. O Padlet 4A esta vazio e é o novo Padlet onde passaremos a trabalhar e publicar.

Combinei com os alunos que estudaram flauta para fazermos uma gravagao da musica. Assim ficaram comigo 5 alunos para tocar e a gravar a “Mdsica Pop da Sara". Publicamos um video e um dudio no Padlet e incentivei para estudarem a 2* misica de forma
auténoma, pois ndo a vimos na aula.
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- Forma :: elidos: Forma Binaria/Ternaria. Repetiticao. Ostinato. Imitagao. .0:  Padlet. Simulador. Jogos tutoriais. Jogos simples. Exercicio-e-pratica.
AD11 - Fol Contetdos: Forma Binari aria. Repetiticao. Ostinato. Imitaca RED/Web 2.0: Padlet. Simulador. Jogos tutoriais. imples. Exercici ati
Alunos Comportamento Atitudes Data: 30 de marco de 2017
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MEMORIA DESCRITIVA :: Hoje foi dia de explicar a forma. A aula comegou com a explicagdo da matéria com o PPT. Os alunos estiveram silencioso a observar as imagens e animagoes explicativas. Foram muito curiosos e com comentarios oportunos e pertinente e
observagdes sobre a matéria. Houve interagdo no QI com alguns alunos. Fixemos exercicios auditivos com os videos, leitura ritmica em imitagdo e outras com ostinatos e por fim fomos aplicar a matéria nos RED.

A aplicagdo eleita pela turma para interagir foi o Incredibox na qual trabalharam os ostinatos e o elemento repetitivo assim como a forma livre. Os alunos estavam muito entusiasmados, a trabalhar e divertidos a fazer as suas composicdes, a por e tirar ostinatos e
no final queriam todos gravar. O facto de ser intuitivo tanto criar como gravar foi uma novidade muito apreciada por todos. Ouvia-se na aula os alunos a cantarem repetindo o que estavam a compor. De vez em quando la diziam expressdes como “oh! Isto &
brutall” “temos de gravar isto!". Hoje fui menos solicitada e pude apreciar a forma como trabalham aos pares, e o respeito que tém pelo colega de trabalho. De facto, na maioria dos grupos, quem esta com o rato a fazer a atividade, ndo faz nada sem perguntar
ao colega. Os alunos estdo cada vez mais autonomos no teclado e independente na realizagao das tarefas. Ja conhecem alguns atalhos e quando me chamam é mais para gravar porque nem todos os computadores estao configurados para dar liberdade para
todo o tipo de agdes e alguns ndo deixam guardar as gravagdes. Este foi um problema que ainda ndo consegui resolver e, apesar de eu pedir a pass do administrador, a que me foi fonecida néo funcionou. No final da aula, enquanto que os alunos preenchiam o
mini-inquérito, deixei tocar com som alto uma das composicdes feita por um grupo que ficou todo orgulhoso de dar a conhecer a sua miisica.

Alguns alunos no trouxeram os auriculares e 2 ratos nao funcionaram, pelo que foi complicado colocar todos os alunos a trabalharem mas com muita organizacao e a utilizagdo do meu material suplementar, I consegui por todos a interagir. Apenas um aluno
teve um comportamento um pouco mais perturbador. De facto, toda a turma apresenta um bom comportamento, uma boa atitude. No entanto, um dos alunos tem destabilizado mais a aula pois apresenta ¢ irrequieto, quer fazer tudo e depressa, implicativo com
os colegas, fala em voz alta, nao acata as regras no imediato, amua. Apesar de ele gostar muito da aula, de falar comigo nos intervalos sobre a tematica, de interagir no Padlet, de me questionar de forma pertinente, de ser autonomo a nivel das competéndias TIC
e de ter conhecimentos acima do nivel da turma (foi ele quem me deu uma dica para ativar os QI no PC através do comando), de ser extramente ativo e fazer tudo para participar, de ser criativo e querer ser o primeiro para compor e gravar, nem sempre 0
consegue fazer cumprindo as regras de saber estar em sala de aula.

Avisei a turma que iriam ter uma aula antecipada na proxima 3* feira e que, quem o desejasse, poderia trazer o seu proprio dispositivo, pois iriamos trabalhar com uma aplicagio nova que podia ser acessada nos tablets ou telemével. Informei-os que, para evitar
perca de tempo na aula, eu iria fazer a inscrigio na aplicago de todos os alunos. Para isso, passou uma folha por todos onde cada um escreveu o seu email atualizado.

Relativamente ao Padlet, participaram 5 alunos e responderam a 23 perguntas o que foi uma prestagdo excelente com uma média de 18 respostas para cada aluno.

No intervalo de almoqo tentei fazer a gravagao da 2* misica na flauta mas s6 3 alunas € que tentaram estuda-la e ndo estava muito bem pelo que decidimos nao publicar nada. Fiquei mais um pouco a estudar a misica com as alunas.
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AD12 - Popplet :: | Contetidos: Mapa Mental. Popplet. Google. Youtube. ] RED/Web 2.0: Padlet. Popplet. Videos tutoriais. Videos dos PPT.
Ao Comportamento Atitudes Data: 4 de abril de 2017
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MEMORIA DESCRITIVA :: Hoje a aula foi diferente por trés motivos. Um deles foi o facto de ser uma aula fora do horario normal. Esta aula foi dada no ultimo dia de aulas no 2° periodo, marca o fim do ensino dos contetidos do 4° ano e pretende ser uma aula que

de revisdo da matéria dada e de preparagao da avaliagio formativa na tiltima aula. Outa alteragao teve a ver com a organizagao do tempo letivo na medida em que a parte tedrica foi dada a todos os alunos a0 mesmo tempo numa meia hora suplementar e depois
cada grupo ficou com uma aula inteira de 60 minutos para trabalhar no Popplet. Por fim, o 3° motivo tem a ver com o facto da tematica ndo estar diretamente relacionada com a misica em sim, mas com as competéncias TIC, aprendizagem colaborativas e a
organizagao da informagdo.

A aula correu como previsto na palificagdo. Durante a parte tedrica os alunos estiveram bem atentos ao PPT e apreensivos relativamente ao que é um mapa mental e sua funcionalidade. Ja sabiam o que era o Brainstorming o que facilitou o ensino do conceito.
Para trabalhar no Popplet, decidi ensinar a procurar imagens no Google, copid-las e guarda-las PC e introduzi-las no Popplet, procurar no Youtube o canal dos videos da “Aula digital” e outros videos pertinentes para o trabalho. Para que pudessem ser
autonomos, fiz dois tutoriais que disponibilizei no Padlet (uma para a pesquisa de imagens e outro para a pesquisa de videos). Expliquei os objetivos do trabalho que consistiam basicamente em retirar todos os conceitos importante dos videos das aulas (videos
feitos a partir do PPT) e construir o mapa mental colocando esses conceitos no Popplet com as respetivas imagens e palavras-chaves. Exemplifiquei no QI o preenchimento de um Popplet para que entendesse o funcionamento da aplicagdo. Os alunos formaram
0s grupos de trabalho escolhendo os seus parceiros e o tema a trabalhar. Formaram-se 7 grupos, um para cada tema: Timbre, Ritmo, Atura, Dinamica, Forma, Msica e som, Flauta. Expliquei que apesar de terem s6 um tema para trabalhar, este teria que ser
muito bem trabalhado, de forma clara e completa, porque posteriormente os Popplet de cada grupo iriam servir de base para que todos na turma pudessem rever as diversas matérias e assim prepararem-se para a avaliagao formativa da AD15. Para evitar
constrangimentos na aula e perca de tempo, eu ja tinha preparado previamente os Popplet por tema e preenchido cada um deles com o titulo e o respetivo video. A partir dos email dos alunos recolhidos na aula anterior, também ja tinha realizado todas as
inscrigoes com uma palavra-chave igual para todos para que o acesso fosse descomplicado. Partilhei na aula com cada aluno o Popplet escolhido e comegaram a trabalhar. Expliquei a possibilidade de trabalh: colaborati durante as férias, cada um em
sua casa no mesmo Popplet, e eles ficaram curiosos e entusiasmados com esta nova experiencia.

Apés isso os alunos foram ao PC, viram os tutoriais sobre o Google e aprenderam a guardar as imagens da sua pesquisa no Google e a acessar ao meu canal dos videos da aula, sem ser através do Padlet. Percebi que estava a ser bastante independente,
chamando-me mais para esclarecer diividas relacionadas com as novas funcdes que eu tinha explicado e ndo tanto para resolver problemas de interado da Web. De seguida os alunos entraram com o seu email e a pass do Popplet. Pedi para que todos
entrassem, no minimo uma vez, apesar de s6 poderem trabalhar com uma conta em cada PC, para assim verificar se estava tudo bem com as inscries. Simultaneamente perceberam que ao entrar com a sua conta, aparecia o seu nome e que era assim que eu
iria verificar quem estava a trabalhar. Uma vez que os alunos tinham sido incentivados a trazerem os seus dispositivos moveis, alguns grupos entraram simultaneamente no seu préprio dispositivo e no PC percebendo assim como funciona a fungao colaborativa.
Conforme eu circulava pelos diversos postos de trabalho (PC), aproveitei para ensinar a cada grupo a disposicao simultinea de duas janelas: video e Popplet a0 mesmo tempo, j& que o Google Chrome ndo deixa ver simultaneamente os videos no Popplet. Foram
informados que caso utilizassem o Internet Explorer, ja dava para ver os videos diretamente no Popplet.

0Os alunos participaram bastante, foram curiosos e ativos. Estiveram empenhados e concentrados. Gostaram das novidades e a maioria dos grupos adiantou bem o seu trabalho e de forma cada vez mais autonoma com os emails, as inscrigoes e a interagdo na
Web. No entanto houve dois grupos cujos alunos, apesar de terem estado concentrados na maior parte da aula, nao foram tao produtivos nesta terceira parte, pois, ficaram na conversa sobre a sua tematica e nao adiantaram o seu Popplet. Dois alunos
persistiram na brincadeira perturbando e distraindo o seu grupo de trabalho. Uma aluna faltou a esta aula e eu pedi ao grupo dela para que a ensinassem a trabalhar no Popplet, ja que iriam encontrar-se com ela nas férias. Achei por bem antecipar esta aula
porque ja tinha dado todos os conceitos previstos do programa do 4° ano e os alunos iam entrar de férias pelo que, se assim o desejassem, poderiam aproveitar os momentos livre para interagir na aplicagao e trabalhar colaborativamente, uma vez que teriam
mais tempo para isso. Relativamente ao Padlet, esta semana houve uma maior afluéncia. Subiram ao pddio 7 alunos que responderam a 9 das 14 perguntas colocada o que foi muito bom.
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AD13 - Composigéo | :: I Contetidos: Monorritmia. Polirritmia. Melodia. Harmonia. | RED/Web 2.0: Padlet. Simuladores. Editor de partitura. Jogos simples. Exercicio-e-pratica.

Comportamento Atitudes Data: 20 de abril de 2017
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MEMSRIA DESCRITIVA :: A aula correu muito bem. Esta tematica foi abordada para que os alunos pudessem criar mais musica. De facto, ao longo das aulas anteriores, disseram-me muitas vezes que gostavam de fazer musica, de criar composicdes escrever nas
pautas. Decidi fazer estas duas aulas suplementares sobre a composicao com os contetidos livres, foram fora do ambito do programa do 4° ano. O objetivo era propiciar conceitos e ferramentas basicas para entenderem o essencial da composicao. Assim, os
contetidos, apesar de serem mais profundos e complexos, foram simplificados para que todos pudessem entender.
0Os alunos estiveram muito atentos aquando da explicagao dos novos conceitos através das animagoes do PPT, dos videos exemplificativos e dos exercicios de consolidagdo. Senti a turma esteve sossegada e muito empenhada em ir ao QI para interagir nas
i Percebia-se perfei que eles estavam a gostar da temtica, a entender e a assimilar esta nova matéria.
Quando foi a parte no PC, ficaram i dos com as possibilidades das ferramentas ap Iniciaram com o RED do ritmo e depois seguiram para os RED das melodias. Nao conseguiram interagir com todas as ferramentas em sala de aula, pois
dedicaram-se a fazer gravagdes das suas composicdes a coloca-las no Padlet. Foi uma aula muito produtiva e com os alunos cada vez mais auténomos. De facto, o meu maior contributo junto deles foi ajuda-los a gravar os trabalhos. Esta semana ha muitos
trabalhos publicados, ao todo foram 10, um marco!
Alguns PC no funcionaram e, como foi a primeira aula do 3° periodo, a maioria deles nao se fizeram acompanhar dos auriculares o que foi um constrangimento. Resolvi a situagéo colocando os alunos sem PC no Ql a trabalhar em colaborativamente na mesma
composicdo. Estes factos foram constrangimentos para esta aula pois fez com que houvesse mais desconcentragdo por parte dos alunos que ndo estavam ocupados. Por outro lado, dois PC viram modificadas as suas definigdes e ndo permitiram a realizagdo das
gravagdes pelo que os alunos necessitarem mais da minha ajuda. No final, quem trabalhou estava muito satisfeito pelo desafio da criagao das suas composigdes e senti felicidade nos seus rostos.
Hoje, devido ao facto dos alunos regressarem das férias, ndo houve pédio para o Padlet mas foram incentivados a participar nesta semana pois informei que iria colocar perguntas de revisao. Fiz um pédio para os alunos que acabaram os seus Popplet durante
as férias. Dois grupos fizeram trabalhos bastante criativos e completos. Sei que trabalharam colaborativamente, o que foi novidade para eles. Partilharam comigo varios Popplet que fizeram para as outras disciplinas, nomeadamente Portugués, Estudo do Meio e
Cidadania. Mostrei esses trabalhos a turma e informei os outros grupos que teriam apenas mais uma semana para acabarem os seus Popplet. Frisei mais uma vez que o trabalho de cada grupo serviria de base para as revisdes da proxima avaliagdo. A professora
titular da turma também os chamou a ateng@o relembrando-os que o seu empenho neste trabalho sera tido em conta na sua avaliagao final. A pedido dos alunos, combinei com a turma que quem o desejasse poderia vir trabalhar nos Popplet durante o intervalo
do almogo. Hoje tive os computadores todos ocupados com grupos de trabalho.
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AD14 - Composigao Il :: I Contetidos: Monodia. Polifonia. Melodia acompanhada. | RED/Web 2.0: Padlet. Simulador. Editor de partitura. Jogos. Exercicio-e-pratica. Site Cantar mais
Allos Comportamento Atitudes Data: 27 de abril de 2017
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MEMORIA DESCR_IT‘l-VA :: Hoje 0s alunos estiveram um pouco mais agitados e foi dificil iniciar a aula de forma sossegada. No entanto, assim que voltaram a calma a aula decorreu dentro da normalidade.
A turma trabalhou bastante nos Popplet esta semana, inclusivamente, a hora de almogo tive os 5 PC ocupados com alunos que me pediram para ultimar seus Popplet. Todos os Popplet ja estavam minimamente preenchidos, uns mais que outros, mas j dava
para perceber os conceitos de cada tema. Os alunos apresentaram varias questdes sobre o Popplet pelo que comecei a aula com esclarecimento de diividas sobre como partilhar e como apresentar o Popplet. Decidi ensinar mais umas dicas entre as quais, como
a abrir os Popplet a partir do slide publicado no Padlet, como partilhar os Popplet de autor (dos alunos) com os colegas, como a adicionar colaboradores, como colocar links, como fazer a gravagdo dos dados por “ordem de apresentagdo”, como exportar o
Popplet em PDF e em JPG e ainda, como fazer recortes de imagem com a ferramenta de recorte. Informei a turma que a partir de hoje todos os Popplet ficariam partilhados com todos, Também incitei os diversos grupos a completarem os Popplet uns dos outros
sempre que dessem conta de alguma informagao em falta e sugeri ver os videos dos PPT e acabar os Popplet mais incompletos. Voltei a referir a importancia do estudo pessoal pelos diversos Popplet. Chamei a atengao para o facto que quem se empenhasse
nessa tarefa estaria a rever a matéria e a preparar-se para a avaliagao. Senti a turma ansiosa por causa da avaliagao de proxima semana e tive de os sossegar dizendo que era uma avaliagao informal. Para os entusiasmar, avisei-0s para trazerem os seus tablets
ou telemével e informei que cada um iria fazer o teste no seu proprio dispositivo.

Relativamente a aula em si, esta ficou muito curta depois de ter utilizado a maior parte do tempo a esclarecer dividas do Popplet. A aula foi uma continuagdo da aula anterior: expliquei os novos conceitos como o PPT, os alunos ouviram e viram os excertos dos
videos exemplificativos, fez-se a respetiva interagdo no QI com os RED incorporado. Paralelamente fui fazendo revisao dos conceitos estudados chamando a sua atengao nos exemplos auditivos apresentados. Fizemos a interpretacio de ostinatos melddicos em
polifonia a partir da aplicagdo dos “Cavalos Cantantes”. Dei a conhecer o site Cantar mais, expliquei a sua organizagdo e cantdmos um cante e um fado para exemplificar a imitagao e a melodia acompanhada. Incentivei a turma ir ao site explorar mais musicas. Os
alunos participaram de forma divertida e desinibida em todas as atividades. Nao fiz um estudo aprofundado dos conceitos novos uma vez que o objetivo era apenas dar a conhecer o vocabuldrio musical e permitir que os alunos ficassem com uma nogao da sua
aplicagdo na miisica para assim poderem compor as suas musicas nos RED propostos.

Na interagao dos RED os alunos interagiram com as ferramentas de musica do Google, experimentaram a ferramenta da criagdo de melodias com as notas escritas em pauta e a criaram acompanhamentos para melodias através da cifra dos acordes. Estas
atividades foram novas e desafiante, pois sentiram que efetivamente estavam a compor.

Na interagdo semanal no Padlet, subiram ao pddio 3 alunas que responderam a 7 das 10 questdes colocadas. Dois alunos interagiram mas nao responderam a nenhuma questao.
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AD15 - Quiz :: [

Contetdos: Quizz. Kahoot. Avaliagao formativa

I RED/Web 2.0: Padlet. Kahoot. Videos tutoriais. Site do Kahoot.

Alunos Comportamento Atitudes Data: 4 de maio de 2017
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MEMORIA DESCRITIVA :: Hoje foi a tiltima aula. Fizemos uma avaliagio informal no Kahoot que foi muito oportuna e pertinente para a verificagao dos conhecimentos adquiridos. Para esta atividade convidei a professora titular a participar e combinei juntar os dois

grupos num so.

A aula comegou com a explicagdo do que é um Quiz e como jogar no Kahoot através do PPT. Depois passamos a fase da interagao no Kahoot. Todos os alunos trouxeram os seus tablets ou telemovel a excecdo de trés que foram para os PC. Assim, nao foi
necessario fazer equipas pois havia dispositivos suficientes para todos jogarem individualmente. Os primeiros dois jogos foram de adaptagao ao Kahoot mas depois os alunos “encarrilharam” e realizaram os restantes jogos seguidos e sem contratempos.
Percebia-se a o nervosismo dos alunos e ao mesmo tempo a avidez em querer realizar os “testes”. Os alunos estavam superdivertidos. Queriam responder acertando na resposta o mais rapido possivel para assim ficar no pddio. Queriam sempre mais e
inclusivamente pediram para repetir os mesmos testes. Estavam to absorvidos a "viver" o jogo que pude verificar o poder da “gamificagdo”. A vontade em querer jogar era tanta que, a pedido dos alunos, e com autorizagao da professora titular, realizamos o
segundo turno de aula a fazer mais testes no Kahoot (supostamente este seria anulado devido a juncdo dos grupos). A propria docente ficou admirada e entusiasmada com a aplicagio. Fizemos um intervalo entre os dois turnos mas os alunos queriam sempre

mais! Foi impressionante! Pelo meio houve alguns problemas com a net e dois alunos que tinham os seus tablets muito lentos, passaram para os PC.

0Os alunos realizaram 10 testes diferentes e 17 dos 26 alunos da turma subiram pelo menos uma vez a um dos 3 lugares do podio o que demostra um equilibrio entre todos. Houve alunos mais fortes nuns temas e outros mais forte noutros temas. No fim da aula

informei os alunos que iria publicar os resultados do “teste” no padlet, pois ha alunos no ficaram no podio mas ficaram muitas vezes 4 perto. Hoje nao houve, de facto, nem distragdes nem improdutividade.
0Os alunos pediram-me para explicar como fazer Kahoot pois ficaram com vontade de fazer os seus. Expliquei que tinha deixado um tutorial no Padlet que ensinava a fazer tudo, desde a inscrigdo no site aos proprios Kahoot em si.
Ainda tive tempo de apresentar o pddio da interagao no Padlet desta semana com 7 alunos no pddio que responderam a 17 das 19 questdes colocadas. Por ser a tltima aula, decidi distribuir um prémio extra a todos os alunos da turma.
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Anexo 24 - Popplet :: Mapa mental

RevisGes ® Trabalho de grupo - Grupo 1 ® Aula 4 e 5 - Ritmo :: http:// Popplet.com/app/#/3887546

[ Popplet M wm Caudina || — @1 | X
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Aula 4 e 5 - R“-mo l e " go fullsereen 2 | feedbock | | logout

home view all zoom =

+ | @ & =g

—

PT @ « @ a0l ) i & 16:02

RevisGes ® Trabalho de grupo - Grupo 7 ® Aula 11 - Forma :: http:// Popplet.com/app/#/3887564
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Anexo 25 - Padlet :: Videos das Aulas Digitais

Videos colocados semanalmente no Padlet criados a partir dos PowerPoint das aulas - https:// Padlet.com/Claudina@/Video

' & Videos das Aulas Digitai- X Claudina

&~ C ) | ® https:/padlet.com/ClaudinaQ/Videc Q| Bk w M= ® & & j -

@4 Videos das Aulas Digitais :: Miisica & Tecnologia

Videos dos PowerPoint das "AulaDigital”

Video AD15 - Quiz Video AD14 - Composigao Il Video AD13 - Composicéo | Video AD12- Mapa Mental Video AD11 - Forma Video AD10 - Dinamica
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Anexo 26 - Aulas Digitais :: Certificado de participacéo

Certificado

[V ame s alunay/

aluno n° xx, da turma A, do 4° ano, do Centro
‘E'scolar de Parceiros, participou com muito bom
empenho na atividade Musica & Tecnologia no
”_‘aimbi'ro da componente artistica realizada no ano

letivo 2016/2017.

Professora titular da turma

Professora da atividade Mdsica & Tecnologia
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Anexo 27 - Aulas Digitais :: Fotografias das atividades

ADS - Ritmo
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AD11 - Forma (2) AD11 - Forma (3)

a

AD10 - Dinamica (8) "AD11 - Forma
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AD15 - Kahoot (4) AD15 - Kahoot (5) AD15 - Kahoot (6) AD15 - Kahoot (7)
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Anexo 28 - Questionarios :: Graficos

Graficos por perguntas - Questionarios Inicial e Final

Eixo vertical e rétulos de dados- Percentagem de alunos
Eixo horizontal, de baixo para cima- n? da pergunta, pergunta, quantidade de alunos e respostas

Questiondrio Inicial - Parte A :: Musica

Pergunta 0 - Dados informativos

96%
50% 50%
b Il .
9 anos 10anos Masculino Feminino
25 1 13
Idade Sexo
01 0.2

Pergunta 1 - Sobre as Atividades de Enriquecimento Curricular do 12 ciclo

100% 6% 100% 100%
0% . 4% 0% 0%
Sim Nio 12 a0 42 anc 29 ao 42 ano Nio Sim Nio Sim
26 0 25 1 26 0 26 1]
Tiveste ou tens musica nas|  Se respondentes “sim”  Estas a estudar flauta nas MNos anos anteriores
AEC? indica em que ano(s) de aulas das AEC? estudaste flauta nas aulas
escolaridade? das AEC?
11 111 12 13

Pergunta 2 - Sobre tocar um instrumento musical

96%
Nie Sim Guitarra Numa escola de musica
25 1 1 1
Neste momento estudas algum instrumento musical Se respondentes “sim”, Se respondentes “sim”,
sem ser a flauta? indica o instrumento que | indica com quem ou onde
estas a estudar estudas musica
21 211 212
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Graficos por perguntas - Questionarios Inicial e Final

Pergunta 3 - Sobre gostar de cantar

81%

62%
38%
— |
Sim Nio Sim Nao
21 5 16 10

Gostas de cantar? Costumas cantar para outras pessoas?

31 32

Pergunta 4 - Sobre ouvir musica

100%
50%
0% ] 19% 15% 12% 4%
| — —
Sim Nao Varias vezes De vez em Pelo menos | 56 ao fim de Nunca
por dia, sempre  quando, umavezpordia semana
que posso quando me
lembro
26 0 13 5 4 3 1

Gostas de ouvir musica? Com que frequéncia ouves musica

a1 44

73%

S8% e 42% 38% 38% 35% 19%
R
Hip hop Rock Jazz  Danga | Pop Classica) Fado Folclore Todos | Outro Nao sei Nenhum
19 15 12 11 10 9 5 2 1 0
Qual é o género musical que mais gostas de ouvir?

42

50%
B 3% 0w ik ex
‘W) 2 s s oo o
HE B B m m = =
Fado Folclore Classica Rock Danga Pop Jazz  Hip hop Nenhum N3o sei Todos Outro
13 10 7 6 5 4 1 ]
Qual é o género musical que menos gostas de ouvir?

4.3
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Graficos por perguntas - Questionarios Inicial e Final

Pergunta 5 - Sobre a disciplina de Expressdo/Educagdo Musical na escola

100% - 9%
15%
8%
0o I _
Sim Néo Sim Nio Sim Néo
26 0 22 4 24 2

Gostas da disciplina de Costumas cantar cancdes nas  Costumas tocar musicas na

Expressdo/Educagdo Musical? aulas? flauta ou noutro instrumento?
51 53 5.4
58%
31%
19%
H = = o o o
— — — —
Aprender Ouvir musica Escrever e Jogos de musica  Fazer ritmos Aprender os Flauta
musicas e cantar desenhar o que nomes dos
sinto ao ouwvir instrumentos
musica
15 8 5 1

0 que gostas mais de fazer nessas aulas?
5.2

54%
35%

19%
_— —

Instrumentos musicais Tecnologia educativa Recursos dudio
14 9 5
Na sala de aula, qual é o material que mais gostas que ofa professor(a) utiliza para te ensinar?

5.5.a

27% 238

15%
8% 8% 8%

a% a% 4% l a% . a%
| ) - = - | = =

Fiano Guitarra Guitalele = Flauta  Marracas Xilofone Quadrce Quadro PowerPoint Radio/ Colunas

giz Interativo Gravador
7 2 1 ] 2 1 4 1
Instrumentos musicais Tecnologia Educativa Recursos dudio
5.3.b
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Graficos por perguntas - Questionarios Inicial e Final

Pergunta 5.5.1 - Porqué? - Transcrigdo justificagdo dos alunos

® Quadro e giz - “porque é mais facil de nos ensinar”; “porqué é onde também podemos tirar
duvidas”

®» Quadro Interativo - "Porque gosto de ver os p.p.t."; "Porque gosto de ver PPT sobre os reis"

» PowerPoint - "Dé para ver coisas e como se faz"

e Guitalelé - "Gostei da cangdo da professora “x"™; "Porque faz um som meludioso e
engragado”

= Radio/Gravador - “da para ouvir varios tipos de musicas e de som”; “porque o gravador da
muitas cangdes”

* Piano - “porque eu gostei de ouvir as teclas do piano”; “porque tem um som suave e bom”

e Guitarra - "Porque o som é bonito para todas as musicas"; "Porque a viola tem um som
bonito, porigo é que eu gosto da viola™

e Flauta - "Eu gosto de usar a flauta porque e um instrumento musical”
Maracas - "Porque tem um som divertido"

» Xilofone - "Porque o som que faz é muito lindo"

e Colunas - "As colunas porque é relaxante ouvir musica"

Questionario Inicial - Parte B :: Tecnologia

Pergunta 6 - Sobre as tecnologias

100% 96%
88%
81% 77% 73% 59%
8% 46%
o O e -
—_—
Sim Nio Internet Tablet PC Qutra Telemdvel ™ Consola Sistema | MP3/MP4
dudio
26 4] 25 23 21 20 15 19 18 12 2
Tens a tua disposicBo Se a tua resposta foi “sim”, indica a ou as tecnologias que tens Se respondeste outra, indica qual
algum aparelho ao teu dispor
tecnolégico?
6.1 6.11 6.1.2

Pergunta 7 - Com que frequéncia utilizas as tecnologias? (Indica apenas uma opgdo).

31%
23% 23%
12% 12%
- - % o% 0% 0% 0%

Todos os dias 56 ao fim de Sempre que Posso utilizar Varias vezes Nunca Nunca Apenas Nunca Nunca
semana euquiser, = durantea  durantea  porque nic quando estou porque ndo | porque os
mas s6 semanamas  semana gosto de usar de férias tenho meus pais
depois de | apenas para tecnologias tecnologias  ndo deixam
estudar e fazer TPC
fazer os TPC
6 8 3 [+]

Com gue frequéncia utilizas as tecnologias?

7

* Docente de Expressdo e Educagdo Musical
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Pergunta 8 - O que gostas mais de fazer quando utilizas as tecnologias? Se optares por mais que
uma resposta, indica a ordem de preferéncia escrevendo no retdngulo 12, 22, 32, etc...

69% £9%
58% 54% 54% 50% 42% a2% 38%
Illllllll"“
|

Jogar jogos | Ver outros Ouvir misica Pesquisar | Ver videos Estudar Frequentar Navegar na | Navegar na Jogar jogos

por diversdo videos sem de musica asredes internetparainternet para didaticos

ser de sociais aprender | me divertir para
miisica aprender

18 15 14 13 1 10 5
0 que gostas mais de fazer quando utilizas as tecnologias?
8
m 12 preferéncia m 22 preferéncia m 32 preferéncia m 42 preferéncia
38%
27%

20% 24% 17%

17% 169 19% 13%13%

13%  129% 15
Fuot RS A R e
0% 0%% nall mlin> % Bl
58% 54%

50% 19% 69% 42% 38% 69% 54% 42%
13 5 18 11 10 15 14 18 14 11
Estudar  Jogar jogos logar jogos MNavegarna MNavegar na Ouvir Pesquisar Veroutros Vervideos | Frequentar
didaticos por diversio internet internet musica videos sem  de musica as redes
para para para me ser de sociais
aprender aprender divertir musica

Utilizagdo das tecnologias por ordem de preferéncia

8
15% 15% 129% 129%

H B mm - -

Mensenger Snapchat Skype Facebook Gmail Instagram | (em branco)
4 3 1 0

Redes sociais - Qual ou quais? Fazer outra
coisa. Qual?

8.1 8.2
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Pergunta 9 - Qual é o site ou aplicagdo que acedas em primeiro? Porqué?

58%
31%
m - -
—
Youtube Google Jogo Facebook
15 8 2 1

Qual & o site ou aplicagdo que acedas em primeiro?

9

Pergunta 9.1 - Porqué? - Transcri¢ao justificagdo dos alunos:

* Youtube - "Para ver videos, filmes e bonecos"; "Porque vejo muitos videos"; "Eu gosto mais do youtube
porque tem coisas engracadas” ; "Porque vejo vidio" ; "Porque gosto de ver video" ; "Porque eu acho
que aprendo”; "Para ver bonecos"; "Para ver video de musica”; "Para ver filmes ou videos de
magquilhagem com a minha mae"; "Porque posso ver video"; "Porque a video videos engragados, e as
vezes da para aprender"; "Porque o que mais gosto de fazer é ouvir musica"

* Google - "Porque é o que é melhor e é o que tem mais informagdo”; "Para fazer pesquisas e ptp" ;
"Porque o Yotube tem mais coisas do que o googel"; "Porque é a fonte de outras aplicagbes"; "Porque e
normalmente eu vou mais pesquisar"; "Porque pesquiso muito"; "Porque costumo pesquisar”; "Porque
serve para fazer pesquisas ou para me divertir”; "Para estudar”

» Facebook - "Para eu ver videos"; "Porque podes falar com amigos”

« Jogos - "Roblox é um jogo super divertido que me faz pensar”; "Porque gosto de jogar friv"; "Porque é
divertido, porgue gosto"

Pergunta 10 - Achas que aprendes com a internet?

100%
0%
Sim Nio
26 1]

Achas que aprendes com a internet?

10

Pergunta 11 - Gostas mais de utilizar as tecnologias sozinho ou acompanhado?

69%
Sozinho Acompanhado
18 8

Gostas mais de utilizar as tecnologias sozinho ou
acompanhado?
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Final - Parte C:: Tecnologia (replicacdo da parte B no final do projet:

Pergunta 1 - Sobre as tecnologias

100%
I I I l ez -

= - —_

Sim Tablet Internet | Telemdvel Outra ™ Consola MP3

25 [} 24 23 16 11 [ 4 1

Tens atua disposicBo  Se atua resposta foi “sim”, indica a ou as tecnologias que tens ac  Se respondeste outra, indica qual
algum aparelho teu dispor
tecnolégico?
11 111 112

Pergunta 2 - Com que frequéncia utilizas as tecnologias? (Indica apenas uma opgao).

32%
28% 24%
16% 139
. . 4% 4% 4% 4%
| | = L

Sempre Soaofim  Varias Todos os Qutra Posso "Aos "Quando | "Sempre
que eu de semana vezes dias situagdo utilizar  feriadose me que eu
quiser, mas durante a durante a aos fim de apetece” quizer,
56 depois semana semana semana’ antes ou
de estudar mas apenas depois dos
e fazeros para fazer TPC"
TPC TPC
8 7 6 4 3 1 1
Com que fi ia utilizas as logias? Outra situagdo. Qual?
2 21

Pergunta 3 - O que gostas mais de fazer quando utilizas as tecnologias? Se optares por mais que
uma resposta, indica a ordem de preferéncia escrevendo no retangulo 12, 22, 3¢, etc...

Ouvir  Jogar jogos Pesquisar Ver outros | Estudar Navegar na Ver videos Frequentar Navegar na Jogar jogos Fazer cutra

misica por videos sem internet | de musica asredes internet diddticos  coisa
diversdo ser de para sociais para me para
musica aprender divertir  aprender
22 21 18 17 14 3

0 que gostas mais de fazer quando utilizas as tecnologias?
3
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m 12 preferéncia W 22 preferéncia W 32 preferéncia = 42 preferéncia
25% 208
17%17% 39‘ %8% 13% 17%
18 17 14 21 18 17 22 21 21 18
Estudar Frequentar Jogar jogos Jogar jogos Navegar na Mavegarna |  Ouvir Pesquisar Ver outros Ver videos
asredes  didaticos por internet internet misica videos sem  de masica
sociais para diversio para para me ser de
aprender aprender divertir musica

0 que gostas mais de fazer quando utilizas as tecnologias?
3

32%
20% 16% 20%
12% 8%
E = e~

Padlet | Mensenger Snapchat | Clash Royal| Instagram = Facebook Gmail Grupo da Jogos,

PS4 imagem,

video

8 5 4 3 2 1 5

Redes sociais - Qual ou quais? Fazer outra

coisa

31 3.2

Pergunta 4 - Qual é o site ou aplicacdo que acedas em primeiro? Porqué?
52%
20%
12%
= - - .
I A =
Youtube Padlet Google Facebook Jogo Kahoot
13 5 3 2 1

Qual é o site ou aplicagio que acedas em primeiro?

4
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4.1 - Porqué? - Transcricdo justificacdo dos alunos:

Facebook - "Porque gosto de joga, mandar mensegens e ver"; " porque é muito divertido”
Padlet - "Porque gosto de ir ver como estd o padlet”; "Porque é onde aprendo sobre
musica"; "Porque é onde é divertido e consigo falar com os meus amigos"; "Porque gosto
de aprender"; "porque estudo musica e falo com a professora
Google - "Porque posso asseder ao goggle (sobre pesquisa). Tambem sites, you tube e
outros."; "Porque é para ir para o padlet"; "Porque nesses eu posso ter tudo o que quero"
Youtube - "E I3 que passo a maior parte do tempo"; "Para ver videos dos Yutubers";
"Porque gosto de ver videos"; "Porque gosto de ouvir musicas"; "Ver outros vidios sem ser
de musica . E divertido ver vidios"; "Porque gosto de ouvir musicas"; ""Porque gosto de ver
vidios musica etc."; "Porque gosto de ver videos"; "Tem musicas e videos que gosto de
ver."; "Porque eu vejo 13 alguns videos no tablet”; "Porque é onde vou mais vezes ver
vidio"

Kahoot - "Me divirto e aprendo”

Jogo Minecraft - "Por que é o que fago primeiro, quando ligo o computador”

nv»bll

Pergunta 5- Achas que aprendes com a internet?

100%
0%
Sim Nia
25 0

Achas que aprendes com a internet?

5

Pergunta 6- Gostas mais de utilizar as tecnologias sozinho ou acompanhado?

68%
2%
Sozinho Acompanhade
17 B
Gostas mais de utilizar as tec sozinho ou ac

6

Pregunta 7 - Refere a tua opinido sobre o que achaste das aulas de Musica & Tenologias:

Empatia com a docente - "Eu adorei a professor"; "Professora, por favor, vem ao nosso
piguenique.”; "Eu gostei desta atividade porque eu adorei a professora “Y""

"0 que eu gostei mais nestas aulas foi ... de trabalhar com a nossa professora."; "Adorei a
Professora “Y""; "Gostei muito de estar com vocé"

Desejo em ter mais aulas - "adorava ter mais aulas"; "Professora, pode me dar mais aulas?";
"Eu gostava que a professora “Y" continuasse a dar aulas." ; "Gostaria de continuar."; "Acho

® professora/fInvestidadora
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que poderia haver mais aulas."; "Mas eu gostava que ela - A professora “Y” - nos desse mais
aulas ou seja 20 aulas"; "Gostava de ter mais aulas."; "Ainda gostava de ter mais aulas"

Manifestagdo de Prazer e diversdo - "Obrigada professora para nés nos divertirmos"; "Eu
achei as aulas de Musica & Tecnologia muito divertidas e interessantes”; "Eu acho que as
aulas sdo muito divertidas"; "Também gostei de falar e fazer as atividades."; "Acho que
gostei de a musica [e tecnologial." ; "Eu achei divertido estas aulas de Musica e Tecnologia.";
"Foi formidavel"; "Eu adoreil"; "Gostei muito das nossas aulas."; "eu adorei esta
experiéncia”; "Gosto muito, gostoi"; "Gostei muito!"; "Eu gosto muito das aulas de Musica e
Tecnologia”; "Eu gostei muito."; "...sdo divertidas" ; "Foi muito divertido estar com a
professora “Y”."; "Eu gostei das aulas de Musica, achei divertido"; "Eu gostei muito foi
divertido."

Aprendizagem em geral - "Eu aprendi imenso"; "Obrigada professora...aprendermos";
"...porque aprendi, joguei e mexi em novas ferramentas."; "Eu aprendi muitas coisas";
"Aprendi muitas coisas."; "Eu aprendi muita coisa com a Professora “Y” Quintino.";
“Fortaleceu-me muito estas 15 aulas”; "Eu gostei de aprender coisas novas."; "Eu aprendi
muitas coisas nestas aulas.": "aprendi bastante com a professora... a professora explica

exelente bem"; "aprendi muita coisa"

noown
.

Aprendizagem em tecnologia - "Aprendi a mexer no computador, outras técnologias ... e
decobri novas aplicagdes.”; "O que eu gostei mais nestas aulas foi de usar o computador”;
"agora é bom saber um pouco de tecnolojia para aprender um pouco mais."

Aprendizagem sobre musica - "...também aprendi um pouco mais sobre musica”; "Na minha
opinido gostei muito das aulas de musica porque gosto muito de musica e queria aprender
qualquer coisa sobre musica"; "gostei de aprender varias coisas de musica."; "Aprendi muito
sobre musica"

Gosto pelo Padlet - "Também gostei do seu padlet porque aprendi mais, ajudou-me a
compreender melhor"; "Eu adorei estar no Padlet" ; "Obrigada pelo site de musica"; "Eu
gostei do padlet"; "A fazer um padlet.

Gosto pelo Kahoot - "Eu gostava que a professora “Y” desse mais uma aula sobre o Kahoot.
Para nos ensinar a mexer nessa aplicagdo."; "Também gostei de fazer a atividade kahoot";
"gostei muito do kahoot!"; "Eu gostava que ela dava outra aula sobre o kahoot."; "Eu tenho
divudas para fazer o kahoot"

Gosto pelo Popplet - "o popplet ajudou-me a estudar melhor."; "... e eu tenho uma duvidas
de como e que fazer um poplet"; "N3o consigo entrar no pooplet,quero que fagas uma
aula"; "Professora ndo pogo entrar no poplet porque ndo tenho computador”; "Eu adorei
estar ... no popplet a aprender”; "Adorei o poplet"; "Eu gostei ... do popplet.”

Prazer em tocar flauta - "Eu adorei estar ... a tocar mais ou menos flauta."; "Gostei de
aprender a tocar flauta."

Recursos - "gostei dos videos que a professora fez."; " gostei de ver os PP[T] da Professora
g

Desejo em fazer mais atividade - "Eu gostava que a professora fizesse mais uns testes”;
"Agora passo a fazer kahoot!"

Agradecimentos - "Obrigada Professora “Y”"; "Obrigada professora por nos ensinares a
mexer nas aplicagdes da net"; "Obrigada professora por nos dares aulas”; "Obrigada
professora por nos ensinares sobre musica"
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Andlise da pergunta 7 por categorias:

Agradecimentos a professora pelos ensi w1
Vontade em fazer mais atividade =1
Pazer com a variedade de Recursos m 1
Prazer em tocar flauta =m 2
Gosto pelo Popplet s 7
Gosto pelo kahoot  mwssss 5
Gosto pelo Padlet ww 4
Aprendizagem sobre misica mam 4
Aprendizagem em tecnologia s 4
Aprendizagem no geral 10
Manifestacdo de prazer e diversio IEEEEEEEEES———— 17
Desejo em ter mais aulas s 8
Empatia com a docente mm—— 6

Refere a tua opinido sobre o que achaste das aulas de Mdusica e Tecnologia

7

Questionario Inicial e Final - Parte B e C:: Tecnologia (comparagdo de dados))

Comparagao dos dados recolhidos antes e depois da implementacdo do projeto referentes ao tema
da tecnologia (parte B - Questionario Inicial e parte C - Questiondrio Final).

Perguntas 1 e 6 - Sobre as tecnologias
® B - Tecnologias - Questionario Inicial

® C - Tecnologias - Questionario Final

100%100% 96% 92% gg%96% g1oc 9

58%54%73%
...ﬁ.l.‘”‘l:*l LI
=

Outra Telemével

Nio internet  Tablet Consola Sistema MP3/MP4  MP3

audio
Tens a tua disposic3o Se a tua resposta foi “sim”, indicaa ou as log Se d outra, indica qual
algum aparelho que tens ao teu dispor
tecnologico?

Pergunta 2 e 7 - Com que frequéncia utilizas as tecnologias?

M B - Tecnologias - Questionario Inicial ® C - Tecnologias - Questionario Final

31%  32%
S6 ac fim de semana Todos os dias Varias vezesdurantea  Sempre que eu quiser, mas | Posso utilizar durante a
semana 36 depois de estudar e fazer  semana mas apenas para
osTPC fazer TPC

Com que frequéncia utilizas as tecnologias?
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Pergunta 3 e 8 - O que gostas mais de fazer quando utilizas as tecnologias? Se optares por
mais que uma resposta, indica a ordem de preferéncia escrevendo no retangulo 19, 22, 39, etc...

M B - Tecnologias - Questionario Inicial ® C - Tecnologias - Questionario Final

84% 84% 88% 84%
6 - 72% 72% 68% 72% 68%
56%
= - a2 a2
|

Veroutros  Jogar jogos Ouvirmisica Pesquisar Vervideosde  Estudar Frequentaras Navegarna Navegarna Jogar jogos
videossem por diversio musica redes sociais internet para internet para didaticos para
ser de musica aprender me divertir aprender

O que gostas mais de fazer quando utilizas as tecnologias?

W B - Tecnologias - Questionario Inicial ® C - Tecnologias - Questionario Final

32%
0%
15%16% 15 12% 12% % 12%
E L N A -
Snapchat = Mensenger Skype Facebook  Instagram Gmail Clash Royal GrupodaPS4 Padlet

Redes sociais - Qual ou quais?

Pergunta 4 e 9 - Qual é o site ou aplicagdo que acedas em primeiro? Porqué?

M B - Tecnologias - Questionario Inicial = C - Tecnologias - Questionario Final
58% g9
31%
20%
—  e— — - -
Youtube Google Jogo Facebook Kahoot Padlet

Qual é o site ou aplicagdo que acedas em primeiro?

Pergunta 5 e 10- Achas que aprendes com a internet?

Pergunta 6 e 11- Gostas mais de utilizar as tecnologias sozinho ou acompanhado?

m B - Tecnologias - Questionario Inicial m C - Tecnologias - Questionario Final
100% 100%
69% 68%
31%  32%
o o -
Sim Nao Sozinho Acompanhado

Achas que aprendes com a internet? Gostas mais de utilizar as tecnologias sozinho ou

acompanhado?
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Anexo 29 - Questionarios :: Tratamento de dados

Questionario Inicial / Final Tratamento de dados

Tratamento de dados Questionario Inicial / Final
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Anexo 30 - Questionario :: Transcricao da opinides/justificacdes dos alunos

Questiondrio Inicial - Pergunta 5.5 - Qual é o site ou aplicagdo que acedas em primeiro? Porqué?

Categoria
Instrumentos
musicai

Tecnologia
Educativa

Recursos
4udio

Transcrico

Piano - “Eu gosto mais do piano porque eu gosto do som dele e tenho curiosidade de tocar”; “porque eu acho

que o som do piano é suave e eu gosto deste som”; “porque asim conseguimos owvir varias miisicas e € um

instromento de relascamento”; “porque eu gostei de owvir as teclas do piano”; “porque tem um som suave e

bom"; “porque o piano acompanha-nos nas musicas”; Guitarra - "Porque o som é bonito para todas as musicas”;

"Porque a viola tem um som bonito, parigo é que eu gosto da viola"; Guitalelé - "Gostei da cando da professora

“X™ ", "Porque faz um som meludioso e engragado”; Flauta - "Eu gosto de usar a flauta porque e um

instrumento musical”; Maracas - "Porque tem um som divertido"; Xilofone - "Porque o som que faz é muito lindo”

Quadro e giz - “E para aprender as matérias”; “porque no quadro o professor(a) ensina melhor, & mais facil para
"; “porque eu gosto de coisas através do quadro que a professora escreve”; “porque é mais facil de nos

; “porqué é onde também podemos tirar duvidas”; “porque explica mais e methor”;

Quadro interativo - "Porque gosto de ver os p.p.t."; "Porque gosto de ver PPT sobre os reis”;

PowerPoint - "Da para ver coisas e como se faz"

Rédio/Gravador - “Parque é divertido gravem”; “porque gosto de owvir musica”; “da para ouvir varios tipos de

musicas e de som”; “porque o gravador da muitas cangBes”;
Colunas - "As colunas porque é relaxante ouvir musica”

Questiondrio Inicial - Pergunta 9 - Qual é o site ou aplicacdo que acedas em primeiro? Porqué?

Categoria

Youtube

Google

logos
Facebook

Transcrigdo

“Para ver videos, filmes e bonecos”; "Porque vejo muitos videos"; "Eu gosto mais do youtube porque tem coisas
engragadas” ; "Porque vejo vidio™; "Porque gosto de ver video" ; "Porque eu acho que aprendo®; "Para ver
bonecos®; "Para ver video de musica®; "Para ver filmes ou videos de maquilhagem com a minha mae®; “Porque
posso ver video"; "Porque a video videos engracados, e as vezes da para aprender"; "Porque o que mais gosto

de fazer é ouvir mysica”; "Para eu ver videos";

"Porque é o que & melhor e & o que tem mais informagao”; "Para fazer pesquisas e ptp” ; "Porque é a fonte de
outras aplicagBes"; "Porque e normalmente eu vou mais pesquisar”; "Porque pesquiso muito"; "Parque costumo
pesquisar"; "Porque serve para fazer pesquisas ou para me divertir”; "Para estudar”

"Roblox é um jogo super divertido que me faz pensar”; "Porque gosto de jogar friv";

"Porque podes falar com amigos”

Questiondrio final - Pergunta 4 - Qual é o site ou aplicagdo que acedas em primeiro? Porqué?

Categoria

Transcrigio

Youtube

Google

Facebook

"E |4 que passo a maior parte do tempo”; "Para ver videos dos Yutubers"; "Porque gosto de ver videos"; "Porque
gosto de ouvir musicas™; "Ver outros vidios sem ser de musica . E divertido ver vidios"; "Porque gosto de ouvir
musicas”; ""Porque gosto de ver vidios musica etc."; "Porque gosto de ver videos"; "Tem musicas e videos que
gosto de ver."; "Porque eu vejo 1 alguns videos no tablet”; "Porque é onde vou mais vezes ver vidio"

"Porque gosto de ir ver como esta o padlet”; "Porque é onde aprendo sobre musica”™; "Porque é onde é divertido
e consigo falar com os meus amigos”; "Porque gosto de aprender”; "porque estudo msica e falo com a
professora [...]"

"Porque posso asseder ao goggle Tambem sites, you tube e outros.”; "Porque é para ir para o padiet™; "Porque
nesses eu posso ter tudo o que quero”

"Porque gosto de joga, mandar mensegens e ver”; " porque é muito divertido”

"Por que € o que fago primeiro, quando ligo o computador”

"Me divirto e aprendo”
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Questionario final - Pergunta 7 - Refere a tua opinido sobre o que achaste das aulas de Musica &

Tenologias

Categoria

Transcrigio

Aprendizagem:
geral

em tecnologia
sobre musica

Interagdo nos
RED (Padlet):

Kahoot

Popplet

Prazer e
diversdo

Desejo em ter
mais aulas

Empatia com a
docente

Agradecimentos

- "Eu aprendi imenso"; "Obrigada professora. ...aprendermos”; ...porque aprendi, joguei e mexi em novas
ferramentas.”; "Eu aprendi muitas coisas”; "Aprendi muitas coisas.”; "Eu aprendi muita coisa com a Professora
[..] Quintino."; *Fortaleceu-me muito estas 15 aulas™ "Eu gostel de aprender coisas novas."; "Eu aprendi
muitas coisas nestas aulas.” "aprendi bastante com a professora..."; "a professora explica exelente bem”;
"aprendi muita coisa"

- "Aprendi a mexer no computador, outras técnologias . ... e decobri novas aplicagBes.”; "0 que eu gostei mais
nestas aulas foi de usar o computador®; "agora é bom saber um pouco de tecnolojia para aprender um pouco
mais."

- *...também aprendi um pouco mais sobre musica”; "Ma minha opinido gostei muito das aulas de musica
porque gosto muito de musica e queria aprender qualquer coisa sobre musica”; "gostei de aprender varias
coisas de musica.”; "Aprendi muito sobre musica”

- "Também gostei do seu padlet porque aprendi mais, ajudou-me a compreender melhor”; *Eu adorei estar no
Padlet” ; "Obrigada pelo site de musica”; "Eu gostei do padiet”; "A fazer um padlet.

- "Eu gostava que a professora [...] desse mais uma aula sobre o Kahoot. Para nos ensinar a mexer nessa
aplicagdo.”; "Também gostei de fazer a atividade kahoot™, "gostei muito do kahoot!"; "Eu gostava que ela dava
outra aula sobre o kahoot.”; "Eu tenho divudas para fazer o kahoot"; "Eu gostava que a professora fizesse
mais uns testes”; "Agora passo a fazer kahoot!"

- "o popplet ajudou-me a estudar melhor.”; °.... e eu tenho uma duvidas de como e que fazer um poplet”;
"Néo consigo entrar no pooplet,quero que fagas uma aula™, "Professora ndo pogo entrar no poplet porque nao
tenho computador”; “Eu adorei estar ... no popplet a aprender”; "Adorei o poplet”; "Eu gostei ... do popplet.”

- "Eu adorei estar ... a tocar mais ou menos flauta.”; "Gostei de aprender a tocar flauta.”

- "gostei dos videos que a professora fez."; " gostei de ver os PP[T] da Professora [..]"

- "Obrigada professorapara nos nos divertirmos”; "Eu achei as aulas de Musica & Tecnologia muito divertidas e
interessantes”; "Eu acho que as aulas sdo muito divertidas"; "Também gostei de falar e fazer as atividades.”;
"Acho que gostei de a musica [e tecnologia].” ; "Eu achei divertido estas aulas de Musica e Tecnologia.”; "Foi
formidavel”; "Eu adoreil"; "Gostei muito das nossas aulas.”; "eu adorei esta experiéncia”; "Gosto muito, gostoi”;
"Gostei muitol”; "Eu gosto muito das aulas de Musica e Tecnologia®; "Eu gostei muito.”; "...sdo divertidas” ; "Foi
muito divertido estar com a professora [...]."; "Eu gostei das aulas de Musica, achei divertido"; "Eu gostei
muito foi divertido."

- "adorava ter mais aulas”; "Professora, pode me dar mais aulas?”; "Eu gostava que a professora |...]
continuasse a dar aulas." ; "Gostaria de continuar.”; "Acho que poderia haver mais aulas.”; "Mas eu gostava
que ela - A professora [...] - nos desse mais aulas ou seja 20 aulas"; "Gostava de ter mais aulas.”; "Ainda

gostava de ter mais aulas'

-*Eu adorei a brole'ssdr': “"Professora, bbr favor, vem ao nosso phﬁeﬁique.;': “Eu goébei desta atividade
porque eu adorei a professora [...]."; "0 que eu gostei mais nestas aulas foi ... de trabalhar com a nossa
professora.”; "Adorei a Professora [...]"; "Gostei muito de estar com vocé”

- "Obrigada Professora [...]"; "Obrigada professora por nos ensinares a mexer nas aplicagdes da net”;
"Obrigada professora por nos dares aulas”; "Obrigada professora por nos ensinares sobre musica®

81
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Anexo 31 - Mini-inquérito :: Graficos
Graficos por categorias - Mini-inquérito

Andlise por perguntas

Eixo vertical e rétulos de dados- média percentual dos 26 alunos ao longo das 15 aulas digitais.
Eixo horizontal, de baixo para cima - pergunta, categoria ou subcategoria de respostas.

As categorias dos dados estdo explicadas no anexo

Dados informativos

96%
50% 50%
« MW
9anos 10 anos Masculine Feminino
Idade Sexo
Pergunta 1 - Gostaste da atividade de hoje?
97%
3% 0%
Muito Mais ou menos Nada

1) Gostaste da atividade de hoje?

Pergunta 2 - O que mais gostaste de fazer nesta atividade?

* Observagdo por categorias

24%
18%
- - -
Prazer na realizagdo de Prazer na interagdo com os Prazer na apreensio de Prazer na participagdo de
atividades especificas da aula PC/RED conhecimentos todas atividades da aula

2) O que mais gostaste de fazer nesta atividade?
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Grificos por categorias - Mini-inquérito
* Observagio por subcategorias

Prazer na realizagdo de atividades especificas da aula

80%
25%
8% 8% 8% 7%
Tocar/ aprender Interpretar Realizar o Fazera Leitura/ escrita Realizar
flauta cangdes/ ritmos trabalho de Apresentacio/ musical exercicios no
grupo Quebra-gelo Quadro Interativo
2) O que mais gostaste de fazer nesta atividade?
Prazer na interagdo com os PC/ RED
32%
29% 24% 23%
11% 8% 7% 5%
Realizar | Interagirno Interagirnos Jogaros  Interagir no Estar noseu Criar/ Trabalhar/
atividades Computador RED jogos Padlet proprioc  Compor (nos  Jogar em
gamificadas propostos dispositive RED) cooperagdo

2) O que mais gostaste de fazer nesta atividade?

Prazer na apreensao de conhecimentos # Prazer na participagdo de todas atividades da aula
9% 8% 7% 5%

Aprender/ saber Ver o PowerPoint/ Ouvir a Ver videos/ Ouvir musica Gostar de tudo

aula

2) O que mais gostaste de fazer nesta atividade?

Pergunta 2.1 - Porqué?

* Observagilo por categorias

42%
33%
20%

Pela diversio Pelas Pela Pela novidade Pelo interesse Por permitir a Por receber o Pela
atividades aprendizagem criatividade = prémioda cooperagioe
realizadas musical gamificagdo partilha

do Padlet

2.1) Porqué gue essa atividade te agradou mais?
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Graficos por categorias - Mini-inquérito

Pergunta 3 - O que nio gostaste de fazer nesta atividade?
e Observagio por categorias

88%

4% 4%

Todas as atividades | Aspetos da dindmicada  Realizar atividades
agradaram aula planificadas

3) O que ndo gostaste de fazer nesta atividade?

e Observagao por subcategorias

Aspetos da dindmica da aula

8% 8% 4% 2% 4% 4% 4% 4%

Falta de tempo | Terde esperar  Existénciade N3o terrealizado Términodas Comportamento Atividade ndo  Atitude do(a)
barulho uma atividade aulas da turma planificada colega

3) O que ndo gostaste de fazer nesta atividade?

Realizar atividades planificadas

0y
g 5% 4% 4% 4%
Preencher o Interagdo nos PC/ = Atividade pratica Ver o PPT/ QI Ver/ Ouvir Video/
inquérito RED Audio

3) O que ndo gostaste de fazer nesta atividade?

Pergunta 3.1 Porqué?

e Observagao por categorias

88%
5% 5% 4% 4% 4%
— —
Todas as Problemas Por n3o ter Caracteristicas Por preferir ir Por estarem
atividades tecnoldgicos realizado uma intrinsecas ao para o PC acabar as aulas
agradaram atividade aluno

3.1) Porqué que ndo apreciaste essa atividade?
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e Observagdo por subcategorias (mais relevante)

6%

Por querer mais tempo no PC

5%

Por ndo gostar de
barulho

Por ndo ter realizado uma atividade

4% 4%

N&o levei o material pedido
(flauta)

Por falta de tempo

3.1) Porqué que ndo apreciaste essa atividade?

Caracteristicas intrinsecas ao aluno

5% 4% 4%

Por ndo gostar de alguma Por ndo ter percebido Por ndo gostar da atitude
particularidade da aula do colega

3.1) Porqué que ndo apreciaste essa atividade?

Problemas tecnoldgicos Por preferir ir para o PC Por estarem acabar as aulas

5%

PC lento

83

4% 4%

Por desejar ir para o PC em vez Desejo de mais aulas

de ouvir a explicagdo

3.1) Porqué que n3o apreciaste essa atividade?
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Grificos por categorias - Mini-inquérito

Pergunta 4 - O que aprendeste com esta atividade?

¢ Observagio por categorias

58% 54%
32%
19% 6% 5%
=0 = o 5

Codigos, conceitos  Atividades Aprendizagens Conteldos Conteudos Desenvolvimento
e linguagem praticas indiretas mediados pelas diversificados da criatividade
musical TED

+ Observagio por aula digital/subcategorias

Cddigos, conceitos e linguagem musical

81%
58% 62% 56%
19%
A voz, exercicios Sistema auditivo, |Orguestra, familiados  Ritmo, pulsacao, Revisdes, compassos,
vocais, aquecimento,  ondas sonoras, a  instrumentos, tipos de andamento, figuras figuras ritmicas
instrumentos da importancia do som, = som, fontes sonoras ritmicas
orquestra sons naturais e
humanizados
AD1- Apresentacdoe AD2 - Musica e Som AD3 - Timbre AD4 - Ritmo | ADS - Ritmo Il
Voz
4) O que aprendeste com esta atividade?
Codigos, conceitos e linguagem musical

12% 4%

Altura, sons agudos e Clave de sol, notas  Sons agudos e graves | As notas na flauta Aparelho auditivo,

graves, registo agudo, musicais, pauta, na flauta, tipos de decibel, dindmica,
grave e médio, linhas melodia flauta, muitas coisas intensidade, sinais de
sonoras sobre flauta intensidade
AD6 - Altura | AD7 - Altura Il ADS - Flauta | ADS - Flauta Il AD10- Dindmica

4) O que aprendeste com esta atividade?
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Cadigos, conceitos e linguagem musical

8s% 73% 73%
Forma musical, forma bindria e Melodia e harmonia, menorritmiae Monodia, polifonia, melodia
terndria, elemento repetitive, poliritmia acompanhada
ostinate, elemento contrastante e
semelhante
AD11-Forma AD13 - Composigdo | AD14 - Composigdo Il
4) O que aprendeste com esta atividade?
Atividades praticas
96% 88%
54%
15% 15%

Agquecimento vocal, Imitar  Interpretar ritmos Realizar exercicios na Tocar flauta Interpretagdo da partitura
instrumentos com avoz, corporais, cantar flauta - Cangdo Pop da Sara

cuidados com a voz,
cantar, cantar em karaoke
AD1 - Apresentagdo e Voz AD3 - Timbre ADS - Flauta | ADS - Flauta Il

Aprendizagens indiretas
96%
54%
12% I 4% 4% 24%
Mapa mental, Mapa mental, Gravar, Print Gravar a Gravar composi¢desGravar, Print Screen
Popplet Popplet Screen, Mapa  interpretagdo vocal
mental, Avaliagio
formal
AD12-Mapa  AD14-Composicao AD15-Quiz  AD2-Musica e Som  AD3-Timbre ADS - Ritmo Il
Mental [}
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Grificos por categorias - Mini-inquérito

= Contetdos mediados pelas TED

£l 31% 4
| . 19%
| P 8% 8% 12% 12%
] ] . ‘ )
Entrar no Padlet, Entrar nos jogos,  Entrar mais rapido no A utilidade e Fazer videos, gravar, aprendia jogar, mexer logar, aimportincia
entrar num site, a mexer no PC Padlet, a utilidade do | importancia do PC publicar no Padlet, no PC da tecnologia
utilidade do PC, mexer PC, mexer no PC, fazer print screen e
no PC, buscar musicas. gravar com o PC colocar no Padlet
AD1- Apresentacdoe AD2-Musica e Som AD3 - Timbre AD4-Ritmo | ADS - Ritmo Il AD6-Altura | AD7 - Altura ll
Voz
| Conteudos mediados pelas TED
65%
16% 19%
e 2% % . . %
Jogar, gravar, mexerno | Jogar, gravar, utilizar o Jogar A importancia das Entrar no Popplet, fazer As tecnologias sdo muito
PC Padlet tecnologias, jogar jogos,  um Popplet, colocar  engracadas, ferramentas
fazer gravagdes, usar o imagens no Popplet  da net, avaliar através da
teclado aplicagdo, fazer um teste,
o Kahoot, teste virtual,
rever a matéria
AD10 - Dindmica AD11-Forma AD12 - Mapa Mental AD13 - Composigdo | AD14 - Composigdo Il AD15 - Quiz
Conteldos diversificados
12%
8% 8% 8%
a% 4% 4% 4% a% 4%
"Euaprendi  "Sonsecoisas | "Aprendi"  "Aprendimuital “Aprendi  “Aprendiaver "Tudo" “Aprendi”, “Aprendi”, "Aprendi”
muitas coisas novas coisa” algumas o0s Power "aprendi muito” "aprendi muito”
divertidas’, palavras”, "A Points”
"Aprendi com a matéria"
musica que eu
soueu”
AD1-  ADIO-Dindmica  AD13- AD14-  |AD2-Misicae AD3-Timbre | ADS-Ritmoll AD6-Altural | AD7-Alturall | AD9- Flauta Il
Apresentagdo e Composicdo | Composicio Il Som
Voz
Desenvolvimento da criatividade
12%
4% 4% 4% 4%
Importancia da Criar musica Criar uma sequéncia Criar melodia Criar uma musica com a
criatividade, sonora escrita musical
AD1 - Apresentagdoe Voz  AD13 - Composicdo | AD2 - Mdsica e Som AD4 - Ritmo | AD7 - Altura Il
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Pergunta S - De todo o material utilizado, indica aquele que mais te agradou

e Observagao por categorias

50%
- -42% = =
Recursos e tecnologias Projetor/ Quadro Objeto/ Material diverso Recursos paraa
educativas digitais interativo

lecionagdo das aulas

5) De todo o material utilizado, indica aquele que mais te agradou.

e Observagido por subcategorias

64% 76%

50% 46%
42% 36% 42% 24% 23% 15% 15% 36% 34%
PC/Internet/ Karaokeda  Padlet/ = Quadro  Flauta  Folhascom Magquete daInstrumentos Pautada ~ Corpo/ Fotocdpia da PowerPoint  Video/
RED cangio | Muralda | interativo pauta  orquestra  desopro misicaem  tamborim/ letra da Youtube/
turma papel  diapasio = musica Audio
Recursos e tecnologias educativas | Projetor/ Objeto/ Material diverso Recursos paraa
digitais Quadro lecionagio das aulas
interativo
5) De todo o material utilizado, indica aquele que mais te agradou.
Objeto/ Material diverso

Projetor/ Quadro interativo
™ Recursos e tecnologias educativas digitais (PC/ RED/ Padlet) = Recursos para a lecionagdo das aulas (PPT/ Video/ Audio)

76%
64%
50% 46% 2% 2%
36% 36%
i AR
Flauta  PC/Internet/ Folhascom Maqueteda Quadro Karaokeda PowerPoint  Padlet/ Video/ Instrumentos Pauta da Corpo/  Fotocdpia da
pata  orquestra interativo  cangdo Muralda ~ Youtube/ ~desopro misicaem tamborim/ letrada
trma | Audio papel  dispasio  msica

5) De todo o material utilizado, indica aquele que mais te agradou.

Pergunta 5.1 Porqué?

e Observagido por categorias e subcategorias

48%
32% 29%
] i = = 3

Por gostar/ adorar Por ser divertido, Por aprender a  Por ser diferente, Por ser
usar esse(s) engragado nivel das TIC/ novidade interessante
recurso(s) musica

Pelo gosto em geral  Pela diversdo  Pela aprendizagem  Pela diferenca Pelo interesse

5.1) Porqué que esse recurso te agradou mais?
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Grificos por categorias - Mini-inquérito

Pergunta 6 - De todo o material utilizado, indica aquele que menos te agradou:

e Observagao por categorias

8%
- 6% 5% 5%
=i == —
Aparelhos Recursos e Recursos Tecnologia Objeto/ Material
tecnoldgicos tecnologias disponibilizados Educativa diverso
educativas digitais pelo docente
6) De todo o material utilizado, indica aquele que menos te agradou
e Observagio por subcategorias
8% 8% !
4% 4% 5% 4% 5% 4%
| = = it
Projetor | Karaokeda  Padlet/ Pc/ Audio/ | PowerPoint| Projetor/ = Fotocépia Tamborim/
cangdo Muralda Internet/  Youtube Quadro | daletrada diapasdo/
turma RED interativo musica corpo

Aparelhos | Recursos e tecnologias educativas

Recursos disponibilizados Tecnologia | Objeto/ Material diverso
tecnoldgicos digitais

pelo docente Educativa

6) De todo o material utilizado, indica aquele que menos te agradou

Pergunta 6.1 Porqué?

e Observagao por categorias e subcategorias

87%
7% 4% 4% 8% 4% 4% 4% 4%
—_— —
Nada a Por ndo Por ndo gostar Por preferir  PCsemsom  Problemas Por néo ter Por nao ter Por ndo

assinalar apreciar o de esperar  estarno PC com a internet visto os videos estado no PC/  perceber/

material Internet/ RED  aprender
Todos os Caracteristicas intrinsecas ao aluno Problemas tecnoldgicos Dindmica da aula Dificuldades
materiais de

agradaram

aprendizagem

6.1) Porqué que esse recurso te agradou menos?
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Categoria de dados referentes a cada parte da aula

Anilise da apeténcia dos participantes por cada parte/atividade da aula
Maior preferéncia - pergunta 2,4 ¢ 5;

Menor preferéncia - pergunta 3 e 6;

Anilise da apeténcia dos participantes por cada parte/atividade da aula

74%
68% 60% 529% 61%
- N = =
Parte 1- Parte 2 - Parte 3 - Parte 1- Parte 2 - Parte 3 - Parte 1- Parte 2 - Parte 3 -
Ouvira Realizar Interagir na Ouvira Realizar Interagir na Ouvira Realizar Interagir na
explicagdo da  atividades Web 2.0 explicagdo da atividades Web 2.0 explicagdo da atividades Web 2.0
aula praticas aula praticas aula praticas
2. 0 que mais gostaste de fazer nesta 4. O que aprendeste com esta atividade? = 5. De todo o material utilizado, indica
atividade? aquele que mais te agradou.
Caracteristicas da aula menos apreciadas
em cada parte/atividade da aula
8%
9
3% 2% 29% 1% 4%
— —
Parte 1- Parte 2 - Parte 3- Parte 1- Parte 2- Parte 3 -
Ouvira Realizar Interagir na Ouvir a Realizar Interagir na
explicagdo da atividades Web 2.0 explicagdo da| atividades Web 2.0
aula praticas aula praticas
3. O que ndo gostaste de fazer nesta 6. De todo o material utilizado, indica
atividade? aquele que menos te agradou.
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Anexo 32 - Mini-inquérito :: Defini¢do das categorias de itens

Tema Caracteristicas que mais/menos agradaram aos alunos

0 que mais gostaste de fazer

Prazer ma apreensao de-
conhecimentos

nesta atividade?
Ver videos/ Owir misica
|Aprender/ saber

Ver o Powerpoint/ Ouvira aula

Porqué que essa atividade te

agradou mais? 0 que nio gostaste de fazer nesta atividade?

‘Aspetos da dinamica da aula

Pela novidade Por ser diferente, novidade
Pel nteresse Porser interessante
Pela diversao Por ser dvertido, engragado

Prazer na realizacao de atividades|
especificas da aula

nterpretar cancbes; fitmos
Realizar exercicios no Quadro Interativo
Leitura/ escrita musical
Tocar/aprender lauta

eslizar o rablho de grupo.

Fazer a Apresentagao/ Quebra-gelo

Pela aprendizagem musical

Por ter aprendido

Pelas atividades realizadas

Por gostar da atividade, jogar

Por permitr a criatividade

Por gostar de criar misica, compor

Por gostar de

Prazer na interagao com os PC/
RED

[Crar/ Compor (nos RED]
Interagir no Computador
Trabaihar Jogar em cooperacio
1ogar osjogos propostos
Interagi no Padiet

Interagi nos RED

Realizar atvidaces gamificadas

estar no sew proprio dispositivo

Prazer na paricipagao de todas
atividades da aula

(Gostar de tuda

amificarndo padiot

[Atvidade nao planificada

er de esperar

o ter realizado uma atvidade
Fala de tempo.

ituse dofa)colega

rérmino das aulas

comportamento da trma

Porqué que nio apreciaste essa ati

Realizar atividades planificadas

[Atvidade pratica
veroreT/an

Ver/ Owir Video/ Audio
Interagio nos PC/ RED

Preencher o inquérito

Todas a athidades agradaram

Nada a assinalar

Coracteftcas ntinsecas 20 [7ornao tr percebido
. |Por nio gostar de barulho
Por o gostar da atitude do colega
Por i gostar de alguma pariclaridade da aula
refer i para o PC i 3 oxlicasio
Problemas tecnoidgicos i
Por extarem acabar a5 aulas [0eseio de mas aulvs
atvidade
Por flta e tempo
Por queree mas tempo no Pc.
Todas 5 atvidades agradaram [Nada  sssnalar

Tema Aprendizagens realizadas

0 que aprendeste com esta atividade?

i [A vz, exercicios
musical

[Revisses, compassos, figuras ritmicas

(Orquestra, fami

dos intrumentos, tios de som, fontes sonoras

Ritmo, pulsagao, andamento, figuras ritmicas

Sistema auditivo, onds

rumaniados

Altira, sons agudos e graves, registo agudo, grave e mélo, linhas sonoras

(Clave de sal, notas musicais, pauta, melodia

Sons agudos e graves na flauta, tipos de flauta, multas coisas sobre flauta

s notas na flauta

|Aparelho auditiv, decibel, dinamica, intensidade, sinais de intensidade

[Forma musical, forma bindria e temaria, elemento repetitvo, ostinato, elemento.
ontrastante. e semelhante

[Melodia e harmonia, monoritmia e poliitmia

[Monoia, polifonia, melodia acompanhada

Fivdads prtcss Rauecimenta vocal,Imta numentos coma Vs, cadados com 3 var, cantar,
errear s cororss,cantar

Reatza exercicios na auta

Tocarfauta

interpretagdo da partitura - Cancao Pop da Sara

Conteddos mediados pelas TED _|Entrar no Padlet, entrar num site a utilidade do PC, mexer o PC, buscar msicas

[entrar nos jogos, Jogar, mexer no PC, utilizar o Padlet

i i nar mais répico no Padie, a wildade ¢ importincia do P, mesxer no C, ravar
Tema Recursos mais/menos apreciados Entrar mais répito no Paet, 2 utilidade ¢ importania do PC. fee
8 Porqué que esse recurso te agradou mais? indica B Poraué que ndo apreciaste essa atividade? 45 tecnologias 530 muito engragadas, ferramentas da nt, avaliar atavés da
olcacio fasesum teste. o Kahoat.teste v, reve 2 matéria
[ impertaneia das tecnologias, joga ogos, faze grava¢Bas, war oteclado
‘Objeto/ Materil diverso Viaquete da orquestra Pela aprendzagem por aprender a iveldas TIC/ misica ‘Objeto/ Materil diverso Fotocopia ca etra da misica Caracteristcas ntrinsecas a0 [Por nao gostar de esperar Entrar no Popple,fazer um Poppie, colocar imagens no Popplet
aluno

Fotoccpia d letra da misica & Tambori/ diapasso/ corpo Por preferi estar no PC. 3

(Corpo/ tamboriny diapasso el dversio For ser dertdo, engrasado o Problemas teenolégicos [7C semsom (riar uma sequéncia sonora

Folhas com pauta Pelo mteresse Forserntersssante Recursos & tecnologias Karaoke da cangio Problemas coma nternet (Criar melodia, ciae misica

Fauta Pela aferenca For ser dferente, novidade padiet/ Mural da turma Difculdades de aprendizagem [2or o perceber aprender (Crar uma misica coma eserita musical

nstrumentos de sopro PC/ termet/ RED Dinamica da au [For o tervsto s videos Conteddos dersieador FEw aprendl multas cosas dveridas", "Aprendl com 3 mUsica que eu sou eu”

Fauta Recursos dsponibiizados pelo | Audof Youtube Por nao tr estado no P/ Intemet/ RED “Aprendialgumas palavias”, "A matéra”

doceme

pauta da misica em papel Poverpoint Todos 03 materas agradaram [Nada 3 sszimalar “Aprendi a vr os Power Points”
Projetor/Quadro interativo[Quado eratvo. Apareihos tecnolégicos Proeror Tudr, “Aprendir,“Aprendi muita coisa”
Recurios ¢ tecnoiogias araoke da canio -sons e colsas novas
educativas dgiais

Pc/ ntermet/ RED Gravara

Padiet/ Mura ca turma (ravar composicaes
Recursos par a lecionagiodas_[PowerPornt Mapa mental, Poppiet
aulas

Videof Youtube Audio (Gravar, rin Sreen, Mapa mental, Avaliagso formal

Pergunta 4|0 que aprendeste com esta atividade?
Categorias|Subcategoria Categorias| Itens das respostas Categorias|Subcategorias/Itens das respostas Categorias| Itens das respostas Categorias|Subcategorias/tens das respostas

Prazer em aprender conceitos/ _|Cantar/Cantar em Karaoke Aprendizagens realiadas [Aprendi mato Recursos preferdos aquando das [Quadro inerativo Descontentamento aquando das Ver o P91/ QI 7
vocatuliro musical mediante a expiicagao de aprendizagens de conceitos/ aprendizagens de conceitos/ aquando das aprendizagens de |

lcostar de tudo Concentos/ vocabulirio musical [Timbre - Orquestra, famila dos instrumentos, tipos e som, fontes sonoras ocabudrio musical rowerpaint ocabuirio musical \Ver/ Ouir video/ Audio Concertos] voeabulirio mustcal |Audio/ Youtube.

Parte 1- Ouir a explicacio da
aula

[Ver/ouvir 0 Powerpoint
|Ver videos/Ouvir misica
|Aprender/saber sobre mdsica
Verfouira explcagio/aula

(Gostar de tudo

Prazer em realizar atividades
priticas

interpretar cangoes/ itmos
Fazera Apresentagao/ Quebra-gelo

|Ver videos/ Ouir misica

praticas

Leitura/ escrita musical
[Tocar aprender flauta
Reaiizar o trabalho de grupo.

(Gostar de tudo

Parte 1- Ouwir a explicago da
aula

ondas sonoras, a \ sons naturais

[humanizados
[Timbre - Orquestra, familia dos instrumentos, tipos de som, fontes sonoras Parte 1- Owir a explicagio da
aula

Ritmo - Ritmo, pulsagao, compassos, andamento, figuras ritmicas

|Video Youtube/ Audio.

Parte 1- Ouwir a explicagio da
aula

[Atura - altura, sons agudos e graves, registo agudo, grave e médio, linhas sonoras,  Recursos preferidos aquando da
lave de sol notas musicais, pauts, melodia reallzagio das ativdades préticas
Flauta - Tipos de flauta, sons agudos e graves na flauta, as notas na flauta

Dinamica - 0 aparelho auditivo, o decibel, dinamica, intensidade, sinais de.
e

Macuete da orquestza

Fotocspia da letra da misica

Karaoke da cangao

intensida
Forma - Forma musical, forma binria e temiria, Parte 2-
lelemento contrastante e semelhante praticas

[Composicao - Melodia e harmonia, monoritmia e polritia

|Composicao - Monodia, polifonia, melodia acompanhada

Prazer em imeragir com as
tecnologias educativas digitais

Parte 3 - Interagir na Web 2.0

[Criar/ Compor (nos REO)
Interagir no Computador
[Trabalhart logar em cooperacao
Jogar osjogos propostos
Interagir no Padiet

(Gostar de tudo

Interagi nos RED

estarno seu préprio dispositvo
Realiar atividades gamificadas

(Gostar de tudo

mediante a reallzagio das
atiidades praticas

A Com a voz, culdados com a vor, cantar,
leantar em karaoke.
Reaizar excrcicios na flauta

Tocar flauta

Folhas com pauta
Flauta
Instrumentos de sopro
Flauta

Pauta da misica em papel

Descontentamento aquando da _|Ver/ Owir Video/ Audio
reallzagio das atividades préticas
Falta de tempo

Parte 2 Res
praticas

zaratividades [NAo ter realizado uma atividade

Parte 2
praticas

Recursos preferidos aquando da
interago com as tecnologias

|Conteddos diversificados educativas digitais

Aprendizagens adauindas
mediante a interacio das

Entrar no Padiet, entrar num site, 3 otlidade 6o PC, mexer 1o PC, buscar misicas
Parte 3 - Interagir na Web 2.0

Parte 3 - Interagir na Web 2.0

(Gravar a interpretagao vocal

(Ciaruma sequéncia sonora, gravar composigoes, criar melodi, crir misica, criar uma msica com a escrita musical
ertrar mais répico o Padiet a tiidade do PC, mexer no PC, gravar com o PC, jogar

Fazer videos, ravar, publicar o Padiet fazer prin screen e colocar o Padlet

A importancia das tecnologias, jogar jogos, faze gravagaes, sar o teclado

entrar no Popplet, fazer um Popplt, colocar imagens no Popplet

|Gravar, Prnt Screen, Mapa mental, Avaliaco formal

Karaoke da cancio
PC/intemet/RED

Padiet/Mural da turma

|As tecnologias 5o muito engragadas, ferraments da net, avaliar atraves da aplicagdo, fazer um teste, 0 Kahoot, teste virtua, rever a matéria

87

Descontentamento aquando da | nteragao nos PC/ RED
Interago com as tecnologias

Parte 3 - Interagir na Web 2.0

[Pojetor/ Quado nterativo.
rojetor
Parte 1- Owira explicagio da  |Padiet/ Mural da turma.

aula
[Pc/ Internet/ ReD

Recursos menos desejados | |Fotocepia da letra da misica
‘aquanda da realizacio das
[Tamborim diapassol corpo

Parte 2 Realizar atividades
praticas

Recursos menos descjados |Padiel/ Mural da torma.
‘aquanda da interacio com as
tecnologias educativas digitais ~[Karaoke da cangdo

PC/ Itermet/ ReD

Parte 3 - Interagir na Web 2.0
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Anexo 34 - Mini-inquérito :: Transcrigao da opinides/justificacdes dos alunos

Mini-inquérito - Opinides/justificacdes dos alunos as perguntas 2, 3, 5 e 6 por aula digital:

Pergunta
2.1
Porqué
que essa
atividade
agradou-
te mais?

Transcrigio

AD1 » "Eu adoro cantar”; "A musica é muito engracada."; "Porque aprendi mais."; "Porque eu gosto muito de
cantar”; "Porque foi uma atividade diferente”; "Porque nunca me apresentei assim”; "Porque é preciso de pensar
e de esperar.”; "Porque era uma cangdo muito bonita e essa musica ensaina-nos a tentar sempre outra vés
quando perdemos"; "Porque foi divertido cantar e fazer karaoke.”; "Porque gostei”; "Porque cantamos todos
juntos e bem."; "Porque eu gosto de aprender a mexer no teclado.”; "Porque eu adoro procurar no computador;
"Foi-me entresante fazer tudo."; "Porque a cangao foi divertida."; "Porque gostei de ficar com o teclado”; "Porque
foi muito divertido."

AD2 F "Porque foi uma atividade que eu ainda ndo tinha feito nesta aula.”; "Porque ndo sabia que havia varias
coisas no nosso ouvido."; "Porque assim aprendemos e gotamos”; "Tem coisas interessantes.”; "Porque eu gostei
de ouvir os sons"; "Ndo sei"; "Porqué os computadores podem nos ensinar"; "E muito divercicada e divertido.”;
"Porque pode fazer jogos e criar uma musica”; "Porque di-me uma vontade de fazer."; "Porque eu gosto de
tecnologias"; "Porgue gosto de aprender com a professora.”; "Porque é bom jogar no computador."; "Porque foi
divertido jogar"; "Porque deu para nds aprendemos muito mais coisas.”; "Porque os jogos foram divertidos.”; "Eu
gosto porque é diveretido."; "Porque estivemos a jogar jogos e a fazer uma banda natural”

AD3 » "Porgue foi muito divertido; "Porque & um conhecimento amais”; "Porque foi super divertido apesar de ser
dificil"; "Porque aprendemos varias coisas”; "Porque aprendi como se organiza a orquestra”; "Porque eu adoro
jogar no computador."; "Porque divertime muito."; "Por causa dos sons." ; "Porque no PC pode se jogar.";
"Porque gosto de pesquisar na internet”; "Porque adorei jogar os jogos”; "porque gravamos e divertimo-nos
imenso."; "Porque eu acho divertido"; "Porque é poucas fezes que vou ao PC"; "Pode fazer jogos"; "Porque é

engracado!”; "Porque foi muito giro."; “Para ir ver os jogos e jogar"

AD4 P "Porque é divertido; "Porque a Unica coisa que fiz foi esperar."; "Porque gostei de ouvir o ritmo da
musica”; "Porque aprendi muitas coisas.”; "Porque foi uma coisa diferente”; "foi super giro."; "Porque gostei
mais; "Porque gostei de ver"; "Porque eu gosto”; "Porque é muito fixe jogar 13"; "Porque gostei muito”; "Porque
foi engragado fazer ritmos de vérias formas."; "Porque nds podemos jogar."; "Porque € comptitivo.”; "Porque €
divertido; "Nao é tudos os dias que eu fazo isso"”; "Porqué é divertido.”; "Porque pode fazer jogos"”

ADS » "Porque aprendi”; "Porque ouvi os sons e gostei de criar a minha musica."; "Porque eu ndo sabia fazer.";
"Porque vi a matéria que me tinha esquecido”; "Para aprender a usar as teclas”; "Porque é giro"; "Foi porque os
jogos sdo fixes."; "Porque me deram berlindes.”; "Porgue eu adoro estar no computador”; "Porque foi divertido
fazer esse ritmo"; "Porque nés criamos um ritmo muito bom."”; "Eu gostei”; " Porque &

divertido"; "Porque hove muita confusio"”; "E engrasado.”; "Pode ouvir musica”

Porque € de esfurgos”;

AD6 P "Porque fizemos coisas engragadas”; "Porque adoro aprender.”; "Porque foi interessante”; "Porque
fizemos muitos jogos"; "Porque foi divertido fazer sons.”; "E divertido aprender”; "Porque deu para uma boa
aula"; "Porgue acho divertido."; "Porque é engracado” ; "Porque assim distinginguimos as vozes"; "Porque demos
novas coisas."; "Porque é uma coisa que eu aprendi”; "Porque joguei novos jogos."; "Porque os jogos foram
fixes."; "Porque é bom jogar no computador”; "Porque gosto de jogar e aprender”; "E muito divertido"; "Porque
aprendi.”

AD7 » "E uma coisa que eu gosto de fazer"; "Porque era interssante; "Eu gostei porque nunca tinha ido ao quadro
interativo nestas aulas."; "Porque foi divertido"; "Porque fizemos jogos”; "Porque também é uma via de
comunicacdo”; "Pode fazer jogos muito fixes; "Foi porque foi super divertide"; "Porque era muito giro"; "E
divertido aqueles jogos"; "Porque é giro."; "Porque os jogos foram fixes."; "Porque a aula é muito radical.”;
"Porque hoje foi bom ver o quadro interative.”; "Porque agora sei como fazer a clave de sol.”; "Porque foi o mais
engragado.”; "Eu gostei de ouve a musica”; "Porque aprendi muita coisa™

ADSB P "Porque é interssante”; "Aprendi."; "Porque eu antes ndo sabia tocar."; "Porque aprendi a posicianos uma
flauta."; "Porque nunca tinha tocado flauta e também porque foi divertido”; "Porque nunca tinha tocado.”;
"Porque foi mais engragado.”; "Porque é uma nova coisa que estamos a aprender”; "Porque aprendemos coisas
novas"; "Porque foi divertido."; "Porque fizemos jogos"; "Porque tinhamos de nos esfor¢ar”; "Porque tivemos de
fazer um jogo com a flauta.”; "Porque quero aprender a tucar flauta"; "Porque eu acho que foi o mais engragado”;
"0 som & muite divertido"; "Porque eu até gostei de tocar a flauta."

AD9 ¥ "Porque aprendi uma musica.”; "Porgue aprendi muito facilmente"; "Porque eu ndo sabia tocar”; "Porque
foi divertido"; "Porque nunca tinha ouvido cangoes na flauta bonitas.”; "Quero aprender a tucar”; "Porque achei
interecante’ "; "Porque 0 som é muito agradavel.”; "E divertido"; "Porque gostei;

"Porque nunca tinha tocado”;
"Pode fazer jogos"; "Porque gosto de tocar flauta."; "Porque tivemos a fazer um um jogo com flauta."; "Porque eu
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Pergunta

3.1
Porqué
que ndo
apreciaste
essa
atividade?

Transcrigdo
gosto de tocar flauta.”; "Porque foi divertido"; "Porque foi o mais engragado.”; "Porque aprendi coisas"

AD10 P "Porque estavam interssante”; "Porque adorei ouvir as musicas”; "Porque ndo sabia o que era.”; "Porgue
toda a gente gostou e a professora gravou”; "Porque foi divertido”; "Porque a muisica é divertida."; "Porque gostei
de owvir"; "E divertido de ouvir."; "Porque foi o mais engragado.”; "Porque eu gosto de trabalhar no
computador. Porque aprendi coisas”; "Porque gostei de ouvir os sons."; "Porque o som é muito bonito.";
"Porque gosto."; "Porque aprendi coisas e divertime"; "Porque foi o mais divertide"; "Porque foi muito giro a
aula”

AD11 » "Porque é divertido"; "E uma coisa divertida"; "Foi muito interessante."; "Porque foi muito fixe."; "Porque
foi divertide"; "Porque estava la o Dj Mixe Porque é divertido™; “E divertido jogar"; "Porque gostei"; "Porque o
jogo novo era muito divertido"; "Porque os jogos eram divertidos"; "Porque aprendi”; "Porque foi muito
divertido."; "Porque foi o mais engracado.”; "E divertido™; "Porque o jogo foi divertido”; "Porgue foi divertido®;
"Foi giro"

AD12 » "Porque foi divertido"; "Porque fe emucionante”; "Porque foi uma atividade divertida";

Porque foi uma
atividade jira e eu acho que aprendi mais."; "Porque escrevemos e os jogos eram fixes"; "Porque” gostei; "Porque
foi divertido”; "Porque foi uma coisa nova"; "Porque trabalhei em grupo”; "Porque gostei"; "E diverti"; "Porque foi
o mais engracado.”; "Porque eu gosto muito de escrever no PC"; "E divertido"; "Porque podemos fazer
poppletes.”; "Porque e interesante”; "Trabalhamos"

AD13 P "Porque tem jogos fiches"; "Porque compreendi”; "Porque foi interessante.”; "Porque & uma maneira
muito boa de estudar.”; "Eu gostei de estar no PC porque aprendi varias coisas"; "Porque foi foi giro."; "E
divertido fazer musica”; "Pode fazer jogos"; "Porque foi divertido”; "Porque aprendi”; "Porgue o jogo foi divertido
e gostei de jogar com o Simdo"; "Porque aprendi”; "Porque foi o mais engracado.”; "E divertido”; "Porque as
tecnolojias sdo engracadas”; "Divertido”; "Porque gosto de fazer gravagbes."; "Porque eu adoro trabalhar nos
pPC."

AD14 » "Porque gostei de distinguir os sons dos vidios"; "Porgue foi divertido”; "Porque foi divertido"; "€ uma
coisa divertida"; "Foi divertido aprender nos PC"; "Porque sim"; "Porque foi divertido”; "Pode fazer jogos";
"Porque os jogos sdo fixes."; "Porque foi engragado."; "Sdo divertidos."; "Porque foram divertido"; "E porque o
poplet é interesante.”; "E divertido”; "Porque eu ador jogar no PADLET"; "Porque foi o mais engragado.”; "Porque
aprendi”; "é divertido”

AD15 » "Porque uma vez eu e a -beatriz entramos no Foi interssante e também aprendemos coisa novas.";
"Porque foi divertido e aprendi a usar uma nova aplicagdo”; "Eu gostei de fazer o texte porque era com o tablet e
eu nunca fiz um texte no tablet”; "Porque tinha muitas perguntas e foi giro e ainda aprendemos”; "Porque era
muito divertido”; "Porque aprendi coisas”; “E divertida aquela atividade"; "Porque foi muito divertido."; "Porque
é muito bom estar em 22 lugar."; "Porque foi divertido"; "Porque fiz adivinhas"; "Foi muito, muito, muito
divertido"; "Porque & um material que nunca usamos"; "Eu acho que o Kahoot é interesante para nos
estudarmos.”; "E muito divertido"; "Porque nunca tinha recebido tantos berlindes."; "Porque foi um jogo muito,
muito divertido."

AD1 P "Porque foi diferente.”; "As aulas sdo interessantes e eu adoro."; "Eu gosto de tudo porgque aprendi muito
nesta atividade"; "Porque gostava que fosse diferente”; "Nao houve nada de chato"; "Porque a professora insinou
muito."; "Porque a aula foi boa."; "Foi engracado e divertido."; "Porque gostei de todo”; "Porque gostei de tudo ";
"Porque & tudo giro e interessante.”; "Porque eu gostei de tudo"; "Foi muito divertido”; "Porque aprendi muito”;
"Porque foi divertido ouvir a masica."; "E tudo muito divertido.”

AD2 F "Foi tudo fantasticol!! Menos o som que ndo havia no computador”; "porque foi divertido”; "Foi tudo
divertido"; "Eu gostei de fazer tudo”; "Porque sim"; "Porque aqui e boas de usar."; "Nada"; "Porque eu gostava de
o mostrar"; "Eu gostei de todo"; "Porque foi tudo muito bom."; "Porque foi divertido."; "Porque gostei de tudo.”;
"Porque os sons ndo eram bonitos."; "Porqué gosto de tudo”

AD3 » "Porque foi giro e divertido"; "Porque me inpersionou tudo."; "Porque foi divertido"; "Porque perdi muito
tempo e quase nao joguei”; "porque a internet e o computador sdo bons"; "porque aprendi novas coisas.”;
"Porque foi divertido."; "Porque as cangdes ndo eram divertidas.”; "Porque ndo sei"; "Porque nunca tinha visto e
ouvido uma orquestr, "Porque perdi tempo o seja pudia estar no PC."; "Porque ndo gosto de escrever"; “E
apresentado muito bem”; "Porque n3o"; "Porque nesta aula eu gosto de fazer tudo”

AD4 P "Gostei de tudo."; "Porque so esperei.”; "Gostei de tudo porgue foi muito divertido™; "Porque foi
divertido"; "Porque gostei de tudo."; "A usar os computadores; "Porque gostei de todo."; "Porque n3o houve
nada de que ndo gostei."; "Porgue sim."; "Porque gostei de tudo."; "Porgue eu ndo as percebi."; "Porque é muito
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Pergunta

Transcricao
giro."; "Porque gostava de o ver."; "Goutes de tudo"; "Porque gostei; "Porque gostei de tudo"

ADS5 P "Nada"; "Porque foi divertido"; "Porque adorei tudo."; "Porque aqui é tudo giro"; "Porque ndo gosto de
barulho"; "Porque ndo percebi as cangdes"; "Porque me deram berlindes.”; "Porque n3o houve nada de que eu
ndo gostei."; "Porque foi engragado."; "Porque gostei de tudo."; "Gosteu de tudo e é tudo divertido"; "porque
sim"; "Porque nada"; "NADA"; "Gostei de tudo"

AD6 P "Porque tudo me agrada"; "Foi tudo divertido."; "Porque foi divertido"; "Porque foi muito divertido";
"Porqu é tudo divertido"; "Nada"; "Porque achei mal"; Nada porque gostei de tudo; "Eu gostei de todo."; "Porque
sim."; "Porque e tudo divertide"; "Porque gostei de fazer tudo."; "Porque ndo achei piada."; "Porque eu gosto
desta aula."; "Porque os computadores estavam lentos"; "Eu gostei das atividades"; "Porque eu gostei de tudo."

AD7 P "Eu gostei de fazer tudo"; "Eu gostei de tudo"; "Porque foi engrangado"; "Porque foi divertido"; "Porque
gostei de tudo"; "Nada"; "Gostei de tudo"; "E tudo divertido"; "Porque nido desgostei de nada; "Porque ndo
percebi"; "Porque foi tudo divertido."; "Porque ndo houve nada de que ndo gostei."; "Porque foi divertido.";
"Porque foi tudo engragado."; "Todas as aulas sao divertidas"; "Porque aqui é tudo giro”

ADS8 P "Gostei de tudo"; "Nada"; "Porque porque foi muito divertido"; "Porque a flauta foi o que gostei mais: e a
aula quase toda flauta."; "Porque sim"; "Porque foi mais engragado."; "Porque faziam muito barulho.”; "Porque
aqui é tudo giro"; "Porque foi divertido."; "Porque gostei de tudo"; "Gostei de tudo"; "Porque eu nio percebi."; "E
tudo divertido"; "Porque é desagradavel"; "O p.c é divertido"; "Porque ndo houve nada de que ndo gostei."

AD9 P "Foi tudo divertido"; "Porque adorei tudo o que fiz nestas aulas sem PC.”; "Porque o gostei muito"; "Gostei
de tudo"; "Sim é tudo divertido; "Porque nio detestei nada"; "Nada"; "Eu gostei de tudo"; "E tudo divertido e
engragado"; "Porque sim."; "Porque gostei de tudo"; "Porque n3o gosto de barulho."; "Porque ndo percebi.";
"Porque ndo houve nada que ndo gostei."; "Porque gostei de tudo."; "Porque gostei de fazer tudo; "Porque e

todo giro"

AD10 P "Gostei de tudo."; "Foi muito divertido"; "Porque tudo é espetacular"; "Porque foi divertido"; "Porque
ndo percebi"; "Porque gosto."; "Gosto de tudo"; "Porque gostei de fazer tudo"; "Porque ndo houve nada de que
nao gostei."; "Nada porque aqui é tudo bonito"; "Porque foi divertido"; "Adorei."; "Porque n3o goste de ver
vidio"; "Porque gostei de tudo."; "Porque ndo fiz nada"; "Nada"

AD11 P "Porque foi tudo divertido"; "Foi tudo divertido."; "Porque foi tudo fantéstico."; "Gostei de tudo";
"Porque gostei de tudo"; "Gostei muito"; "Porque as minhas perguntas desaparecerem"; "Porque nada"; "Porque
gostei de tudo nesta aula que foi muito divertida."; "Porque ndo percebi."; "Porque aqui é todo bonito"; "Porque
foi divertido"; "Porque gostei de tudo."; "E divertido"; "Porque n3o houve nada de que ndo gostei"; "Porque
gostei de todo."; "Nada"

AD12 P "Porque foi engracado"; Gostei de tudo.”; "Eu gostei de tudo"; "Porque ndo percebi."; "Porque aqui e
todo bonito"; "Porque gosto."; "Porque foi muito fixe"; "Porque gostei de tudo"; "Porque achei que podia fazer
mais."; "E tudo divertido"; "Porque gostei de tudo."; "Porque ndo houve nada de que ndo gostei"; "Eu gosto
destas aulas"; "Eu gostei"; "Gostei de tudo."; "Nada"

AD13 » "Porque foi tudo divertido"; "Porque foi compriensiva"; "Porque foi divertido"; "Porque eu aprendi
muito"; "Eu gostei de fazer tudo"; "Porque sim"; "Nao gosto do youtube"; "Porque gostei de tudo"; "Porque ndo
nos largavam."; "Porque ndo percebi"; "Porque foi divertido"; "Porque gostei de todo"; "Porque gostei de tudo";

"Gastei de tudo"; "Eu gostei de tudo"; "Nada"; "Eu gostei."; "Porque ndo houve nada de que ndo gostei."

AD14 » "Porque foi divertido"; "Porque foi divertido"; "Coitada da professora"; "Porque gostei muito."; "Porque
nada"; "Porque gostei de tudo"; "Porque ndo percebi."; "Porque aprendi."; "De todo"; "Eu gostei de todo";

"Adorei"; "Gostei de tudo"; "Porque ndo houve nada de que ndo gostei." ; "Porque gostei de tudo."; "Porque eu
gostei"; "Sdo fixes"

AD15 P "Porque foi divertido"; "Gostei de tudo."; "Porque foi divertido"; "Porque era para ser giro e para ndo
fazer asneiras."; "Porque gostei de tudo."; "Porque eu gostei de tudo"; "Gosteu de tudo e é tudo divertido";
"Porque foi dlvertldo" "Porque foi divertido."; "Porque tinha menos tempo para responder"; "Porque gostei de
tudo"; "Porque fiquei triste."; "Adorei as aulas" "porque a muitas coisas divertidas"; "Porque gostei de tudo.";
"Porque ndo houve nada que ndo gostei."

Pergunta
5.1
Porqué
que esse
recurso te
agradou
mais?

Transcrigdao

AD1 P "Porque eu nunca tinha visto uma maquete da orquestra, porque gosto de ver coisas no quadro interativo
e gos de cantar"; "E engragado."; "Porque adorei"; "Eu nunca vi uma orquestra e senti-me que estive-se mesmo
numa orquestra"; "Porque achei divertido todo aquele material"; "Porque foi divertido"; "Porque eu gosto de
mexer em Tecnélogia."; "Eu gostei porque a Maquete era engragada e a musica era bonita."; "Porque foi
divertido pesquisar o site do padlet."; "Porque gostei de procurar no pc"; "Eu gostei da fotocopia da letra da
musica porque esta divertida. "; "Porque eu gosto de usar."; "Porque eu gostei de cantar a cangdo do "Vais
conseguir"."; "Para cantar todos os dias."; "Porque a maquete tem muitos musicos."; "Porque a maquete tem
muitos mu5|cos.“, "Adoro maquetes / serviu para vermos / € jiricimo."

AD2 P "Porque é o material que eu gosto de utilizar."; "Ajudou-me a ver toda a imagem"; "porque sdo coisas
divertidas"; "Eu gostei de ver filmes no Youtube; "Porque foi divertido"; "Porque foi bom e giro"; "Porque da para
jogar jogos"; "Eram divertidos e servem para muita coisa."; "Pode ir ao computador"; "Porque todos
participaram."; "Porque eu achei divertido."; "Gosto de jogar."; "Porque eu gosto de usar o computador”;
"Porque foi divertido jogar."; "Porque aprendi a usar todos estes aparelhos."; "Porque os desenhos eram
divertidos."; "Porque é divertido e aprendese mais."; "Porque foi a primeira vez"

AD3 » "Foi muito divertido." ; "Porque o padlet mural da turma é uma distragdo e divertimento"; "Porque usamos
os fones e tentamos fazer a orquestra"; "porque é divertido"; "Porque conheci um maestro."; "Porque eu gosto
muito disso."; "Porque foi muito engragado."; "Porque foi divertido."; "Porque 1d no PC podemos jogar."; "gosto";
"Porque foi divertido p6r os intrumentos nos sitios certos."; "Deu para a melhor aula de todas."; "Porque gostei
de tudo"; "Vou poucas fezes ao PC"; "Porque sdo divertidas; "Porque a interne é engragada; "Porque da para ver
as coisas"

AD4 P "porque os computadores os computadores sdo divertidos."; "Porque vi vérias "estagdes" ritmicas.";
"Porque deu-me informagdo sobre o ritmo"; "Porque foi muito divertido"; "Porque fizemos jogos"; "Deu para
uma super aula."; "Porque foi o que eu mais gostei."; "Porque aprendi; "Porque acho que aprende."; "Porque é
muito bom jogar no computador e ver videos no power point."; "Porque gostei muito."; "Porque aprendi muitoa
coisa com o Power Point."; "Porque podemos jogar e foi divertido"; "Porque podia-se mecher nele com o préprio
dedo."; "Porque gostei de tudo."; "Sim, gosto do PC"; "E engracado”; "Porque pode participar"

AD5 » "Aprendi"; "Porque gostei de tudo"; "Porque jogei jogos"; "Aprendi a fazer o Caps lot" (print sreen);
"Porque nos aprendemos"; "Porque gosto de coisas digitais"; "Porque eu gostei de jogar."; "Porque sdo aulas
novas"; "Porque hoje foi bom jogar no PC e de ver o Power Point"; "Porque foi no video do Youtube que aprendi a
gravar"; "Porque é o mais engragado e aprendemos mais."; "O meu amigo tem 2 berlindes"; "Porque podiamos
mexer com o dedo"; "Porque gostei de tudo."; "Fez uma aula espetacular”; "E divertido."; "Porque ouvi musica"

AD6 P "Porque aprendi bem"; "Tem novos jogos"; "Porque foi divertido"; "Porque fizemos jogos"; "Porque adorei
o vidio dos sons agudos e graves e deu para compara o som."; "Ndo tém PC e ndo posso osar o do meu mano";
"deu para uma super aula"; "Porque gostei de todo"; "Porque era engragado"; "Porque que podemos mexer";
"Porque gostei muito da aula.”; "Porque foi visto a usar com os dedos."; "Porque foi o mais engragado.”; "Porque
os jogos eram divertidos."; "Porque eu gosto de ver Power Point e de jogar no PC"; "Porque damos informagdes";
"Porque é divertido"; "Porque joguei e aprendi no PC e no Power Point"

AD7 » "E uma coisa que eu gosto de ouvir etc."; "Porque foi engracado”; "Porque acho que aprendi melhor a
escrever as notas em plautas."; "Porque foi engrat;ado" "Porque fizemos jogos"; "Pode fazer jogos"; "Dei para
uma super aula"; "Porque tinhamos de desenhar."; "Eu gosto de estudar com as ferramentas"; "Porque gostei de

tudo"; "Porque gostei de tudo"; "Porque os jogos sdo fixes"; "Porque foi uma aula nova."; "eu gostei de trabalhar
no PC e no Power Point."; "Aprendi muita coisa com as folhas com pauta."; "Porque f0| 0 mais engragado.";
"gosto sempre de todas as ferramentas" "Porque fomos ao quadro interativo"

AD8 P “E engracado”.”; "Aprendi."; "Porque s6 trabalhamos neles a esplicava bem."; "Porque foi tudo magnifico";
"Eu gostei da flauta porque nunca a tinha utilizado e os instrumentos de sopro porque alguns ndo sabia que
esestido"; "Porque gostei de tudo."; "Porque foi o mais engragado."; "Gostei de fazer aquele jogo e do treino da
flauta."; "Porque aprendemos coisas."; "Porque gostei de toca-la"; "Pode fazer jogos"; "Porque tem um som
muito bonito"; "Porque tocar a flauta foi divertido."; "gosto de flauta"; "Porque gosto de tudo"; "Todas as
ferramentas sdo boas"; "Porque hoje foi bom de ver o quadro interativo.";

AD9 » "Adoro tocar flauta"; "Porque foi facil aprender."; "Porque aprendi mais"; "Porque foi divertido."; "Eu
gostei da flauta porque foi uma experiencia tocar um instrumento."; "Quero tucar flauta"; "Porque gostei de
tudo"; "Aula espetacular"; "Porque tem um som suave"; "Gosto de usar tudo"; "Porque gostei de tocar flauta.";
"Pode fazer jogos"; "Porque eu gosto de fazer jogos."; "Porque estivemos a fazer um jogo."; "Porque hoje o
Power Point foi bom e eu gosto de tocar a flauta.”; "Porque gostei de jogar o jogo para jogar flauta "; "Porque foi
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Pergunta | Transcricdao

6.1
Porqué
que esse
recurso te
agradou
menos?

o que eu gostei."; "Porque aprendi coisas"

AD10 P "Porque estava muito interssante e divertido"; "Porque foi Id que ouvi as musicas fixes."; "Porque acho
que aprendo a ver vidios."; "Porque sorperiendeu-me bastante" (surpreendeu-me); "Porque foram divertidos";
"Porque percebi; "Porque gosto."; "Gosto de todas as ferramentas"; "Porque foi o mais engragado."; "Porque foi
bom jogar no PC."; "Porque aprendemos"; "Porque gostei de jogar e ouvir os jogos da internet"; "Gostei de estar
a aprender como fazer jogos no quadro interativo"; "Porque gosto de powerpoit"."; "Porque aprendi coisas e
divertime"; "Porque gostei; "Dé para uma super aula."

AD11 P "Porque explicou muito"; "Foi muito giro."; "Porque estas aplicagdes sdo demais."; "Porque é giro";
"Gostei de jogar"; "Porque é divertido."; "Gosto do PowerPoint; "Porque gostei de tudo"; "Porque esta aula foi
muito divertida"; "Porque os jogos eram divertidos"; "Porque aprendi"; "Porque gostei de jogar"; "Porque foi o
mais engracado."; "Eu gosto de todas as ferramentas"; "Porque eu gosto de jogar nos PC."; "Porque gosto de
trabalhar."; "aula perfeita"

AD12 » "Porque foi giro"; "E giro"; "Porque foi divertido"; "Porque os videos ensinaram-nos como fazer um
popplet."; "Porque percebi."; "Porque aprendi"; "Porque gostei de isto tudo."; "Porque esta aula foi muito
divertida.”; "Porque utilizei o popplet"; "Gostei de tudo" ; "E divertido PowerPoint"; "Porque foi o mais

engra;ado ”; "Porque é bom trabalhar no PC.”; "E divertido"; "Porque adorei esta aula"; "Porque é interesante";
"Aula espetacular"

AD13 P "Foi giro"; "Porque foi divertido"; "Porque foi divertido"; "Porque foi |4 onde eu Joguel ; "E uma coisa que
eu gosto de mexer e de fazer"; "Porque foi muito divertido."; "Porque estes jogos"; "Porque joguei jogos";
"Porque gostei de tudo"; "Porque aprendi"; "Porque gostei de jogar com o meu amigo Sim3o."; "Porque gostei";
"Porque foi 0 mais engragado."; "gosto de usar tudo"; "Porque é isagente" (exigente); "Aula espetacular"; "Gostei
de jogar com o meu amigo."; "Porque foi muito bom estar a trabalhar no PC."

AD14 b "Porque gostei de estar a jogar no quadro interativo."; "Porque foi divertido"; "Porque gostei"; "a mim
agradou todos"; "Foi giro"; "Porque sim"; "Porque sim"; "Pode fazer jogos"; "Porque foi fixe."; "Porque gostei de
ver vidios."; "E muito divertidos"; "Eu gostei"; "Porque é interesante"; "Eu gos de usar todas as ferramentas";

"Porque gosto de trabalhar no PC."; "Porque eu adorei."; "Porque aprendi"; "super divertidas"

AD15 P "Porque nos ajudou a fazer as respostas."; "Porque gostei da aplicagdo"; "Porque foi divertido"; "Eu gostei
disso porque é uma coisa que se aprende vdrias coisas"; "Por aprendi a usar uma ferramenta nova."; "Porque foi
uma coisa nova."; "Porque aprendi a usar o PC.”; "Foi divertido fazer o teste"; "Porque recordei-me das coisas que
me esqueci."; "Porque foi com aquilo que fiz o teste "; "Porque foi divertido"; "Porque utilizei o tablet"; "Fez um
teste espetacular”; "Eu gostei de trabalhar com o tablet.”; "Na minha opiniam eu gostei bastante da ferramenta.";
"Foi o que eu usei"; "Porque foi engragado."; "Porque fizemos um jogo divertido do quadro interativo e no PC."

AD1 P "Gostei de tudo o que fizemos nesta aula"; "Eu gostei de tudo."; "Eu gostei de todos os materiais porque
aprendi com eles."; "Eu gostei de tudo porque aprendi bastante"; "Ndo ouve nenhum que ndo gostasse"; "Gostei
de tudo"; "Gostei de todo"; "Gostei de tudo porque a aula foi divertida e ensinou-nos coisas novas"; "Eu gostei de
tudo porque foi tudo engragado e divertido porque ndo houve nada que me menos agradou""; "Eu gostei de todo
porque agradoume todo"; "N&@o houve nada que eu ndo tenha gostado"; Porque é um material giro"; "Nao ha
nada que eu ndo tenha gostado porque foi tudo muito bom"; "Ndo gosto de cantar"; "Porque aprendi coisas
diferentes"; "Porque foi bom."; "Porque gostei de tudo"

AD2 P "Gostei de todos."; "Porque ndo havia som!! No meu P.C "; "gostei de tudas"; "Eu ndo gosteu de nada";
"Gostei de todos."; "Porque sim"; "Porque é uma coisa que é raro usar"; "Nada porque gostei de tudo"; "Porque
ndo ouve nenhum que ndo gostace"; "Gosto mais de tar no PC."; "Porque tudo me agradou na aula."; "Porque
gostei de tudo"; "Porque gostei de utilizar tudo."; "Porque o PC é muito complicado."; "Porque gostei de tudo.";
"Porque gostei de tudo."

AD3 P "Gostei de tudo."; "Eu gostei de todo o material"; "Eu gostei de tudo"; "Gostei de tudo"; "Porque quase
nenhum tinha internet e ndo tive tempo"; "Eu gostei de todas as coisas."; "Eu gostei de tudo."; "Porque gostei de
tudo."; "Porque ndo aprendi muito"; "Ndo gosto de perder o meu tempo" "Porque eu gostei de tudo."; "Porque
ndo gostei de nada de algo"; "Porqué ndo gosto do Youtube"; "Nada porque gosto de tudo"; "Porque eu é que

gosto de fazer"; "Eu gostei de tudo."; "Porque é uma coisa que ndo gosto."

AD4 » "gostei de todo"; "Porque o PC ndo tinha net."; "Eu gostei de tudo"; "Eu gostei de tudo por ser divertido";
"Nada"; "Porque gostoi de tudo"; "Porque ndo gosto", "Eu ndo gostei do projetor"; "Eu gostei de todas as coisas.";
"Porque gostei muito."; "Porque gostei de tudo"; "Porque eu ndo percebi as figuras"; "Gostei de tudo"; "Porque
ndo detestei nada."; "Nao gosto do youtube"; "Gostei de tudo"; "Porque gosto de tudo"
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Pergunta

Transcrigcdo

ADS5 P "Nada"; x; "Eu gostei de tudo por ser divertido"; "Nenhum"; "Porque nos nos vimos"; "Porque ndo gosto de
espercer"; "Porque eu ndo percebi"; "Porque sdo aulas novas"; "Eu adorei tudo e todo o material utilizado."; "Eu
gostei de tudo."; "Porque gostei de tudo."; "Ndo gosto do youtube"; "Gostei de tudo"; "Porque ndo desgostei de
nada"; "Foi tudo divertido"; "Porque gosto de tudo"

AD6 P "Porque gosto de tudo"; "Nenhum"; "Nada, porque foi divertido"; "Eu gostei de tudo por ser divertido";
"Porque eu ndo gosto do Youtube"; "Porque ndo desgostei de nada."; "Nada porque gostei de tudo"; "Gostei de
todo."; "Porque tudo foi divertido."; "Porque vimos vidios"; "Porque gostei de tudo."; "Porque ndo achei
engragado."; "Porque gostei de tudo."; "Gostei de todo."; "Gostei de tudo"; "Porque gostei de tudo."

AD7 P "Eu gostei de tudo."; "Eu gostei de tudo"; "Nada porque foi engracado"; "Eu gostei de tudo por ser
divertido"; "Nada porque gostei de tudo"; "Gostei de tudo"; "Nao gosto do Youtube"; "Porque ndo desgostei de
nada"; "Porque ndo percebi"; "Porque todos me agradaram embora s6 tenha escolhido alguns."; "

; "Porque gostei
de tudo."; "Eu gostei de tudo."; "Porque gostei de tudo."; "gosto de tudo"; "Porque gostei de ouvir os vidios"

AD8 P "gostei de tudo."; "Nada"; "Eu gostei dos dois"; "Eu ndo sabia tocar flauta e aprendi pelo quadro
interativo"; "Porque tudo me agradou"; "Nenhum"; "Porque gostei de tudo."; "Eu gostei de tudo."; "Eu gostei de
tudo."; "Nada"; "Nada"; "Ndo porque gostei de tudo"; "Gostei de tudo."; "Porque 0 jogo era com a flauta e
quando nos tocavamos ele sobia"; "Ndo gosto do youtube"; "Porque ndo desgostel de nada."; "Eu gostei de usar
todas as ferramentas"; "Tudo me agradou hoje, na aula"

AD9 » "Nenhum"; "Porque nada me desagradou"; "Gostei de tudo"; "Gostei de tudo"; "Nao gosto do youtube";
"Porque ndo desgostei de nada"; "Gostei de tudo"; "Gosto de todas as ferramentas"; "Porque gostei de tudo
embora ndo tenha escolerido todos."; "Nada porque gostei de tudo"; "Eu gostei de tudo"; "Porque ndo gostei da
cangdo."; "Ndo houve nada de que ndo me agradou."; "Porque gostei de tudo."; "Eu gostei de fazer tudo."

AD10 P "Gostei de tudo."; "Eu gostei de usar tudo porque foi dai que eu aprendi coisas"; "Porque tudo é
agradavel."; "Eu gostei de tudo porque foi divertido"; "Porque ndo gostei dos jogos"; "Eu gostei de todo"; "Tudo
me agradou"; "Gostei de tudo."; "Tudo me agradou nesta aula."; "Porque aprende coisas"; "Porque gostei de
tudo."; "Gostei de tudo."; "Porque ndo gosto do youtube"; "Nada porque gostei de tudo"; "Porque quase ndo fiz
nada"

AD11 » "Nenhuma delas"; "Eu gostei de tudo."; "Gostei de tudo."; "Ndo sei o que ndo gosto."; "Gostei de tudo.";
"Gostei de tudo."; "Gostei de tudo."; "Porque ndo gosto do youtube" "Porque nada"; "Porque gostei de todos.";
"Porque ndo percebi."; "Aprendi coisas novas; "Eu gostei de tudo"; "Porque gostei de tudo."; "Gostei de tudo.";
"Eu gostei de todo o material na aula."; "Eu gostei de todo"

AD12 P "Porque foi engracado”; "Gostei"; "Gostei de tudo"; "Porque ndo percebi um pouco"; "Porque gostei";
"Eu gostei de tudo."; "Porque gostei de todos."; "Porque ndo desgostei de nada."; "Gosteu de tudo."; "Eu gostei
de tudo"; "Porque gostei de todo o material utlllzado.", "Gosto de usar tudo"; "GOStEI de todo"; "Gostel de tudo"

AD13 P "Nenhum porque todo giro e divertido" "Adorei, vou continuar non padlet"; "Gostei de tudo."; "Nada,
porque foi engragado"; "Tudo o que eu usei eu adorei porque a aula era com eles"; "Eu gostei de todo o material
que ouve na aula"; "Porque sim."; "Ndo gosto do youtube"; "Porque ndo desgostei de nada"; "Porque ndo
percebi"; "Eu gostei de tudo"; "Porque aprendi"; "Eu gostei de tudo"; "gosto de usar todos os materiais"; "Gostei
de tudo."; "Gostei de todo"; "Porque gostei de todo o material."

AD14 P "Gostei de tudo porque foi divertido"; "Gostei de tudo"; "a mim agradou todos."; "Foram todos giros";
"Porque sim"; "Porque ndo desgostei de nada"; "Porque ndo percebi"; "Porque e ndo gostei de nenhum."; "Nao
gosto do youtube"; "Eu gostei"; "Gostei de tudo"; "Gostei de tudo"; "Porque gostei de todo o material."; "Eu
gostei de tudo"; "Porque vi vidios."

AD15 P "Eu gostei de tudo porque foi divertido."; "Gostei de tudo"; "Eu gostei de tudo porque foi divertido";
"Nenhum porque tudo me agradou."; "Porque isto ndo aconteceu."; "Porque gostei de ver e jogar."; "Gostei de
tudo."; "Porque ndo jogei no PC."; "Porque ndo gostei de nenhum.", "Porque gostei mais do kahoot"; "Eu gostei
de todo."; "Eu gostei de tudo."; "N&o usei estas ferramentas"; "Eu gostei de tudo"; "Porque eu gostei de todo o
material."
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Observacao Direta - Andlise de contetido da Memoria descritiva

A “Meméria descritiva” preenchida no fim da cada aula contém informagdes complementares a Observagdo direta
da respetiva aula e relevantes para o estudo:

* As “Categorias de parametros atitudinais” foram desenvolvidas mediante a codificacdo de palavres/frases
relativas ao comportamento, atitudes e acontecimentos observados nas diversas aulas;

e Criaram-se 18 categorias de itens propiciadores da aprendizagem e 15 categorias de itens restritivos a
aprendizagem;

* No texto, as palavres/frases estdo assinaladas com as cores azul, atitude propiciadora da aprendizagem, e
rosa, atitude restritiva a aprendizagem;

* Assinalou-se cada ocorréncia com uma cruz (x) na respetiva aula/categoria;

e Efetuou-se um registo sempre que se evidenciou uma ocorréncia; ndo foram contabilizadas as frequéncias
das ocorréncias por aula.

A partir dos dados recolhido foi preenchido o seguinte quadro:

Anexo 35 - Observagdo Direta :: Anlise de conteudo da Memoria descritiva

Observacao Direta - Andlise de contetido da Meméria descritiva

entusiasmados com a maquete, percebi que era novidade. Quiseram mexer, saber os nomes dos instrumentos, dos
instrumentistas, para assim escolher o seu instrumento para a atividade de Quebra-gelo. Os alunos gostaram da
atividade de Quebra-gelo e demonstraram muita apeténcia por participar. Percebi que havia alguns alunos mais
timidos e envergonhados pela exposicdo perante a turma, pois tiveram de imitar o instrumento escolhido, mas
tudo foi minimizados e diluido. No final, todos ficaram a conhecer um pouco mais da estrutura da orquestra: os
seus instrumentos e a sua posi¢do no palco e os instrumentistas. A maioria da turma esteve bastante extrovertida e
fizeram perguntas pertinentes.

Seguidamente apresentei o PPT e vi a curiosidade da turma em querer perceber como funciona o aparelho vocal.
Divertiram-se em realizar os exercicios de aquecimento e perceberam a importancia de proteger o aparelho vocal. A
atengdo e concentragdo da turma foi sempre total e houve muitas perguntas quer de esclarecimento de duvidas ou
quer apenas por curiosidade.

Passamos entdo a parte de intera¢do na aplicagdo do Karaoke. No estudo da musica, todos estiveram concentrados
e muito atentos. Comeg¢amos por ouvir a musica, estudar a letra (distribui uma folha com a letra para cada um levar
para casa), o ritmo e a melodia. Depois foi cantar em grupo e percebi que o canto era uma atividade a que estavam
habituados, pois ndo foi dificil para a turma cantarem e nao estiveram minimamente envergonhados, pelo
contrario, até pediram ﬁara “dancar” e improvisar uma coreografia bésica. No fim do estudo fiz uma gravagdo da
turma a cantar o Karaoke, pois a aplicagdo que usei tem essa funcionalidade. Os alunos “deliraram” ouvir as suas

Por fim coloquei a gravagdo no Padlet, expliquei o que era o Padlet e como aceder ao Padlet. Esta parte foi um
pouco complicada. Os alunos tiveram alguma dificuldade em aceder ao Padlet, nomeadamente em escrever o link
na barra de enderego. Percebi que eles ndo estavam expeditos na escrita e nem na utilizagdo do teclado e que,
para alguns, foi um pouco constrangedor. Percebi, ainda, que todos tinham aparelhos tecnoldgicos em casa no
entanto nem todos tinham por habito interagir com eles. Como estavam aos pares, ajudaram-se uns aos outros e
todos conseguiram entrar no mural da turma e aceder ao Karaoke. Esta aprendizagem permitia-lhes estudar a
musica em casa e fazer a sua propria gravacao. Expliquei a importancia de fazerem a sua inscri¢ao no Padlet, pois s6
assim seriam identificados pelo nome. Copiaram o enderego para poderem aceder ao Padlet ao longo da semana e
fazerem a sua inscricdo com a ajuda dos pais.

A turma esteve inteiramente atenta, participativa e com uma boa postura nao se destacando ninguém. Nao foi
possivel observar o parametro “Da sugestdes” e relativamente a “criatividade”, apenas alguns se destacaram. Tive
muita dificuldade em particularizar a avaliagdo dos pardmetros definidos na grelha.

AD2 - Mdsica e Som :: 25 de janeiro de 2017

A turma esteve muito atenta mas ao mesmo tempo impaciente. Notava-se que queriam ir ja para os PC no entanto
sabiam que essa era a parte final da aula. Fiz o ponto da situagdo sobre o acesso ao Padlet e como mais de metade
dos alunos estavam com dificuldades para efetuar o registo, combinei com eles estar presente na sala a hora de
almogo para quem quisesse fazer o registo comigo.

A aula decorreu como planificada e senti os alunos “pregados” ao PowerPoint, quer pelas imagens e animagdes,
quer pelos exemplos auditivos e videos. Aprenderam a identificar os varios tipos/estilos de musica, perceberam
como se propaga o0 som e vivenciaram essa experiencia através da vibragdo de particulas (arroz) no tamborim.
Estudaram o sistema auditivo e por fim aprenderam vocabulario e conceitos novos como fonte sonora, fontes
sonoras convencionais/naturais, fontes sonoras ndo convencionais/humanizadas e respetivos ambientes sonoros.
Foram esclarecidas todas as dividas a passou-se entdo ao PC.

Os primeiros minutos foram dedicados a interagdo no Padlet. Os alunos estavam entusiasmados pois queriam
ouvir as grava¢des da semana anterior e ver/mostrar as postagens e lma?ens dos seus animais de estimagdo.
Depois desta fase, os alunos foram ao slide da aula para aceder aos RED da aula

A reallzac;ao das atividades no PC foi um pouco complicada pois percebi que alguns PC n3o estavam a funcionar

AD1 - Apresentagdo e Voz :: 19 de janeiro de 2017

Este foi 0 segundo contacto que tive com a turma, pois ja tinhamos preenchido o Questionario inicial no dia anterior
e eu ja tinha explicado como iria funcionar o projeto e as aulas em si. Os alunos estavam todos muito
entusiasmados pois vieram ter comigo a entrada da escola assim que me viram chegar dizendo-me que tinham um
tablet, que jogaram naquela aplicacdo no telemével ou um jogo no PC do pai. Percebi que estavam avidos por
participar no projeto e que aguardavam a aula com vontade e entusiasmados. Cheguei mais cedo para preparar a
sala, acender os PC e abrir o meu material (PPT, Youtube e aplicagdes da aula) de forma a ficar tudo pronto para
comegar a aula sem atrasos e evitando qualquer quebra de ritmo na sua dinamica.

Depois da parte inicial da aula em que expliquei as regras de funcionamento da sala de aula, a organizagdo das
atividades por 3 parte (explicagdo da matéria, atividades praticas e ida ao PC), iniciei as atividades com a explicagao
da maquete da orquestra em 3D que serviu de base para a atividade de quebra-gelo. Os alunos estavam
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nente, Alguns eram lentos, outros eram as colunas que estavam avariadas ou, nalguns casos, era o rato
que nao funcionava. No entanto, com a partilha de auriculares e uma redistribuicdo dos alunos, foi possivel que
todos pudessem participar da aula.

Relativamente a interagdo nos RED, os alunos demostraram alguma dificuldade no simulador do Mixer de sons da
natureza, no entanto este mostrou ser um desafio pois permitiu desenvolver a criatividade e fazer gravagdo da
propria composi¢do. De facto, houve alunos que conseguiram guardar a sua faixa dudio e coloca-la no mural da
turma. Relativamente aos jogos de discriminagdo auditiva, os alunos mostraram-se muito mais a vontade. Estes
jogos gamificados foram entusiasmantes e os alunos gostaram de apontar as suas classificacdes no quadro
tentando ultrapassarem-se as pontuagdes uns dos outros.

Globalmente, posso dizer que observei alunos supermotivados, empenhados, ativos e concentrados.
Demonstraram ser um Kouco mais auténomo na entrada do Padlet mas ainda muito lentos e trapalhdes a
escrever. Pediram a minha ajuda em quase todas as entradas nos jogos e uma explicagdo prévia de cada atividade.
Alguns grupos precisaram de ajuda mas individualizada mas a maioria conseguiu ser suficientemente auténoma.
Incentivei-os e tentar explorar e descobrir por eles todas as potencialidages da cada RED. Ndo houve mau
comportamento, apenas barulho préprio da dindmica da aula, divertimento e entusiasmo.

Pedi a todos os alunos para que trouxessem os seus auriculares em todas as aulas e alguns alunos disseram que
iriam trazer o seu tablet para a semana.

Partes Pde | | vozes na gravagao.
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Observacio Direta - Anilise de contetido da Memoria descritiva

ADS3 - Timbre :: 2 de fevereiro de 2017

Foi uma aula muito interessante pois a tematica dos instrumentos e da orquestra é de muito do agrado dos alunos.
Estiveram muito motivados e entusiasmado do principio ao fim da explicagdo. Posso dizer que fiquei surpresa com
a atencdo e participagdo de toda a turma, sem excegdo, quer nas atividades praticas com o grupo turma, como nos
exercicios auditivos de reconhecimento de timbres. Estiveram todos muito ativos e a trabalhar de boa vontade.
Uma das atividades que os entusiasmou muito foi a leitura de ritmos corporais. Eles sentiram que pela primeira vez
estavam a ler uma pauta e o facto de ser uma aplicacdo interativa ao estilo do Karaoke da primeira aula, despertou
ainda mais a sua motivagdo e interesse. Fizemos uma gravacdo da interpretagdo que colocamos no Paldet . Por fim,
com a ajuda do PPT, foi explicada a orquestra e eles ouviram com muita aten¢do e todos sossegados. No final
disseram-me que gostaram muito do Karaoke de sons corporais e do PowerPoint.

Na ida ao PC os alunos estavam muito empolgados e demoraram um pouco a acalmar, tudo devido ao entusiasmo
por participar na atividade e em querer escolher o melhor PC para interagir nos RED. Como tinha sido combinado,
alguns alunos trouxeram auriculares e, para quem se tinha esquecido eles, levei eu. Esta estratégia foi muito boa
porque assim ja ninguém incomodava ninguém e permitiu a partilha e colaboracdo. Nesse aspeto correu tudo
melhor e os alunos estiveram mais compenetrados, cada dois alunos no seu PC. O meu PC foi o unico que ficou
com som. Gostaram muito de interagir com a aplicagdo gamificada sobre as familias dos instrumentos, ndo s6 pela
novidade, como por ser do seu agrado. Duas alunas trouxeram o seu tablet no entanto, como o Google ndo estava
bem configurado as alunas ficaram um pouco ansiosas por ndo consegui interagir convenientemente. Ficaram no
Padlet que ensinei a instalar através da aplicagdo. Pude verificar que os alunos ja foram um pouco mais auténomos
a entrar no Padlet. Na interagdo dos RED, fui constantemente chamada para tirar duividas basicas, fruto da sua
pouca experiéncia e da novidade da interagdo com a Web. Fui interpelada muitas vezes para resolver problemas
de ligagdo ou para ensinar a ligar os seus auriculares. Fui rodando pelos diversos PC e fui falando com os alunos no
sentido de explicar como entrar no Padlet e perceber as suas dificuldades ou facilidades. Basicamente, os
problemas tinham a ver com a escrita na barra de enderego e mecanizagdo de procedimentos. Fui ouvindo
expressdes sobre os RED como “é brutal”, “é muito fixe” e os alunos expressaram-se que estavam a gostar da aula
e das aplicagdes escolhidas. No entanto houve dois alunos que ficaram muito tristes porque ndo tinham o PC a
funcionar. Para que pudessem interagir nos RED, chamei-os para o meu PC e ficaram |3 a trabalhar. Ndo houve
problemas de comportamento, apenas um aluno apresentou um comportamento mais irrequieto e impaciente. No
entanto, houve muito barulho, devido ao entusiasmo, por vezes dificil de controlar. Considero normal nesta fase
inicial do projeto no entanto é um aspeto a melhorar.

H4 um aluno que, nas aulas normais, segundo a professora titular, € muito timido e introvertido. No entanto, tenho
verificado que sempre que ouve musica, o corpo dele entra em agdo, ele levanta-se, danga e senta a musica como
nenhum outro o que contradiz a sua caracteristica de introvertido. Varios alunos vieram ter comigo para me dizer
pessoalmente que estavam a "adorar" as aulas. Houve um aluno do ensino especializado de musica que trouxe a
sua flauta transversal para mostrar e tocar para os colegas. Percebi que ficou um pouco ansioso mas como sé me
disse no fim, combinei com ele para preparar uma musica e trazer a flauta do dia que fizéssemos a aula de flauta.

Nesta semana foi feito um balango da interagdo no Padlet e alguns disseram-me que ndo conseguiam entrar
porque nao sabiam. Tenho percebido que os alunos gostam muito de estar na plataforma quer a aprender, quer
para socializar. Para evitar que o Padlet se torna apenas um local de socializagdo, mas sim um local de
aprendizagem, decidi fazer uma atividade gamificada com o Padlet e expliquei a turma que a partir desta semana
eu iria colocar questdes sobre a matéria da aula no Padlet e que quem entrasse no Padlet recebia um prémio mas
quem respondesse a uma questdo ira recebia um prémio extra de participagdo. Combinei com a professora de vir &
escola na proxima semana, numa aula de apoio ao estudo, para ajudar os alunos a inscreverem-se no padlet.

ADA4 - Ritmo | :: 9 de fevereiro de 2017

Aos alunos tiveram uma aula mais consistente relativamente aos contetdos, pelo que a aula foi um pouco mais
exigente. Falamos sobre tempo, pulsagdo, ritmo e andamentos deram as diversas figuras ritmicas, apesar da
insisténcia incidir apenas na seminima e a respetiva pausa. Percebi que ja estavam familiarizados com esta matéria
porque ja tinham falado dela nas AEC de musica. Reparei que os alunos gostam dos PowerPoint que apresento e
ficam vidrados a olhar para eles. Tenho pensado no assunto e por vezes tenho a sensagdo que bastava os
PowerPoint para eles se sentiram felizes. O que é certo é que as animagdes exemplificativas fazem com que
percebam o que lhes é dito. Além disso, o PowerPoint tinha aplicagdes em flash e hoje, pela primeira vez consegui
instalar o Quadro Interativo no meu PC permitindo uma interagdo direta no quadro. Permitiu-me sair do PC e estar
toda a explicagdo no QI a clicar com o dedo nas ligacdes para internet e videos e a passar os slides tocando no
quadro o que, para eles foi bastante inovador. Além disso, nas atividades praticas, com as aplicagdes incorporadas,
chamei os alunos ao quadro o que permitiu uma interagdo em que os alunos podiam “mexer com o dedo” como
eles disseram. Para eles foi novidade e entusiasmante. Gostaram muito da aplicagdo em que se “batia” a pulsagdo
para ver se ela estava regular. Também gostaram de interagir com o metrénomo e quiseram todos vir ao Ql fazer
isso. A atengdo e concentragdo da turma continuou boa mas houve mais agitagao devido as atividades praticas e
interagdo no Ql

Na ida aos PC chamei a atengdo pelo facto de estarem a fazem muito barulho nesta parte da aula e pedi para que
melhorassem este aspeto. Os proprios alunos reconheceram que fazem muito barulho. Hoje aprenderam a fungdo
F5 (atualizar) pois o Padlet estava a demorar a abrir.

Fui chamada algumas vezes para ajudar mas ndo tanto como nas primeiras aulas. Entrar no Padlet ja se tornava
mais facil e o facto de estarem dois alunos no mesmo PC, isso auxiliou-me muito porque muitas vezes a explicagdo
do colega era suficiente. De facto, percebi que s6é me chamavam quando os dois alunos do mesmo PC n3o sabiam
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mesmo como fazer. Houve um grupo de alunos que consegui publicar a composicdo do seu ritmo feita na
ferramenta 1 que foi a primeira que fazia apelo expresso a criatividade. Houve dois alunos que voltaram a ter
problemas com o PC porque ndo conseguiam entrar, ou porque a net era lenta, ou porque nao tinha som. Uma
aluna ficou muito triste com isso porque ja era a 22 aula que ndo conseguia aceder as aplicagdes, limitando-se a
ficar a ver os colegas, pois teve de se juntar a outro grupo. Relativamente ao barulho, no inicio percebi que se
esforgaram por falar mais baixo mas depois, logo se esqueceram e tive de os chamar a atengdo para voltar a calma,
mas ja foi menos vezes.

No fim, fiz o balango da gamificagdo do Padlet e projetei o pddio da turma. Houve 12 alunos que entraram no
Padlet e, como combinado, todos receberam o prémio, um berlinde. Os alunos que responderam a pelo menos 1
das 4 questdes colocadas tiveram direito a um prémio extra (22 berlinde). Foram avisados que na proxima semana
so recebia prémio que respondesse, até acertar, a pelo menos uma questdo colocada e que entrar apenas para
socializar ja ndo era suficiente ter direito a prémio. Como ainda havia alunos que entravam no Padlet como
anonimos (sem inscri¢do), ofereci-me mais uma vez para ficar a hora de almogo para ajudar quem quisesse. Varios
alunos marcaram comigo, tendo sino necessario criar a conta de email para a realizagdo da sua inscrigdo.

Quero realgar a importancia de eu chegar minutos antes do inicio da aula para prepara a sala, o Ql, os auriculares e
abrir os PC para ndo desperdigar tempo das aulas com isso.

ADS - Ritmo Il :: 15 de fevereiro de 2017

A aula de hoje foi o desdobramento da aula anterior, pois senti que os alunos precisavam de aprofundar esta
tematica, nomeadamente os compassos e a escrita musical. Serviu assim de revisdo e consolidagdo de
conhecimentos. Falamos de compassos e divisdo do tempo e fiz a relagdo com as fragdes que ja tinham dado essa
matéria na Matematica. A aula teve uma maior componente tedrica uma vez que havia exercicios auditivos de
reconhecimento e preenchimento de compassos implicando a escrita musical. Senti um pouco os alunos “perdidos”
uma vez que foi a primeira vez que escreveram musica. Preencheram compassos na folha que forneci para o
efeito. Cada aluno recebeu, ainda, o esquema resumo com o vocabuldrio novo (slide 17). A correcéo foi feita pelos
alunos no Ql. A turma esteve um pouco apreensiva, pois foi a primeira vez que escreveram diretamente no Ql mas
depois do 12 contacto, gostaram muito desta novidade. Enquanto que uns alunos preenchiam um compasso no
quadro, os outros faziam a mesma atividade na folha fornecida. Tiveram de aprender a desenhar corretamente as
figuras o que foi ensinado através do PPT e exemplificagdo no quadro. Os alunos fizeram perguntas pertinentes e
observagoes oportunas!

Antes de ir aos PC e cedendo aos pedidos dos alunos através do Padlet, pois queriam publicar as suas pontuacées e
resultados dos jogos no Padlet, decidi fazer trés tutoriais para ensinar a fazer Print Screen com as teclas do PC,
captura de ecra com uma aplicagdo online (imagem) e gravagdo de ecrd em video. Foi a primeira vez que fizeram
captura de ecrd o que os entusiasmou pela novidade. Ensinei trés ferramentas mas dediquei mais a atengdo ao
Print Screen. A gravagdo/captura de ecrd online foi explicada rapidamente pelo que os alunos ndo dominaram a
ferramenta pois ndo ouve muito tempo para a sua explorar a gravagdo. O objetivo era mesmo dedicar atengdo ao
Print Screen que era a ferramenta mais facil. Para os mais curiosos, incitei-os a irem ver o tutorial da gravagao em
casa, pois estava bem explicito, feito para eles, numa linguagem e estrutura simples. Assim hoje os alunos
aprenderam algumas competéncias TIC: fazer Print Screen, colocar a imagem do Prin Screen no Paint, guardar a
imagem no PC, publicar as imagens no Padlet através do Windows ou das teclas control C e control V. Com esta
aprendizagem os alunos jad conseguiram publicar os seus resultados dos jogos no Padlet o que os divertiu e
entusiasmou bastante. Alguns alunos apenas realizaram essa aprendizagem mas outros conseguiram ainda
interagir nos RED e fazer exercicios-e-pratica auditivos ou ainda criar ritmos nas ferramentas propostas. O ritmo de
aprendizagem é diferente e estd a aumentar pouco a pouco. Um dos motivos pelo qual disponibilizo mais RED dos
que os que utilizo na aula é exatamente para acompanhar ritmos de aprendizagem diferentes.

Tenho consciéncia que o ideal seria uma aula de 90 min para este tema pois apenas foram 6 alunos ao Ql e algumas
das ferramentas apenas foram explicadas ficando a sua exploragdo como tarefa extra-aula. Assim, incentivei os
alunos a continuarem a exploragdo das ferramentas em casa e a publicar os seus resultados.

Relativamente ao comportamento, na parte 1 da aula os alunos estdo muito atentos e participativos. Na interagdo
nos PC, noto sempre uma parte da turma mais barulhenta. Ndo consegui decifrar se era pelo tipo de atividade ou
pelo facto de ja me conhecerem melhor e estarem mais a vontade comigo. No entanto, reconhego que as
atividades sdao empolgantes e que por vezes os alunos entusiasmam-se com o que estdo ouvir, ver ou fazer.
Chamaram muito por mim e fui muito solicitada, pois estas aprendizagens sdo novas para eles. Alguns alunos ndo
mostraram tanta determinacdo e foram pouco produtivos, pois ficaram a ver os colegas a fazer e resolverem os
contratempos.

Ndo houve grandes problemas com os PC esta semana. Os alunos ja conseguiram organizar-se, no entanto ha
sempre um grupo que fica no meu PC. Hoje faltou uma aluna.

Para finalizar, fiz o ponto da situagdo da interagdo no Padlet e projetei o pddio. Para incentivar a participagdo, tenho
colocado questdes e tenho tido boas respostas Esta semana responderam assiduamente 9 alunos a 5 das 7
questoes colocadas. Decidi subir a exigéncia e expliquei que na préxima semana s6 havia prémio a quem
respondesse a um minimo de 3 questdes.

No final da aula houve uma aluna que escreveu no quado "gosto muito destas aulas"! Tirei uma fotografia e
publiquei no Padlet.
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ADEG - Altura | :: 22 de fevereiro de 2017

Hoje a apresentagdo de conceitos foi feita com utilizagdo do QI e correu muito bem. Os alunos estiveram atentos e
estavam entusiasmados com o tema da altura do som. Percebi que esta matéria era nova para eles pois tudo foi do
seu agrado desde as atividades praticas, com material fisico, como as animagdes do PowerPoint, aos videos do
Youtube e a demonstragdo dos conceitos através das aplicagdes no Ql. Apesar da altura do som ser uma tematica
complexa, todos os alunos participaram ativamente e de forma constante nas diversas atividades, mesmo os alunos
com dificuldades de aprendizagem, pois apesar das suas dificuldades, estiveram empenhados. O facto da explicagdo
de conceitos intercalar com as atividades préticas foi pertinente e ajudou na concentracdo e no foco no que estdo
aprender. Apos cada conceito os alunos resumiram oralmente o novo vocabulério aprendido. A atividade pratica da
leitura das linhas sonoras foi feita com muito entusiasmo e tive que a repetir duas vezes a pedido dos alunos.
Também gostaram muito de ver o video dos efeitos visuais das linhas sonoras ao ponto de se ter gerado siléncio
total durante o seu visionamento.

Passando aos PC, em conversa com os alunos reparei que alguns quiseram gravar as suas composi¢oes durante a
semana mas ndo o conseguiram fazer pois ainda ndo sabiam bem como proceder. Assim, expliquei e demonstrei
novamente como fazer e insisti para que visionassem o tutorial que eu tinha deixado a semana anterior. Entretanto
surgiu um problema com os PC pois apenas dois permitiram instalar o utilitdrio necessario para a captagdo do ecra
em video. Os outros bloquearam o utilitario dizendo que apenas o administrado podia proceder a sua instalagdo.

Para agravar a situagdo, alguns alunos ndo trouxeram os seus auriculares o que ndo lhes permitiu aproveitar a aula
com todas as suas fungdes, nem interagir convenientemente nos RED da aula, pois ndo tinham som. Emprestei os
auriculares suplementares que eu tinha mas mesmo assim foi insuficiente. Estes constrangimentos provocam
alteragdes na dindmica da aula e propiciam a distracdo e agitagdo dos alunos mais propensos.

O RED mais utilizada pelos alunos foi o exercicio auditivo que permitiu identificar o movimento sonoro. Gerou-se
uma pequena competicdo entre os diversos grupos para ver que atingia mais pontos. Outra aplicagdo muito
requerida foi a criagdo das linhas sonoras no sequenciador ToneMatrix. Os alunos estavam divertidos e
empenhados. Demonstram alguma criatividade e publicaram os trabalhos no Padlet.

Duas alunas trouxeram o seu tablet e um aluno o telemével tendo trabalhado neles durante a aula.

Relativamente a interacdo semanal no Padlet, apenas 5 alunos tiveram direita a prémio e responderam a um total
de 4 questdes das 5 colocadas. A turma justificou a sua fraca interagdo dizendo que os pais ndo os deixavam entrar
no Padlet, tinham de estudar para o teste de Inglés ou, ainda, tiveram pouco tempo disponivel devido aos treinos
do desporto. A interagdo foi mais fraca pelo que sé coloquei 5 questdes.

AD7 - Altura Il :: 2 de margo de 2017

A aula foi desdobramento da aula anterior, foi dedicada a escrita musical e leitura das notas na pauta e correu
lindamente. Comecei pela explicagdo de conceitos alternando com as atividades préticas e o visionamento de
videos. Ouviram a explicagdo com atengdo e seguiram as animagdes com muita concentragdo, tentando perceber
como funciona a leitura das notas. Tiraram duvidas sobre a posicdo das notas e da clave de sol. Os alunos
desenharam todos a clave de sol no Ql, a partir da aplicagdo flash incorporada no PowerPoint, e, paralelamente,
enquanto que uns iam para o Ql, os outros desenhavam a clave de sol e as notas na folha de pautas distribuida para
o efeito. Fui verificando e corrigindo um a um a escrita na pauta. Verifiquei que estavam todos muito empenados e
preocupados em fazer tudo bem. Foi uma aula muito do agrado dos alunos e diversificada, desde histdria da escrita
musical, que ouviram com extrema concentragdo, passando a pratica da leitura e escrita na pauta, leitura melddica
e interagdo no Ql. Com o estudo das notas, introduzi a nogdo de melodia. Fizemos um jogo de adivinha das notas e
pelo meu espanto, percebi que globalmente tinham percebido a primeira o processo de leitura das notas na pauta.
Expliquei aos alunos que ndo iriamos ver alguns videos e que o visionamento ficaria como tarefa a realizar durante a
semana, em casa, através do Padlet. Apenas vimos o excerto do 32 video sobre a origem das notas.

Na interagdo dos RED houve um contratempo por causa das aplicagdes que, em vez de abrir na Web, faziam
download para o PC. Foi uma situagdo complicada no entanto consegui resolver o problema modificando as
definigbes do Google que se tinham alterado devido a uma atualizagdo do sistema. As aplicagdes mais acessadas
hoje foram os jogos gamificados e os exercicios-e-pratica sobre as notas musicais, pois desafiei os alunos a fazerem
o maximo de pontuagdo e a colocar o Print Screen das pontuagdo no Padlet. Também gostaram de escrever
melodias no piano. Podia-se ouvir na sala os alunos a dizerem ou cantarem as notas em voz alta ao partilhar as
respostas para verificarem se estavam certas. Continuei a dar apoio personalizado aos alunos menos auténomos,
no entanto, tenho verificado que pouco a pouco sinto-me mais liberta para ajudar ndo para entenderem “como
funciona” ou “como acessar” mas para resolver problemas especificos quer técnicos, como de publicagdo de
resultados ou gravacdo de composi¢coes o que me deixa bastante satisfeita. Houve grupos que criaram melodias e
coloquei-as em alta voz para que todos pudessem ouvir. Gravei e publiquei as melodias no Padlet.

O barulho e exaltagdo dos alunos das primeiras aulas do projeto esta pouco a pouco a dissipar-se conforme a maior
habituagdo a dindmica da aula. Globalmente foi uma aula produtiva e percebi que os alunos apreciam escrever os
simbolos musicais e perceber a sua leitura. Estiveram concentrados, repetindo os exercicios até conseguir tudo
fazer muito bem. O entusiasmo foi tanto que ninguém se apercebeu que a hora da aula ja tinha ultrapassado, nem
eu nem os alunos.

Esta semana a interagdo no Padlet foi novamente muito fraca. Interagiram 4 alunos respondendo ao longo da
semana as 7 questdes colocadas. A justificagdo deles para a ndo participacdo continua a ser a falta de tempo, os
testes e 0 ndo conseguir entrar. Voltei a incentivar a participagdo no Padlet. Como ainda havia alunos ser registo,
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combinei com mais 5 fazer o registo no intervalo de almogo o que efetivamente aconteceu. Neste momento,
apenas um aluno ndo tem o seu registo efetuado. Houve duas alunas que trouxeram o seu Padlet para aprender a
fazer o registo e conseguiram.

AD8 - Flauta | :: 9 de margo de 2017

Hoje a aula foi diferente. Desde a explicagdo de conceitos a pratica de flauta, todo o trabalho foi feito com o grupo-
turma, até mesmo a interagdo nos RED. De facto interagdo os RED ndo foi feita dois a dois nos PC mas em grupo no
Ql, pois s6 assim é possivel controlar a turma e o som. A turma nunca teve ensino de flauta no entanto todos
tinham flauta. Isso aconteceu porque uma das professoras que |hes deu AEC pediu para que eles comprassem a
flauta. Logo de seguida foi substituida e nunca chegaram a ter ensino de flauta. O facto de terem flauta ja ha muito
tempo aumentou o desejo de querer aprender a tocar pelo que estiveram entusiasmados com a aula e
superatentos.

Seguindo a ordem do PPT, expliquei a constituicdo e funcionamento da flauta, a sua familia e origem. Mostraram-se
atentos e curioso nesta parte introdutéria. Depois falei da postura, colocagdo das maos, dos dedos e da flauta na
boca, e articulagdo do som. Fizemos exercicios preparatdrios e ritmicos com a lengalenga do “Rei capitdo” e escala.
Quando iniciei esta parte pratica de flauta em si, foi dificil conter na sua vontade em querer soprar no instrumento
e por momento houve muito barulho. Expliquei muito bem as regras para tocar flauta em conjunto, pois tem de
saber esperar sem tocar e comegar a tocar mediante o meu sinal. A turma percebeu que sem ordem n3o conseguia
aprender nada. Passo a passo, fui fazendo as atividades de preparagdo e eles aperceberam-se do seu crescente
dominio da técnica de sopro. Ensinei todas as posi¢des dos dedos na flauta e inclusivamente a escala de d6 apesar
de ndo a ter consolidado.

Por fim fomos a interagdo nos RED todos em conjunto, através de um jogo gamificado projetado no Ql que os

permitia a aprender a tocar flauta de forma divertida e progressiva. O jogo desafiou-os a treinarem o sopro e as

notas. No inicio foi um pouco andrquico com sopros muito desordenacfo, muito forte, o normal para criangas no

inicio da aprendizagem de flauta. Parecia que se tinham esquecido de todo o trabalho feito anteriormente. Depois

perceberam a importancia da intensidade do som para poderem ganhar pontos no jogo e passar de nivel. Ndo

gudefmos praticar muito mas ficaram todos com vontade de continuar o trabalho em casa, ja que o jogo era
esafiante!

Globalmente foi uma aula produtiva o que me surpreendeu um pouco. Alguns alunos estavam mais desinibidos que
outros mas todos se entregaram aos exercicios na tentativa de fazer o seu melhor. A turma acabou a aula a saber
soprar, agarrar o instrumento, colocar as maos e fazer as nota lendo pela pauta. Para uma aula prética, e a excegdo
da parte inicial, o comportamento e atitude dos alunos foram muito bons. A turma continua com a tendéncia que se
tem verificado: alunos sempre predisposto para aprender, sempre a tentar fazer o maximo, com objetivos bem
definidos, concentrados nas explicagdes, divertidos e entusiasmados. Foi uma aula muito produtiva e a turma ficou
muito entusiasmada com o que consegui aprender.

Houve um aluno que ndo esteve tdo a vontade com o estudo da flauta, apresentando-se um pouco mais inibido, e
uma aluna que ndo trouxe flauta pelo que ficou muito triste e desanimada. No entanto, esta aluna ndo desistiu da
aula e ficou a fazer os exercicios numa régua. Hoje faltou um aluno.

Tenho pena de ndo ter tempo suficiente para consolidar estes conhecimentos, mas penso que ja ficaram com
alguma orientagdo para continuarem a alguma aprendizagem sozinhos se assim o desejarem. No entanto, para
ensinar pelo menos uma musica ja que hoje apenas ensinei a técnica, esta aula sera desdobrada e tera continuagdo
na proxima semana.

Dei os parabéns a turma pela participacdo no Padlet pois a interagdo cresceu. Comego a notar um grupo “fiel” ao
Padlet, muito interessado e participativo. Projetei o pddio da turma com os 6 alunos que diariamente
demonstraram o seu aprego pelo Padlet e incitando-me a colocar mais e mais questdes, pois, ao todo responderam
a 12 das 13 questdes sobre a altura. Inicialmente a minha intencdo era colocar uma questdo por dia util, ou seja 5
por semana, mas sdo os alunos a pedir-me para por mais. Percebo uma grande vontade em querer participar e sei
que quem ndo participa é porque ndo pode mesmo devido a dindmica da vida familiar.

AD9 - Flauta Il :: 16 de margo de 2017

Esta aula foi o desdobramento da aula anterior e desenvolveu-se dentro dos mesmos moldes. Perguntei aos alunos
quem tinha treinado flauta durante a semana uma vez que ninguém colocou nenhum post no Padlet sobre as
tarefas pedidas, nem sobre a interagdo com o jogo, pois apenas se limitaram a responder as questdes. As
justificagdes foram diversificadas sendo a mais sonante que ndo puderam trabalhar para musica porque tiveram de
estudar para os testes. No entanto, disseram-me que tinham tocado flauta e experimentado o jogo.

Hoje foi mais facil comegar a aula uma vez que ja conheciam as regras basicas, todos tinham flauta e ndo precisei de
me preocupar com a colocagdo das mdos. A aula iniciou com exercicios de revisdes da aula anterior que serviram de
ambientagdo para o aluno que tinha faltado. Fiquei muito satisfeita com a turma pois notei uma evolugdo no grupo
e uma grande vontade em querer aprender a tocar uma musica. Realizamos novamente o jogo gamificado para
flauta da aula anterior e percebi que, no global, a aprendizagem estava muito melhor, assim como o controlo do
sopro, o que me leva a pensar que tocaram mesmo flauta ao longo da semana. Ao realizar o jogo e comparando
com a aula anterior, percebi que ja tinham um dominio razoavel da técnica de o sopro e, apresar de alguns alunos
ainda soprarem descontroladamente, ja ndo foi a anarquia da aula anterior.
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Fiquei surpreendida com o empenho e dedicagdo da turma em tempo de aula. De facto, perceberam e cumprirem
as regras de interpretacdo em grupo. Perceberam que sem organizagdo e cumprimento dessas regras ndo era
possivel aprender. Por vezes esqueciam-se e |a tocavam fora do grupo a procura do melhor som, mas sempre que
chamados a atengdo, rapidamente voltavam a concentracdo. Apenas um aluno teimava em tocar quando lhe
apetecia e fora do grupo, mas era para se exibir, pois ja dominava o instrumento.

Por fim, jogdmos um 22 jogo gamificado com o grupo turma, este ja com as notas escritas na pauta. No entanto, o
facto de estarmos a jogar tocando flauta todos em conjunto ndo favoreceu o som e o microfone ndo conseguiu
interpretar bem o som da turma pelo que ndo conseguimos pontuar muito. Era necessario jogar com grupos mais
pequenos mas como ndo havia tempo para fazer essa atividade, incentivei os alunos a praticarem em casa pois
ficaram interessados com o jogo.

A aula pareceu curta para tanta coisa mas conseguimos estudar a escala na flauta, jogar para praticar a técnica de
sopro e de leitura de notas na pauta e, por fim, estudar uma musica e toca-la. O resultado final foi muito bom e
fiquei impressionada com os alunos, com a sua dedicacdo e vontade em querer saber mais flauta, com a facilidade
com que aprenderam tocar e com a qualidade global do som da turma em tdo pouco tempo, pois apenas tiveram 2
aulas e nunca tinham tocado flauta. Ndo houve interagao direta no Ql e o deslumbramento ja ndo foi com o PPT,
mas com a flauta em si. Demonstraram a vontade e desinibicdo em tocar perante a turma o que demonstra uma
boa relagdo entre todos. Expliquei como podiam aprender mais musicas através dos sites disponibilizados no Padlet
e incentivei os alunos estudarem flauta para fazermos uma gravagdo da musica tocada por eles na préxima aula.
Para acabar, o aluno do ensino especializado trouxe a sua flauta transversal e tocou uma musica para a turma.

Relativamente a gamificagdo do Padlet, esta semana foi muito intensa apesar de s6 estarem no podio do Padlet 5
alunos. Estes alunos participaram muito ativamente, impelindo-me, inclusivamente, a colocar mais questdes. Ao
todo responderam as 16 questdes colocadas. Alguns alunos queixaram-se da dificuldade de entrar no Padlet. De
facto, o Padlet esta muito grande e tem muito material. Expliquei que eles teriam que ter mais paciéncia e esperar
para entrar, pois por vezes ndo é imediato. Avisei os alunos para identificarem as publicagdes que fazem para eu
poder identificar corretamente todas as interagdes. A turma foi incentivada a ser mais criativa nas respostas, pois
alguns fazem respostas que mais parecem cdpias das respostas dos colegas. Incentivei os alunos a participarem
mais esta semana no Padlet e a fazerem mais jogos apesarem de me terem dito que ainda tinham testes esta
semana.

AD10 - Dinamica :: 23 de margo de 2017

Hoje a aula foi sobre dindmica e poluigdo sonora. Os alunos viram com aten¢do e prazer a explicagdo dos PPT,
ouviram os exemplos e viram os videos. Realizaram, ainda, as atividades previstas: interacdo com as aplicagdes no
Ql, exercicios de audigdo, exercicios de exploracdo e variagdo sonoras... Todas estas atividades entusiasmaram e
divertiram os alunos pois foram muito dindmicas e interativas. Além disso, o assunto da intensidade do som e da
poluigdo sonora foi de grande interesse pelo que estiveram atentos e participaram com comentdrios e observagdes
oportunos.

Na interagdo dos RED nos PC e foram criativos. De facto, houve trabalhos publicados com alguma criatividade e
aplicagdo dos contelidos uma vez que os alunos tiveram o cuidado de nivelar as intensidades quer no simulador da
mesa de mistura, quer no cubo sonoro. Percebo que os alunos estdo cada vez mais auténomos resolvendo os
problemas interpares e recorrendo a mim s6 em ultimo caso. No entanto hoje houve algumas dificuldades técnicas
porque alguns PC estavam muito lentos ou com problemas a nivel sonora pelo que alguns alunos tiveram que ir
para o meu PC. Houve também alunos ndo trouxeram auriculares.

Globalmente posso dizer que os alunos estiveram muito participativos e recetivos as diversas atividades. No
entanto, a nivel de comportamento e atitude, também estiveram mais barulhentos e menos concentrados, o que
ndo tem sido comum nesta turma. Ao falar com a professora deles vim a saber que eles estavam eufdricos porque
tinham acabado de sair vencedores de um concurso que tinha ocorrido no intervalo. Para além disso, a aula tinha
muitas atividades relacionadas com a forga do som o que, por si s6, ja propicia mais agitacdo e barulho.. Apenas
estiveram calmos aquando da projegdo do PPT. Pela 12 vez desde do inicio do das aulas hoje foi mais dificil manter
a disciplina o que exigiu de mim uma intervengdo fora da normalidade

Na parte da explicagdo com o PPT, apesar da agitagdo, estiveram atentos as animacdes (pois gostaram do que
viram), dos conteudos (pois dizia-lhe respeito, nomeadamente a poluigdo sonora e o uso dos auriculares), e de
interagir no QI com os RED incorporado. Nas atividades foram muito participativos mas também barulhentos. Na
interacdo dos RED nos PC, percebia-se o entusiasmo e o divertimento e, apesar da agitagdo, também foram
produtivos e criativos.

Esta semana 5 alunos participaram assiduamente e ativamente no Padlet. Ao todo foram 22 as questdes colocadas
e responderam a 21 delas. Expliquei a turma que o Padlet estava muito pesado e que ja tinha feito um novo Padlet
para a turma. Assim, avisei que a partir de hoje o Padlet atual passa a chamar-se 4A1 e estd “trancado” pois apenas
se pode visualizar o que 3 estd, ndo sendo mais possivel publicar. O Padlet 4A esta vazio e é o novo Padlet onde
passaremos a trabalhar e publicar.

Combinei com os alunos que estudaram flauta para fazermos uma gravagdo da mdusica. Assim ficaram comigo 5
alunos para tocar e a gravar a “Musica Pop da Sara”. Publicamos um video e um audio no Padlet e incentivei para
estudarem a 22 musica de forma auténoma, pois ndo a vimos na aula.
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AD11 - Forma :: 30 de margo de 2017

Hoje foi dia de explicar a forma. A aula comegou com a explicagdo da matéria com o PPT. Os alunos estiveram
silencioso a observar as imagens e animagdes explicativas. Foram muito curiosos e com comentarios oportunos e
pertinente e observagdes sobre a matéria. Houve interacdo no QI com alguns alunos. Fixemos exercicios auditivos
com os videos, leitura ritmica em imitacdo e outras com ostinatos e por fim fomos aplicar a matéria nos RED.

A aplicacdo eleita pela turma para interagir foi o Incredibox na qual trabalharam os ostinatos e o elemento
repetitivo assim como a forma livre. Os alunos estavam muito entusiasmados, a trabalhar e divertidos a fazer as
suas composigdes, a por e tirar ostinatos e no final queriam todos gravar. O facto de ser intuitivo tanto criar como
gravar foi uma novidade muito apreciada por todos. Ouvia-se na aula os alunos a cantarem repetindo o que
estavam a compor. De vez em quando la diziam expressdes como “oh! Isto é brutal!” “temos de gravar isto!”. Hoje
fui menos solicitada e pude apreciar a forma como trabalham aos pares, e o respeito que tém pelo colega de
trabalho. De facto, na maioria dos grupos, quem estd com o rato a fazer a atividade, ndo faz nada sem perguntar ao
colega. Os alunos estdo cada vez mais auténomos no teclado e independente na realizacdo das tarefas. Ja
conhecem alguns atalhos e quando me chamam é mais para gravar porque nem todos os computadores estdo
configurados para dar liberdade para todo o tipo de agdes e alguns ndo deixam guardar as gravagoes. Este foi um
problema que ainda ndo consegui resolver e, apesar de eu pedir a pass do administrador, a que me foi fornecida
ndo funcionou. No final da aula, enquanto que os alunos preenchiam o mini-inquérito, deixei tocar com som alto
uma das composigdes feita por um grupo que ficou todo orgulhoso de dar a conhecer a sua musica.

Alguns alunos ndo trouxeram os auriculares e 2 ratos ndo funcionaram, pelo que foi complicado colocar todos os
alunos a trabalharem mas com muita organizagao e a utilizagdo do meu material suplementar, 1a consegui por todos
a interagir. Apenas um aluno teve um comportamento um pouco mais perturbador. De facto, toda a turma
apresenta um bom comportamento, uma boa atitude. No entanto, um dos alunos tem destabilizado mais a aula
pois apresenta é irrequieto, quer fazer tudo e depressa, implicativo com os colegas, fala em voz alta, ndo acata as
regras no imediato, amua. Apesar de ele gostar muito da aula, de falar comigo nos intervalos sobre a tematica, de
interagir no Padlet, de me questionar de forma pertinente, de ser auténomo a nivel das competéncias TIC e de ter
conhecimentos acima do nivel da turma (foi ele quem me deu uma dica para ativar os Ql no PC através do
comando), de ser extramente ativo e fazer tudo para participar, de ser criativo e querer ser o primeiro para compor
e gravar, nem sempre o consegue fazer cumprindo as regras de saber estar em sala de aula.

Avisei a turma que iriam ter uma aula antecipada na préxima 32 feira e que, quem o desejasse, poderia trazer o seu
proprio dispositivo, pois irflamos trabalhar com uma aplicacdo nova que podia ser acessada nos tablets ou
telemovel. Informei-os que, para evitar perca de tempo na aula, eu iria fazer a inscricdo na aplicagdo de todos os
alunos. Para isso, passou uma folha por todos onde cada um escreveu o seu email atuafizado.

Relativamente ao Padlet, participaram 5 alunos e responderam a 23 perguntas o que foi uma prestagdo excelente
com uma média de 18 respostas para cada aluno.

No intervalo de almogo tentei fazer a gravacdo da 22 musica na flauta mas so 3 alunas é que tentaram estuda-la e
nao estava muito bem pelo que decidimos ndo publicar nada. Fiquei mais um pouco a estudar a musica com as
alunas.

AD12 - Popplet :: 4 de abril de 2017

Hoje a aula foi diferente por trés motivos. Um deles foi o facto de ser uma aula fora do horério normal. Esta aula foi
dada no ultimo dia de aulas no 22 periodo, marca o fim do ensino dos contetidos do 42 ano e pretende ser uma aula
que de revisdo da matéria dada e de preparacdo da avaliagdo formativa na Gltima aula. Outa alteragdo teve a ver
com a organizagdo do tempo letivo na medida em que a parte tedrica foi dada a todos os alunos ao mesmo tempo
numa meia hora suplementar e depois cada grupo ficou com uma aula inteira de 60 minutos para trabalhar no
Popplet. Por fim, o 32 motivo tem a ver com o facto da tematica ndo estar diretamente relacionada com a musica
em sim, mas com as competéncias TIC, aprendizagem colaborativas e a organizagdo da informagdo.

A aula correu como previsto na palificagdo. Durante a parte tedrica os alunos estiveram bem atentos ao PPT e
apreensivos relativamente ao que é um mapa mental e sua funcionalidade. J& sabiam o que era o Brainstorming o
que facilitou o ensino do conceito. Para trabalhar no Popplet, decidi ensinar a procurar imagens no Google, copia-
las e guarda-las PC e introduzi-las no Popplet, procurar no Youtube o canal dos videos da “Aula digital” e outros
videos pertinentes para o trabalho. Para que pudessem ser auténomos, fiz dois tutoriais que disponibilizei no Padlet
(uma para a pesquisa de imagens e outro para a pesquisa de videos). Expliquei os objetivos do trabalho que
consistiam basicamente em retirar todos os conceitos importante dos videos das aulas (videos feitos a partir do
PPT) e construir o mapa mental colocando esses conceitos no Popplet com as respetivas imagens e palavras-chaves.
Exemplifiquei no Ql o preenchimento de um Popplet para que entendesse o funcionamento da aplicagdo. Os alunos
formaram os grupos de trabalho escolhendo os seus parceiros e o tema a trabalhar. Formaram-se 7 grupos, um
para cada tema: Timbre, Ritmo, Atura, Dindmica, Forma, Musica e som, Flauta. Expliquei que apesar de terem s6 um
tema para trabalhar, este teria que ser muito bem trabalhado, de forma clara e completa, porque posteriormente
os Popplet de cada grupo iriam servir de base para que todos na turma pudessem rever as diversas matérias e assim
prepararem-se para a avaliagdo formativa da AD15. Para evitar constrangimentos na aula e perca de tempo, eu ja
tinha preparado previamente os Popplet por tema e preenchido cada um deles com o titulo e o respetivo video. A
partir dos email dos alunos recolhidos na aula anterior, também ja tinha realizado todas as inscricdes com uma
palavra-chave igual para todos para que o acesso fosse descomplicado. Partilhei na aula com cada aluno o Popplet
escolhido e comegaram a trabalhar. Expliquei a possibilidade de trabalharem colaborativamente durante as férias,
cada um em sua casa no mesmo Popplet, e eles ficaram curiosos e entusiasmados com esta nova experiencia.
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Ap0s isso os alunos foram ao PC, viram os tutoriais sobre o Google e aprenderam a guardar as imagens da sua
pesquisa no Google e a acessar ao meu canal dos videos da aula, sem ser através do Padlet. Percebi que estava a ser
bastante independente, chamando-me mais para esclarecer dividas relacionadas com as novas fungbes que eu
tinha explicado e ndo tanto para resolver problemas de interagdo da Web. De seguida os alunos entraram com o
seu email e a pass do Popplet. Pedi para que todos entrassem, no minimo uma vez, apesar de s6 poderem trabalhar
com uma conta em cada PC, para assim verificar se estava tudo bem com as inscri¢des. Simultaneamente
perceberam que ao entrar com a sua conta, aparecia 0 seu nome e que era assim que eu iria verificar quem estava a
trabalhar. Uma vez que os alunos tinham sido incentivados a trazerem os seus dispositivos moveis, alguns grupos
entraram simultaneamente no seu proprio dispositivo e no PC percebendo assim como funciona a fungdo
colaborativa. Conforme eu circulava pelos diversos postos de trabalho (PC), aproveitei para ensinar a cada grupo a
disposi¢do simultdnea de duas janelas: video e Popplet ao mesmo tempo, jd que o Google Chrome ndo deixa ver
simultaneamente os videos no Popplet. Foram informados que caso utilizassem o Internet Explorer, ja dava para ver
os videos diretamente no Popplet.

Os alunos participaram bastante, foram curiosos e ativos. Estiveram empenhados e concentrados. Gostaram das
novidades e a maioria dos grupos adiantou bem o seu trabalho e de forma cada vez mais auténoma com os emails,
as inscrigbes e a interagdao na Web. No entanto houve dois grupos cujos alunos, apesar de terem estado
concentrados na maior parte da aula, ndo foram tdo produtivos nesta terceira parte, pois, ficaram na conversa
sobre a sua tematica e ndo adiantaram o seu Popplet. Dois alunos persistiram na brincadeira perturbando e
distraindo o seu grupo de trabalho. Uma aluna faltou a esta aula e eu pedi ao grupo dela para que a ensinassem a
trabalhar no Popplet, jd que iriam encontrar-se com ela nas férias. Achei por bem antecipar esta aula porque ja
tinha dado todos os conceitos previstos do programa do 42 ano e os alunos iam entrar de férias pelo que, se assim o
desejassem, poderiam aproveitar os momentos livre para interagir na aplicagdo e trabalhar colaborativamente, uma
vez que teriam mais tempo para isso.

Relativamente ao Padlet, esta semana houve uma maior afluéncia. Subiram ao pddio 7 alunos que responderam a 9
das 14 perguntas colocada o que foi muito bom.

AD13 - Composigdo | :: 20 de abril de 2017

A aula correu muito bem. Esta tematica foi abordada para que os alunos pudessem criar mais musica. De facto, ao
longo das aulas anteriores, disseram-me muitas vezes que gostavam de fazer musica, de criar composi¢oes escrever
nas pautas. Decidi fazer estas duas aulas suplementares sobre a composi¢do com os contetdos livres, foram fora do
ambito do programa do 42 ano. O objetivo era propiciar conceitos e ferramentas bdasicas para entenderem o
essencial da composigdo. Assim, os conteldos, apesar de serem mais profundos e complexos, foram simplificados
para que todos pudessem entender.

Os alunos estiveram muito atentos aquando da explicagdo dos novos conceitos através das animagdes do PPT, dos
videos exemplificativos e dos exercicios de consolidagdo. Senti a turma esteve sossegada e muito empenhada em ir
ao Ql para interagir nas ferramentas. Percebia-se perfeitamente que eles estavam a gostar da tematica, a entender
e a assimilar esta nova matéria.

Quando foi a parte no PC, ficaram entusiasmados com as possibilidades das ferramentas apresentadas. Iniciaram
com o RED do ritmo e depois seguiram para os RED das melodias. Ndo conseguiram interagir com todas as
ferramentas em sala de aula, pois dedicaram-se a fazer gravagdes das suas composicdes a coloca-las no Padlet. Foi
uma aula muito produtiva e com os alunos cada vez mais auténomos. De facto, 0 meu maior contributo junto deles
foi ajuda-los a gravar os trabalhos. Esta semana ha muitos trabalhos publicados, ao todo foram 10, um marco!

Alguns PC ndo funcionaram e, como foi a primeira aula do 32 periodo, a maioria deles ndo se fizeram acompanhar
dos auriculares o que foi um constrangimento. Resolvi a situacdo colocando os alunos sem PC no Ql a trabalhar em
colaborativamente na mesma composicao. Estes factos foram constrangimentos para esta aula pois fez com que
houvesse mais desconcentragdo por parte dos alunos que ndo estavam ocupados. Por outro lado, dois PC viram
modificadas as suas definicdes e ndo permitiram a realizagdo das gravagdes pelo que os alunos necessitarem mais
da minha ajuda. No final, quem trabalhou estava muito satisfeito pelo desafio da criacdo das suas composigdes e
senti felicidade nos seus rostos.

Hoje, devido ao facto dos alunos regressarem das férias, ndo houve pédio para o Padlet mas foram incentivados a
participar nesta semana pois informei que iria colocar perguntas de revisdo. Fiz um pddio para os alunos que
acabaram os seus Popplet durante as férias. Dois grupos fizeram trabalhos bastante criativos e completos. Sei que
trabalharam colaborativamente, o que foi novidade para eles. Partilharam comigo varios Popplet que fizeram para
as outras disciplinas, nomeadamente Portugués, Estudo do Meio e Cidadania. Mostrei esses trabalhos a turma e
informei os outros grupos que teriam apenas mais uma semana para acabarem os seus Popplet. Frisei mais uma vez
que o trabalho de cada grupo serviria de base para as revisdes da proxima avaliagdo. A professora titular da turma
também os chamou a aten¢do relembrando-os que o seu empenho neste trabalho sera tido em conta na sua
avaliacdo final. A pedido dos alunos, combinei com a turma que quem o desejasse poderia vir trabalhar nos Popplet
durante o intervalo do almogo. Hoje tive os computadores todos ocupados com grupos de trabalho.

Péagina 9 de 10

98

Observacao Direta - Analise de conteido da Memédria descritiva

AD14 - Composigdo Il :: 27 de abril de 2017

Hoje os alunos estiveram um pouco mais agitados e foi dificil iniciar a aula de forma sossegada. No entanto, assim
que voltaram a calma a aula decorreu dentro da normalidade.

A turma trabalhou bastante nos Popplet esta semana, inclusivamente, a hora de almogo tive os 5 PC ocupados com
alunos que me pediram para ultimar seus Popplet. Todos os Popplet ja estavam minimamente preenchidos, uns
mais que outros, mas ja dava para perceber os conceitos de cada tema. Os alunos apresentaram varias questdes
sobre o Popplet pelo que comecei a aula com esclarecimento de dividas sobre como partilhar e como apresentar o
Popplet. Decidi ensinar mais umas dicas entre as quais, como a abrir os Popplet a partir do slide publicado no
Padlet, como partilhar os Popplet de autor (dos alunos) com os colegas, como a adicionar colaboradores, como
colocar links, como fazer a gravagdo dos dados por “ordem de apresentagdo”, como exportar o Popplet em PDF e
em JPG e ainda, como fazer recortes de imagem com a ferramenta de recorte. Informei a turma que a partir de hoje
todos os Popplet ficariam partilhados com todos, Também incitei os diversos grupos a completarem os Popplet uns
dos outros sempre que dessem conta de alguma informagdo em falta e sugeri ver os videos dos PPT e acabar os
Popplet mais incompletos. Voltei a referir a importancia do estudo pessoal pelos diversos Popplet. Chamei a
atengdo para o facto que quem se empenhasse nessa tarefa estaria a rever a matéria e a preparar-se para a
avaliagdo. Senti a turma ansiosa por causa da avaliagdo de proxima semana e tive de os sossegar dizendo que era
uma avaliagdo informal. Para os entusiasmar, avisei-os para trazerem os seus tablets ou telemovel e informei que
cada um iria fazer o teste no seu préprio dispositivo.

Relativamente a aula em si, esta ficou muito curta depois de ter utilizado a maior parte do tempo a esclarecer
dividas do Popplet. A aula foi uma continuagdo da aula anterior: expliquei os novos conceitos como o PPT, os
alunos ouviram e viram os excertos dos videos exemplificativos, fez-se a respetiva interagdo no QI com os RED
incorporado. Paralelamente fui fazendo revisdo dos conceitos estudados chamando a sua atengdo nos exemplos
auditivos apresentados. Fizemos a interpretagdo de ostinatos melddicos em polifonia a partir da aplicagdo dos
“Cavalos Cantantes”. Dei a conhecer o site Cantar mais, expliquei a sua organizagdo e cantdamos um cante e um fado
para exemplificar a imitacdo e a melodia acompanhada. Incentivei a turma ir ao site explorar mais musicas. Os
alunos participaram de forma divertida e desinibida em todas as atividades. N3o fiz um estudo aprofundado dos
conceitos novos uma vez que o objetivo era apenas dar a conhecer o vocabulario musical e permitir que os alunos
ficassem com uma nogdo da sua aplicagdo na musica para assim poderem compor as suas musicas nos RED
propostos.

Na interagdo dos RED os alunos interagiram com as ferramentas de musica do Google, experimentaram a
ferramenta da criagdo de melodias com as notas escritas em pauta e a criaram acompanhamentos para melodias
através da cifra dos acordes. Estas atividades foram novas e desafiante, pois sentiram que efetivamente estavam a
compor.

Na interagdo semanal no Padlet, subiram ao pddio 3 alunas que responderam a 7 das 10 questdes colocadas. Dois
alunos interagiram mas ndo responderam a nenhuma questdo.

AD15 - Quiz :: 4 de maio de 2017

Hoje foi a Gltima aula. Fizemos uma avaliagdo informal no Kahoot que foi muito oportuna e pertinente para a
verificagdo dos conhecimentos adquiridos. Para esta atividade convidei a professora titular a participar e combinei
juntar os dois grupos num so.

A aula comegou com a explicagdo do que é um Quiz e como jogar no Kahoot através do PPT. Depois passamos a
fase da interagdo no Kahoot. Todos os alunos trouxeram os seus tablets ou telemével a excegdo de trés que foram
para os PC. Assim, ndo foi necessario fazer equipas pois havia dispositivos suficientes para todos jogarem
individualmente. Os primeiros dois jogos foram de adaptagdo ao Kahoot mas depois os alunos “encarrilharam” e
realizaram os restantes jogos seguidos e sem contratempos. Percebia-se a o nervosismo dos alunos e ao mesmo
tempo a avidez em querer realizar os “testes”. Os alunos estavam superdivertidos. Queriam responder acertando
na resposta o mais rapido possivel para assim ficar no pédio. Queriam sempre mais e inclusivamente pediram para
repetir os mesmos testes. Estavam tdo absorvidos a "viver" o jogo que pude verificar o poder da “gamificacdo”. A
vontade em querer jogar era tanta que, a pedido dos alunos, e com autorizagdo da professora titular, realizamos o
segundo turno de aula a fazer mais testes no Kahoot (supostamente este seria anulado devido a jungdo dos grupos).
A propria docente ficou admirada e entusiasmada com a aplicagdo. Fizemos um intervalo entre os dois turnos mas
os alunos queriam sempre mais! Foi impressionante! Pelo meio houve alguns problemas com a net e dois alunos
que tinham os seus tablets muito lentos, passaram para os PC.

Os alunos realizaram 10 testes diferentes e 17 dos 26 alunos da turma subiram pelo menos uma vez a um dos 3
lugares do pddio o que demostra um equilibrio entre todos. Houve alunos mais fortes nuns temas e outros mais
forte noutros temas. No fim da aula informei os alunos que iria publicar os resultados do “teste” no padlet, pois hd
alunos ndo ficaram no pdédio mas ficaram muitas vezes 1a perto. Hoje ndo houve, de facto, nem distracdes nem
improdutividade.

Os alunos pediram-me para explicar como fazer Kahoot pois ficaram com vontade de fazer os seus. Expliquei que
tinha deixado um tutorial no Padlet que ensinava a fazer tudo, desde a inscri¢do no site aos préprios Kahoot em si.

Ainda tive tempo de apresentar o pédio da interagdo no Padlet desta semana com 7 alunos no pddio que
responderam a 17 das 19 questdes colocadas. Por ser a ultima aula, decidi distribuir um prémio extra a todos os
alunos da turma.
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Anexo 36 - Entrevista/Alunos

.- Transcricao
Transcri¢ao da entrevista semiestruturada - Alunos

Transcrigdo da 1* Entrevista - Crianga 1- dia 15/05/2017 - 16h30 - Entrevista presencial na sala de apoio

Bloco A - Dados Informativos
Entr'. Idade Entr. Tens PC/Tablet, Intemet?
12 9anos C1 Sim, tenho o computader e isso...
Entr. Sexo Entr. Precisas de orientagdo a nivel tecnologico?
C1 Feminino C1 Mais ou menos, as vezes prediso de ajuda

1) Antes de fazer estas aulas de musica, ja tinhas alguns conhedmentos de misica?
Mais ou menos porque também ja tinhamos aulas de musica com a ra "X

. Aquilo que ensinei foi novo para ti ou alguma coisa daquilo que ja sabias influenciou e ajudou-te ou nas minhas aulas?

Nao, ndo sabia. .

. por acaso
L 230 te ajudaram muito e acabaste por aprender tudo de novo?

2) Neste tipo de aulas usamos muito o computador, tiveste dificuldades na aula com o PC?
Na aula nao!

Ent. 3) E em casa, ja disseste, tiveste muitas dificuldades com em casa?

Mais ou menos, as vezes. . . era muita, outras. ..

. Em que sentido tiveste mais dificuldades?

Quando ¢ para pesquisar coisas. .. por exemplo tenho um trabalho, ndo sei muito bem. . . pesquisar, sim! Que palavras € que posso
Eesqunsar para encontrar aquela coisa, por isso € que preciso de ajuda nessas partes
ferramentas que usavamos nas aulas e depois experimentavas em casa, tinhas dificuldades?
Nao, porque ja tinhamos. ..
4) Apalavra ‘disse qualquer coisa?
Hmmm. .. naol
Nao conheces o Padlet!?
Conheo... mas isso...

. Eo u:! estou a perguntar!

Ha!

. Conheces o Padlet? E uma palavre familiar para ti?

E por causa ... das aulas, sim!

5) Entio conheces o Padlet! E gostas do Padlet?

Gostol Muito. . . ajuda a perceber as coisas e a aprender. ..
&rmm_ o0 Padketfora da aula, em casa?

Zel:

Muitas vezes?

Hmmm. .. Também tenho pouco tempo por causa de. .. tenho a semana preenchida e o fim de semana. ..

nem foi muito nem poucas!

E quando usaste o padlef, tiveste dificuldade?

Nao! S6 quando foi na primeira vez atentar por o... mail...

7) Achas que )ora'lde.ste com ele?

Aprendi! Com as perguntas e isso. .

Com as perguntas que estavam a7

Hum, hum!

A tentares responder as perguntas?

Siml... e tambeém fui aos videos. .. também ajudou!

; bém fostes as f tas? Fazer de vez em quando?
m

Pelo menos a da flauta, ndo?!

Pois, a da flauta principalmente!

8) Achas que Ead.-tpemlle-msouahwmosmm?

Sim! Mas tambern ndo é estar sempre a falar!

Bloco B - Utiidade dos RED nas aprendizagens
Q]Uanusagmﬂardasm Gostaste de partidpar nas aulas?
Eporq.re? Conseques dizer?

ndo &7

por isso foi mais ou menos,

mas depois comecei a me habituar

. Isso é que jd ndo
Porque que gostaste das aulas? Ha vérios mofivos que podem ter-te levado a gostares.
PorqP: eram coisas novas, .. .tinha interesse aquilo! Hum. .. De resto ndo sei.

receu-te que as aulas eram um brincadeira?

N%o‘ Nao era mesmo de brincadeiral
E um local de aprendizagem?
Sim! Muito!
11) Sempre que foi necessdrio ir ao computador ou ao quadro interativo, alguma vez sentiste isso como um momento de brincadeira?
Brincadeira no sentido que ndo se
Nao! lsso ndo! Também, 5o fui aquele de fazer a dave de sol (somiso)

Ent. Tuou até mesmo os teus colegas, achavas que por ser diferente era brincadeira?

Naio!
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Transcrigao da entrevista semiestruturada - Alunos
12]Aqu.|eaprmdeslermhsuhemkica musica mesmo?

?‘iasasnotaﬁe:&so

udo!

Sim! Aprendi muito! Ja & uma grande ajuda para o 5° ano!

13] Hmdgunaﬂaemqaesmﬁeqnaadarbvdw nada, que foi desperdicio de tempo?

Aprendesteemiodaselas?
Sim, muita coisal
14 0 que mais gostaste de aprender ao longo das aulas?
mamentas novas que nds podiamos usar.
embras-te de algum tema que tivesses aprendldo que estudaste?
0 fitmoe a Afwra
15) Achaste que estas aulas, como eram feitas, era uma forma divertida de aprender?

C1 Sim

Ent
8]
Ent

C1 Si

Ent.
C1
Ent
C1 Gos!
Ent
8]
Ent
8]
Ent.

8]

Ent E

1
Ent
[w]
Ent

Ent
[a]

Ent
[s]
Ent
a
Ent
8]
Ent

Ent

C1

8]

8]

E ad'las que aprendeste?

Aprend

De fom'ra divertidal

im!

16) Tinhas vontade de viram as aulas?

Sim, muita! ‘tava sempre ali espreﬂar na janelal
1 ?] Gosmms de ter mais aulas destas’

Porqué‘-‘

Porque é... é muito divertido mas ao mesmo tempo estamos a aprender e todos juntos!. . .

Da temdtica e do tema?

E tamém por causa. .. as vezes é por causa das ferramentas dos jogos! Sao jogos divertidos. .

18) Urnvezqncadaahmvaduddaamtkpams.adnsuasu& mrhshranaslzﬁsnpﬂhﬂesw havia alguma que era
mais importante ou uma que nfio era tao i

Eu acho que a mais importante foi ouvir explica

Ngﬁo ndo despensas a explicacio?

Entdo aprendeste mais com a primeira parte...?
Sim, porque depois o resto foi fazer os jogos. . .mas também aprender!
Mas aprendeste com todas ou houve alguma das trés partes que ndo deu para aprender nada?
Nao! Aprendi com todas!
19) Achas que alguma das trés era um momento de brincadeira?
..Um bocadinho a tltima, do
Porqué?
Porque. .. . estar a jogar..
Sglando dIQO bnncadara 3 fazer COIS&S que ndo se aprende. Uma coisa & divertido..
Pode ser divertido. .
Nao, divertido porque estou a aprender e ao mesmo tempo a jogar. ..
A brincadeira e brincar e ndo aprendes!
Ha ndo, isso ndol... Sim, é divertidol... mas aprender também!
Entdo achas que fol brincadeira?
Nao! Foi divertido!
Entao r]:fli l.lma forma divertida de aprender!?
um, hum!
Sz'o] Das trés partes diz uma: qual foi a parte que aprendeste mais? J4 disseste que foi a primeira

Ei E aquela que em que menos aprendeste?
ultima

A das ferramentas?

Hmm

EzdloQud_biapwdaakquermisteagﬁdou?

meio
SA das atividades?
im
i23] lehapauhq.nemmsmagaduu?
550, .. nenhumal
24) wuamammummmm?
Hmmm... a primeira. .. porque também estar ali. .
A owvir?
Sim
Portanto, a primeira & a mais importante mas também a mais aborrecida, & isso?
Hmm hmm!
25) E aquela em que te sentiste mais divertida?
Divertida?... a do meiol
Das atividades?
Sim

e eu gosto. .. das aulas!

porque depois, a partir dai, consequimas fazer tudo o resto!
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Transcricdo da entrevista semiestruturada - Alunos

Ent 26) Se eliminarias alguma das trés partes?
C1 Sdo muito importantes, por isso ndo eliminaria nenhuma.
Ent. g.n&lg.gmmmmodewwhsmmmdaspmm,q.mlesmlﬂias?hmbunmmpom%po&swmai‘,a

wua
C1 Hmm...a 1* éa da explicagdo... a2...
Ent ... a 2%é das atividades e a 3* do computador.
C1 (espera) ...hmmm... isso é uma pergunta dificill ...a 2%
Ent Ficavas com a explicagdo e as ferramentas, correto?
C1 Hmm hmm!
8 ?ﬂﬁotbodemaﬁumdsmdemmrmm?{mrelerrhadooﬁ)odemataidtlﬁadonasﬁusaspansda

C1 O popplet tamém é. ..
Ecn1t gm plet também és!t  mito do popplet
... € que eu gostei muito
Ent Entdo gostaste dgso ferramentas! pop
C1 Sim, das ferramentas!
Ent E das outras ferramentas de musica?
C1 Os instrumentos!
Ent a}&mqnsmlnrapemsmmmﬂ para cada uma das partes da aula, qual escolherias? Vamos & primeiral Na primeira
parte tinhamos o PowerPoint, os video e as musicas.
C1 Ok... o PowerPoint!
Ent Na sequnda parte tinhamos voz, corpo, Aarmokes, mp3, quadro interativo, a5 vezes usamos papel, pautas, instrumentos. .
.da . dos instrumentos.
Ent Na ditima parte tinhamos jogos, simuladores que eram os jogos de “faz de conta”, tinhamos tutoriais, os videos que fiz para vos ensinar,
havia exercicios e jogos de exercicios, jogos para criar musicas, de criatividade. . ) que € que ostaste mais?
C1 Sobre a terceira parte, ndo é7... Eu gostei dos jogos!. .. e também. ..(espera)... da criatividas

Bloco C - Aprendizagens musicais realizadas mediante a interagdo com os RED
tem a ver com os

Ent M}Vm&wwodoamrm1 PowerPoint.
Conseques identificar og.letemaﬁ'm&ﬁb[dommhs]? (espera) Dizer o nome? Alguma da matéria? (espera)
C1 Hmmm.. . ha sim, este, dos andaments
Ent Eoutro?
C1 ... ha, as familias dos instrumentos!
Ent. 31) Tendo em conta o material usado, o PowerPoint, os dudio e os video, qual é aquele que mais gostaste de utilizar?
C1 Eu gostei mais do PowerPoint!
Ent. 32) e aquele que menos gostaste?
C1 0 que menos gostei foi os videos?
Ent. 33) Sentes que o material utilizado foi importante para te ajudar a entenderes a matéria?
C1 Foil (acenou a cabeca)
Ent Entdo porqué?
C1 Porque... (espera)
Ent Pensa nos PowerPoint, nos videos. .. achas $efu importante eu ter levado isso?
C1 Sim, porque, pnr exemplo, através dos PowerPaint conseguia-se perceber bem. ..
&?ﬁrﬂ que mais te ajudou aapmef‘.lepr?
C1 Hal PowefPalnt'

Ent. 35}an.|ehq1zrnemsieq'mu?
C1 Os videos!
Eg%. zg}ll'ladglmmata'id que dispensavas?
0!
Ent Nio! S3o todos (teis!? Mesmo dizendo que o video nio te agradou tanto?
C1 Sim mas. .. tamém ajudal
Ent. 37) Achaste vantajoso o facto da aula ter tido esta primeira parte?
C1 Da explicagao? Sim!
Ent Porqué?
C1 Porque através dela & mais facil fazer aquele exercicio. . . aquele jogo. .
Ent ... sem isto ndo conseguis fazer o resto!
C1 Pois, hum hum. .. era mais dificill
Ent. 38) Vamos ao documento 2. Isto sao as atividades. E a segunda parte. Consegues identificar alguma das aprendizagens que tenhas feito
uma destas atividades?
C1 Aprendizagens como?
Ent Coisas que aprendeste com estas atividades. ..
C1 ... Ha, aquil (escala de decibéis)
Ent Adindmical. .. lembraste desse exercicio?
C1 Hm hm, foi divertido! (sorriso)
Ent E mais?
C1 H4, a flautal (grande sorriso) Lembro-me muito bem!
Ent. 39) Tendo em conta as diversas atividades que estdo aqui [mdou.lmem:] q.ld
Pode néo estar aqui no documento, pensa, porque eu fiz muitas atividades

de fazer?
1 ...Naquela de descobrir a musica.
era os “parabéns a vocés”

& ou ndo?
ou do afoot

0s videos também

das imagens. ..

.anuele audio. . .

(espera, a observar o documento).

7
& a atividade que mais gostaste

.. que eu trouxe a pandeireta (sormiso e bate pairnas}, .. que tocaste e nds tivemos de descobrir que
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Transcri¢do da entrevista semiestruturada - Alunos
Ent Sim, tem a ver com. . . exercicios audin';cz::.r;hama-se alsso, exercicios auditivos.

... Eundo seil... [espera}
que gostaste de todas. .

a i suitoedrﬁcnll . todas a;udaram . ndo sei. .. (a observar o documento). . . eu acho que nem tenho nenhumal .. Nao!
e uma
Ent. 41) Sentes que as atividades foram importantes para compreenderes melhor as matérias?

C1 Sim! Ajudaram! Muito!

Ent Ajudaram muito! Porque. ..?

C1 Porque tamém tinhamos a explicagao e isto € pra ngs. .. humm. .. (a pensar).. ?orque no PowerPoint nao tlnha ndo tava o som nem
iss0. .. e era mais facil aqui porque tamém mostrava. .. o dudio. & tamém ‘tar a fazer as imitagdes. . .e isso.

Enl Es!ares a fazer as “coisas" acha que era importante!?

Ent. Q]Qﬂéamﬂaﬂe daquelas todas que nds fizemos, aquela que te ajudou mais a entender ou perceber alguma “colsa” da matéria? A

C1 Foi... (a pensar)... ha, foi na monorritmia, parque tive dividas, tive mais dividas na monorritmia e na poliritmia, e o video ajudou
porque comecei a perceber em que parte se fazia a monorritmia .

Ent O exercicio auditivo! Qutra vez um exercicio auditivo {?argahada] gos!aste dos exercicios auditivos! Portanto o exercicio auditivo da
aznornma!pohrmmm foi bastante importante para

EEtI. ;B]IHéaﬁmrammeiszmemustem , com a qual ficaste baralhada na mesma e nio serviu para nadas?
30 Bl
Ent. 44) Hé?ajgmaahvdademedspum?

Destas?

ECnt MDestaI s e outras que ndo estdo aqui e que te lembras.
1 Nao
Ent. 45) Achaste vantajoso o facto da aula ter tido esta sequnda parte das atividades?

C1 Sim! Tamém foi |rnp0rtante'

Ent Foi importante para. .

C1 Paratamém per:eber. ..tamém com as atividades nds ta'mém participamos nelas por isso € mais facil assim!

Ent. 46) Diz-me uma coisa, aprendeste mais com esta primeira parte ou com a sequnda parte ? (a mostrar os documentos 1 e 2)
(1 Estal (a mostrar os documentos 1)

Ent Coma primeira parte!?

C1 Hmm hmm

EEL g] \Ea'nmagomandhmd:amrm. Este & das ferramentas da intemet. E quando nds lamos s atividades da intemet.

1

Ent Consegues identificar alguma atividade que te lembras, que tenhas feito na internet e que foi importante para ti?

C1 Ha... portanto... {a observar o documento). .. desta (a apontar)... de treinar ritmos!

Ent. 48) Eqmlafenamerta malsg:saslede ﬁar?Oummetelen'braseq.lenb&wqaaml

C1 ... Foiesta (aponlando} porque foi daquelas perguntas. ..

Ent Da polulgao sonora?

1. de la imos trés vezes

Ent Ha' oste ao quadro interativo, ndo é! Isto & um exercicio, e gostas dos exercicios!

C1 {gar%alhada}
aquela que gostaste menos?
Gostei menos. ... (a pensar)... Nao! Nao!

Ent Entso, gostaste de todas?

C1 Sim! Sdo muito divertidas e ao mesmo tempo aprendi!
EEtI. 5I}]Seﬁ:st|.|eaulizaﬁn ferramentas foi importante para te ajudar a aprender a matéria?
Ent E pmque?

C1 Porque tamém. .. nds percebemos. .

melhor. . pronm! E com os jogos eu consigo perceber melhor, porque mostra. .

Ent. 51) Qual a ferramenta que mais te ajudou a aprender?

C1 Estal (apontando}

Ent A da orquestra?

C1 Sim, antes eu ndo sabia em que lugares & que estavam. ..

Ent. 52) e aquela que menos te ajudou a aprender ?

(1 Estal (apontando)

Ent De fazer melodia!

Ert. 53) Hé alguma ferramenta que dispensavas?

C1 ...Nao! ... Mesmo assim, esta. .. ndo gostei muito mas também foi importante!

Ent. 54Achas oiacmhal.iahrﬁdomiemehpam?

1 Srn' Ajudou-nos bastantel... Praticar. .

Ent. SS]Apru'datemﬁma pnmeraparte,aexplcagao[dnccmenmﬂ ou esta (documento 3)7

C1 A
Ent. mﬁprerdﬁtera mais com a segunda (documento 2) ou a terceira (documento 3)?
C1 As duas! Estas foi as duas!

agora comparando as trés partes, aprendeste mais com ..

Ent. Sslﬁdnasqwoiadndelﬁzmsashmdammmm mais vontade em quer estar na aula?

- Tamém percebemos com a explicago! Mas com a eacphcafén n&o ha jogos para sn:g percebemos
. praticamos e
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Transcrigdo da entrevista semiestruturada - Alunos

C1 Nao... sempre tive vontade de estar na aulal
Ent Sim, mas em quereres fazer as “coisas” da aula. O facto de irmos para o computador, motivou-te ou nem por isso?
C1 Sim, motivou!
Ent Porqué?
C1 Porque eu acho. ..
Ent. 59) Achas que as
C1 Sim!

Ent. 60) Achas que as ferramentas faziam-te querer continuar as aprendizagens que fazias na aula, em casa?

C1 Sim, porgue nao tinhamos muito tempo e entdo ia explorar mais!

Ent. E Aprendias mais?

C1 Sim! E melhor!

Ent. 61) Aida a0 da util das ferramentas da internet, foi feita em de dois alunos, Preferias usar o
Ak o oo o o

C1 Eu gosto de estar com um colegal Porque tamém partilhamos. .. um tem mais sabedoria do que o outro. .. e partilhamos!

Ent. 62) Entdo, achas que ?orshrcununmlegafoima‘siéda ?

C1 Sum foi muito mais facl aprender

Ent. 63) mduashohdodeanunmlegammoumanpomMmbm?
C1 Nao! Para brincar no! Tenho muito tempo para brincarl

Bloco D - As aprendizagens indiretas
Ent. 64) Neste momento, depois das aulas, qual é a ferramenta da internet que passaste a utilizar com alguma frequéncia no teu dia-a-dia?

C1 Aferramenta do recorte.

Ent. 65) Hé#nnhmrhqxwrwdﬁeadimremmdabnawmmﬁm?&nmwwm
C1 Pois {riso) o recorte!

Ent. Ha mais alquma?

C1 humm.. le.. emals naoseﬂ

05 jogos. . .. que sdo divertidos, mas ao? mesmo tempo aprendemoas. . .

ter mais

Ent. GG]Pamalé'n musicais, achas que nestas aulas, com a utilizagdo da intemet, realizaste outro tipo de aprendizagens?
C1 Mverm' U popplet a ferramenta do recorte para o popplet.
G?]Rew'lhec%qn. de frequentares por exemplo

aulas de M.rsm&Tea'dog " ficaste
esad':g.o:dzas;hdepﬁqﬁam@agbwm mmﬁsmnﬁsc

ompeténcias como
iogcs de imagens, dudio e video e até mesmo
8] g: fiquei! Agora j& me sinto mais & vontade para ‘tar no computador sozinha!

Transcrigdo da 2* Entrevista - Crianga 2 - dia 15/05/2017 - 17h00 - Entrevista presendial na sala de apoio

Bloco A - Dados Informativos

Entr. Idade Entr. Tens PC/Tablet, Internet?

C2¢ 9anos (2 Tenho

Entr. Sexo Entr. Precisas de orientagdo a nivel tecnologico?
(2 Feminino (2 Desenrasco-me sozinha

Ent. 1) Ja tinhas alguns conhecimentos de misica antes de fazer estas aulas?
C2 Nao tinha muito, mas tinha algum.

Ent. De qué?

(2 Ja sabia mais ou menos trabalhar na flauta. ..
Ent. Aprendeste onde?

(2 Eu... eu aprendi com a minha irmd

Ent. Mas estas aulas trouxeram coisas novas ou houve muitas colsas que ja sabias e estiveste a repetir nas aulas?

C2 Eu acho que me ajudou, mas também me fez ajudar a rever a matéria que ja tinha feito com a minha irma, mas ajudou-me!
Ent. Atuairma esta em que ano?

C2 Elaestano 10P

Ent. Ela ensinou-te coisas que aprendeu na escola?

C2 Sim

Ent. Ja sabias ler as pautas?

(2 Nao bem, mas ja sabia alguns Iﬁhﬁcados das pautas.
Ent. 2) Nés nestas aulas usamos o computador, tiveste

(2 Naol

Ent 3) Eem casa?

(2 Em casa ao enfrar no Popplet
Ent. 4) ..

Ent Conheces a paiavra ndo &7

C2 Sim.

Ent. 5) Gostas dessa ferramenta?

(2 Gostol

Ent. Porgué?

(2 Porque ajuda a ter conhecimentos novos e ajuda a perceber melhor as matérias e isso. ..

algumas pautas, mas de resto ndo sabia mais nada.

algumas dificuldades com o PC?

. no principio ndo sabia, mas depois consegui.
disse qualquer coisa?
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Ent. 11) Sempre que alguém ia a0 computador ou ao quadro interativo, achaste que isso, por ser diferente,

Ent.
Ent.

Transcrigdo da entrevista semiestruturada - Alunos

. E como é que ajuda a perceber melhor as matérias?

Porgue vocé punha l pontos de estudo para nds conseguir-mos estudar e rever as matérias ao mesmo tempo
g_) Utilizaste o Padletfora da aula, em casa?
m

. Muitas vezes?
Algumas.
X Ea\ogste dificuldade em casa em aceder ao Padlet?

%ﬂm“mmoPﬂ.mé?mWMamﬂm

8) Achas que o Padlef permite-te sodalizar com os teus amigos?
Sim, porque nds as vezes falavamos.

Entdo ndo era uma coisa fechada s6 para ti.

Era para todos

Bloco B - Utiidade dos RED nas aprendizagens

glﬁo?mdepaﬁcbamﬁtasm.lasde Misica & Tecnologia?
steil

. Porqué?

Também porque aprendemos coisas novas, convivemos consigo e conhecemos mais matérias, pronto, de misical
10) vez que a aulas eram um Irhmnﬁa,emm:hdguhrhcadeira.m de
Mutta pelo contrario! Podiamos brincar, mas aprendiamos ao mesmo tempo.

sem aprender?

eraum momento e brincadeira?

Hmm.. (a pensar). .. é assim: quando nds fomos ao quadro interativo era para fazer uns exercicios a ver com a matéria, mas ao mesmo
que famos [a, pronto, brincavamos entre aspas!

Era%(r]'rmadeira ou era divertido? E muito diferente.

Era mais ou menos diversio, mas com aprendizagem.

12) Achas que aprendeste muito ou pouco sobre musica com este tipo de aula?

Acho que aprendi muito.

13] Houve alg.maadaemq:eserm que ndo aprendeste nada?

14]0$e a0 longo das aulas? Lembras-te de algum tema que gostaste muito de aprender?
Gostei da Atwa fe da M’m i

1S]M&eqwmwhs como eram feitas, era uma forma divertida de aprender?
1ﬂi'lhswrl.adedewmasadw?

17) Gostavas de ter mais aulas destas?
Gostaval

. Porqué?

Porgue nds, nessas aulas, mesmo quando temos musica fora das suas aulas, quando o nosso professor nos faz perguntas, nés estamos
muita mais evoluidos do que as outras turmas!

Sentes isso?

Eu sinto!

Aprendeste mais rapidamente?

(€2 Sim! Do que as outras turmas!

Ent

2
Ent 1
2
Ent.
2
Ent.

Ent. 22) Qual foi a parte

131Umavezummmmmmmm,m@ammmammwmm“
era maks g.znaomﬁumpnrm
[eslaques onaofmf'ertaa na)

ang.nalgumdaspansdasajm dasn&panmq.lehleirﬁpu.meram momento de brincadeira?
A par‘te de quando nds lamos as vezes po Padliel, lamos fazer jogos. .
Sim, e era brincadeira ou era divertido?
Era divertido (sorriso)
Ed'rferente! Drvertido é brincadeira mas aprendes! E brincadeira, & brincadeira e ndo aprendes!

divertido!
Zﬂ]Q.Ehapamﬁalhanmmmndm?Dashkpans
do PowerPoint!
21) E aquela em que menos aprendeste?
. Isso é dificill Porque eu aprendi em quase todas!

q.nemasinagaduu?

B]thapa‘hmememsteagradw?

24]Q.ﬂhapa‘hdaa1hunmtennhstermsdnn'ecda?
. acho que ndo tenho!
25] E aquela em que te sentiste mais divertida a aprender?
Mais divertida a aprender. .. & na do meio!
Nas atividades?
Sim, nas atividades!
26) Se pudesses eliminar alguma das trés partes, qual seria?
Se eu fosse eliminar uma? ... (espera) ... isso é dificil porque eu gostava de todas!
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Transcri¢do da entrevista semiestruturada - Alunos

Ent. Se te dessem opgdo de teres a aula toda apenas com uma partes, qual delas escolherias?

(2 Ado PowerPoint!

Ent. E achas que era suficiente para aprender a do PowerPoint?

(2 Nao era suficiente. .. Também. .. as aulas que vocé deu eram divertidas mas ao mesmo tempo nés aprendiamos!

Ent. 28) Qual foi o tipo de material que mais gostaste de utilizar entre todo aquele que levei para as aulas? (Foi relembrado o tipo de material
nas diversas partes da aula)

(2 Dos instrumentos!

Ent. Dos instrumentos musicais?

C2 Sim!

EEtZ Eals do que até mesmo das ferramentas da intermet!?

Ent. 29) Se tivesses um material cada uma das da escolherias? Eu vou -te, na
c ) raplarte o escolher apenas m para partes da aula, qual ajudar-te, por exemplo,
2 videos!

Ent. Na segunda parte tinhamos, corpo, karaokes, a voz, os mp3, quadro interativo, as vezes usamos papel, pautas, instrumentos?
(2 0 quadro interativo
EE}Z Bla teroeir;! parte tinhamos jogos, simuladores, tutoriais, os videos, exercidios, jogos de exercicios, jogos para criar musicas?
s tutoriai

Bloco C - Aprendizagens musicals realizadas mediante a interagdo com os RED

Ent. 30) Vamos observar o documento 1 que tem a ver com os PowerPoint. Consegues identificar algumas “coisas” que te ensinei através
o gish{dou.nmms}? (espera) Dizer o nome? Alguma da matéria? (espera)
m
Ent. Que tem a ver com osom?
Ent 31%mmﬂhonﬂ:ﬁdmﬁu.o%’ os audio e os video, qual é aquele que mais te agradou utilizar?
5 s!

Ent. 32) e aquele que menos te agradou?

(2 Que menos me agradou?... Eu acho que nenhum!
EEn. ES)SHI:EC].EOW Llilzadofdmma'tanbpamte ajudar a entenderes a matéria?

2 Foil

Ent. Todo ele?

(2 Sim! Principalmente os videos!
Ent. Porqué?

(2 Porque nos videos nds também conseguiamos aprender com os videos ao visualizar. . . pronto, a ver!
Ent. 34) Qual o material utiizado que mais te ajudou a aprender?

(2 0s PowerPoint!
Ent. 35) E aquele que menos te ajudou?

(2 ... euacho que nenhum! Porque todos nds. . . ndo podiamos aprender a cem por cento mas aprendiamos alguma coisal Ou reviamos a

matéria que demos!

ot 36 36) Hé alqum material que dispensavas?

EIC'IL ;ﬂrmmohdodaadawhdom primeira parte?
2 Sim!

Ent. Porque?

(€2 Também... por causa do. .. das trés partes... eu acho que estavam divididas por divertimentos e aprendizagens.
Ent. E achas que esta parte foi muito importante para. ..?

(2 ... aprender]
Ent. mamm,amdﬁm' . Consegues identificar alguma das aprendizagens que tenhas feito nalguma destas

(2 0 timbre e o compasso.
Elc'llz. Es)d’[laﬂobfu?mnhsmm“ﬁom (no documento), qual é aquela que mais gostaste?
i do timbre!
Ent. O que fizeste no timbre?
(€2 Nos ouviamos os sons e tinhamos de dizer o timbre que nds estadvamos a ouvir,
Ent. Chama-se a isso exercicio auditivo!
Ent. 40) E aquela que menos gostaste de fazer?
(2 ...nenhum!
Eic'né giﬂ‘Sertsq.leasaﬁvidadsbm importantes para compreenderes melhor as matérias?
m.
Ent. E porqué?
(2 Porque quando nds davamos a matéria no PowerPoint, ‘tava explicada, mas com alguns jogos nds também conseguiamos aprender mais!
Ent. Com as atividades?
(2 Sim, com as atividades!
Ent. 42) Qual é a atividade que mais te ajudou a aprender da matéria?
(2 Aque mais me ajudou a aprender foi a variacdo da altura e do som num tubo!
Ent. 43) E aquela que menos te ajudou? Que dis
C2 ... (apensar) ... euvou sersincera... mas a que eu dispensava, se calhar esra esta aqui.
Ent. Da clave de sol?
(2 Sim, porgue ja tinhamos experimentado noutra aula. .. a fazer isso.
Ent. Experimentamos como?
(2 Fizemos. . . vocé deu-nos um papel e nds fizemos daves de sol.

Pagina 7 de 18

Ent.

Transcri¢do da entrevista semiestruturada - Alunos

Foi no mesmo dia!

Ha foi?

Isto foi tudo dado no mesmo dial
Ha entdo acho que nenhuma!

A Enquanto que uns estavam no quadro interativo. ..

..ha os outros sim...!

..05 outros estavam a fazer no papel enquanto 1.: ia um de cada vez ao quadro interativo, fol tudo ao mesmo tempo!
H4L.. OK... ent3o nenhumal Pensava que esta tinha sido depois!
;_SIIMmmob:wdaahwrﬁdoﬁhmpmdﬁM?

i

Entdo, porqué?
Porque nos aprendemos com atividade digitais!

. Estas ndo eram digitais.

Sim, atividades!
ﬁ]bmdﬁtemmamkadudapmmﬁewam da segunda parte ? (a mostrar os documentos 1 e 2)

47]semcihar cor;;]PwerPg € quando famos ao PC. Consegues identificar alguma que aprendes através das atividades?
rve o mento 3, este ao coisa

Sim! Aqui sdo mais: as finhas. S0N0ras, as famias da orquestra, o karaoke e os ostinato da batena

48) Qual foi a ferramenta que mais gostaste de

Foi a do karacke!

49) E aquela que gostaste menos?

Ad!o que nenl?unma!

50) Sentes que a utilizagio das ferramentas foi importante para te ajudar a compreender melhor as matérias?
im.
Entdo porqué?

(2 Porque, como eu ja tinha dito, nds aprendemos também no PowerPoint, mas também conseguimos aprender em. ... pronto com

diversdes. . . assim com jogos!
.. a fazer coisas!

C2 Sim, sim..

Porque no PowerPoint. .

..NGS 50 OWViMos e aqun também fazemos!

..E importante fazer a aplicacdo da matérial
T R——

a mas a

De jogos eu acho que fo|qrr§d|r o ruido, porque ajudou-me a mais. . . a mais se aperceber!
52) e aquela que menos te ajudou a aprender ?

. humm.. . (espera) ..

1 Pode nao estar aquil (no documento 3)

(2 Pois eu sei, estou a pensar . (espera) ... mas eu acho que nenhumal

X Foram todas importantes?

53] Iﬁdqmammuchpems?

Porque?
Porque eu acho que todas as. .. as ferramentas s3o importantes para nos percebermos melhor e. .. e entendermos. Para mim acho que
sdo todas importantes!

Ecn;. g}]lndaasvmﬁcsowrﬁﬁdomluw'm parte?

im!
Ent. Sim? Entdo?

(2 Também é. .. pronto, a diversdo e ao mesmo tempo aprendemos. . . a divertirmos, aprendemos coisas novas!
Ent. 55) Aprendeste mais com a primeira parte, a (documento 1) ou esta (documento 3)7

QE assnlgl eu vou dizer as duas, mas o PowerPoint ta mais bem explicado porque tem tudo e os jogos é mais divertimento mas também

aprendemos.
Ent. 56) mais com a sequnda (documento 2) ou a terceira (documento 3)?
(2 Eu acho com a segundal
EE‘E g fazer as athidades?
|
Ent. 57) E agora comparando as trés partes, aprendeste mais com a primeira, com a ou a terceira?

(2 E assim: eu aprendi com todas! ...mas ha algumas. ... pronto estdo mais bem explicadas, como eu disse: o PowerPoint esta organizado,
tem as maténias todas. . . as atividades também aprendese s6 que é mais videos e isso. .. e as ferramentas s3o mais jogos para
divertimento!

Ecng gﬁ]lndmmofa:mdeulizamammasda intermet contribuiu para teres mais vontade em quer estar na aula?
im!
Ent. E porqué?
(2 E assim: eu ja tinha vontade de ir a aula, mas com mais atividades ainda mais vontade me daval
EEZL g_glrElalrbém contribuiu para teres um maior empenho?
im!
Ent. Porqué?

(2 Também por causa das atividades, que nés apr .. dos jogos, também. .. algum conhecimento que tivemos sobre misica, que
ndo tinhamos assim muito.

Ent. 60) E também contribuiu para quereres continuar as aprendizagens que fazias na aula, em casa?
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C2 Sim!
Ent. Em casa, por exemplo?
€2 Sim, e também nas aulas de misica com o nosso professor!
Ent. Eijmdaaouom.ladoraqnndo utilizagio das ferramentas da internet, foi feita em grupos de dois alunos, Preferias usar o
computador sozinho ou achaste bem ser com um colega?
C2 Eu acho com dois alunos, porque. . . normalmente. . . pronto, como € que eu hei de dizer. . .Eu acho mais interessante estarmos os dois,
porq.leasslmpodemosdls&uhramatenaetarrbem . afazer os jogos. .. acompanhados. ..
Ent. 62) Entdo, achas que por estar com um colega foi mais fadl a aprendizagem?
(2 Eassim: para mim foi mais ou menos igual, porque eu sabia, com o que vocés nos explicou, sabia a matéria, mas o meu colega também
podia ter mais... alguns conhecimento que eu ndo sabia e assim podemos. .. (gesto com as mdos indicando troca ou partilha)
EEIé S‘I'I\a\na partilha!
m!
Elé ggJMHmom&MMmmmumMmm?
ol

Bloco D - As aprendizagens indiretas

Elc'lz. gﬂﬂshel Imwéamma'mumauhrmmmm‘ no teu dia-a-dia?
popplet!

Ent. 65) Hd alguma que a utilizar e que nada tem a ver com musica?

(2 E assim: o Padllefndo tem muito a ver com a musica, mas com o que vocé punha I ficava. . . pronto!

Ent. Mais alquma coisa aprendeste sem ter a ver com a misica?

C2 Sim, o prant screen!

Ent. Mais algum que usas?

(2 Os video!

Ent. %&mﬁn}@w@mm.mummh&mam&mmmmhum?

(2 Apesquisa no Google!
Ent. 67) Reconheces que, depois de frequentares as aulas de Mﬂsm&Teoﬂogb”imstemmmasmnpﬁ&m exemplo
rLel q‘:'gta.mmde o Googleou no Youtube, manipulagio de imagens, 4udio e video e até mesmo e
novos

jogos’
(2 Trabalhar com imagens e os ficheiros de udio e videos!
Ent. Ficaste mais desenvolvida? Foram coisas que ndo tinham nada a ver com a misica, mas que também aprendeste!
C2 Ir buscar imagens para por no poppiet eu ndo sabial
Ent. Entdo aprendeste outras coisas sem ser de musical

Transcrigsio da 3* Entrevista - Crianga 3 - dia 16 /05/2017 - 16h30 - Entrevista presencial na sala de apoio
Bloco A - Dados Informativos

Entr. ldade Entr. Tens PC/Tablet, Internet?
(3% 9anos (3 Tenho tablet e tenho PC e interet.
Entr. Sexo Entr. Precisas de orientag3o a nivel tecnologico?
C3 Feminino (3 Tenho os meus pais que me ajudam (Nio predsa)

Ent. 1) Antes de fazer estas aulas de musica, jA tinhas alguns conhedmentos de misica?
C3 Tinha muito poucos

Ent. O que é que sabias?

C3 Sabia mais sobre os instrumentos.

Ent. Tiveste aulas de musica?

C3 Nao, ndo tive.

Ent. 2) Neste tipo de aulas usamos muito o PC, tiveste dificuldades na aula com o PC?
C3 Nao, ndo tive!

Ent. 3) Aqui na escola ndo tiveste, e em casa?

C3 Em casa também néo tenho!

Ent. 4] Pfdavla , conheces?
3 N!io pack

Ent. Nao sabes o que € o Padlet!?1?
C3 ... heu... mais ou menos!
Ent. ...Tu estiveste ki tantas vezes!
C3 Sim!
Ent. Sabes o que é o Padlet? Estiveste la muitas vezes no Padled Nao estiveste?
C3 O Padlet é... uma ferramenta que podemos utilizar para estudar as matérias. . .
Ent. Entdo conheces o Padled
C3 Sim!
Ercw_ :o's. & isso que eu queria dizer! Nao é uma palavra que nunca owviste falar, pois ndo?
3 Nao!
Ent. Porgue tu até ias la muitas vezes ao Padlef, ias i todos os dias, ou quase!

C3 Sim, quase todos os dias!
Ent. Entdo conheces o Fadlied

Pagina 9 de 18

103

Transcrigdo da entrevista semiestruturada - Alunos

(3 Sim! (sorriso
Ent. S}Ertléomr%moPachtlngtaschaclel?
(3 Gosto!
Ent. E Porqué que gostas?
(3 Gosto porque. .. & uma forma de ‘tarmos a brincar com a matéria mas ao mesmo tempo a estuda-la.
Ent 6) Utilizaste o Padletfora da aula, em casa?
C3 Sim, utilizei.
Ent. Muitas vezes?
C3 Algumas!
Ent. O que é que entendes por muitas vezes?
(3 Murtas vezes que é estar sempre la ou. ..
Ent. Pelo menos trés veze por semanal
(3 Hé entdo utilizo muitas vezes!
Ent. Tiveste dificuldades em aceder?

(3 Néo, ndo tive.
EEni ;\|:ar\!'nd&|'.tend_I com o Padet?
(H

Ent. Lembras-te o que é que aprendeste?
(3 Aprendi porque. ..as vezes para mim, como ‘tava a dizer, na forma de brincadeira eu as vezes aprendo mais!... e como k& no padlerera
na forma de mais brincadeira, aprendia methor!
Ent. E aprendias sozinha ou tinhas alguma coisa que te levava a aprender?
(3 Nio, aprendia sozinha
Ent. 56 de ver o qué?
C3 Por exemplo de ver vldeos ou. .. por exemplo, tu punhas la uma resposta e ey recordava-me logo daguilo!
Ent. 8) Achas q;.neo Padet permite-te socalizar com os teus amigos?

Ent. Surn
€3 Sim, permite, porque. . .

Bloco B - Utiidade dos RED nas aprendizagens

Elcﬂi ggmﬁl de participar nestas aulas de Musica & Tecnologia?

steil

Ent. E porqué?

(3 Gostei de participar porque havia atividades que me despertavam muito e que era sempre. .. muito. ..
misica “barra” tecnologeal

Ent. 10) Pareceu-te que as aulas eram um local de brincadeira ou um local de aprendizagem? Uma coisa é ser divertido e oura coisa é ser

o m En':cadelralrﬂoaplwdeedmdom Entdio achas que era brincadeira ou locar de aprendizagem?

e aprendizagem

Ent. Eporqué?
(3 Porgue era divertido mas ndo brincidvamos constantemente! Nao brincavamos. ..
Ent. .. .Era divertido mas estavam a...
(3 Aprender!
Ent 11}Sempreq.|ehinecessémraommladnrmauqad'a interativo, alguma vez achaste que isso era uma maneira de brincar?

Ent. Bmcar mesmo brincar!
(3 Ha, néol Brincar mesmo brincar, naol
Ent. Entdo era o qué?
(3 Eraaprender mas. .. por exemplo. .. de uma forma diferente, mais divertida!
Ent 12) Achas que aprendeste muito ou pouco sobre musica?
C3 Aprendi muitol
Ent. Ent3o, e porqué?
(3 Aprendi muito porque havia muitas coisas que eu ndo conhecia. ..
sabia s6. . .Misica sabia s6 ouvi-la e canta-al
Ent. Entao aprerdesbe praticamente em todas as aulas?

Ent 13} vou fazer a pergunta ao contrario: houve alguma aula em que nédo aprendeste nada de jeito?
Nao! Todas me serviram para aprender alguma coisal

Ent 14) O que mak das aulas?

(3 Eu gostei muito da flautal

Ent. Mais alguma?

(3 Etamém gosteidnlimbre!

Ent. 15} que estas aulas, como eram feitas, era uma forma divertida de aprender?

Ent. Emao porqué?
(3 Achei uma forma divertida de aprender porque nds estavamos a aprender mas estavamos a aprender de uma forma diferente, ndo era s6
escrita, mas também podiamos aprender de uma forma divertida como fizemos!
Ent. Sentias-te mais motivada ou ndo?
(3 Mais motivadal
Ent. 16) Tinhas vontade de vir para as aulas?
(3 Tinha, muitas!
Ent 17) Gostavas de ter mais aulas destas?

pode ndo ser em vermos 0s meus colegas, mas em escrita conseguimos perceber tudo.

fixe aprender em tecnologia, a

o que tinha a misica. .. o que significava mais ou menos a misica. . .
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(3 Gostaval

Ent. Porqué?

(3 Gostava de ter mais aulas destas para.... humm ...ndo me esquecer mais disto e ndo era s6. .. e que queria fazer mais experiencias
destas e. .. e prontes, podia ndos ser de muisica mas de outra coisa tamém!

Ent. 18]unauq.|emdaa.llam em mmmammmsmmwmmm

era mais importante ou uma que ndo era tdo rrporla'lte

C3 Acho! Acho que foram ngualmente importantes!

Ent. 19) Achas que alquma das trés partes era um momento de brincadeira?

C3 humm... nao! 56 momento de divertimento!

Ent. 20) Qual fol a parte que aprendeste mais?

C3 Humm... com aquela parte do PowerPoint, de vocés me estar a explicar.

Ent. Na 1* parte!

C3 Sim.

Ent. E porqué que aprendeste bastante nessa parte?

3 Ponqugé .ﬂ“taua as coisas escritas e eu em escrita percebia muito bem! Os desenhos também facilitavam muito e vocé também explica
muito

Ent. 21) E aquela que em que menos aprendeste?

C3 Talvez nos jogos! Porque. . . é assim, porque. .. eu aprendia também, s que. . . como jogava e paredia que estava a jogar um jogo
normal, prontes, s6 que de musical

Enl E aprendlas com o jogo & mesma?

Quzi foi a parte da aula que mais te agradou?
C3 A dos jogos!
EEl ;omue : j0go baseado di cnolog
3 Porque é... nds estavamos a jogar em misica mas. ... ‘tavamo-nos a nos divertir nas te jas e isso.
Ent. 23] le foi a parte que menos te ag'atlm
Asegunda

Enl_ A das atividades?

C3 Sim

Ent. Porqué?

(3 A das atividades nao sei explicar bem! (sorriso) Porque. .. talvez. .. A qfue menas me agradou porque o PowerPoint fascinava-me muito e
05 jogos. ... prontos, ficava mais desperta, ndo sei rqué € ai ndo me fascinava tanto. (ai nas atividades)

Ent. Porgué que o PowerPoint te fascinava muito?

(3 Fasdnava muito porque era muito alegra e explicava bué, muito bem, mas era alegre e divertido!

Ent. 24]Q|db|apmdaahelnq.|etesuishem&wwdo?

(3 Asvezes em jogos, porque. .. porque os jogos, as vezes eu finha que esperar muito tempo em ir la e depois fazia um jogo, & vezes nao
dava tanto tempo para 0 outro e demorava muito naquilo. . .

Ent. 25) E aquela em que te sentiste mais divertida?

C3 No PowerPoint! (sorriso)

Ent. Porqué?

C3 Porgue ‘tavamos todos juntos, ‘tavamos todos a tirar conclusdes e ideias e ‘tavamo-nos a entreter muito e a divertirmo-nos bastante!

Ent. 26) Se pudesses, eliminarias alguma das trés partes?

C3 Talvez a das atividades!

Ent. Consegue dizer porqué?

C3 Porque os jogos ndo podiam dizer alguma coisa mas, por exemplo, anik:r no sitio na pauta, onde estarem as notas, decorei alguma coisa
com o5 jogos e com o Power Point percebia mais em escrita e nos desenhos

Ent. 27) Se te dessem op¢do de ter aulas apenas com uma das partes, q.damherhs?

C3 PowerPoint!

Ent. E achas que era suficiente para aprender bem?

(3 ... talvez, se... essa ndo sei explicar bem!

Ent. ﬂ%hobodemﬁmemmdediwm%? (Foi relembrado o tipo de material utilizado nas diversas partes da

EE: Que]sn;aLs gostei. . gosta muito da maq.neledotlmhre‘ -k, .
29) Se tivesses um material cada uma das partes da escolherias? E agora vou te dizer, por exemplo,
) o haos o Powepon, os vdea ¢ s miicas e e

Slsheh os video e as
C3 ...0svideo!? (i deusao]

Ent. Na 1* parte tinhamos PowerPoint, dudio e video, qual é agquele com que ficavas para ter aula com ele?
C3 ... talvez PowerPoint!
Ent. Na segunda parte tinhamos voz, corpo, Aaraoke, mp3, quadro interativo, as vezes usamos papel, pautas, arroz, a maquete. .
escolherias?
C3 0O karaoke!
Ent. E nas aulas de ferramentas tinhamos iogos, simuladores, tutoriais, exercicios, jogos de exercicios ....... Qual é aquele que achas mais
importante para a aula das ferramentas:
C3 Os exercicios! (jogos de exercicio-e-pratica)
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Bloco C - Aprendizagens musicais realizadas mediante a interacéio com os RED

Ent. N}WMQM1FManmW
Conseques identificar algumas “coisas” que te ensinei através disto (documentos)?
(3 Consigo, esta imagem
Ent. E aquiensinei o qué?
(3 Aqui ensina-me os tempos das. .. das notas!
Ent. 31) Tendo em conta o material usado, o PowerPoint, os dudio e os video, qual é aquele que mais gostaste de utilizar?
(3 Eu gostei muito do dudio!
Ent. 32) e aquele que menos gostaste?
(3 Talvez os videos!
Ent. 33}&muommwmbmwmmmwamam?

Ent. TOdﬁS eles?
Todos!

Ent. Entdo e porqué? Se eu ndo tivesse usado algum, achas que seria diferente?
(3 Porque com os audios aprendiamos mais alguma coisa de exercicios de atencdo; como os videos conseguiamos perceber alguma coisa,
m:emplo mandavas-nos fazer um exercicio e ‘tavas com o video e conseguiamos perceber melhor como ele funcionava; e com o
rPoint consequia ter mais noqao do que aquilo significava.
Ent. Enn.'tﬂio era todo importante, nao é7

Egl}. r}'qqomwwmumumam?
magens.
Ent. EntaoeoPowerPorn nao é?

Ent. 35}Enq.|eleq.|emmsieagadou?
Ent BS}MMMWWW?
Enii 37}Mmmofmbdauhuhduﬁhpmmmlte?

Ent. Porque?
(3 Euacho que foi uma vantagem para, nos ou nas atividades, conseguiamos perceber mais e termos mais conhecimentos j daquilo!
EEL Emao achas que que sem isto era muito rﬁgsdfnl fazer o resto?
3 Eral
Ent. 38| ao documento 2. Isto sdo as atividades. Tens aqui varias imagens. Consegues identificar alguma das aprendizagens que
la'sasblu ma destas atividades?
(3 ...Consequi, a da clave de sol!
Elc'lli gg}leTendnemaunhl as diversas atividades que estlio aqui (no documento), qual € aquela que mais gostaste?
r na pauta!
Ent. 40) E aquela que menos gostaste de fazer?
(3 ...hum... ndosei.. aqueleda[emmrihmca
Ent. 41}Sert5q.|eamdads importantes para compreenderes melhor as matérias?

x Porq
(3 Eusinto que todas foram |mportarrles porque. .. deu para perceber um bocadinho do que. .. do que é que. .. do que é que aquilo era
Ent 43) Qs & » atvicads e mais e oo mais a sprender?
a que mais te mais a
(3 ... (apensar)... hum... do dudio, dudio nada. . .sim!
Ent. Ouwvir?
€3 Sim, sim ouvir as coisas, faltava-me a palavra!
E2L %rr;fe aisso exercicio auditivo. Achas que os exercicios auditivos ajudaram-te bastante!
3 Sim, acho!
Ent 43) Eaquela que menos te ajudou?
(3 Tal...vez... hum... ai! Como.. como & que é... como & que.. . (indecisdo apontando para a altura do som)
Ent. Isto era para perceber como é que o som...
C3 Sim! P'ra bermos! P'ra percebermos!
Ent. Sao aquelas que menos te ajudaram?

Ent. Em espacﬁco a esta aqui da altura do som? Ou quando era para perceber (na geral] achavas mas dificil?
(3 Eu conseguia, s6 que ndo consequi perceber tio bem, ndo chegava la tao rapidol

Ent. Mesmo com a atividade?
(3 Com a atividade ja percebia melhor!

Ent. Entdo a atividade ajudou!?
C3 Sim

3
Ent. Mas ha aqui alguma coisa que menos te ajudou?
(3 Nesse aspeto nao!
Ent. Achas que foram todas importantes, é isso?
(€3 Acho!
Eleii 44} Ha alguma atividade que dispensavas?
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Ent. Porqué?
C3 Porgue nenhuma é indtil e todas ajudaram para perceber bem!
Eg. mmmummmwﬁdommmmmmw

Ent. Consegues dizer porqué?
C3 Porque o PowerPoint ja nos dizia muito mas acho que esta parte das atividades ainda conduiu mais do que significava dizer!
%#&ggzmm::ma. mais com esta primeira parte ou com a sequnda parte 7 (a mostrar os documentos 1 e 2)
alvez a primeiral
EEI?: -cﬂ]'fa;usagoraaom documento que € sobre as ferramentas, s6 estao aqui algumas. Consegues identificar matéria?
0Nsiq
Ent. Entdo diz !
(3 Consigo esta que é dizer nesta que € onde é que ficam todos os instrumentos.
Ent. 48) E qual a ferramenta que mais gostaste de utilizar? Qu outra que te lembras e que ndo esteja aqui?
C3 Sim, lembro-me das linhas sonoras, gostei muitol
Ent. 49) E aquela que gostaste menos?
C3 Destal
Ent. De fazer as melodias ndo &7 Portanto é tocar e gravar
EEt. ga] Sermm]ql.eattlzaﬁndasferrm i importante para te ajudar a aprender a matéria?
3 Sinto!
Ent. Consegue dizer porqué?

(3 Consigo! Hum... que é... aquilo l4 nas atividades dizia-nos... hum. ... pronto, concluia um bocadinho mais e aqui queria dizer tudo e p'ra
ver se nds perceblarnos bem as matérias, que tinha a ver com amelas matérias todas mas mostrava se nds conseguiamos perceber
melhé. . .se tivéssemos percebido melhor as matérias! Pronto!

Ent. 51) Qual a ferramenta que mais te ajudou a aprender?
C3 Atreinar a flautal

Ent. 52) e aguela que menos te ajudou a aprender 7
(3 (Nao foi feita esta pergunta a aluna)

Ent. 53) Ha alguma ferramenta que dispensavas?

(3 Nao! Sdo todas importantes!

EE% mﬁgmvaﬁmohdodaﬂamﬁdommhpam?
i
Ent. Entdoe...

(3 Achei vantajoso porgue. .. dava-nos para, aquilo percebia-se muito bem, as outras. ..
concluia, dava para se perceber ainda melhor no que queria dizer as matérias!

Ent. 55) Aprendeste mais com a primeira parte, a explicagio (documento 1) ou esta (documento 3)?

C3 Talvez a do PowerPoint.

Ent. 56) mais com a segunda (documento 2) ou a terceira (documento 3)7
(3 Com esta (apontando para a terceira parte)
Ent. Com a terceral
Ent. 57) E agora comparando as trés partes, aprendeste mais com ...
(3 Aprendi mais com a primeira!
Ent. 58) Achas que o facto de utilizares as ferramentas da intemet contribuiu para teres mais vontade em quer estar na aula?
(3 Fez! (grande sorriso) Sim, fez!
Ent. Porque?
(3 Fez-me mais vontade porque eu gosto muito desta tecnologia e depois acrescentar uma aula ou uma matéria com isso, motiva-me muito

mais!
Ent. 59) Achas que as ferramentas fazem-te ter mais empenho?
C3 Sim, muito! Sim!
EE% gg];mmmu\ma querer continuar estas aprendizagens fora da aula, por exemplo em casa?
ntinua
Ent. Quando estavas sozinha apetedia-te fazer os mesmos...
(3 Apetecia-me muito! Sim!
Ent. 61) A ida ao computador, Mdaﬂmﬁndasbmdanmhbhmmdedok&mﬁdmaswo
computador sozinho ou achaste bem ser com um colega?
C3 Achei bem ‘tar com um colega!
EE" iﬁﬁ“é" podi bem aquel ud
3 i bem ‘tar com um colega porque eu ndo a saber muito bem aquela matéria e o meu colega podia perceber e ajudava-me mais!
Eg. gg}&mmmwmmmmumﬁmm?
I

EEiB.. SQIMMMOW&MMWWWUMMMM?
an!

Bloco D - As aprendizagens indiretas

EE% ?]Mmﬁgﬁpﬁéahﬂeﬂa&'ﬂhﬂdqﬁpﬁhalﬁrmaﬂrﬂﬁe@&m’ no teu dia-a-dia depois das aulas?
umm..... 0... o tablet!

Ent. O tablet? Ou...

C3 O tablet como assim, como as ferramentas?

Ent. Asferramentas... vou dar um exemplo: nds trabalhdmos com o Google, trabalhdmos com o Padliet, com o Youtube, com o Mapa Mental,
com jogos, com simuladores, sao essas ferramentas.

C3 Ahl OK! Jogos!

Ent. 65) Ha alguma ferramenta que aprendeste a utilizar e que nada tem a ver com misica?
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C3 Sim, o prnt screen!

Ent. Lembras-te de mais alguma

€3 Hum... lembro-me. .. de fazer as gravagdes!

Ent am}mmm.mqﬂmahama utilizagdo da internet, realizaste outro tipo de aprendizagens?

C3 Hum. .. escrever!

Ent. Portanto leitura e escrita? Praticaste a leitura e escrital

(3 Sim! Pratiquei! Muito!

Ent. E mais alguma?

Elc'l‘z Eia‘pamm depois de frequentares as aulas de “Misica & Tecologia™ ficaste competéndas como por exemplo

que, as “ ia” mais com mais por

thldhrae&ﬂh,m.imﬂodepmlsamﬁmpbmm Youtube, manipulagdo de imagens, dudio e video e até mesmo

camm

Ent. Podes mais do que uma.
C3 Tamém... o dudio!

Transcrigio da 4* Entrevista - Crianga 4 - dia 16 /05/2017 - 17h00 - Entrevista presencial na sala de apoio

Bloco A - Dados Informativos

Entr. |dade Entr. Tens PC/Tablet, Internet?
C4* 10 anos (4 Tenho
Entr. Sexo Entr. Precisas de orientagao a nivel tecnolégico?
(4 Masculino (4 Consigo me desenrascar

Ent. 1) Antes de fazer estas aulas de musica, j4 tinhas alguns conhecmentos de misica?
(€4 Um bocadinho mas ndo muitos.
Ent. H;gste aulas de misica?

i

Ent. Entdoo que conhecias era de qué?
(4 Era... sabia as notas. . . sabia mais ou menos tocar flauta. .
Ent. Emao tiveste conhedmentos mas ndo te ajudaram grande cmsa ndo €7

Ent ZJNstetbadea.lhsmmmezMomwhcbr tiveste dificuldades na aula com o PC?

Ent. 3] E em casa?
(4 Tamém naol

Ent 4}Wawdssemamm?

Ent. P.adIE'IT’|

C4 Ja! Sim ja!
Ent. Entdo o que € o Padlet?

C4 Eum... meio de comuni... ndo & bem um meio de comunicado! E onde nds podemos estudar, com os amigos, falar e divertirmo-nos!
Ent. g&?.lq.:ele que nds usamos na sala de aula! Entdo conheces?

Ent. Néo & uma palavra nova que eu estou a falar agora.

im
Ent. Gostas dessa ferramenta?
(4 (laro que sim! (sorriso)
Ent. E entdo, porqué que gostaste?
(4 Foi engracada, consequimos todos, aprendemas muita coisa. .. sobre misica.
[3 ll%slz 0 da aula, em casa?

Ent. Muitas vezes?
(4 Mais ou menos. . . porque. .. depois tamém. . . tinhamos aqueles testes e isso. ..
Ent. E fiveste dificuldades em aceder ao Padlet quando estavas em casa?

Ent&khas que aprendeste com o Padlef 7
4 0 que sim!

Ent. Aprendeste, por exemplo. .. o qué?
4 As)rendl novas coisas como a composigao, as notas, a tocar muito bem flautal
Achas que o Padlet é uma boa ferramenta para socializar com os teus amigos?

s vezes tinha futebol e chegava um bocado tarde.. .

Ent. Porque?
(4 Porque conseguiamos falar todos juntos.
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Blaco B - Utilidade dos RED nas aprendizagens

Gostaste de participar nestas aulas de Misica & Tecnologia?
uito.

Enl Gostaste porqué?

Ert.
C4
Ent.
C4
Ent.
C4
Ent.
4
Ent.
C4
Ent.

4 Porque convivemos todos em conjunto e sempre que alguém tinha alguma divida voce explicava muito bem.
I!‘|0]IPare:us.l-tei:l.leasav.l.aelam um local de brincadeira?

Ela}
Nao!
Nao mas eu. .. pronto, eu naol...
Explica porqué!
Porque divertiamo-nos muito todos!
Divertido ndo é a mesma coisa que brincadeira.
Nao, entdo nao!

Mas por um lado até era!

Divertir &, € a aula ser divertida mas estas a aprender; brincadeira é ndo estares a aprender nada e nem sequer estas a deixar apender.

Entdo ndo! Nao acho!
Portanto era sempre um local de aprendizagem? De forma divertida mas estavas a aprender, & isso que queres dizer, nao 67

C4 Sim

Ent.
C4 N
Ent.
C4

11]Serrpeq.|eio|nem&nlraom|m.ladorouaoqnd‘ohlemﬁro alguma vez sentiste isso como um momento de brincadeira?

12]Adnsqueapmdwlemitooumsobmmhm?
Murto! Bastante!

Ent. Achas que aprendeste em todas ou s6 nalqumas aulas?

C4
Ent.

Nao! Eu acho que aprendi em todas!
13) Houve alguma aula em acabou a aula e pensaste: hoje ndo aprendi nada de jeito, ndio serviu para nada esta aula?

C4 Nao!

Ent. 14) 0 que mals

qgostaste de aprender?

(4 Adorei aprender a composicao!

Ent.
4

Mais alguma?
Também a escrever na pauta. .

Elc'f.‘ é‘5]&dnstem$adammserdoumbmﬁwuhdew?

Ent.

16) Tinhas vontade de ir 4s aulas?

C4 Caro!
Ent. 17) Gostavas de ter mais aulas destas?
C4 Caro que sim!

Ent.
C4
Ent

Entdo porqué?
Porque gostava de aprender mais sobre misica!
18) Uma vez que cada aula estava subdividida em trés partes, achas que elas foram as trés importantes?

C4 Sim! Eram todas importantes!

Ent

19]Parece|.|-teq.|eég.|madas partes era um momento de brincadeira?

C4 Sim!

Ent.

C4 Bri

Ent.
C4
Ent.

Brincadeira?

ncadeira ndo muito, mas um bocado..!

Entdo era um momento em que o “pessoal” brincava e ndo aprendia e nem deixava aprender!
Hum, ndol. .. Nio, esquecal Esquecal

Era divertido!

C4 Sim! (grande sorriso) Era divertido!
Ent. Queres dizer divertido e estas a confundir com brincadeira, € isso?

C4
Ent.
4
Ent.
C4
Ent.
C4

Ent 22)

Sim!

Entdo, era divertido, mas nao era brincadeira, ou era brincadeira e ndo aprendias?
Né.t;!Q'E: g{vemdo e aprendiamos! >

20 a parte em que mais aprendeste

Na do PowerPoint!

21) E aguela que em que menos aprendeste?

Eu aprendi em todas!

foi a parte da aula que mais te agradou?

C4 Asegundal

Ent. Adas atividades?
C4 Sim

Ent. 23) Qual foi a parte que menos te agradou?
C4 Todas me agradaram!

Ent.
4
Ent.

C4 ... (apensar) ...

Ent.

C4 Si

24) Qual foi a parte da aula em que te sentiste mais aborreddo?
Em nenhumal (grande sorriso)

25) E aguela em que te sentiste mais divertida?

a primeiral

Do PowerPoint?

m.

Ent. Achaste mais divertido do que as atividade e do que. ..
C4 Sim, um bocadinho.

Ent.

Entdo e porqué?
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Pomque sempre aprendiamos mais um pouco do que quando estivamos a fazer as atividades.
ZS] pudesses, efiminarias alguma das trés partes?

. Flcavas com todas?

i?]&m?wmmwﬂodewahmmmdammdm?
primeira

28) Qual foi o tipo de material que mais gostaste de utilizar nas aulas?

A flauta, e quando foi o teste.

A Enn;ao foi 0 computador, tablet, e as ferramentas da net? (kahoot)

29) Se tivesses um material para cada uma das partes da aula, qual escolherias? Por exemplo, na parte do
PuwerP] untliiha'msq"e anmsosvideueas w
Power Point? Sim, PowerPoint!

. Na sequnda parte das afividades tinhamos voz, corpo, karaoke, mp3, quadro interativo, as vezes usamos papel, pautas, amoz, a

maguete. .. qual escolherias?
0s PowerPoint!

. Mas aqui ndo hd PowerPaint!
!

Ah, ok! Karakoke

. Ma terceira parte tinhamos jogos, simuladores, tutoriais, exercicios, jogos de exercicios, jogos para criar misicas. . . Qual € aquele que

achavas mais importante para aprender?
0 tutoriais!

Bloco C - Aprendizagens musicais realizadas mediante a interagiio com os RED

30]\'anmohserwoduumrm1q.|elnmawrmustP

Conseques identificar ﬂgmMmhMaﬂw&ﬂh[MmF?MmeumwﬁmmL

Sim. ... composicdo, foi aquela que me agradou mesmo! O ritmo também. .. as linhas sonoras

i;]_deomcmlaomMnaadqumMoséuioemva.méamdequmauﬁw?
imagens. ..

. 0 PowerPoint entdo?

Sim!
c’Josac'.ne!e que menos te agradou?
me agradaram!
;_3] Sentes que o material utilizado foi importante para te ajudar a entenderes a matéria?

im.
Porqué?
Porgue. . . com todos nos aprendiamos!
Aprendias sobre. ..
Sobre musica.
34) Qual o material utiizado que mais te ajudou a aprender?
0s PowerPoint!
35) E aquele que menos te ajudou?
Hum. .. todos me ajudaram!
36] Ha algum material que dispensavas?

Po:rque’

Foram todos. . . fantasticos!

37) Achaste vantajoso o facto da aula ter tido esta primeira parte?

(esta questdo ndo foi feita ao aluno)

%Vm? agura ao documento 2. 0 documento 2 é das atividades. Lembras-te de alguma matéria dada nas atividades e que te tenha

Avariagdo da altura do som num tubo. ... foi completamente giral ... a leitura de linhas sonoras
i que estdo aqui (no documento), quais foram aquelas que mais gostaste mais de fazer?
Hum. .. Eu adorei ir ao quadro interativo!
40) Eamda menos?
Eu gosmldetodas
41]M¢nsmmmMmmmgmﬂhﬂ

X Consagues dizer Porqué?

Porgue. .. ndol
42]Quié a atividade que te ajudou mais a aprender?
Hum. .. descobrir a dinamica. ..

. Sdo exercicios auditivos, ndo 67

Sim
Os exercicios auditivos sdo aqueles que te ajudaram a aprender.
43) E aquela que menos te ajudou, que achaste desnecessdria?

Eu acho que todas foram necessarias!

Ent gmmmmw‘f

Ent 45) Achaste vantajoso o facto da aula ter tido esta sequnda parte das atividades?

Muito!
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Ent.
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Ent.

Transcrigdo da entrevista semiestruturada - Alunos

Consegues dizer porqué?

Porque tamém foi outro meio que nos conseguiamos. perceber mais!

46 mais com esta primeira parte ou com as atividades da segunda parte? (a mostrar os documentos 1 e 2)
Eu]asrendicomsteogg é fe da de algu

47) Vamos a0 mento sobre as ferramentas da internet. Consegues te lembrar ma matéria que demos com as
ferramentas da intemet? *e ®e

0 que eu gostei bastante foi do Karaoke. . . (riso) do cubo sonoro. . . dos timbres da orquestra!
@ﬁmmmmmémqgmmde utilizar

Mas agora vou fazer a pergunta de outra forma: entre jogos, simuladores, tutoriais, exercicios, youtube?
Exercicios e prétical

Ent. 49]an.|ehq.aemenosgwtaste?

. O facto de ires a internet, fazeres os jogos ou os simuladores. ..

w]SemMawModaskaWmmMramamM?

Consegue dizer porqué?

Hum. .. (acenou a cabega negativamente)

Ha alguma caracteristica que isto tem e que te ajudou a aprender mais?
Sim, a forma de como os jogos eram engragados!

51) Qual a ferramenta que mais te ajudou a aprender?

A familia da orquestra

. Portanto o simulador da orquestral

te aprender ?
gmm;ﬁ rencs e 2

3]Hédg.maien‘mrlaq.edspensams?

?j?ﬁvaﬁmohﬂodﬂﬂahhﬂommm?

uito!

Consegue dizer porqué?

Porque era outro meio de nds. .. Aprendiamos mais!

(535 deodasmmapmaaparheaapim@o{domﬂﬂwmakmﬂas[dmmﬂﬂ?
tel de t

. Entdo vamos dizer as duas?

Sim
56) Aprendeste mais com a segunda (documento 2) ou a terceira (documento 3)?
%Twasegunda trés 22e3 ndeste qual delas?
as partes, 1%, 2* e 3%, apre mais com
Hum. . .Todas! As trés partes!
r?18]Ad‘msq.leufadodeuﬂizarsasierrameniasdaIl'temdou’lrl:tl.l' para teres mais vontade em quer estar na aula?
utol

. Consegue dizer porqué?

Porque incentivava-nos mais!

aS]Masqueasfmmnaswmihmmtemmmismm’ ?

im, muito!

60) O facto destas aulas terem as ferramentas fez com que te apetecesse mais ir para casa e fazer mais atividades, as mesmas que
tinhas feito na aula?

Muito! (grande soriso) Muito!

g'negasteafazervéﬁasveza?

im!

61) Aida a0 computador era feita acs pares. Preferias usar o computador sozinho ou achaste melhor aos pares?

Por um lado eu gostei mais dos pares, porque, se nds errassemos alguma coisa, ndo ficivamos com a ideia que erramos... e o outro
olega podia nos dizer que estava mal! Por isso gostei mais de trabalhar aos pares!

g?] que por estares com um colega no PC foi mais fadl a ?

m.
ﬁg&@nmmﬂemShohmdemesmummhgammopomnMpaﬁhm?

Bloco D - As aprendizagens indiretas

g:(]llﬂtlﬂerrmdepoismm,qaléabnamrladaiwmtq.npassashauﬂharmalgmuﬁw.lﬁrﬁamwudaa—da?
et!

. Mais alguma?

As vezes o Youtube!

65) Ha ferramenta que aprendeste a utilizar nas aulas e que nada tem a ver com misica?

Hum... (a pensar) hum... ndo, ndo me lembro.

Vou dar-te uma ideia: o Google, ndo tem a ver com misica, a conta dle email ndo tem a ver com musica ...

Mas a conta de email. ...

...0 Padlet, o PrintScreen, a gravagio de dudio e video, ndo sei se chegaste a fazer, o mapa mental. . .

Ahhh. . .Gostei muito mapa mentall

...Iss0 ndo tem nada a ver com musical Trabalhdmos na musica, mas ndo & uma ferramenta de musica. Entdo, ha alguma que passaste a
utilizar e ndo tem nada a ver com musica?

0 mapa mental.
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EEL Também falaste do Google, ndo é.. . e da conta de email, dantes ndo utilizavas tanto?
4 Nao
EE:-l E agora ja utilizas?

Ent. ﬁm.r.&?mae o padlet? Também tinhas falado dele?
C4 0 PrntScreen. . . também ndo sabia!
Ent. E agora, ja usas’
C4 Ja, muito!
Ent. E_G]Pmdémdas?mdzmm , achas que outras coisas sem ser reladonada com a misica?
4 Srn, por exemplo o Popplet tamém serve para nos estudarmos portugués, matematica, estudo do meiol
Ent. E mais alguma?
C4 Nao. Que me lembro assim de fte, naol
Ent. 67) Reconheces que, depois de rﬁq.neﬁamuahsut “Musica & Tecnologia”, ficaste mais desenvolvido noutra competéndas tais
combhlra?eewla realizagio de pesquisa no Google ou no mmmmmandemm audio e video e fazer pesquiza de
novos
C4 Sim,
Ent. Em qual delas?
C4 Hum... (a pensar)
Ent. Podes dizer mais do que uma. . .Podes até acharque foram todas!
C4 Eu acho que foram todas! Todas me ajudaram!
Ent. Achas que desenvolveste a leitura e escrita?
4 Sim!
Ent. E pesquisa?
C4 Tamém!
Ent. E trabakhar com imagens?
C4 Tamém! No mp;)!el!
Ent, E dudio e vid
C4 Tamém!
Ent. E fizeste pesquisa de novos jogos?
C4 Nio

! Entrevistador (Professor/Investigador)

%13 Crianga

? Docente de Misica (Expressio e Educagio Musical)
4 2% Crianga

* 3% Crianga

© 42 Crianga
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Anexo 37 - Entrevista/Alunos :: Andlise de contedido

Andlise de contetdo - Entrevista aos alunos

Tema Categoria Subcategoria Indicadores
Dados Dados Pessoais| Género e idade Seco, faixa etaria Chipag.1 | 9anos;
informativos (2:pag 5 | 9an
| Gipagd O
(4; pag. 14 10 anos; masculino
Enquadrament | Dispositivos Tem dispositivos tecnologicos Chipag.t | ‘Snm henhoo computador e isso..
o tecnoldgico | tecnolégicos Cipig.5 S -
(Gipagd Wq*ﬂ!!bht.@_@.ho?cg!w._m._.._.._...__...___.
(4: pag. 14 “Tenho”
Conhecimentos Possui conhecimentos minimos C1:pdg. 1 “Mais ou menos, as vezes preciso de ajuda”
tecnoldgicos (2:pag.5 “Desenrasco-me sozinha”
(3:pag. 9 “Tenho os meus pajsq;emea].dam
Cd:pag. 14 “Consigo me desenrascar *
Graude Pré- | Pré-requisitos | Conhecimentos Conhecimentos minimos C1: pg. 1, perg. n° 1 “Mais ou menos porque também ja tinhamos aulas de misica com a professora
conhecimento | musicais musicais Conhecimentos das AEC e EEM S . —
H C2: pag. 5, perg.n® 1| “Nao tinha muito, maslﬂ\a_alg_um.'___
(musicais/Tec (3: pdg. 9. perg. n° 1 “Tinha muito poucos”
nolégicos) C4: pig. 14. perg.n® 1| “Um bocadinho mas ndo muitos.”
Autonomia na | Interagdo nos PCem | Auséncia de dificuldade Cl:pdg. 1,perg.n®2 | “Na aula nao!”
utilizacdo das | sala de aula (2: pag. 5. perg.n° 2
Tic Gipig.9.perg.n2 | *)
(4; pag. 14, perg. n° 2
Interagdo nos PCem | Dificuldades iniciais C1:pag. 1, perg.n® 3 | “Mais ou menos, as vezes. .. era muita, outras. .
asa (2:pag. 5,perq.n® 3 | “Em casa ao entrar no popplet... mprmwnaosahn.msdepmsconsegm
(3:pag. 9,perg.n®3 | "Em casa também nao tenhol”
(4:pag. 14, perg.0°3 | “Tamém naol”
Opmﬁo sobre | Familiarizacdo coma | Conhece a ferramenta C1; pdg. 1, perg.n® 4 Eporcausa . das aulas, sim! *
o Padlet ferramenta (2; pag. 5, perg. n* 4 “Diz-me.. )
Gipigdpegd | Smiomso)
C4;pag. 14, perg.n°4 | “Eum... med i.... nao & bem um meio de comunicagao! E onde nés
podemos estudar, com os amigos, falar e divertirmo-nos!”
" Afinidade com a Gosta e usa Clipag. 1.perg.° 5 | “Gosto! Muito.... ajuda a perceber as coisas € a aprender... nao 67-
ferramenta Considera ser fonte de conhecimento | (2; pag. 5, perg. n° 5 Gostol” Po:que ajuda a ter conhecimentos novos e ajuda a perceber melhor as
malérias e isso. .
Considera ser faclitador da C4; pag. 14, perg.n°5 | Claro que sim!” Foi engm:;.lda conseguimos todos, aprendemos muita coisa...
aprendizagem | sobremisica”
Interagiu algumas vezes no Padlet em | C1; pdg. 1, perg.n® 6 _
casa (2;pag 6. perg. 6| Sim”, “Algumas.” e
Nao teve dificuldades _C3; pdg. 10, perg. n°6 | Sir izei. Algumas! Nao, nao tive.
(4; pag. 14, perg. n° 6
1
Andlise de contetido - Entrevista aos alunos
Tema (Categoria Subcategoria Indicadores Unidade de contexto
Aquisiio de Realizou aprendizagens Cl:pdg 1.perg.n°7 | Aprendil Com as perquntas e isso....¢ tambem fui aos videos.... tambem ajudoul
conhecimentos (2: pag. 6, perg. n® 7 Sim - - )
(3: pag. 10, perg.n® 7 | Aprendi porque. ..as vezes para mim, como ‘tava a dizer, na forma de brincadeira
eu as vezes aprendo maisl... & como I no padlet era na forma de mais
| brincadeira, aprendia melhor!
(3: pdg. 10, perg. n°7 Purewmplndeverwdeosou . por exemplo, tu punhas 4 uma resposta e ey
- | recordava-me logo daquilol E—
_C4:pdg. 14, perg.n*7 _ | Qlaro que sim! o
C4:pig. 14, perg.n* 7 | Aprendi novas coisas como a composigao, as notas, a tocar muito bem flautal”
Socializagao Socializou no Paldet Cl:pdg. 1, perg.n°8 | Sim! Mas também nao € estar sempre a falar! o
(2:pag. 6.perg.i°8 | Sim, porque nos as vezes falavamos. Era para todos
(3:pag. 10, perg.n°8 | Sim, permite, porque... pode nao ser em vemmsosrna.nscolegas mas em
escrita consequimos percebu‘ludn e
(4: pag. 14, perg. n®8 | Sim.
Relevanda ler com | Apreciagao global do | Gostou C1; pag. 1, perg. n° 9 Gosteil
dos RED na sTIC projeto "Musica & Achou Interessante C1; pdg. 1, perg.n° 9 Porque eram coisas novas, tinha interesse!
aprendizagem Tecnologias™ Aprendeu sobre misica e tecnologia | (2; pag. 6,perg.n°9 | Também porque aprendemos coisas novas, convivemos consigo e conhecemos:
| mais matérias, pronto, de musical
(3:pig. 10, perg.n°9 | Gostel de participar porque havia atividades que me despertavam muito e que era
_____ | sempre... muito. .. fixe aprender em tecnologia, a musica “barra” tecnologial
Cd:pag. 15, perg.0°9 | Muito.
Esdareceu dividas “(4: pag. 15, perg.0°9 | Porque convivemos todos em conjunto e sempre que alguém tinha alguma divida
Conviveu | vocéexplicava muito bem. o
Nao é local de brincadeira E local de | C1:pag. 1, perg.n® 10 | Nao! Nao era mesmo de brincadeiral
aprendizagem (2: pig. 6, perg.n° 10| Muito pelo contrariol Podlamos brincar, mas aprendiamos ao mesmo tempo.
ende-se brincando (3: pan. 10, perg. n° 10_| Local de aprendi.
Interagio no PCe Nao é local de brincadeira C1: pag. 1, perg.n® 11 | Naol Isso naol Tarnban 50 fui aquele de fazer a clave de sol (sorriso)
quadro interativo Diversao com aprendizagens (2:pag. 6, perg.n® 11| Era mais ou menos diversdo, mas com aprendizagem.
(3 pdg. 10, perg.n° 11_| Era aprender mas. . . por exemplo. ... de uma forma diferente, mais divertida!
OsRED ea | Aprendi Aprends C1; pdg. 2, perg.n® 12| Siml i muito! Ja & uma grande ajuda 05%ano!
aprendizagem | realizadas sobre Muito 4 m@g Epermg w12 Mmm;‘mel' A
de musica misica (2: pag. 6, perg. n® 12 | Acho que aprendi muito.
Nova percegio sobre o que é missica | C3: pag. 10, perg. n® 12 Aprendi rnulopnrqueha\namutas(masmeeunmmnm ‘oque tinha a
musica. .. 0 que significava mais ou menos a musica. . . sabia s6. ..Musica sabia
| shoui e cantadal S
Aprendeu em todas as aula C3:pag. 10, perg.n° 13| “Todas me serviram para aprender alguma coisal”™
[dentificagio de Ferramentas (1: pdg. 2, perg.n* 14__ As ferramentas novas que nos podiamos usar...
aprendizagens Dominios da misica (timbre, ritmo, | C1: w14 | ORi a Altura
efetuadas altura) 1
, perg. E tamém gostei do timbre!
Flauta C3 - pag. 10, perg. n° 14| Eu gostei muito da flautal
Composiio Ca:pag. 15, perg. n° 14 _| Adorei aprender a composiaol
Escrita musical (4; pag. 15, perg. n® 14 | Também a escrever na pauta
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Tema Categoria Subcategoria Indicadores Unidade de contexto
Prazer em aprender | Aprendeu divertindo-se (3; pag. 10, perg. n° 15 | Achei uma forma divertida de aprender porque nés estavamos a aprender mas
estavamos a aprender de uma forma diferente, ndo era s escrita, mas também
podiamos aprender de uma forma divertida como fizemos!

Tinha muita vontade de ir para as C1;pag. 2, perg.n° 16 | “tava sempre ali a espreitar na janela!”

aulas

Desejo de mais aulas | Por ser divertido C1;pag. 2, perg.n° 17 | “Gostava! [... ] Porque é... € muito divertido mas ao mesmo tempo estamos a

Por estara a aprender aprender e todos juntos!... e eu gosto... das aulas!”

Por causa dos jogos (1; pag. 2, perg.n°17 | E tamém por causa vezes € por causa das ferramentas dos jogos! Sao

i jogos divertidos. .

Porque estao mais evoluidos C2;pag. 6, perg.n° 17 | “Gostaval™ * Porque nés, nessas aulas, mesmo quando temos musica fora das-
suas aulas, quando o nosso profe;sor nos faz perguntas, nos estamos muito mais
evoluidos do que as outras turmas!” o sl

Para ndo se esquecer do que (3;pag. 11, perg.n° 17 | Gostava de ter mais aulas destas para... hu Imm ...nao me esquecer mais disto e

aprendeu e das aulas ndo era so... e que queria fazer mais expenencias destas e... e prontes, podia
néos ser de misica mas de outra coisa tamem!

Para aprender mais sobre msica (4; pag. 15, perg. n° 17 _| “Claro que sim!”; “Porque gostava de aprender mais sobre musica!”

Aestruturaao | Identificagao da Explicagao da matéria € mais C1; pag. 2, perg.n° 18 | Eu acho que a mais importante foi ouvir explicar porque depois, a partir dai,
das aulas por | relevancia na importante por ser a base para as conseguimos fazer tudo o resto!
partes: aprendizagem de outras partes
- Explicagao cada parte do Todas foram importantes C1; pag. 2, perg. n° 18 Aprendi com todas! o
de conceitos | projeto como um (2, pag. 6, perg. n°21 . Isso é dificill Porque eu aprendi em quase todas!”
- Realizaggo | todo C3;pag. 11, perg. n° 18| Achol Acho que foram igualmente importantes!
de atividades C4; pag. 15, perg. n° 18 | Sim! Eram todas importantes!
- Interago Percecdo de alguma | Divertido perg. n° 19
nos RED das trés partes era | Aprende-se jogando 8 perg. n° 19 }
= um momento de (3; pag. 11, perg. n° 19

_Perceggo da | princadeira
importancia
dadaacada  [Pestaque de uma Maior aprendizagem com a explicagao | C1; pag. 2, perg.n° 18 | * ouvir explicar” - -
parte daaula | das partes parauma | da matéria (2;pag. 6, perg.n°20 | Na do PowerPoint!

maior aprendizagem (3; pag. 11, perg.n°20 Humm. .. com aquela parte do PowerPoint, de vocés me estar a explicar.

(3;pag. 11, perg. n°20 | Porque. .. ‘tava as coisas escritas e eu em escrita percebia muito bem! Os
o desenhos também facilitavam muito e vocé também explica muito bem!
C4; pag. 15, perg. n° 20 | Na do PowerPoint!

Destaque de uma Menor ap com a interagao | C1;pag. 2, perg.n°21 | Adltima

das partes para uma | nos RED

menor aprendizagem A

Confusdo com brincar-divertir e (3;pag. 11, perg.n° 21 | Talvez nos jogos! Porg . eu aprendia também, s6 que. .

aprender como jogava e parecia que estava a jogar um jogo normal, prontes, s6 que de’

Todas fomentaram a aprendizagem lsso é dificill Porque eu aprendi em quase todas! -
Eu aprendi em todas!

3
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Tema Categoria Subcategoria Indicadores Unidade de contexto
Destaque da parte Maior prazer com realizagdo das C1; pag. 2, perg.n°22 | A do meio o - -
mais prazerosa atividades C4; pag. 15, perg. n°22 | A sequnda!
Maior prazer com explicagdo da (2; pag. 6, perg.n°22 | ... da do PowerPoint !

matéria
Maior prazer com a realizagao das
atividades

(3; pag. 11, perg. n° 22

“Ados jogos!”; “ Porque é. .. nds estavamos a jogar um jogo baseado em misica
mas.... ‘tavamo-nos a nos divertir nas tecnologias € isso.”

Destaque da parte Nenhuma desagradou C1;pag. 2, perg. n°23 | Isso... nenh o
menos prazerosa C.pag.6,perg. 1°23 | Nenhumal =S S S
C4; pag. 15, perg. n°23 | Todas me agradaram! _
Segunda parte por ndo fascinar tanto | (3; pag. 11, perg. n°23 | A das atividades nao sei explicar bem! (sorriso) Porque. .. talvez... A que menos
(com indecisao) me agradou porque o PowerPoint fascinava-me muito e os jogos. .. prontos,
ficava mais desperta, nao sei porqué, e ai nao me fascinava tanto. (ai nas
atividades)
(3; pag. 11, perg.n°23 | Fascinava muito porque era muito alegra e explicava bué, muito bem, mas era
alegre e divertido!
Destaque da parte nenhuma C2; pag. 6, perg. n° 24 . acho que. ndo tenhol
mais aborrecida (4; pag. 15, perg. n° 24 E_m_ nenhumal (grande sorriso)
Explicagao dos conceitos, por nao C1;pag. 2, perg.n°24 | Hmmm... a primeira. .. porque também estar
fazernada - - - - - P v ———
0Os jogos, por estar é espera (3;pag. 11, perg. n°24 | As vezes em jogos, porque. .. porque os ]ogos as vezes eu tinha que esperar
muito tempo em ir la e depo:s fazia um jogo, a vezes ndo dava tanto tempo para
fazer o outro e demorava muito naquilo. ...
Destaque da parte As atividades praticas C1;pag. 2, perg.n°25 | Divertida?..adomeio!
mais divertida (2: pag. 6, perg. n° 25 .- € na dome
Explicagdo dos conceitos (3; pag. 11, perg. n°25 o
porque aprendia-se mais, porque se | C3; pag. 11, perg. n° 25 Porque tavamos todos juntos, ‘tavamos todos a tirar conclusdes e ideias e
discutia o ‘tavamo-nos a entreter muito e a divertirmo-nos bastante!
porque se tirava conclusdes C4;pdg. 15, perg. n °25 | ... (apensar) ... aprimeiral
(4; pag. 15, perg. n° 25 Porque sempre aprendiamos mais um pouco do que quando estavamos a fazer
as atividades.
Escolher uma parte | Nao eliminaria nenh C1; pag. 3, perg.n°26 | Sao muito importantes, por isso nao eliminaria nenhuma. -
das partes da aula C4; pag. 16, perg. n°26 | Nao!
para dispensar (2; pag. 6, perg.n°26 | Se eu fosse eliminar uma? ... (espera) ... isso é dfficil porque eu gostava de
todas!
A parte das atividades (3; pag. 11, perg. n°26 | “Talvez a das atividades!"; “ Porque os jogos ndo podiam dizer alguma coisa
Aprende-se mais com a explicagdo da mas, por exemplo, aquilo no sitio na pauta, onde estarem as notas, decorei
matéria com os jogos alguma coisa com 0s jogos e com o Power Point percebia mais em escrita e nos
desenhos!”
Escolher uma so Explicagao da matéria (2;pag. 7,perg.n°27 | Ado PowerPoint! ) )
parte para ter aula C3:pag. 11, perg. n°27_| PowerPoint!
C4; pag. 16, perg. n°27 | A primeiral R i
Realizagao de atividades C1;pag. 3, perg.n°27 | (espera) ...hmmm... isso € uma pergunta dificill ...a 2%
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Tema Categoria Subcategoria Indicadores Unidade de contexto
Identificar o material | Ferramentas C1;pag. 3, perg. n°28 | O popplet tamém é... é ou ndo? Pois.... € que eu gostei muito do popplet!... ou
utilizado mais Popplet do kahoot
prazeroso Kahoot o -
Instrumentos musicais C1; pag. 3, perg.n° 28 | Os instrumentos! R
(2, pég. 7, perg.n°28 |
Flauta C4; pag. 16, perg. n° 28 | A flauta, e quando foi o teste.
Maquete da orquestra [} pgg 11, perg. n° 28 | Que mais gostei. .. gostei muito da maquete do timbre!
Identificar o matéria | Explicagdo os conceitos: 3 Ok... o PowerPoint!
que mais gostouem | PPT 0s videos! B
cada partes Videos | G3:pdg. 1 1,perg.n°29 | ... talvez PowerPoint! -
o (4; pag. 16, perg. n° 29 Power Point? Sim, PowerPoint!
Atividades praticas: Cl;pdg. 3, perg.n°29 . da flauta. .. dos instrumentos.
Flauta (C4; pag. 16, perg. n° 29 Ah okl Karakoke!
(Sllmt‘leador de karaoke (2;pag. 7, perg.n°29 | O quadro interativo
uadro interativo
Interacio nos RED: | C1; pag. 3, perg. ni°29 | Sobre a terceira parte, ndo é?... Eu gostei dos jogos!. .. e também. .. (espera).
Jogos da criatividade! e
Criar C2;pag. 7, perg.n°29 | Os tutoriais! B
Tutoriais (3; pag. 11, perg. n° 29 | O karaoke!
Karaoke » " (3; pag. 11, perg. n° 29| Os exercicios! (jogos de exercici B -
logos de exercicio e pratica C4; pag. 16, perg. n°29 | O tutoriais!
Utilizagao dos | Identificar que | Identificar conceitos | Utilizagao do vocabulario musical : | C1;pag. 3, perg.n°30 [ Hmmm... ha sim, este, dos and: ] .
RED nas aulas | aprendizagens | apreendidos Tempo, Andamentos 1 pég 3, perg. n° 30 ha, as familias dos instrumentos!
de musica realizaram os Instrumentos | C 7,perg.n°30 esta aqui. (freq iy
) alunos na Frequéncia sonora. (3; pag. 12, perg. n°30_| Consigo, esta imagem (arvore das figuras ritmicas)
Efeito na primeira parte Ritmo, Figuras ritmicas (3;pag. 12, perg.n°30_| Aqui ensina-me os tempos das... dasnotas!
ZP’e"d'Z?tgem da S'UIat E?"':POS'QW (4; pag. 16, perg. n°30 | Sim.. composlgao foi aquela que me agradou mesmo! O ritmo também.... as
e conceitos | mediante a inhas sonoras linhas sonoras. .
especificos explicagao de n - .
conceitos Identificar o material | PowerPoint! C1; pag. 3, perg. [.7 31__| Eu gostei mais do PowerPoint! ) B
Efeito na ; mais apetecivel Video (2;pag. 7, perg. n°31 | Os videos! o
motivagdo e o audio C3;pdg. 12, perg. n°31_| Eu gostei muito do audiol .
empenho. C4; pag. 16, perg. n°31 | As imagens...
Identificar o material | videos C1; pag. 3, perg. n° 32 | O que menos gostei foi os videos?
menos apetecivel . - e e
Todos agradaram e menos me agrade 1 acho que nenhum!
odos me agradaram!
Importancia do 0 material é importante C1; pag. 3, perg.n°33 | Sim, porque, por exemplo, através dos PowerPoint conseguia-se perceber bem. .
material utilizado PowerPoint! e video B das imagens. . . 0s Vi al
para a aprendizagem 2 pag. 7, perg.n°33 | “Sim! Principalmente ! s nos também consegui
aprender com os videos ao visualizar. .. pronto, a ver!”
5
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Tema Categoria Subcategoria Indicadores idade de contexto
Todo o material € importante (3; pag. 12, perg. n°33 | “Todos!"; " Porque com os audios aprendiamos mais alguma coisa de exercicios
de atengéo; como os videos conseguiamos perceber alguma coisa, por exemplo,
mandavas-nos fazer um exercicio e ‘tavas com o video e conseguiamos perceber
melhor como ele funcionava; e com o PowerPoint conseguia ter mais nogao do
que aquilo SIgmflcava ) )
4 pag 16, perg. n° 33| Com todos nds aprendiamos!
Material utilizado PowerPoint! | C1; pag. 3 _| Ha! PowerPoint! B —— .
mais propiciador da C2; pag. 7, perg.n° 34| Os PowerPoint!
aprendizagem (3;pag. 12, perg. n°34 | Image . .
(C4; pag. 16, perg.n°34 | Os PowerPomtI
Material utilizado 0s videos Cl;pdg. 3, perg.n°35 0s videos! . .
menos propiciador | (3;pag. 12, perg.n° 35 | Os videos!
da aprendizagem Todos ajudaram C2; pag. 7, perg. n°35 eu acho que nenhum! Porque todos nés. .. ndo podiamos aprender a 100% -
.| masaprendiamos alguma coisa! Ou r.ey.lamos.a. matéria que demos!
(4; pag. 16, perg. n°35 | Hum... todos me ajudaram!
Material utilizado Nenhum material foi inutil C1;pag. 3, perg. n°36 | Nao! B o
inil | C2:pag.7,perg.n°36 | Naol
(3; pag. 12, perg. n°36 | Naol
C4; pag. 16, perg. n°36 | Nao. . ) .
(4; pag. 16, perg. n° 36| Foram todos. .. fantasticos!
Importancia dadaa | Foi importante C1;pdg. 3, perg.n°37 | Da explicagao? Sim! R
lecionagdo de C1;pag. 3, perg.n°37 | Porque através dela é mais facil fazer aquele exercicio. .. aquele jogo...aquele
conteldos Fazer os exercicios audio. .
Faculta a compreensdo das outras C3; pag. 12, perg.°37 | Eu acho que foi uma vantagem para, nos Jogos ou nas atividades, conseguiamos
partes o perceber mais e termos mais conhecimentos jé daquilol
(2;pag. 7, perg. n°37 | Também... por causa do... das trés partes... eu acho que estavam divididas
por dlverllmentos e agrendlzagens
Aprendizagen | Identificar atividades | Utilizagao do vocabulario musical : C1;pag. 3,perg.n°38 | ... Ha, aquil (escala de decibéis) o
sadquiridas | realizadas Interacao no RED dos dB no quadro | C1; pag. 3, perg. n° 38 Ha, a flautal (grande sorriso) Lembro-me muito bem!
na segunda interativo C2; pag. 7, perg.n°38 | Otimbre e o compasso
parte da aula: Tocar flauta G3ipdg. 12,perg.n°38 | ...Consequi, adaclave desoll [
rete_al‘lgagao de Iéientmﬁagao/ 'e(l;ilt{fa do CtOW;PHESO C4: pag, 16, perg. n°38 | “A variagao da altura do som num tubo. . foi completamente giral .. a litura de
atividades econhecer auditivamente timbres linhas sonoras”
praticas Desenhar a clave de sol na pauta e no

quadro interativo

Identificar a atividade
mais apetecivel

Exercicio auditivo sobre a altura
definida e indefinida

Sobre o timbre

Exercicios de leitura da pauta

Ir ao quadro interativo

C1; pag. 3, perg. n°39

...Naquela de descobrir a musica. .. que eu trouxe a pandeireta (sorriso e bate
.. que tocaste e nds tivemos de descobrir que era os “parabéns a

1
| Ca; pag. 16, perg. n°39

Hum. .. Eu adorei ir a0 quadro interativol
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Tema Categoria Subcategoria Indicadores Unidade de contexto
Identificar a atividade | Nenhuma C1; pag. 4, perg. n° 40 .. pois isto é dificill ... todas ajudaram ... ndo sei... (a observar o
menos apetecivel Todos ajudaram documento)... eu acho que nem tenho nenhuma! ...Nao! Nenhuma!
Gostei de todas (C2; pag. 7, perg. n° 40 hum! S
(C4; pag. 16, perg. n° 40 Eu gostei de todas!
Talvez a leitura ritmica (3; pag. 12, perg. n°40 | ...hum... ndo sei... aquele da leitura ritmica.
Importancia das Ajudou muito C1; pag. 4, perg. n° 41 Slm! Ajudaram! Muito! ~
atividades realizada | Tinha o som C1; pag. 4, perg.n°41 | Porque tamém tinhamos a exphcagac eisto é pra nds. . A pensar)
para a aprendizagem | Repeticdo em imitagao porque no PowerPoint ndo tinha, ndo tava o som nem |sso e era mais facil aqui
dos exercicio porque tamém mostrava. .. o dudio.. e tamém tar a fazer as imitagdes. . .e isso...
os RED no quadro interativo
ajudavam C2;pag. 7, perg.n°41 | Sim.
(2;pag. 7, perg.n°41 | Porque quando nés davamos a matéria no PowerPoint, estava explicada, mas -
com alguns jogos nds também conseguiamos aprender mais!
(3; pag. 12, perg.n°41 | Eu sinto que todas foram importantes porque. .. deu para perceber um
bocadinho do que... do que é que... do que é que aquilo era mais ou menos em
N s L N A N S
(4; pag. 16, perg. n°41 | Sim.
Atividade realizada As atividades tiraram as duvidas na C1; pag. 4, perg.n°42 | Foi... (a pensar)... ha, foi na monorritmia, porque tive duvidas, tive mais dividas
mais propiciadora da | monorritmia na monorritmia e na polirritmia, e o video ajudou porque comecei a perceber em
aprendizagem Fazer exercicios auditivos que parte se fazia a monorritmia ...
Ver e owir a alturaa variar num tubo | moml oo e e e e B e e
com agua C2; pag. 7, perg. n° 42 | A que mais me ajudou a aprender foi a variacao da altura e do som num tubo!
Exercicio auditivo para descobrir a | (3;pag. 12, perg.n°42 | ... (a pensar)... hum... do audio, dudio nada...sim!
dinamica (3: pag. 12, perg.n°42 | Sim, acho!
C4; pag. 16, perg. n°42 | Descobrir a dinamica. ..
Material utilizado Nao ha C1;pag. 4, perg.n°43 | Nao! ... Nao! B
menos propiciador As atividades ajudavam :pag. 7, perg.n°43 | Ha entao acho que nenhuma! i
da aprendizagem Tudas ajudaram . 12, perg.n°43 | Com a atividade percebiamethor!
. 16, perg. n°43 | Eu acho que todas foram necessérias!
Atividade dispensavel | Nao houve B
Todas ajudaram para perceber bem
.12, perg. 1744 il ¢ todas ajudaram para perceber bem!
. 16, perg. n° 44
Importancia dada as | Foi muito importante C1; pag. 4, perg.n°45 | “Sim! Tamém foi importante!”;" Para tamém perceber. . .tamém com as atividades
atividades para a A participagao nas atividades facilita nds tamém participamos nelas por isso é mais fécil assim!” B
compreensao dos E outro meio que ajuda a perceber C2;pag. 8, perg.n°45 | Porque nds aprendemos com atividade digitais!
contetidos bem (3; pag. 13, perg. n°45 | Porque o PowerPoint ja nos dizia muito mas acho que esta parte das atividades
lecionades | | ainda concluiu mais do que significava dizer! e
C4; pag. 16, perg. n°45_| “Muito!"; " Porque tamém foi outro meio que nds conseg s perceber mais!”
7
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Tema Categoria Subcategoria Indicadores Unidade de contexto
Parte da aula mais 1%, explicagdo dos conceitos | C1;pag. 4, perg.n°46 | Estal (a mostrar os documentos 1) o B
propicia a Ent | Com a primeira parte!?
aprendizagem - 1%, Ci; pag 4,perg.n°46 | Hmm hmm )
explicagio dos C2; pag. 8, perg. n° 46 ...se calhar com o PowerPoint! o
conceitos ou 2, (C3; pag. 13, perg. n° 46 Talvez a primeiral
atividade Todas (4; pag. 17, perg. n°46 | Eu aprendi com todas!
Aprendizagen | Identificar atividades | Fazer exercicios ritmicos C1; pag. 4, perg.n°47 | Ha... portanto... (a observar o documento)... desta (a apontar)... de treinar
s adquiridas | realizadas na Criar linhas sonoras ritmos! . .
na terceira interagdo dos RED Identificar as familias da orquestra C2;pag. 8, perg.n°47 | Sim! Aqui s3o mais: as linhas sonoras, as familias da orquestra, o karaoke e os
parte da aula, Ouvir e descobrir timbres ostinato da bateria.
mediante a Ostinatos na bateria (3; pag. 13, perg.n°47_| Consigo esta que ¢ dizer nesta que é onde é que ficam todos os instrumentos.
interacao com Cubo sonoro C4; pag. 17, perg. n°47 | Karaoke, cubo sonoro, dos timbres da orquestal
os RED Karaoke
Identificar atividade | Cantar e Karaoke C1;pag. 4, perg.n°48 | ... Foi esta (apontando) porque foi daquelas perquntas. ..
mais apetecivel Criar linhas sonoras C1; pag. 4, perg. n° 48 tipo de I irmos trés vezes (quadro interativo)

realizadas nos RED

| C2; pag. 8, perg. n° 48

Foi a do karacke! R

(3; pag. 13, perg. n° 48

Sim, lembro-me das linhas sonoras, gostei muitol

(C4; pag. 17, perg. n° 48 Karaokel
Identificar a atividade | Gostei de tudo C1; pag. 4, perg. n° 49 .. Gostei menos. ... (a pensar)... Naol Naol
com os RED menos C1;pag. 4, perg. n°49 | Sao muito divertidas e a0 mesmo tempo aprendi!
apetecivel Nao gostei do jogo de fazer melodias | C2; pag. 8, perg.n°49 | Acho que nenhumal ) ) B
(C4; pdg. 17, perg. n°49 | Gostei de todos!
Importancia da E importante C1; pag. 4, perg.n°50 | Porque tamém... nds percebemos. .. Tamém percebemos com a explicagaol
interagdo nos RED Para fazer a aplicagdo da matérial Mas com a explicagao ndo ha jogos para nés percebemos melhor. .. pronto! E
para a aprendizagem | Os jogos ajudam a perceber com 0s jogos eu consigo perceber melhor, porque mostra... nds podemos
0 facto de serem divertidos ajuda fazer... praticamos eissol
Demonstra como se faz C2; pag. 8, perg.n°50 | Porque, como eu ja tinha dito, nés aprendemos também no PowerPoint, mas
Executa-se R também consegmmos aprender em... pronto com diversdes. .. assim com jogos!
Pratica-se (2; pag. 8, perg. n° 50 nds s ouvimos e aqui também fazemos! -
Realiza-se ativamente (em oposico 4 | (3; pag. 13, perg. n° 50 _ Sinto! Sintol O : s,
1% parte) ; C3; pag. 13, perg. n°50 | Consigo! Hum. .. que é.. - aquilo la nas atividades dizia-nos... hum. ... pronto,
Ajuda a testar e verificar as concluia um bocadinho mais aqui queria dizer tudo e p'ra ver se nés
aprendizagens percebiamos bem as matérias, que tinha a ver com aquelas matérias todas mas
mostrava se nds conseguiamos perceber melhé. . .se tivéssemos percebido
——— = melhor as matérias! Prontol
C4;pag. 17, perg.n°50_| Sim! i S
C4; pag. 17, perg. n°50 | Sim, a forma de como os jogos eram engracados!
RED mais RED da orquestra C1; pag. 4, perg.n°51 | Sim, antes eu nao sabia em que lugares é que estavam... o
propiciador da Medidor de ruido (2; pag. 8, perg.n°51 | De jogos eu acho que foi medir o ruido, porque ajudou-me a mais. .. a mais se
aprendizagem Treinar flauta | aperceber!
C3; pag. 13, perg. n°51 | Atreinar a flauta!
C4; pag. 17, perg. n°51 | A familia da orquestra
8
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Analise de conteldo - Entrevista aos alunos

Tema Categoria Subcategoria Indicadores Unidade de contexto

RED menos Néo houve nenhum que nao gostasse do ) S

propiciador da Todos ajudaram s eu acho que nenhuma!

aprendizagem Nao gostei do jogo de fazer melodias

1pag. |

RED dispensavel Nao houve nenhum que nao fosse C1; pag. 4, perg n° 53 | ...Naol ... Mesmo assim, esta. .. nao gostei muito mas também foi importante!
importante (2; pag. 8, perg. n°53 | Porque eu acho que todas as... as ferramentas sao importantes para nos
Mesmo as menos pesarosas foram percebermos melhor e... e entendermos. Para mim acho que sdo todas
importantes o importantes!
Todas ajudam a perceber melhor (3; pag. 13, perg. n°53 | No! Sdo todas importantes!

Importancia dada aos | Foi importante C1; pag. 4, perg.n°54 | Sim! Aludou nos bastantel... Praticar. .

RED para a Para praticar C2; pag. 8, perg.°54 | Também é... pronto, a diversdo e a0 mesmo tempo aprendemos. ..

compreensao dos Aprende-se com diversao divertirmos, aprendemqs scoisasnovasl

contetidos Servia para ultimar as matérias, (3; pag. 13, perg. n°54 | Achei vantajoso porque. .. dava-nos para, aquilo percebla -se muito bem, as

lecionados praticar outras... as duas outras partes, mas esta conclu. .., ndo se concluia, dava para
E outra forma de aprender mais se perceber ainda melhor no que quena dizer as matérias! .

C4; paﬂ 17, perg.n°54 | “Muitol";” Porque era outro meio de nds. .. Aprendiamos mais!”

Parte da aula mais Aprende-se mais com a1? explicagao | C1; pag. 4, perg.n°55 | A primeira o
propicia a dos conceitos, do que com a 3?, C2; pag. 8, perg.n°55 | E assim: eu vou dizer as duas, mas o PowerPoint ta mais bem explicado porque
aprendizagem - 1%, | interagao nos RED tem tudo e os jogos € mais divertimento mas também aprendemos.
explicagdo dos Todas a; pag 13, perg. n° 55 _| Talvez a do PowerPoint.
conceitos ou 3%, Mas também se aprende com os C4; pag. 17, perg. n°55 | Gostei de todas
interacdo nos RED jogos
Parte da aula mais Aprende-se mais com a2*, atividades | C1;pag. 4, perg.n°56 | As duas! Estas foiasdvast
propicia a préticas, do que com a 3*, interagdo | C2; pag. 8, perg.n°56 | Euacho com asequndal o
aprendizagem - 2°, | nos RED (3; pag. 13, perg. n°56 | Com esta (apontando a terceira parte) )
atividades praticas, | As duas C4;pag. 17,perg.n°56 | Comasegunda
ou 3% interagagonos | 3% interagdo nos RED
RED
Parte da aula mais Aprende-se mais com a1, explicagdo | C1; pag. 4, perg.n°57 | A primeiral o o
propicia dos conceitos C2; pag. 8, perg.n°57 | E assim: eu aprendi com todas! ...mas ha algumas. .. pronto estdo mais bem
aprendizagem - 1%, explicadas, como eu disse: 0 PowerPoint esta organizado, tem as matérias
explicagao dos Aprende-se com todas todas. .. as atividades também aprende-se s6 que & mais videos e isso. .. e as
conceitos, 2%, ) ferramentas sédo mais jogos para divertimento!
atividades ou 3%, (3; pag. 13, perg. n°57 | Aprendi mais com a primeiral
interagdo nos RED C4; pag. 17, perg. n°57_| Todas! As trés partes!
A utilizagdo dos RED | Sempre tive motivagdo C1;pag. 4, perg.n°58 | “No... sempre tive vontade de estar na aula!”; “Sim, motivou!"; “Porque eu
favorece a motivagdo | Motivou o acho que 0s Jogos sao divertidos, mas ao mesmo tempo aprendemos
o empenho para Eu ja tinha mas fiquei com mais (2;pag. 8, perg.n°58 | E assim: eu ja tinha vontade de i a aula, mas com mais atividades alnda mais
aprender Fez mais vontade vontade me daval

Incentiva mais (3;pag. 13, perg. n°58 | Fez-me mais vontade porque eu gosto muito desta tecnologia e depois

acrescentar uma aula ou uma matéria com isso, motiva-me muito mais!
(4; pag. 17, perg. n°58 | “Muito!"; “Porque incentivava-nos mais!”
9
Anédlise de conteldo - Entrevista aos alunos
Tema Categoria Subcategoria Indicadores Unidade de contexto
Aumenta o empenho C1; pag. 5, perg.n°59 | Sim!
Aumenta muito o Ty T e e
Aliniera o-conhiedimento ;pag. 8, perg.n°59 | Também por causa das atividades, que nés aprendemos .. dos jogos, tambem. ..
algum conhecimento que tivemos sobre musica, que ndo tinhamos assim muito.

(3; pag. 13, perg. n°59 | Sim, muito! Sim!

C4; pag. 17, perg. n°59 | Sim, muito!

Motiva para jogar em casa C1; pag. 5, perg.n°60 | Sim, porque nao tinhamos muito tempo e entao ia explorar mais!
?g;’lwa peitas atlas de EiGle (2; pag. 9, perg.n°60 | Sim, e também nas aulas de musica com o nosso professor!

(3; pag. 13, perg. n°60 | Continua

(3; pag. rg. n°60 | Apetecia-me

(4; pag. 17, perg. n°60 | Muito! (grande sorriso) Muito!

A cooperagao no PC | Gosto de estar com um colega C1; pag. 5, perg.n°61 | Eu gosto de estar com um colegal Porque tamém partilhamos. .. um tem mais

¢ facilitadora da Partilha-se o conhecimento sabedoria do que o outro... e partilhamos!

aprendizagem Discute-se a matéria S o
Jogamos juntos C2; pag. 9, perg.n°61 | Euacho com dois alunos, porque. .. normalmente. .. pronto, como € que eu hei
Ajudamo-nos de dizer. . .Eu acho mais interessante estarmos os dois, porque assim podemos
Apoiamo-nos discutir a matéria e também. .. a fazer os jogos... acompanhados...
Nao é tio inibidora (3;pag. 13, perg. n°61 | Achei bem ‘tar com um colega!
Da sequranca (3; pag. 13, perg. n°61 | Achei bem ‘tar com um colega porque eu ndo podia saber muito bem aquela

matéria e 0 meu colega podia perceber e ajudava-me mais!

C4; pag. 17, perg. n°61 | Por um lado eu gostei mais dos pares, porque, se nos errassemos alguma coisa,
nao ficdvamos com a ideia que erramos... € o outro colega podia nos dizer que
estava mall Por isso gostei mais de trabalhar aos pares!

Favorece a aprendizagem C1; pag. 5, perg.n°62 | Sim, foi muito mais facil aprender

Ha partilha de conhecimento

C2; pag. 9, perg. n° 62

E assim: para mim foi mais ou menos igual, porque eu sabia, com o que vocés
nos explicou, sabia a matéria, mas o meu colega também podia ter mais... algums
conhecimento que eu ndo sabia e assim podemos. .. (gesto com as maos
indicando troca ou partilha)

(C3; pag. 13, perg. n° 62

"C4; pag. 17, perg. n°62

Foil

Sim.

Estac com um colega nao é momento
de brincadeira

C1; pag. 5, perg. n° 63

'CZ pag. 9, perg.n°63 |

C4; pag. 17, perg.n°63

g. 13, perg. n°63 |

Nao! Para brincar naol Tenho muito tempo para bnncar‘
e ~
i

Nao.
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Anexo 38 - Entrevista/Docentes :: Transcricdo

Entr,

PT:
Entr.
PT:

Entr.
PT:
Entr.

PT:

Entr.
PT:

Entr,
Entr,
PT:

Entr.
PT:

Entr.
PT:
Entr.
PT:
Entr.
PT:

Entr.
PT:
Entr.

Transcricdo da entrevista semiestruturada - Docentes

Professora Titular da Turma - Dia 17/07/2017 & 17h - Entrevista presencial em casa da docente

Bloco A - Dados Informativos
Idade Entr. Sexo Entr Habilitagdo Musicais  Entr  Cargo
55anos  PT  Feminino PT: Licenciatura Professora Titular, quadro de escola
. 1) Ha quanto tempo leciona o 4°A?
Ha 4 anos

. 2) Tem mais alguma turma do 4° ano?
Nio

. 3) Como professor generalista, qual é a basa do seu ensino da misica : voz, corpo, conceitos?

Nao, & mais voz e corpol

. 4) Acha o ensino da musica, de cardter lidico e prazeroso, o suficiente para o 1° cido?

Eu acho que o lidico & muito importante, talvez no 1% e 2° ano, se calhar no 3° e 4° anos ja se introduzir alguns
conceitos. Pronto, ai, se calhar... com esta experiéncia, também pude verificar que os alunos até conseguem. Mas o
facto também de eu ndo ter assim... Quando eu sai do magistério, que nds estivamos muito...nds até faziamos,
depois & que fomos perdendo isso. .. depois com a implementagao das AEC, uma pessoa deixou também de fazer um
bocado. .. porque nds no nosso agrupamento ja tivemos uma AEC que era so musica.
5) Acha importante aprofundar, ja no 1° dclo, os conhecimentos musicais especificos como timbre, altura, ritmo,
dindmica?
Sim, sobretudo no 3° e 4° ano.
Porqué?
Porque sdo conceitos que eles vao adquirindo de uma forma... que ja estdo mais que preparados para os captarem
e... e ajuda a distingdo dos sons... e os milidos agora estdo muito mais despertos para os concertos. .. para essas
coisas todas! Os mitidos d'hoje comegam a ouvir a musica logo de iniciol Nao 67
Qual a recetividade dos alunos a esse tipo de conhecimento?
Ah é boal Entdo agora podemos provar isso, muito boal Ah eles conseguem!
6) Acha que, como eralista, conseque os alunos com conhecimentos musicais suficientes para
os alunos encarrarem a disciplina de Educagio Musical no 2° cido ndo sé como diversio, mas como area dentffica
fundamental que exige algum esforco e dispéndio de tempo para o seu estudo?
Se calhar eu... se calhar ndc estou ainda capacitada para isso... Se calhar ndo consigo preparar os alunos em todas
as questdes, julgo que naol Se calhar nao!
Por causa de ter formagao generalista?
Sim, exatamentel porque ndo foi especifica... ndo foi especifical La esta! Nos no nosso tempo, no magistério, ndo se
davamos tantos conceitos, tanta coisa ... Até se daval Mas ficava tudo no ar porque nao havia experimentagio, tas a
perceber! E nds também davamos, |3 esta, nos também davamos mais importancia as outras areas! A misica ficava
sempre... as areas das expressoes ficavam sempre um bocadinho. .. de lado!
7) Acha que aulas de M&T podem ter proporcionado uma nova atitude para que isso acontega?
Olha, pelo menos a mim ate me despertou esse interesse, para mim!
:] Tinha clotmecmento que os alunos da 4°A estavam a participar num projeto Misica & Tecnologias?

aaa, sim!

Bloco B - Evidéncia de acréscimo de conheci icais (pré-requisitos) apés a utilizacio dos RED

9) Nas suas aulas de Expressdo e educagdo Musical, os alunos evidenciaram pré-conhecimentos de musica?

Sim, porque, la esta, porque como nés tinhamos esse tal projeto da "DM™ também tinham alquns pré-requisitos... E
eu, como professora titular, eu tenho que dar estas aulas! O que nos arranjamos, porque achamos que... que os
nossos miudos iriam ganhar. .. foi a tal “DM" mas isso era um projeto...

Mas, quando davas aulas de expresso, eles tinham conhecimentos ja de muisica?

Alguns tém conhecimentos porque andam no Orfedol

Era s6 um!

56 um!

10) Essa evidéncia aconteceu durante todo o ano letivo ou nalgum periodo em especifico?

foi. ..este ano foi por tu la estares e por termos a “DM”, Conhecimento de musica, quando eu me refiro... quadro te
estas a referir a conhecimentos, aqueles...

...agueles mesmo especificos!

Exatamente! A Maior parte ndo tem. .. Pode haver um ou outro que tinha, mas a maior parte ndo!

Para ti tinham, nio é! Esta evidéncia aconteceu durante todo o ano letivo ou nalgum periodo em especifico?

Foi agora! Mais agora no 2° e 3° periodol Tanto que influenciaram que quando chegava la a “DM" ou o “Y™* nas aula,
o0s meus alunos mostravam pré-requisitos, estas a ver! Tanto porque estavam a aprender contigo! Nesse aspeto ndo era
por mim!
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PT:

Entr.

Entr.

PT:
Ent
PT:

Entr.

PT:

Entr.

PT:

. 14) Os alunos evidenciaram pré-con

Entr.

Transcrigdo da entrevista semiestruturada - Docentes

11) Os alunos ap pré-conheci especificos a nivel dos dominios da mdsica? (Timbre, ritmo, altura,
dinamica)
Sim, apresentaram
. 12) Le;nbra—se de algum conhecimento especifico evidenciado pelos alunos nomeadamente a nivel dos dominios da
misica;
Olha lembro-me, per exemplo, ele faziam muito bem a distingao dos instrumentos! Sabiam. . .sabiam do timbre...
. ...dos ritmos por exemplo!
...dos ritmos também, o professor “Y" chegou la a fazer uns ditados ritmico e eles foram ao quadro e perceberam,
pronto, sabiam! A altura. ..
... 0 nome das notas...
... avontade, sabem tudo! Isso eles sabem tudo!
. Adinamica?
Adinamicaé...olentoe...ndoé?

E o forte e o fraco
0 fraco, sim!, eles sabem issol

. Quando eles iam para as aulas. ..

...mostravam esse conhecimentos!
Mostravam! E isso que quero saber!
...mostravam esse conhecimentos!

. Ja tinham tido esses conhecimentos com alguém!?

Sim, sim! Contigol
E ndo erasoum...
Na&o, a turma no geral! A turma todal

. 13) Os alunos utilizavam o vocabuldrio especifico da linguagem musical?

Sim, sim, utilizavam

. Consegues te lembrar...?

Dinamica, timbre, altura, o som forte, o fracol Seila... a orquestra, eles sabem distinguir os instrumentos de corda, de
percussao... sabiam isso tudo. Até a “DM” uma vez pés uma gravagdo e eles conseguiram distinguir isso... sabiam
iss0 tudo.

hecimentos a nivel da leitura e escrita musical?

Sim, também! Sim! Sim! Leituras das pautas... das notas... sabiam! O “Y" chegou a fazer |a um exercicio com montes
de pautas e depois apagava e eles sabiam o que faltava e ndo sei qué ... eles sabiam isso tudo! Ele fez muitos jogos
com eles! E depois ele ai & que dizia © “PT". mas os teu al... ... porque ele depois ia ao outro 4°ano. .. (risos) tas a
perceber... e o que ele preparava para as turmas era igual, e depois ele, ele fazia... sabia fazer essa distingdol E eu
depois dizia-lhe, olha os meus andam com outra professora... pronto e & para mostrar que eles em tao pouco tempo
eles captaram montes de coisasl... e tu destes também muita coisal

Bloco C - Contribuigiio dos RED para um maior empenho e ¢do para as aprendizagens de

15) Os alunos evidenciaram uma motivagio constante nas aulas de Musica ao longo do ano letivo?

Nota-se um interesse e uma motivagao maior desde que o projeto foi implementado! Nos 2° e 3° periodos, nitidamente!
Nitidamente!

16) Os alunos evidenciam um empenho e participagio ativa constantes nas aulas ao longo do ano letivo?

E igual! O empenho foi crescendo e a motivagdo! Portanto eles encararam a musica doutra forma, nestes ultimos dois
periodos. .. Comegaram a ver que a musica ndo era s¢ brincadeira! Porque eles no inicio nds fazemos a misica muito
bases de jogos dramatica. A musica aparece muito ligada a expresséo corporal. Ponho uma musica e depois eles tém
que, ao som da musica, fazer aqueles movimentos ...

Praticamente a misica ndo existia, era um acompanhamento...era...

... era...era transversal, & o que te estou a dizer, a misica surgia sempre como transversal as outras disciplinas!

...e eles ndo entendiam a musica pela musical

...pela musica, exato... era transversall A misica normalmente no 1° ciclo surge muito transversal as outras
disciplinas!

Nao era vista como uma ciéncia e agora. ..

Ja é diferente, é... €... é isso! Separam-na! E considerada uma disci. .. para eles a musica € uma disciplinal

17) Os alunos evidenciaram uma a atitude e um comportamento constantes nas aulas ao longo do ano letivo ou houve
alguma alteragdo, mesmo a nivel de atitudes e col 7

Tem a ver com as outras respostas que eu dei acima. Desde que as aulas foram implementadas com este projeto, quer
a atitude, quer... Foi sempre uma atitude mais positiva, mais ativa, mais proactivo, mais de... de intercimbio com os
outros, pronto diferente! lam dando achegas, tas a perceber... se eu fizesse alguma coisa eles até iam buscar os
conhecimentos da musica para beneficiar mais a aula, ndo é?
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Transcricao da entrevista semiestruturada - Docentes

Bloco D - cConsideragdes finais sobre a utilizagio das Tecnologias Educativas Digitais no ensino em geral

. 18) Qual a sua opinido sobre a utilizagdo das Tecnologias Educativas Digitais no ensino? Generalista, no teu ensino.

E importante, muito importante!

. As tecnologias?

Sim! Muito importantes! Nos temos de atender ao facto dos alunos agora serem criados nisso das tecnologias! E eles
precisam disso para também se sentirem motivados. Nado se abusar, porque acho que ndo se deve abusar, mas essas
ferramentas sao importantes!

. 19) Costuma utilizar Recursos Educativos Digitais nas suas aulas para o ensino generalista?

Sim!

. Que tipo de recurso?

0 computador, o ... quadro interativo, o... ...

. ...0s PowerPoint também!

Sim! Ah, recursos? Sim! Os PowerPoint, o Youtube...

. E programas, com eles, assim....recursos digitas, programas! Costumavas usar?

3, no 1° e 2° ano ndés usamos muito o Painf Que € mais o desenho e assim! Depois nos 3° e 4° ano usamos muito o
Olh 1°e2° to o Paint desenh D 3e4° t
processamento de texto. ..

. E os PowerPoint!

Sim, tem a ver com o processamento de texto. .. Eles fazem muito!

. Pesquisam...

Pesquisa sim, na intemet, eles usam muito isso! Por exemplo, eu fago muitos trabalhos de casa, eles irem fazer pesquisa. ..
quando demos a historial Nos usamos muito! Eles até ao nivel do computador eles ja até sabem. ... copiar, colar, isso eles fazem!

. 20) Apercebeu-se se os alunos desenvolveram novas aprendizagens musicais, devido a utilizagdo dos recursos?

Ah sim! Contigo!?

. Sim.

Foi no projeto! Sim! Porque até eu aprendi estas novas ferramentas que eu nem sequer... tinha... nunca tomei
contacto com elas!

. 21) ... e aprendizagens indiretas? Leitura e escrita, pesquisa... Estou a falar agora mesmol Apés o trabalho!

Entdo, apés o trabalho, pudeste verificar que as ferramentas que eles aprenderam, eles foram usar para as disciplinas! A
questdo do Popplet, eles fizeram as familias das palavras, fizeram os graus dos adjetivos, fizeram uma aula de Kahoot com a
matematica, as medidas! Que eu até fiquei. . .! De inglés! Fizeram um Kahoot de inglés! Fizeram um Kahoot até do dia da mae!
Olha, olha, eles. . .portanto, em todas as disciplinasl... Eles foram usar as novas ferramentas p'as discplinas todas: foi para o
Inglés, foi p'o Portugués, p'a Matematica, p’a cidadania. .. eles usaram isso tudo! Entdo e agora, é engracado, ndo sei se ja
viu o Padlet, a “Maria" ja foi por matéria do 5° ano. Da ideia que ela j& anda a estudar ou a pesquisar e depois pde alil...

OK, mapa mental?

Mapa mental, eles fizeram isso tudo!

22) Qua a sua opinido sobre a implementagdo do Projeto Musica & Tecnologias como atividade curricular ou
extracurricular?

Para mim eu punha-a como atividade curricular! A misica e as novas tecnologias! Na oferta curricular! Ou na oferta
complementar! A escola tem uma hora de oferta complementar. Normalmente é cidadania e as TIC.

E as TIC! E o que la estava no programa!

Mas, I estd, podia ser nessa hora, a musica integrada nas novas tecnologias, tas a ver, nas TIC!

23) Recebeu algum feedback dos alunos, escola ou até mesmo dos Encarregados de Educacéo?

Muitos feedbacks, todos positivos, muitos positivos, francamente positivos! Dos mitidos, dos pais! Ja te disse! Foram
francamente positivos! Os pais todos. .. agora no fim, houve a mée do meu “Manuel"® até disse: O professora, s6 agora
no final € que m'eu apercebi duma coisa tao boa, de tanta qualidade... que no inicio ela teve alguma... mas depois ela
foi ver e viu que realmente era uma coisa francamente pedagdgica e ela até ficou com pena de néo ter deixado o mitido
logo! Todos eles referiram! Os pais do ..., a mae da ..., ja te tinha dito, a dona ..., a mae da ... que teve uma
prestacdo bastante positiva, a mae da minha ... também me falou...! A maior parte dos pais tomaram consciéncia de
que era um projeto que valia a pena e que os filhos estavam a aprender, estavam motivados! H4, e outra coisa que eles
também referiram foi: “O professora, como € que estes mitidos, em tdo pouco tempo, aprenderam tanta coisa!”

Foi, foi muita coisa, foil

Nao, e a mexer, a nivel da tecnologias! Porque aprenderam a musica, realmente, e além da musica, houve muitos outros
conhecimentos indiretos que eles foram adquirir.

E esse era também um objetivo! Eu também tinha esse objetivo.

Nao mas eles. ..Eu acho que foi um projeto bastante interessante, e que os mitidos aprenderam e os feedback que tive
foi todo positivo. Abriu-lhes os horizontes! Eles proprios, agora, tu meteste la neles o bichinho, que eles agora ‘tamos ja
de férias e eles ainda andam a pesquisar coisas e a fazer!

E afazer

Eu acho que é um projeto é ambicioso que da quase para ser quase um curriculo!

Da, da...

Isso quase para criar uma disciplina!

Péagina 3 de 6

114

Transcricdo da entrevista semiestruturada - Docentes

Docente de Msica (EEM) - Dia 24/07/2017 as 14h 30 - Entrevista via telefone

Bloco A - Dados Informativos

Entr. Idade Entr Habilitacdo Musicais ~ Entr Cargo

DM! 29anos  DM: Curso Geral de Canto DM: Professora de canto/ Professora das AEC (do infantario ao 4° ano)

Entr. Sexo Entr Docente de outra area da misica (Educagao musical, Misica)

DM Feminino DM: Nao

Entr 1) Ha quanto tempo leciona o 4°A?

DM:  Foi s6 este ano... foi o primeiro ano. O ano passado eu estive com eles mas foi s6 no Ultimo periodo a preparar a
festinha no final do ano. Mas depois as professoras acharam que era mais interessante fazer um trabalho continuo no
ano todo, por isso € que entretanto fiz 0 ano todo.

Entr No @mbito da AEC?

DM:  Sim, no ambito da AEC.

Entr 2) Tem mais alguma turma do 4° ano?

DM:  Sim, tenha outra turma do 4° ano, 0 4°B

Entr 3) Como professor de musica, qual é a basa do seu ensino da musica, é a voz, o corpo ou mais os conceitos musicais?

DM: Bem, eu primeiro comecei por cantar cangdes com eles e fazer com que eles entendam que a nossa voz € um meio de
comunicagdo muito importante... nao so através da musica, pronto... Também para comunicarem! Depois é que fui
aprofundando alguns conceitos, primeiro ligados ao canto e depois entdo também ligados a outros conceitos,
instrumentos musicais... a musica em si... essas curiosidades... como é que escrevemos musica... qual € a
linguagem musical... essas coisas, também fiz com eles!

Entr No sentido de aprofundar os conceitos ou mais na base do superficial? Porque o programa aponta para um ensino
superficial.

DM:  E muito superficial! E um ensino um bocadinho. .. é quase o brincar com as figuras. .. e essas coisas assim, pronto.

Entr O programa aponta para um carater ludico e prazeroso da musica. Achas que € o suficiente para o 1° ciclo?

DM: hum...Eu penso que sim!... Talvez ... bem, eu ndo sei, é suposto serem as professoras primérias a ensinar, ndo é?

Entr Sim, é suposto serem eles mas podem ter ajuda.

DM:  Neste aspeto as professoras. .. algumas confessaram que ndo tém... que ndo se sentem preparadas para dar o ensino
na parte da musica. Talvez neste aspeto os professor devessem ter algum tipo de... mais formagao ou entdo mais
ajuda! Foi o caso deste ano!

Entr 4) Mas na tua opinido, como professor de misica, achas que, no 1° ciclo, o caréter lidico ou pesaroso basta para o
ensino da musica?

3], K

Entr ...ou poderia ser mais aprofundado, pelo menos nos 3° e 4° anos, nos anos finais?

DM:  Sim, sim sim! Nesses anos eu acho que ja devia ser mais aprofundado sim!

Entr Achas que devia de ser e que era bom para eles?

DM:  Sim, acho que era bom para eles ser um bocadinho mais aprofundado!

Entr OK

DM:  Se bem que eu também nao estou bem por dentro do programa porque as professoras ndo... elas para o ano vaome
facultar o programa mas este ano nao me chegaram a entregar. Acabamos por fazer aquilo que eu ja tinha preparado.

Entr 5) Achas importante os conhecimentos musicais especificos como falar de timbre, de altura, de ritmo, de dindmica?

DM:  Sim, sim! Acho muito importante!

Entr E achas que € assim porqué?

DM:  Hum... Eu acho que... que... que... Agora preciso dum pouco para pensar nisto!

Entr Nao faz mal!

DM:  Hum... Bem eu acho que a musica tem caracteristicas muito importantes para o desenvolvimento das criangas, néo é!
Em termos de... de... expressdo, comunicagdo... desde uma idade mais tenra é uma forma de comunicagdo e
expressdo de sentimentos muito muito forte! Eu acho que eles conhecerem esses conceitos é meio caminho andado
para conseguirem explorar um pouco mais a sua multi-validade! Nao é, o ritmo, a dinamica ja sdo aspetos muito
importantes nesse sentido!

Entr E qual é que tu achas que € a recetividade deles quanto a esse tipo de conhecimento?

DM: O que é que estas a perguntar, peco desculpa?

Entr Se eles sao recetivos a esse tipo de conhecimento, os alunos?

DM:  Sim, sim, sim, eu acho que sim! Eu acho que eles consequem, pelo menos os meninos do 3° e 4° eles conseguem
entenderem esse conceitos quando nés |hos tentamos explicar, eles entendem e gostam de trabalhar estes conceitos,
eu acho que sim!

Entr 6) Tendo em conta o programa ... Ja vi que ndo viste o programa mas pronto, vou fazer a mesma a pergunta, se

souberes responder, respondes sendo nao faz mal. Tendo em conta o programa curricular de misica, acha que, como
professor de musica, conseque preparar os alunos com os conhecimentos musicais suficientes para eles encarrarem a
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Transcricdo da entrevista semiestruturada - Docentes

disciplina de misica, estou a falar no 2° ciclo, quando eles foram para o 2° ciclo, néo s6 como diverséo, mas como drea
cientifica fundamental que exige algum esforgo, estudo e dispéndio para saberem as coisa?

E assim, pelo menos no 4° ano eles podiam se calhar ir com umas bases um bocadinho mais aprofundadas, nao tao
lidicas como parece que o programa indical Se calhar ja podiam ir um bocadinho mais bem preparados para o 5° ano,
penso eu.

7) Achas que estas aulas que fiz com eles, de musica e tecnologias, podem ter proporcionado uma nova atitude nos
alunos sobre este aspeto?

Sim, sim! Eu notei uma grande diferenga nesta turma a nivel dos conhecimentos gerais... uma grande diferenga entre
esta turma e as outras!

8) Sabias que eles estavam neste projeto?

Inicialmente ndo! Eu até achei... achei logo interessante como € que eles... havia coisas que eu falava que eles
imediatamente ja sabiam, ja conseguiam relacionar. .. os conceitos. .. Mas depois a professora “PT" disse-me que. ..
eles estavam nesse projeto e eu ai vi entdo a diferencal

Bloco B - Evidéncia de acréscimo de conhecimentos musicais (pré-requisitos) apés a utilizagio dos RED
9) Entdo, tu, nas tuas aulas, percebeste que eles evidenciavam pré-conhecimentos de musica?

: Sim, sim! Eu notei uma grande diferenga entre esta turma e as outras!

10LEagoraMaperg.mtm e iss0 notou-se ao longo de todo o ano ou nalgum periodo em especico?

...Hum...

Neste caso, s 14 estiveste até ao 2° periodo, mas ndo faz mal.

Eu iniciei um bocadinho mais tarde, sim, mas de facto eu notei que eles... por vezes eu levava. .. sei la, coisas para
fazer com eles e eles ja dominavam, ja sabiam e isso notei logol

Isso aconteceu mais no 1° periodo ou no 2° periodo?

...no 2° periodo, exatamente foi no 2° periodol

11) E eles apresentavam esses pré-requisitos a nivel do timbre, do ritmo, da altura, da dindmica, notaste se abrangia
mais ou menos tudo?

12) Le;nbra-se de algum conhedmento especifico evidenciado pelos alunos nomeadamente a nivel dos dominios da
musica

Sim, abrangia mais ou menos tudo. Por exemplo, eles conheciam muitos instrumentos musicais, eu levei uns cartdes
com instrumentos da orquestra e eles conheciam tudo e sabiam dizer qual era o instrumento mais alto, mais agudo.
Mostraram que sabiam coisas acerca dos instrumentos e do timbre.

Do timbre, ja vi que sim. Do ritmo e da altura se calhar ja nao apanhaste, foi quando te foste embora. Do ritmo, do nome
das notas e das notas, notaste alguma coisa?

Nessa parte foi quando estive de baixa e se calhar ja foi 0 *Y" que apanhou essa parte

13) Os alunos utilizavam o vocabulario especifico da linguagem musical nas tuas aulas?

Sim, sim, sim!

Lembre-se de algum?

Hum... Assim de repente... eles sabiam o nome dos instrumentos, o nome correto dos instrumentos, sabiam identifica-
los.

Ja falaste do agudo e do grave.

Sim, sim, sim! Exatamente! Conseguiam dizer que era agudo e grave em vez de usar outros termos, ndo €, também
notei! Hum. ..5abiam o nome de muitos termos, sabiam o que era a clave de sol, o nome das notas. ..

14) E a proxima pergunta que tenho: eles evidenciaram conhecimentos a nivel da leitura e escrita musical?

Sim, sim, sim, siml

Clave de sol, nome das notas?

Sim! Na questéo das figuras ritmicas, ai ndo porque eu... eu depois foi quando eu sai e foi quando o “Y" comegou essa
parte, ritmica!

Ah, ok!

: Pronto e eu ai ja ndo...

Bloco C - contribuigio dos RED para um maior empenho e motivagdo para as aprendizagens de muisica
15) ...E achas que, nas tuas aulas, eles evidenciavam uma motivagio constante ao longo do ano?

: Eles estavam muito motivados!

...ho longo de todo o ano! E notaste alguma coisa diferente a partir do 2° periodo?

. Notei ainda mais motivagdo da parte deles porque eles chegavam la e ja sabiam, ficavam contentes a serem eles a

explicar-me porque ja sabiam, entio ai ficavam muito motivados!

. 16) E empenho? Isto era motivagio, e empenho nas atividades, eles tinham empenho ao longo do ano letivo?
¢ Tinham, tinham, ja per sim tinham empenho!

Notas alguma alteragdo no 2° periodo?

: Eles estavam ainda mais interessados!
. 17) E a nivel do comportamento? O comportamento deles ao longo do ano era bom ou...?
: Sim, eles muito portam-se bem, sim, eles portam-se bem!
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Vou fazer a mesma pergunta: notaste alguma diferenga no 2° periodo, a partir do momento que comegaram as aulas
comigo?

Humm. ..Sim, eu penso que sim! Eu penso que sim! Bem, eles sempre foram bem comportados!

Sim, eu também noto isso, foram uma turma excecional!

Sim, sim, sim! Eu tenho outras turmas que ndo consigo fazer nem metade do que fago com eles! Isso é um facto!

Bloco D - consideragdes finais sobre a utilizagio das Tecnologias Educativas Digitais no ensino em geral
18) Qual a sua opinido sobre a utilizagio das Tecnologias Educativas Digitais no ensino?

Ah, eu acho que sdo muito boas! E uma ferramenta nova que nds podemos usar e que fica mais apetecivel as vezes do
que outras ferramentas! Se por outros motivos ndo temos acesso a todas, entdo a tecnologia & uma forte ferramenta,
sem duvidal

E no ensino da misica, achas que é vidvel?

Sim, sim, acho que é viavel! Sim!

19) Costumas utilizar alguns recursos educativos nas tuas aulas? ou baseias-te mais nas coisas de musica?

Hum. ... Sim!

Quando eu digo Recursos Digitais, refiro-me a ferramentas da internet.

Uso por vezes cangdes e coisas que. ..

0 Youtube, talvez.

... jogos, sim o Youtube, jogos, coisas assim giras e diferentes para eles estudarem ou ficarem com a misica mas
através da internet e do computador.

20) Achas que eles desenvolveram novas aprendizagens musicais, por causa de estarem a utilizar os recursos digitais?
Sim, sim, sim! Eu acho que as criangas hoje em dia ja assimilam muito bem as tecnologias e entdo para eles é tudo
muito mais. .. a tecnologia.. . € rapido pronto, eles consequem logo. .. ver as coisas.

. 21) ... e aprendizagens indiretas? Apercebeste-te de aprendizagens como leitura e escrita, realizacio de pesquisa no

Google ou no Youtube, manipulacio de imagens e fotografia. ..

Isse ndo me apercebi, ndol

22) Qual a tua opinido sobre a implementagdo deste projeto de Musica & Tecnologias como atividade curricular ou
extracurricular para os alunos?

Sim, sim, acho que seria importantissimo, sim! Acho que era muito bom para os alunos puder haver o projeto deste
género na escolal

Que fizesse parte do curriculo ou...?

Sim, sim, que fizesse parte! Eu acho que se fizesse parte do curriculo por eu acho que o importante é o darem valor a
misica... mais valor!! E as vezes tudo o que é extracurricular é tido como sendo um bocadinho secundario

23) Recebeu algum feedback dos alunos até mesmo dos Encarregados de Educagio sobre estas aula?

Sim, sim, sim! Como eu ja disse, eu achava que... que eles... como eles ja sabiam... eu levava uma coisa que para
mim era... o0 que eu ia mostrar era a 1* vezl Para mim era como se fosse uma coisa nova para eles! Como eles ja
sabiam o que era, mostravam imenso. .. ficavam muito felizes de me explicar e de me dizerem que ja sabiam!

Nao acha que isso era para desmotiva¢do da parte deles?

Nao, Nao, pelo contrario, pelo contrario! Achei que eles estavam ainda mais motivados!

Pessoalmente eles disseram alguma coisa das aulas, se estavam a gostar, se estavam a aprender?

Eles falaram-me por exemplo na flauta e de varias coisas que ja sabiam e que deu a entender que gostaram!

1

? Professora Titular da Turma

™
(F

gacw )

* Docente de Misica (Expressao e Educagio Musical) e dinamizadora do projeto “Misica des Afetos™
4 Professor da drea de Expressio e Educago Musical substituto

* Nome ficticio de uma aluna

& Nome ficticio de um aluno
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Anexo 39 - Entrevista/Docentes :: Analise de contetido

Analise de conteuido - Entrevista aos alunos

Tema @ Indicadores Unidade de contexto
Dados jos ero eidade | Seco, idade PT;p. 1 55 anos; feminino N
informativos Pessoais DM; p. 4 29 anos; feminino
Dados Habilitagdo Literarias PTip. 1 Licenciatura; Professora Titular, quadro de escola
Profissionais | Cargo Musicais DM: p. 4 Curso Geral de Canto; Professora de cantof Professora das AEC desde o pré escolar
Perquntas de | Atividade 4 anos | PT.p..pg. 1 Hi 4 anos. . .
ambientagdo | profissional coma | 1 ano DM; p. 4, pg. 1 “Foi 6 este ano. .. foi o primeiro ano. 0 ano passado ey estive com eles mas foi 56 no
turma uiltimo periodo a ar a festinha no final do ano.”
Com outras turmas| Nao__ | PTip-1.pg.2 G0 }
Sim DM; p. 4, pa. 2 Sim, tenha outra turma do 4° ano, o 4°B
Base do ensino da| Voz e corpo PT.p. 1.pg. 3 30, € mais voz e corpol
misicano 1CEB | Jogos draméticos PT;p.2,pq. 16 Porque eles no inicio nés fazemos a misica muito & bases de jogos dramiticos. A
Expressao corporal. miisica aparece muito ligada a expressao corporal. Ponho uma misica e depois eles
Transversal as outras tém que, ao som da musica, fazer aqueles movimentos ...
disciplinas! ... efa...era transversal, é o que te estou a dizer, a miisica surgia sempre como
[ W transversal s outras disciplinas!
Cangges, voz_ DM; p. 4,pg. 3 Bem, eu primeiro comecei por cantar ¢ com eles e fazer com que eles entendam
Alguns conceitos sobre que a Nossa voz € um meio de comunicagao muito importante. .. ndo sé através da
canto misica, pronto. .. Também para comunicarem!
Outros conceitos Depois € que fui aprofundando alguns conceitos, primeiro ligados ao canto e depois
Instrumentos musicais entdo tam a outros conceitos, instrumentos muSicais. .. a musica em si...
Escrita musical essas curiosid .. COMO € que esc musica. .. qual é a linguagem
musical. .. essas coisas, também fiz com e -
Ensino superficial E muito fall E um ensino um bocadinho. .. é quase o brincar com as figuras...
Brincar com as figuras | € essas coisas assim, pronto. B
Ensino lidico prazeroso PTip. 1.pg. 4 hum...Eu penso que siml... Talvez ... bem, eu ndo sei, ¢ suposto serem as
lecionado por professor primarias a ensinar, nao &7 )
?enelali'sla ) o facto também de eu ndo ter assim. . . Quando eu sai do magistério, que ns
alta de conhecimentos estavamos muito. . nos até faziamos, depois € que fomos iss0. .. depois
especificos com a implementacdo das AEC, uma deixou também de fazer um
ue nés no nosso agrupamento ja tivemos uma_AEC que era s6 musica.
professor generalista ndo se| DM; p. 4, pg. 3 este aspeto as soras. . . algumas confessaram que nao tem. .. que nao se
sentem preparado para sentem p-m:gs para dar o ensino na parte da musica. Talvez neste aspeto os
deundar professor sem ter algum tipo de. .. mais formagdo ou entao mais ajudal Foio
ecessitam de formagao caso deste ano!
Carater ludico Carater ludica prazeroso PT,p. 1,pg.4 Eu acho que o & muito importante, talvez no 1% e 2° ano, se calhar no 3% e 4°
prazeroso garac 1%e 2 ano anos ja se i j conceitos.
professor generalista nao Pronto, ai, se calhar. ... com esta experiéncia, também pude verificar que os alunos até
tem conhecimentos musicais conseguem.
E:Iﬁclenta para ensinar dlgans 5 — e  devia |
ater mais aprofunda DM; p. 4, po. 4 im, sim sim! es anos eu achoque ja devia ser mais aprofundado sim!
parao 3°e 4°ano Sim, acho que era bom para eles ser um bocadinho mais aprofundadol .
0 programa aponta parao | DM; p. 4, pg. 6 eles podiam se calhar ir com umas bases um bocadinho mais aprofundadas, nio tio
carater lidico prazeroso lidicas como parece que o programa indica B )
DM; p. 4, pg. 4 Sebemetl:seeulambémréombunpordﬂmdowogmporqueas olessoras
nao... para o ano vao me facultar o programa mas este ano nao me chegaram a
entreqar. Acabamos por fazer aquilo que eu jd tinha preparado.
Anilise de contetido - Entrevista aos alunos
Tema Categoria E&_b% Unidade de contexto
‘onhecimento mportanda dos PT.p. 1,pg.5 Sim, sobretudo no 3%e 4% ano )
especificos de conhecimentos especificos Porque sdo conceitos que eles vao adquirindo de uma forma. .. que jd estdo
musica mais que para os captarem e. .. e ajuda a disting3o dos sons... e
o0s miudos agora estdo muito mais para os,mncgsl‘ 105. .. para essas
coisas todas! Os miudos d’hoje comegam a ouvir a musica logo de iniciol
DM; p. 4, pg. 5 Sim, sim! Acho muito i nte! X )
Hum... Bem eu acho que a musica tem caracteristicas muito importantes para o
to das 15, nao € Em termos de... de... h
comunicagio. .. desde uma idade mais tenra é uma forma de comunicagdo e
expressao de os muito muito forte! )
Eu acho que eles conhecerem esses conceitos é meio caminho andado para
R R Nao € oritmo, a ﬁnamt_ag.saq.aspﬁo,smﬂo_mmmes nesse sentido!
Recetividade dos alunos | PTp. 1,pg.5 Ah ¢ boa! Entao agora r tymw isso, muito boa! Ah eles consequem!
DM; p. 4,pg. 5 Sim, sim, sim, eu acho que sim! Eu acho que eles conseguem, pelo menos os
meninos do 3° e 4°, eles conseguem entenderem esses conceitos quando nds
Ihos tentamos explicar, e gostam de trabalhar estes conceitos,
S B : eu acho que sim! S . L :
0 professor generalista nao | PT p. 1.pg.6 Se calhar eu. .. se calhar no estou ainda capaditada para isso. .. Se calhar nao
tem conhecimentos consigo preparar 0s alunos em todas as questoes, |Ju!go que ndo! Se calhar ndo!
suficientes Sim, exatamente! porque nao foi especifica. .. nao foi especifical La estal
Nés no nosso tempo, no magistério, ndo se davamos tantos conceitos, tanta coisa ...
Por falta de formagdo Mésedm!Masggvammar ndo havia tas a perceber! E
Por nao encarara area como nos também davamos, | estd, nds também davamos mais i ia &s outras reas!
“importante” sem&?fhvasenpre...as&asbmm sempre um bocadinho. ...
A escola implementou o Plip. 1,pg.9 E eu, como professora titular, eu tenho que dar estas aulas! 0 que nds arranjamos,
projeto musica dos afetos” porque achamos que... que os nossos miudos iriam ganhar... foi a tal [...] mas isso
com EM especializado para era um projeto...
solucionar a falta de
conhecimentos especifico
Preparagao paraa| 3% e 4"ano podeteruma | DM;p. 4, pg. 6 E assim, pelo menos no 4°ano eles podiam se calhar ir com umas bases um bocadinho
disciplina de melhor preparagao mais , ndo tao lidicas como parece que o programa indical Se calhar ja
Educagao Musical | Nao tao lidica podiam ir um bocadinho mais bem preparados para o 5° ano, penso eu.
no 2° ciclo ?'dprograna indica o carater
lidico
Tnfiuéncia do PM&T| Wova atitude PT:p. 1.pg.7 Olha, pelo mencs a mim até me despertou esse interesse, para mim!
nos conhedimentos - )
DM; p. 5, pg. 7 Sim, sim! Eu notei uma nesta turma a nivel dos conhecimentos
qgerais. .. uma grande diferenca entre esta turma e as outras!
Sabadoprojeto [ PTip. 1,p9.8 Haaa, sim! N I
Nao sabia do Prajeto DM; p. 5, pg. 8 Inicialmente naol Eu até achei. .. achei logo interessante como ¢ que eles. .. havia
inicialmente: coisas que eu falava que eles imediatamente ] refacionar .. . 05
Ficou surpreendida com os conceitos. .. Mas depois a ‘)rofssora [...]disse-me que... eles estavam nesse projeto
conhecimentos eeuaIvlaﬂaad:rmca

116

[5¥)



Analise de conteiido - Entrevista aos alunos

Tema joria Ma Indicadores Unidade de contexto
Evidendia de Evidencias de | Evidencia de pre- | Pe conhecimentos devido as| PT; p. 1, pg. 9 Sim, porque, I esta, porque como nés tinhamos esse tal projeto da [... Jtambem
conhecimentos | pré- conhecimentos aula de EEM coadjuvadas tinham alguns pré-requisitos. ..
musicais conhecimentos| especificos a nivel | Implementagao dum projeto E eu, como professora titular, eu tenho que dar estas aulas! O que nds arranjamos,
de misica dos dominios da | para solugdo do ensino da porque achamos que. .. que os nossos mitidos iriam ganhar. .. foi a tal [...]mas isso
adquirido nas | musica misica era um projeto...
aulas no Um aluno esta no ensino Alguns tém conhecimentos porque andam no Orfeao!
ambito do especializado -
PM&T Acima do exigido para 0 4° | DM; p. 5, pg. 9 Sim, sim! Eu notei uma grande diferenga entre esta turma e as outras!
ano
Mais conhecimentos que as
outras turmas
0Os docentes de EEM PT;p. 1,pg.10 Tanto que influenciaram que quando chegava la a [...Jou o [...]nas aula, os meus
reconheciam os alunos mostravam pré-requisitos, estas a ver! Tanto porque estavam a aprender
conhecimentos desta turma contigo! Nesse aspeto ndo era por mim!
Aevidéncia Este ano, PT;p. 1,pg.10 for... .este ano foi por tu ld estares e por termos a [ JConhecimento de mdsica,
aconteceu apos o | No 2° e 3° periodo uando eu me refiro. ... quadro te estas a referir a conhecimentos, aqueles. ..
inicio do PM&T Mostravam os pré-requisitos oi agora! Mais agora no 2° e 3° periodol
.nas.aulés.deEEM - - = e
A partir do 2° periodo. .. DM; p. 5, pg. 10 Eu iniciei um bocadinho mais tarde, sim, mas de facto eu notei que eles.. . por vezes
eu Ievlava. .. sei l4, coisas para fazer com eles e eles ja dominavam, ja sabiam e isso
notei
....no 2° periodo, exatamente foi no 2° periodol
| Nivel de pré- Acima do exigido PT;p.2,pg. 11 Sim, apresentaram
conhecimentos M; p. 5, pg. 10 iésabiam e isso notei logo!

DM; p. 5,pg. 8 nicialmente nao! Eu até achei... achei logo interessante como é que eles. .. havia
coisas que eu falava que eles imediatamente ja sabiam, ja conseguiam relacionar. .. os
conceitos. ...

PT;p. 2, pg. 12 o professor [...]chegou |4 a fazer uns ditados ritmico e eles foram ao quadro e
perceberam, pronto, sabiam!

PT;p. 2, pg. 14 OaL. ..]chegou a fazer la um exercicio com montes de pautas e depois apagava e eles
sabiam o que faltava e nao sei qué ... eles sabiam isso tudol Ele fez muitos jogos com
eles! E depois ele ai é que dizia 6 [...]mas os teu al... ..., porque ele depois ia a0
outro 4°no...(risos) tas a perceber... e 0 que ele p vaJ)ara as turmas era
iqual, e depois ele, ele fazia. .. sabia fazer essa distingdo! E eu depois dizia-lhe, olha
os meus andam com outra professora. ... pronto e € para mostrar que eles em tao

; uco tempo eles captaram montes de coisasl... s

Toda a turma PT;p. 2, pg. 12 30, a turma no geral! A turma todal
Contetdos Os instrumentos PT;p. 2, pg. 12 Olha Tembro-me, por exemplo, eles faziam muito bem a distingao dos instrumentos!
especificos que os | Ritmos Sabiam. . .sabiam do timbre...
alunos possuiam | Timbre ....dos ritmos também, o professor [...|chegou Ia a fazer uns ditados ritmico e eles

Ditados foram ao quadro e perceberam, pronto, sabiam! A altura. ..

Altura - agudo/grave ... a vontade, sabem tudo! Isso eles sabem tudo!

...mostravam esse conhecimentos! B )

DM; p. 5, pg. 12 Sim, abrangia mais ou menos tudo. Por exemplo, eles conheciam muitos instrumentos
musicais, eu levei uns cartdes com instrumentos da orquestra e eles conheciam tudo e
sabiam dizer qual era o instrumento mais alto, mais agudo. Mostraram que sabiam
coisas acerca dos instrumentos e do timbre.

Andlise de contetido - Entrevista aos alunos
Tema Categoria Subcat?o_da Indicadores Unidade de contexto
locabulario Dinamica, PT;p. 2, pg. 13 Sim, sim, utilizavam
especifico da Timbre, Dinamica, timbre, altura, o som forte, o fraco! Sei 4. .. a orquestra, eles sabem
linguagem musical | Altura distinguir os instrumentos de corda, de 5530. .. Sabiam isso tudo.
Som forte, o fraco Até aT...Juma vez pos uma gravagao e eles conseguiram distinguir isso. .. sabiam isso
Orquestra instrumentos de tudo.
corda, de percussao DM; p. 5,pg. 13 Sim, sim, sim!
Agudo grave Hum... Assim de repente. .. eles sabiam o nome dos instrumentos, o nome correto
dos instrumentos, sabiam identifica-los.
Sim, sim, sim! Exatamente! Conseguiam dizer que era agudo e grave em vez de usar
outros termos, nao €, também noteil Hum. ..Sabiam o nome de muitos termos, sabiam
0 que era a clave de sol, o nome das notas. ...
Leitura e escrita | Notas PT;p. 2, pg. 14 Sim, também! Sim! Sim! Leituras das pautas. .. das notas. .. sabiam!
musical (lave de sol DM; p. 5, pg. 14 Sim! Na questao das figuras ritmicas, ai nao porque eu... eu depois foi quando eu sai
Figuras ritmicas e foi quando o [...]comegou essa parte, ritmica!
Contribuicao Apresentagao Localiza?éo Coincidente com a PT;p. 2,pg. 15 Nota-se um interesse e uma motivacao maior desde que o projeto foi implementadol
dos RED no de motivagdo, | temporal frequéncia das aulas de M&T Nos 2° e 3° periodos, nitidamente! Nitidamente!
empenho e o empenho Acréscimo de motivagao e )
motivagdo para Evidencias da empenho DM; p. 5, pg. 15 Eles estavam muito motivados!
as alteragdo No 2° e 3° periodo Notei ainda mais motivacio da parte deles porque eles chegavam l4 e j sabiam,
aprendizagens ficavam contentes a serem eles a explicar-me porque ja sabiam, entéo ai ficavam muito
de musica ivados!
0 saber motivava DM; p. 3,pg. 23 Nao, Nao, pelo contrario, pelo contrariol Achei que eles estavam ainda mais motivados!
Eles falaram-me por exemplo na flauta e de vérias coisas que ja sabiam e que deu a
entender que gostaram! .
Coincidente com a PT;p. 2,pg. 16 E iqual! O empenho foi crescendo e a motivagao!
frequéncia das aulas de M&T| Portanto eles encararam a musica doutra forma, nestes Gtimos dois periodos. ..
DM; p. 5, pg. 16 Tinham, tinham, ja por sim tinham empenho!
Eles estavam ainda mais interessados!
Atitude dos Localizaféo Coincidente com a PT;p.2,pg. 17 Desde que as aulas foram implementadas com este projeto, quer a atitude, quer... Foi
alunos pas temporal frequéncia do PM&T sempre uma atitude mais positiva, mais ativa, mais proactivo, mais de. .. de
attas-de Atitude mais positiva, mais intercdmbio com os outros, pronto diferente! lam dando achegas, tas a perceber... se
Musica Evidéncias da ativa, mais proactivo eu fizesse alguma coisa eles até iam buscar os conhecimentos da musica para
alteragdo Intercambio com os outros, eficiar mais a aula, ndo é?
Transversalidade dos ) ) ) o
conhecimentos adquirido | DM; p. 5, pg. 17 Sim, eles muito portam-se bem, sim, eles portam-se bem!

Bom comportamento
Sempre foram bem
comportados
Comportamento propiciador
do ensino de mais
conhecimentos

Humm. ...Sim, eu penso que sim! Eu penso que sim! Bem, eles sempre foram bem
comportados!

Sim, sim, sim! Eu tenho outras turmas que nao consigo fazer nem metade do que fago
com eles! Isso é um factol
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Analise de conteiido - Entrevista aos alunos

Tema Categoria Ma Indicadores Unidade de contexto
ova percecao do | Musica nao € so brincadeira | PT; p. 2, pg. 16 Comegaram a ver que a musica nao era s brincadeira! Porque eles no inicio nos
que é a musica Musica sempre foi fazemos a musica muito a bases de jogos draméticos. A misica aparece muito ligada a
transversal expressao corporal. Ponho uma misica e depois eles tém que, ao som da misica,
Os alunos ja encaram a fazer aqueles movimentos ...
misica de outra forma ... era...era transversal, é o que te estou a dizer, a misica surgia sempre como
transversal as outras disciplinas! i
Ja é diferente, é... é... éisso! Separam-nal E considerada uma disci. .. para eles a
misica é uma disciplinal
Visao da musica comarea | PT;p. 2, pg. 16 Comegaram a ver que a musica nao era so brincadeiral
independente Portanto eles encararam a misica doutra forma, nestes dltimos dois periodos. ..
Utiliza?éo das | Opiniao dos Uﬁrizaféo das Muito importante PT; p. 3, pg. 18 E importante, muito imj el
Tecnologias professores | Tecnologias Alunos tecnoldgicos Sim! Muito importantes! Nos temos de atender ao facto dos alunos agora serem
Educativas sobreouso | Educativas Digitais | Alunos da GZ criados nisso das tecnologias! E eles precisam disso para também se sentirem
Digitais no das TIC/RED | no ensino Tecnologia motiva motivados. Nao se abusar, porque acho que no se deve abusar, mas essas
ensino geral Ainclusao das TIC deve ser ferramentas sao importantes!
moderada
Viavel no ensino da Ferramenta apetecivel DM; p. 6, pg. 18 Ah, eu acho que sao muito boas! E uma ferramenta nova ge nds podemos usar e que
musica Substituto de outras fica mais apetecivel as vezes do que outras ferramentas! Se por outros motivos nao
tecnologias temos acesso a todas, entdo a tecnologia € uma forte ferramenta, sem duvidal
Outra forma de ensinar Sim, sim, acho que é viavel! Sim!
misica
RED utilizados em | Computador PT;p. 3, pg. 19 0 computador, o ... quadro interativo, o... ...
sala de aula por | Quadro interativo Sim! An, recursos? Sim! Os PowerPoint, o Youtube. ..
parte dos docentes| Powerpoint Olha, no 1° e 2° ano nés usamos muito o Paint! Que é mais o desenho e assim! Depois
Youtube nos 3° e 4° ano usamos muito o amento de texto. ..
Paint Pesquisa sim, na internet, eles usam muito isso! Por exemplo, eu fago muitos trabalhos
Processamento de texto de casa, eles irem fazer é)&squisa. .. quando demos a historia! Nés usamos muito! Eles
IF’esquisa até ao nivel do computador eles ja ate sabem. .. copiar, colar, isso eles fazem!
nternet
(Cangbes, jogos, Youtube DM; p. 6, pg. 19 Uso por vezes cangdes e coisas que. ..
Como tarefas para fazer em ... jogos, sim o Youtube, jogos, coisas assim giras e diferentes para eles estudarem ou
casa ficarem com a musica mas através da internet e do computador.
Evidéncias de | Evidéncias de Sim PT; p. 3, pg. 20 Ah siml Contigo!?
novas aprendizagens em | Devido ao Projeto Foi no projeto! Sim! Porque até eu aprendi estas novas ferramentas que eu nem
competéncias, | TIC ou mediadas | A PT também aprendeu sequer. .. tinha. .. nunca tomei contacto com elas!
tecnoldgicas ouf pelos RED PT;p.3,pg. 23 Porque aprenderam a misica, realmente, e além da musica, houve muitos outros
outras, apos a conhecimentos indiretos que eles foram adquirir.
aprendizagem s = —— iy - - -
coma As criangas assimilam as TIC| DM; p. 6, pg. 20 Sim, sim, sim! Eu acho que as criangas hoje em dia ja assimilam muito bem as
utilizagdo dos Inerente as criangas atuais tecnologias e entdo para eles é tudo muito mais. .. a tecnologia. .. € rapido pronto,
recursos Aprendem com mais rapidez eles conseguem logo. .. ver as coisas.
digitais
Andlise de contetido - Entrevista aos alunos
Tema Categoria SHE%M Indicadores Unidade de contexto
vidéncias de Conhecimentos adquiridos | PT; p. 3, pg. 21 Entdo, apds o trabalho, pudeste verificar que as ferramentas que eles aprenderam,
aprendizagens aplicados a todas as outras eles foram usar para as disciplinas! A questao do Popplet, eles fizeram as familias das
indiretas disciplinas palavras, fizeram os 3mus dos adjetivos, fizeram uma aula de Kahoot com a
PopJFIet» mapas mentais da matemética, as medidas! Que eu até fiquei...! De in?lésl Fizeram um Kahoot de inglés!
familia das palavras, os Fizeram um Kahoot até do dia da mae! Olha, olha, eles. . .portanto, em todas as
araus dos adjetivos disciplinas!... Eles foram usar as novas ferramentas p'as disciplinas todas: foi para o
ahoot - matematica, Inglés, foi p'o Portugués, g’a Matematica, p'a cidadania. .. eles usaram isso tudo!
medidas, Inglés, cidadania Entéo e agora, é engragado, ndo sei se ja viu o Padlet, a [...] ja foi por matéria do 5°
Padlet - matéria do 4* e ano. Da ideia que ela ja anda a estudar ou a pesquisar e depois pde alil...
outro do 5° ano PO— Mapa mental, eles fizeram isso tudo! S
T DM g. 21 Isso ndo me apercebi, ndol i e s
Literacia em TIC PT;p. 3,pg. 23 Néo, e a mexer, a nivel da tecnologias! Porque aprenderam a musica, realmente, e
além da musica, houve muitos outros conhecimentos indiretos que eles foram adguir'r.
Recolher Implementagao do | Atividade curricular PT; p. 3, pg. 22 Para mim eu punha-a como atividade curricular! A misica e as novas tecnologias! Na
opinides sobre | PM&T como Oferta complementar oferta curricular! Ou na oferta complementar! A escola tem uma hora de oferfa
a atividade curricular| Musica integrada nas novas complementar. Normalmente é cidadania e as TIC.
implementacao tecnologias Mas, 4 esta, podia ser nessa hora, a misica integrada nas novas tecnologias, tas a
do Projeto ver, nas TIC! o
Musica & Importante DM; p. 6, pg. 22 Sim, sim, acho que seria importantissimo, sim! Acho que era muito bom para os alunos
Tecnologias Bom para os alunos uder haver o 1l]projeto deste género na escolal
Dar valor a musica im, sim, que fizesse parte! Eu acho que se fizesse parte do curriculo por eu acho que
Atividades curriculares vistas o importante é o darem valor @ misica. .. mais valor!! E as vezes tudo o que é
como secundarias extracurricular é tido como sendo um bocadinho secundario . —
Projeto bastante PT;p. 3,pg. 23 Nao mas eles. ..Eu acho que foi um ijeto bastante interessante, e que os mitidos
interessante aprenderam e os feedback (1ue tive foi todo positivo. Abriu-lhes os horizontes! Eles
Projeto ambicioso proprios, agora, tu meteste & neles o bichinho, que eles agora ‘tamos ja de férias e
Abriu-lhes os horizontes eles ainda andam a pesquisar coisas e a fazer!
Da quase para ser quase um Eu acho que é um projeto € ambicioso que da quase para ser quase um curriculo!
curriculo/disciplina Isso quase para criar uma disciplinal
feedback dos Sim PT;p.3,pg. 23 itos feedbacks, todos positivos, muitos positivos, francamente positivos! Dos
alunos, da escola | Muitos mitidos, dos pais! Ja te disse! Foram francamente positivos! Os pais todos. .. agora no
ou, até mesmo, Positivos fim, houve a mae do meu [...] até disse: O professora, s6 agora no final é que m'eu
dos Encarregados | Dos alunos apercebi duma coisa tdo boa, de tanta qualidade. .. que no inicio ela teve alguma. ..
de Educagao Dos Pais: uma coisa mas depois ela foi ver e viu que realmente era uma coisa francamente pedagdgica e
francamente pedagégica; ela até ficou com pena de nao ter deixado o mitido logo! Todos eles referiram! Os pais
Aprenderam muito em pouco| do [...] ,amdeda [...] ,ja tetinha dito, a dona [...] ,a mae da [] que teve uma
tempo prestagdo bastante positiva, a mae da minha [...] também me falou. ..
A maior parte dos pais tomaram consciéncia de que era um projeto que valia a pena e
que os filhos estavam a,aprender, estavam motivados! Ha, e outra coisa que eles
também referiram foi: “O professora, como é que estes mitidos, em tao pouco tempo,
0 alunos ficavam felizes de | DM; p. 6, pg. 23 Sim, sim, sim! Como eu ja disse, eu achava que... que eles. .. como eles ja sabiam. ..

possuirem o conhecimento

eu levava uma coisa que para mim era... o que eu ia mostrar era a 1? vez! Para mim
era como se fosse uma coisa nova para eles! Como eles ja sabiam o que era,
mostravam imenso. . . ficavam muito felizes de me explicar e de me dizerem que ja
sabiam! Eles falaram-me por exemplo na flauta e de vérias coisas que ja sabiam e que

deu a entender que gostaram!
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Anexo 40 - Paldlet :: “Pddio do Padlet”
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Anexo 41 - Bitlinks :: Monitorizagdo da interacao no Padlet
Interacdo em cada sfide da Aula Digital em 13/08/2017-AD 1a 15
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Anexo 41 - Bitlinks :: Monitorizagao da interacdo no Padlet

Recursos com mais interagdo em cada Aula Digital em 13/08/2017 - AD 1a 15

AD2-fl-Nature Sounds

AD3-f1-Orquetra sinfonica

AD4-fl-Chrome Music Lab
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Anexo 42 - Padlet :: Frases dos alunos retiradas do mural da turma

Opinioes dos alunos sobre o Padlet e as aprendizagens
@ -J L] am L M @ o ® 1

A d t | d I .
foﬁ-r;ﬂu]g:jepau a8 = as claves deso O Padlet foi urna grande experigncia Eu adorei estas aulas, foram muito adorei as tuas aulas de MUSICA &
aprendemos mais sobre a musica e giras. Estas aulas ensinaram-me TECHNOLOGIA queria mais aulas
& Anénimo 5h técolonogia e a0 mesmo tempo muita coisa que eu ndo sabia. Eu ADOREL
tenho pena de j& ndo haver mais aulas

mas per cutro lado estou feliz porque

1
convivemos uns com os outros . Foi Isto & do melhor!!iinm

uma grande experiéncia

& Anénimo 5 temos o padlet para nés falar-mos ' e et ‘:"' ) % -
; M
Adoro as suas aulas Matilde V' 0 i FET @ i AT G e L [Pl A e S e .
espero que este padlet dure at mais bonitas da misica. Obrigado professora quero que continues a nos
professora esta padlet esta a ser professora Claudina por teres tanto dar aula

' : iM ) espetaculario nem sei o que dizer % L interesso para nods insinares -

Ola professora Claudina estou a adoro o padlet mas nao e so o padlet Adoro as aulas , professora quem me '

adorar o padlet porque acredito que eu tambem lhe adoro dera que durassem mais tempo i A .

um dia pademos chegar @ i Adoro o padlet,e divertido e

w 5M 7 ] M eu adorei estas aulas foram incriveis e TR 6T SRS 0ThE

' SM 0 padlet & muito engragado porque Professaora Claudina vou ter saudades quem me dera que nao acabacem q P

-.. ser grandes compositores, cantores I e e de todos e de tudo quando for para o pessoa nova, parece que

. maestros ficamos com mais conhecimento. 3 ano masépéra a[:rove'ltar porgque “ | enche-se de cor, fica mais

(5 q Aproveitem o padlet ao massivo TIETT SETIETE (T 02 B0 [z

Acho que o padiet & um bom ensino como eu estou a aproveitar professora de musica ADORO O PADLET bonito e devem responder :) 3)

Socializacdao Questoes Desafios Dicas Criatividade Gamiﬁca;ﬁo

Aminha gata. Pergunta 6 - AD10 - Dinamica Pergunta 17 - AD9Y - Flauta Il 112 pergunta - Video da aula 7 Composigdo Livre fiz 656 pantos
Al Quem consegue fazer o mesmo vai ver este video para aprenderes = — o —
0 que representa esta imagem? i i
ndmero de palavras que eufiz-10 a fazer PrintSreen e colocar as »
0
pes q palavras? tuas pontuacdes no padlet. T
g ==
(_ E com o 2° jogo suplementar da -
aula 7 em: http://bit.ly/2kMHF9Q
Como é dificil, ha prémio extra :)
. Bom trabalho
9 comentérios 7 comentarios Matilde.S e Ana Rita
2:25 video 4 comentdrios
® X padiet drive
Meli Quer dizer que a intencidade aumenta ApFEE GG, AHED
& aintencidade diminui e L
terceira & um si srios eonor, estés de parabéns, até agora
Aula Digital 5 - Utilitérios Print Screen e i ey iy
Sim, mas a minha tablete ndo aceita o seu > % Como fazer captura de ecré com a tecla
nome Aimagem representa um som a s —— . L
i SeeEme Ao ® . Este trabalho foi feito fora da aula & ubr‘gﬂdn e it
N e T fol interessante perceber o vosso
Muito bonita esta foto  a gatinha também e ® comenta cuidado na cemposigao. Estd bem
3) Trecaste as notas Andreial organizada! J& agora, que conceitos
= " estudados podemos reconhecer AQU’B jandoelll
" Leonor é muito engragada a tua gata Filipa Esta figuras quer dizer que a @ ola estou de volta nesta misica? S&o muitos, vou dizer
intensidade aumenta e a ultima Ja corrigi um: harmonia. Gestei da coda (final) |
[} intensidade estd a diminuir pm5 para mim agora hé duas
Obrigada, a todos. ® A vencedoras!!
Fiz 10 palavras ola matilde eu adorei o vesse jogo
8 Muito bem!! Ok, boa!
Que gata tao FOFA!l! .
. L eu tambem Fantastlcc‘
[ ] Esta imagem quer dizer que a re sifa
B i intensidade estd a diminuir ou a )
PY AT @ Muito bom trabalho para as duas!
Entrei 4 pouco tempo € ja vi tantas Certoll Parabéns meninas!!
fofuras!i??
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Anexo 43 Kahoot :: Resultados do Quizz

Podio do Aahoot:
e A mancha vermelha assinala os primeiros cinco lugares do pédio nos quais estdo 21 dos 26 alunos da turma;
e 0Os nomes foram codificados de C1 (crianca 1) a (26 (criangas 26);
e Alguns nomes permanecem com os user names por ser impossivel efetuar o seu reconhecimento para a sua codificacdo.

KAHOOQOT - Classificacao por Quiz

1-Timbre 2-Ritmo Il - 2-Ritmo Il - 3-Ritmo | - 4-Alturalll - As 5-Flauta Il 8-Dinamica 9-Forma 10-Comp. |
Final Scores Final Scores Final Scores Final Scores Final Scores Final Scores Final Scores Final Scores Final Scores
28 28 4K 2% 2% 2% 2% 2% 2%
. P P P P S22 |e P P g =28 |e 158 | o g5 | o g5 | o il
£le S22 2E e S22 2lE e G2 g g|E e G2 gg|E e G2 g<|E e G2 g<|E e 2 g <lE e 2 g<glE e g <
© g 58§ 8% 7 58§ 8|x 7 58§ 8% 7 58§ 8% 7 58§ 8% 7 58§ 8% 7 58§ 8% 7 58§ 8% 7 88
o= 2 & o= 2 & o= 2 & o= 2 & o= |2 & o= |2 & o= |2 & o= 2 & IR
T 18|8 T (8|8 T 18|8 T 18|8 T8 T o18|8 T o18|8 T oI8|8 38
'1 C1 9915 10 2|1 C6 8948 8 0|1 C2 9573 8 0|1 Ci1 5703 7 1|1 Cc2 9051 8 0|1 C2 7310 7 3|1 Cé6 12104 12 1| 1 C19 7489 7 1|1 C2 5511 6 2
2 C2 9813 10 2| 2 C7 8475 8 0] 2 C9 7615 7 1|2 C2 5555 6 2|2 C5 8819 8 0|2 C6 6251 7 3|2 C9 9772 10 2| 2 C8 6580 7 1|2 Ci8 4977 6 1
3 C3 8326 9 3|3 C2 6965 7 1|3 C1 7103 7 1| 3 C6 3767 5 2|3 C6 8525 8 0|3 C14 5562 6 3|3 C3 7667 9 4|3 C2 6236 7 1| 3 C19 4808 6 2
4 C4 7929 9 3|4 C8 6962 7 1|4 C3 6983 7 1|4 Ci12 3634 5 2|4 C12 6360 7 1|4 C5 5315 6 4 | 4 Goleiro 7607 10 4| 4 C17 5455 6 2| 4 C20 4228 5 1
5 C5 7823 9 3|5 C3 6885 7 1|5 C10 6828 7 1|5 C8 3279 4 4|5 Ci4 6076 6 2|5 Ci5 4572 6 4|5 Ci12 7575 | 9 | 3] 5 |C12 5392 6 2|5 C21 3952 | 5|2
6 Cl4 7655 9 | 3|6 |C12 6411 | 7 | 1] 6 |C12 6620 | 7 1| 6 C24 3128 5 2|6 C7 5085 6 2| 6 |C13 4501 |5 | 4|6 C17 6346 8 | 6| 6 |C1 5021 6| 2|6 |C5 3898 53
7 |C19 7594 9 3|7 |C1 6332 6| 2|7 |Cl4 6595 | 7 1|7 Cl4 3056 5 2|7 C3 4626 5 3|7 Cl1 4370 |5 5|7 Cl1 6199 | 7 | 6 | 7 |Ropogba 5011 6| 2| 7 |C6 3852 | 5|3
8 |C12 6663 8| 4|8 Cl1 5820 6| 2|8 C17 6286 | 7 1|8 |C7 2927 |5 1|8 Cl1 4415 | 5| 2| 8 |C25 3849 |5 5| 8 |C25 6024 7 | 6|8 |C3 4696 5 3|8 Cl4 3798 | 5|3
9 C8 6428 ' 7 | 5|9 |C17 4993 6| 2|9 |C5 5929 | 6 2|9 C3 2782 | 4 1 3|9 |C1 2556 | 3/ 5|9 |C8 3737 4 6|9 |C2 6003 | 7 | 6|9 |Cl1 4549 5 3|9 C8 3312 4 | 4
10 C18 5933 | 8 | 4|10 /|C16 4799 | 6 | 2|10 C11 5622 | 6 2|10 C4 2618 | 4 | 4 |10 |C20 2398 | 3 | 5|10 /|C20 3089 | 4 | 6 |10 Rodrogba 5914 ' 8 | 5|10 |C14 4249 | 5 310 C23 3269 4 | 4
11 C11 5919 ' 7 | 5|11 /C19 4060 5| 3|11/C6 5348 6 | 2|11 /C19 2154 | 4 | 4 |11 |C24 2290 | 3 | 5|11 C22 2878 | 4 | 6 |11 |C14 5869 | 7 | 7 |11 Caramelo 4237 | 5 | 3 |11 Faneca 3038 4|3
12 |C20 5557 | 7 | 5|12 |C14 3539 4| 412 /C18 4752 | 5| 3|12 |C18 1385 | 2 | 5|12 C22 2100 | 3 | 5|12 |Chermann 2577 | 4 | 4|12 |C1 5805 | 7 | 6 |12 |C15 4167 | 5 | 3|12 C16 2857 | 4 | 4
13 |C6 5180 6 6|13 |C4 3284 | 4 | 413 |C16 4731 1 6 2|13 |C1 1372 | 2 | 5|13 C21 2043 | 3 | 5 |13 |Ropogba 2454 | 3 | 7|13 C8 5651 | 6 | 7 |13 Fofa???? 4064 ' 5| 3 |13 C15 2390 4 4
14 |C22 5040 | 7 | 4|14 C22 3176 | 4 4|14 |C4 4459 | 5 | 3|14 |C23 1371 | 2 6|14 C9 2033 | 3 3|14 C3 2248 | 3 | 7 |14 Ci16 5557 | 7 | 6 |14 C16 3889 | 5 2|14 Ci1 2367 | 3| 5
15 |C7 4954 | 6 | 6 |15 /C25 3036 | 4 | 4|15 |C22 4286 | 5 3 |15/|C16 1279 | 2 | 5|15 C23 1604 | 2 | 6 |15 C18 2224 | 3 | 6|15 C23 5505 | 6 | 8 |15 C22 3850 | 4 | 1|15 C22 2317 | 3| 5
16 |C23 4647 | 6 | 6 |16 C21 2453 | 3 516 |C7 4104 | 5 | 3|16 /|C21 927 1|5]16 C18 1359 | 2 | 6 |16 C17 1572 | 2 | 7 |16 C22 5468 | 7 6 |16 Rodrogba 3793 | 5 2|16 C24 2082 | 3| 5
17 |C15 3878 | 5 7|17 |C24 2433 | 3 | 5|17 |C19 3787 | 4 | 4|17 |C26 682 1|6]17 Cl6 1350 | 2 | 5|17 C21 1493 | 2 | 8|17 C5 4974 | 6 | 6 |17 |C7 3751 | 5 | 2|17 C20 2058 | 3 | 5
18 |C21 3730 | 5| 6|18 C15 2358 | 3 | 5|18 C21 3441 | 4 4118 |C5 673 1| 6|18 C26 1154 | 2 | 6 |18 C19 1493 | 2 | 8 |18|C7 4698 6 | 518 C5 3301 | 4 3|18 C17 1752 | 3 | 5
19 C24 3633 | 5 7|19 |C5 2347 | 3 | 1|19 C23 2717 | 3 | 5|19 C22 650 12|19 C4 850 17|19 C1 1436 | 2 | 8 |19 C18 4550 6 | 6 |19 itjffr” 3018 ' 4 3|19 C3 1497 | 2 | 3
20 C25 3501 | 5| 7|20 /C20 2057 | 3 | 520 /C20 2570 | 3 | 5|20 C25 649 2 3]20/|C19 813 17|20 C24 1370 | 2 | 7 |20 C19 4126 ' 5| 8 |20 C23 2674 | 3 | 1|20 C26 1422 | 2 | 5
21 C17 3139 | 4 | 8|21 /C18 2041 | 3 | 5|21 /C15 2487 | 3 | 5|21 C17 629 1| 4|21 C15 733 1 | 7 |21 |Rodrogba 1253 | 2 | 8 | 21 |Ropogba 3483 | 5 | 7|21 C25 2385 | 3 | 5|21 Roneymar 1256 | 2 | 5
22 C26 3007 | 5 7]22|C5 864 | 1| 2|22 C24 2351 | 3 | 5|22 C20 533 1| 7|22 C10 682 17|22 C23 0 0 10|22 Pipoca 3290 4 | 9|22 Neur 2324 | 3 4|22 C7 504 1|5
23 C16 2908 | 4 | 823 /C23 861 17|23 C26 1615 | 2 | 5|23 C15 0 0 7]|23|C17 675 1| 7|23 C26 0 0 10|23 |C24 3125 4 7|23 C6 2142 | 3 4|23 C1 0 0 7
24 C26 0 0 8|24 C20 1522 | 2 | 6 24 1C20 0 0 8 24 C15 2095 | 3 9|24 C9 1544 | 2 | 2 |24 |Ronuyer 0 0 6
25 C26 2047 | 3 /10|25 C26 1442 | 2 ' 5
26 |anyos 0 0 2
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NOTAS

! http:/Amvw.escoladaponte.pt/descricao.html

2 hitps://dge.mec.pt/perfil

% hitp:/Amwvw.dge.mec.pt/recursos-e-tecnologias-educativas

4 http://erte.dge.mec.pt/esafety-label

> hitp:/Aww.erte.dge.mec.pt/laboratorios-de-aprendizagem-fcl

® hitp://erte.dge.mec.pt/etwinning

" hitp://erte.dge.mec.pt/sequranet

8 hitp://erte.dge.mec.pt/co-lab

% hitp://erte.dge.mec.pt/radios-e-televisoes-escolares

19 hitp:/Amvw.erte.dge.mec.pt/jornais-escolares

1 hitp://erte.dge.mec.pt/portal-das-escolas

12 http:/Avww.erte.dge.mec.pt/bloguesedu

'3 http://erte.dge.mec. pt/concurso-conta-nos-uma-historia

14 http://erte.dge.mec.pt/ambientes-educativos-inovadores

13 http:/Awwv.erte.dge.mec. pt/eduscratch

16 http:/Avwww.erte.dge.mec. pt/clubes-de-programacao-e-robotica
17 http://erte.dge.mec.ptiwebinars-dge

18 http:/Amvw.erte.dge.mec.pt/apps-good

19 hitp:/Amvw.erte.dge.mec. pt/iniciacao-programacao-no-1o-ciclo-do-ensino-basico
20 hitp:/Amwvw.incode2030.pt/

2! hitps://Paldet.com/; https:/Paldet.com/ClaudinaQ/4AL; https://Paldet.com/ClaudinaQ/4A2;
22 hitps://bitly.com/pages/about

23 https://Kahoot.com/

24 https://Paldet.com/ClaudinaQ/\Web

% https://Paldet.com/ClaudinaQ/Video

% htps://Paldet.com/ClaudinaQ/4A

27 https://Paldet.com/ClaudinaQ/4A

%8 https://musicatecnologiared.blogspot.pt/
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