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Resumo

“O Percurso dos Quilombos” foi um projeto de valorizagdo historica e cultural das
comunidades quilombolas do Brasil que envolveu instituicoes portuguesas, cabo-
verdianas, guineenses e brasileiras. Este projeto procurou conhecer e documen-
tar os percursos de Africa até ao Brasil dos escravos dos quais estas comunidades
descendem, sobretudo os percursos que envolveram os 4 paises do projeto, e tam-
bém conhecer a riqueza cultural e social destas comunidades que lutam ainda
hoje pela integracao e pelo acesso digno a satide, a educacgdo e a fontes de rendi-
mento sustentaveis no Brasil.

No ambito deste projeto procurou-se também desenvolver materiais educativos
para o ensino formal que procurassem, pela valorizacgdo histérica e cultural des-
tas comunidades, contribuir para as questoes da Educacdo Global, em particular
as questoes ligadas ao desenvolvimento sustentdvel. Assim, apresenta-se neste
artigo o recurso multimédia desenvolvido, concebido para o ensino formal dos 4
paises do projeto e descrevem-se os principios orientadores que estiveram pre-
sentes na sua concecdo.

Palavras-chave: Desenvolvimento Sustentavel, Metodologias Multimédia, Ensino
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Abstract

The “O Percurso dos Quilombos” was a project that involved institutions from
Portugal, Cape Verde, Guinea-Bissau and Brazil to promote the history and cul-
ture of the quilombolas communities in Brazil. The project aimed to know and
document the paths made by the slaves from Africa to Brazil, from which these
communities came from, specially the paths that involved the 4 countries that
participated in the project, and also know the cultural and social richness of these
communities, that still fight today for the integration, access to health, education
and sources of sustainable income in Brazil.

This project also aimed to develop educational materials for formal learning
that, by promoting the history and culture of these communities, contributed to
the issue of Global Education, particularly the issues connected to sustainable de-
velopment. Therefore, we present in this article the multimedia resource that was
implemented, designed for the formal learning system of the 4 countries of the
project and also describe the guiding principles that were present in its design.




Introducio: O Projeto “O Percurso dos Quilombos”

O projeto “O percurso dos Quilombos: de Africa para o Brasil e o regresso s ori-
gens” foi um projeto de 36 meses terminado em 2012, cofinanciado pela Comisséo
Europeia e pelo Instituto Portugués de Apoio ao Desenvolvimento que procurou
“contribuir para um maior respeito pelos Direitos Humanos e para a promog¢ao
de um didlogo intercultural cada vez mais rico, através da protecdo, valorizagdo
e difusdo da cultura Quilombola nao sé a nivel regional e nacional (no Brasil)
como a nivel internacional na Guiné-Bissau, Cabo-Verde e em Portugal” (IMVF,
2012). Tendo sido executado pelo Instituto Marqués de Valle Flor, foi uma parce-
ria entre esta Organizacio Nao-Governamental para o Desenvolvimento (ONGD) e
a Associacdo das Comunidades Negras Rurais Quilombolas (ACONERUQ), Plata-
forma das ONG de Cabo Verde e a ONGD guineense Accao Para o Desenvolvi-
mento. Esta parceria contou também com o apoio de duas institui¢oes de ensino
superior portuguesas, a Universidade de Aveiro e o Instituto Politécnico de Leiria.
As instituicOes pertencentes a esta parceria tém em comum a promocao do desen-
volvimento sustentavel tendo o carater inovador do projeto assentado na recolha e
descricdo de evidéncias da relacdo das comunidades quilombolas com o ambiente,
enquanto forma de cultura.

Este projeto procurou conhecer e documentar os percursos de Africa até ao Brasil
dos escravos dos quais estas comunidades descendem, sobretudo os percursos que
envolveram os 4 paises do projeto, e também conhecer a riqueza cultural e social
destas comunidades, que lutam ainda hoje pela integracao e pelo acesso digno a
sadde, a educacdo e a fontes de rendimento sustentaveis no Brasil, nomeadamente
a posse da terra que ocupam por direito consuetudinério.

Um dos componentes do projeto foi a producio de materiais pedagogicos para o
ensino formal dos 4 paises envolvidos no projeto que, valorizando histérica- e cul-
turalmente estas comunidades, pudessem também contribuir para as questoes da
Educacao Global, em particular as questoes ligadas ao desenvolvimento sustenta-
vel. Esta tarefa foi entregue ao Instituto Politécnico de Leiria e foi coordenada pe-
los autores deste artigo. Descrevem-se assim, e de seguida, os principios orienta-
dores que estiveram presentes na concecao e implementacio dos materiais peda-

gbgicos.

Materiais Pedagogicos e Desenho Instrucional: o Modelo ADDIE

Embora existam varios modelos que orientam o Desenho Instrucional recorremos
as linhas orientadoras do modelo ADDIE que pressupoe os seguintes passos: 1) Ana-
lise, 2) Desenho, 3) Desenvolvimento, 4) Implementacio e 5) Avaliacdo. Este mo-
delo genérico de Desenho Instrucional divide em 5 fases o projeto de criacdo de um
material pedagbgico: Comega-se por fazer uma (A)nalise (condicoes das escolas, pu-

blico-alvo, objetivos de aprendizagem, etc.), procedendo-se entdo ao (D)esenho



(concecdo, planeamento) da solugdo, passando-se ao (D)esenvolvimento (produ-
¢do) dessa solucao, (I)mplementacdo do material instrucional no contexto (escolas)

e, finalmente, uma (A)valiacdo do seu impacto (Morrison et al., 2013).

Fase da Anilise: Recursos Digitais online e offline

A légica de concecido de um recurso pedagogico é determinada pelo conjunto de re-
quisitos da pessoa ou instituicao que solicita o recurso pedagdgico. Assim, a conce-
¢do do recurso foi antecedida por uma anélise de requisitos com a instituicao exe-
cutora do projeto, a ONGD Instituto Marqués de Valle Flor, que solicitou um recurso
digital, essencialmente “informativo”, sobre a historia e cultura quilombola e que se
enquadrasse nos contetidos programéticos do ensino formal dos 4 paises envolvidos
no projeto (Portugal, Brasil, Cabo Verde e Guiné-Bissau). O “digital” foi um requi-
sito 6bvio que surgiu da riqueza e variedade de conteidos que a instituicio desejava
incluir (texto, imagem, dudio, video) e da necessidade de se ter um recurso com al-
gum grau de interatividade. O Projeto “O percurso dos Quilombos” produzira uma
enorme variedade de contetdos (relatérios, estudos, registos fotograficos, docu-
mentarios em video) tendo sido solicitado que fossem estes os contetidos a usar nos
materiais pedagobgicos, devidamente adaptados as especificidades dos ptblicos-
alvo.

Uma das primeiras decisbes que se tomou foi a de criacio de um recurso digital
offline (em DVD) em detrimento de um recurso digital online. Esta decisio esteve
relacionada com algumas condicionantes em termos de acesso a Internet de muitas
das escolas de alguns dos paises-alvo. Quanto ao acesso a computadores, embora
também fosse uma condicionante, era salvaguardado pelas ONG desta parceria que,
no ambito da sua missdo educativa, procuravam equipar as escolas das regioes onde
intervinham com computadores (o caso da ONGD guineense Accao para o Desen-
volvimento).

As seccOes seguintes procuram descrever a fase de desenho (planeamento) dos ma-
teriais pedagogicos, procurando-se ilustrar o resultado obtido com imagens retira-

das dos materiais pedagogicos desenvolvidos posteriormente (fig. 1).

Figura 1: Ecra de Entrada do Tutorial Multimédia desenvolvido.



Fase de Desenho: Metodologia Multimédia

Quando um dos objetivos principais de um recurso educativo é o da transmissao de
informacao (historia e cultura quilombola) assente na sua riqueza e variedade (mul-
timédia), o Tutorial Multimédia parece ser a solucao mais adequada. Os Tutoriais
Multimédia sao desenvolvidos para apresentar informagao, sendo uma metodologia
multimédia com fortes associagdes as metodologias de ensino “classicas”, baseadas
na “transmissao de contetidos”.

Os tutoriais procuram orientar o aluno no uso inicial da informacao, apresentando-
a de forma fragmentada, em parcelas relacionadas, oferecendo geralmente uma es-

trutura linear para percorrer estes fragmentos (Alessi & Trollip, 2001).

02 Portugal e a Era dos Descobrimentos
03 A Guiné-Bissau e o comércio de escravos

04 Cabo Verde - No coracdo do trafico de escravos

05 0s escravos em Cabo Verde

06 Cabo Verde - Presenca da cultura da costa africana continental
07 O transporte de escravos pelo Atlantico

08 Os escravos africanos no Brasil

09 0 surgimento dos Quilombos

10 Os quilombolas contemporaneos

11 0s quilombolas e a questio da terra

12 Qui exemplo de
13 A mulher na cultura quilombola

14 Festas, dancas e religiosidade no Quilombos
15 Regresso a Cacheu

16 Os Manjacos

) 17 0s Felupes
-/ 18Fim

Figura 2: Indice do Tutorial Multimédia

Como se pode ver na figura 2, a informacao foi fragmentada em “capitulos” e pro-
pOs-se uma estrutura linear de navegacao pelos contetdos (isto é, o aluno deve ver
a informacao sequencialmente, s6 devendo passar para o capitulo 2 depois de ler o
capitulo 1). Ao oferecer uma estrutura linear (sequencial) para aceder aos conteidos
h4, obviamente, uma diminui¢ao na interatividade entre aluno-material, algo que
ndo acontece quando a navegacao entre capitulos é hiperlinear (exemplo: o aluno
clica num link no capitulo 2 e “salta” para o capitulo 9). Contudo, a vantagem do
Tutorial Multimédia é precisamente essa: ao oferecer uma sequéncia devidamente
preparada para navegar na informacao, orienta-se o aluno no uso inicial dessa in-
formacdo. A proépria narrativa do contetido, sendo em grande parte uma histéria
cronolégica dos acontecimentos (historia dos quilombolas) é inerentemente linear
(capitulo 1 a 10). S6 quando se passa aos capitulos sobre cultura quilombola (Capi-
tulos 11 a 17) é que a apresentagdo da informacdo poderia ter um maior grau de hi-
perlinearidade, aumentado a interatividade. Contudo, decidiu-se manter a estrutura
linear, s6 oferecendo a possibilidade do aluno “clicar” em certas palavras mais com-

plexas do texto e ser levado a um glossério.



Fase de Desenho: Apresentaciao da Informacao

A figura 3 mostra o layout tipico de um capitulo. O elemento-base da informacao
era o texto, adaptado de um documento produzido pelo projeto, “Didlogos Inter-
culturais” (IMVF, 2011). O aluno tem a possibilidade de ouvir o texto, clicando no
icone “Audio” onde uma voz brasileira narra o texto do capitulo. A acompanhar o
texto estao as imagens (geralmente ilustragdes de livros, pinturas artisticas e fotos
de quilombolas contemporaneos) e videos. Os videos incluidos nos capitulos sao
excertos de documentarios produzidos pelas ONG brasileiras e guineenses no am-
bito deste projeto e sdo geralmente entrevistas feitas a quilombolas brasileiros e a
algumas etnias guineenses das quais esses quilombolas sdo descendentes (Felupes
e Manjacos) existindo também excertos de manifestacGes culturais (dancas, ins-

trumentos musicais, etc.).
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Os portugueses chegaram  costa da atual
P ingleses, franceses e castelhanos,

em 1446 e paraa

coroa portuguesa a posse do teritério,

O comércio feito com a costa da Guiné-Bissau
era realizado por intermédio de Cabo Verde,
também teritorio portugués. Este comércio era
eontrolado e exercido em exclusivo pelos
colonos portugueses, moradores da ilha cabo-
verdiana de Santiago até aos anos trinta do
seculo XVI.

Na costa da Guiné-Bissau comegou por haver
uma feitoria na foz do rio Sao Domingos,
instalada a bordo de um navio, onde se

© que aumentou o trafico, sublinhando a
necessidade de uma presenca permanente no
territorio. Assim, por volta de 1588, criou-se
uma povoagao portuguesa fortificada, que veio
a ser chamada de Cacheu, onde nasceu uma
feitoria. Esta povoacao procurava impedir o
controlo da regido pelos estrangeiros e, mais
tarde, ergueu-se ai um forte, que se mantem
até aos dias de hoje. Esta povoagéo veio a
tomar-se o maior mercado de tréfego de
escravos da Guiné-Bissau para a Américas.

trocava, entre outros produtos, algodao
(originario da ilha cabo-verdiana do Fogo)
por escravos.

/A grande procura de escravos na costa
africana aumentou a fixacao do numero de
intermediarios entre os africanos (que vendiam
0S escravos) e 0s europeus (que
compré-los, para exportagdo). Para este efeito, 7 4 adcravn b Affice,
Scapturava-sé um elevado nimero de homens, Gravura de Wiliam Rednbacher (1890)
mulheres e criangas, que eram acorrentados

ra esperar pelo embarque.

Figura 3: Layout tipico de um capitulo.

Fase de Desenho: Interatividade e Consolidacio de Conhecimentos

Um dos principios sugeridos pela literatura para a produ¢ao de um bom tutorial é
o de existir momentos de consolidacio da informacao transmitida, através de bre-
ves exercicios de questdo-multipla, por exemplo (Alessi & Trollip, 2001). Este prin-
cipio sugere que nao se deve aceder ao fragmento seguinte do tutorial (ex: capitulo
2) sem garantir que a informacao do fragmento que o antecede (ex: capitulo 1) es-
teja devidamente consolidada. Desta forma, e logo a seguir a cada fragmento, um
conjunto de exercicios devera ter lugar. Estes exercicios sdo também vistos na lite-
ratura como uma forma do aluno ter um papel mais ativo, pela interacao que se lhe
propde com o computador.

Uma vez que se esperava que este tutorial fosse usado em sala de aula e néo auto-
nomamente, decidiu-se ndo incluir a tradicional “bateria de exercicios” de escolha

multipla, mas antes propor uma atividade préatica por capitulo que o professor po-



dia propor ao aluno que executasse antes de se passar ao capitulo seguinte. A fi-
gura 4 mostra a atividade ligada ao capitulo de desenvolvimento sustentavel que
propde que o aluno procure no seu pais/regiao um exemplo de aproveitamento

completo de uma planta ou animal, a semelhanca do aproveitamento do coco pelos

quilombolas (onde é aproveitada a améndoa, o mesocarpo, o leite, a casca e a pa-
lha).

AA

 Os quilombolas fazem um uso coletivo dos utilizado como complemento alimentar e no
recursos hidricos e das florestas em atiyidades  fabrico de paes e bolos, Rico em fibras e
0OMO a caga, a pesca € a extragao do coco. A vitaminas, possui propriedades medicinais

exemplo de
sustentavel

X

]‘ exploragao do coco babagu, que continua a (anti-inflamatorias e analgésicas) e ¢ indicado

X ser fonte de renda e de sobrevivéncia de como auxiliar no tratamento de Ulceras, colite, A

| mihares de familias, 6, sem divida alguma,a  anemia, varizes, cdiicas mensiruais, obesidade B e
grande estrela do extrativismo das & prisdo de ventre; fivia pianta ou sinimal;’2 semelhancgdo
comunidades quilombolas focalizadas em +0 leite de coco - utiizado na culindria; i ekviticn pakdi

' aiguns estados das regides norte e nordeste +Acasca - para fazer carvao, destinado ao

| do Brasil, principalmente no Maranhdo, Piauie  consumo proprio das familias ou para venda

| Tocantins, pois dele tudo se aproveita, no mercado local; |
designadamente: +A palha do coco - para cobrir as casas e fazer

artesanato utilitario
A améndoa — para consumo pessoal ou troca.

Com 60a68% de dleo, & também utilizada no Os quilombolas utilizam conhecimentos
fabrico de sabo, sabonetes, cosméticos e ancestrais, transmitidos oralmente de geracio
também na culindria; em geragdo, atuando com base na interagio
A torta do babagu - € o residuo (massa) do equilibrada entre as comunidades e a natureza | 7
processo de prensagem da améndoa para (e seus ciclos). Estas comunidades sao, v
obtengao do dleo, tornando-se uma pasta rica assim, um exemplo de desenvolvimento

| em proteinas para ragao animal; sustentavel .
O mesocarpo do coco - obtido a partir da
trecasca do coco, é transformado em pé e

pode ser diluido em agua, leite ou suco

£ TN

—

Figura 4: Acesso as Atividades de um Capitulo.

Fase de Desenho: Outros Materiais

Uma vez que o DVD é um suporte fisico de grande capacidade (4,7 GB), tornou-se
possivel incluir no mesmo nao s6 o tutorial multimédia produzido mas todo um
conjunto de recursos multimédia extra, bem como fichas de estudo para professo-
res de diversas areas de ensino, sempre utilizando o exemplo dos quilombolas.
Uma ideia que nos pareceu interessante foi a de incluir como recurso extra todos os
textos, imagens, narracoes audio e videos que se utilizaram para criar o tutorial. A
ideia era a de dar ao aluno um mecanismo de apropriacao, permitindo-o, a seme-
lhanca dos “legos” ter acesso a todos as fontes de informacio separadas e, agre-
gando-as, fazer os seus proprios recursos pedagogicos (exemplo: elaborar um Po-
werPoint criativo). Para este efeito, estas pastas tinham também toda uma biblio-
teca de fotos, ilustracoes, mapas, videos e textos que nao chegaram a ser incluidos
no tutorial e que o aluno, pelos objetivos pedagogicos que gostaria de dar ao seu

PowerPoint, poderia querer incluir (figura 5).
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Figura 5: Ficheiros digitais de arte ligada a tematica da escravidao.

Para além de se disponibilizarem os elementos multimédia enquanto “elementos de
trabalho”, o DVD incluiu um pequeno conjunto de fichas informativas que, utili-
zando a tematica dos quilombolas, podem ser usadas por professores de varias areas
curriculares. A figura abaixo mostra uma ficha onde é mostrada uma tabela com o
namero de escravos chegados ao Brasil (que pode, por exemplo, ser trabalhada para
criar graficos — um objetivo de aprendizagem da matematica) e uma ficha sobre o

desenvolvimento sustentavel (figura 6).

NUMERO DE ESCRAVOS CHEGADOS A0 BRASIL .
DESENVOLVIMENTO SUSTENTAVEL

1501-1550 0 yé @-

1551-1600 28173 \ Social Equitative]  F.condémico

1601-1650 204779

1651-1700 461.434

17011750 888 663 T

1751-1800 1.096.170 0 modelo de desenvolvimento sustentavel defende que todas as iniciativas para

1801-1850 2045008 promover o i sejam o impacto que tém na

1851-1856 6.899 sociedade, na economia e no ambiente. Assim. o modelo de desenvolvimento
Totais 4821127 sustentével procura conhecer e encorajar as iniciativas que tém em conta estes

trés aspetos em equilibrio.

Este modelo de desenvolvimento procura satisfazer as necessidades da geracdo
atual, sem comprometer a capacidade das geragdes futuras de satisfazerem as suas
proprias necessidades. Assim. deve-se procurar fazer um uso razodvel dos
recursos da terra, preservando as espécies animais e vegetais e seus habitats
naturais.

Figura 6: Fichas Informativas para professores de diferentes 4reas curriculares.

Conclusoes

Ha cada vez mais consenso que os sistemas educativos devem incluir nos seus cur-
riculos as problemaéticas ambientais e do desenvolvimento sustentavel. Estas tema-
ticas tém vindo a constituir-se como area transversal dos curriculos. Espera-se que

este Tutorial Multimédia seja mais um contributo para o sucesso deste objetivo.

Produzido o material pedagbgico, as ONG da parceria e o Instituto Politécnico de
Leiria realizaram atividades de sensibilizagao para a sua exploracdo com professores

dos paises envolvidos no projeto. Contudo, e pela limitacio temporal e financeira



do projeto, faltou aferir a sua real utilizagdo, o impacto no conhecimento produzido
e obter dos professores uma avaliacdo mais aprofundada. Neste sentido, certas fases
do modelo ADDIE, principalmente as respeitantes as 2 fases finais — implementacao

e avaliacao — tiveram constrangimentos na sua realizacao.
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