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RESUMO

O presente relatério foi desenvolvido no &mbito do Mestrado em
Utilizacdo Pedagdgica das TIC. O projeto concebido, implementado e
avaliado permite uma reflexdo sobre a realidade da formagcéo inicial de
professores, em particular, na formacao realizada no contexto do Curso

de licenciatura em Educacg&o Bésica.

Com o projeto e estudo realizados procurou-se compreender em que
medida as experiéncias de aprendizagem com ferramentas digitais
podem modificar as concegdes de futuros professores sobre a utilizacéo
pedagdgica das TIC em atividades de Linguagem Plastica e possibilitar

o desenvolvimento de competéncias nesta area.

Para a sua consecucgdo procedeu-se a uma Investigacdo-Agéo (1A) que
decorreu ao longo do ano letivo 2017/2018 e na qual estiveram
envolvidos 35 alunos do 3.° ano do Curso de Licenciatura em Educacao
Bésica da ESECS-IPLeiria. O processo de investigacdo, de natureza
qualitativa, foi orientado pela questao “Em que medida as experiéncias
de aprendizagem com ferramentas digitais podem modificar as
concecOes de futuros professores sobre a utilizagdo pedagogica das TIC
em atividades de Linguagem Plastica e a desenvolver competéncias

nesta area?”.

Os dados que constam neste relatério resultam da utilizagdo de varias
técnicas de recolha, nomeadamente: inquérito por questionario (antes e
apos a implementacdo do projeto); registos de observacgdo participante;

pesquisa documental e entrevista em focus group.

As conclus@es evidenciam que as competéncias desenvolvidas pelos
professores em formacao inicial ao longo das sessdes praticas, podem,
efetivamente, interferir de forma positiva na sua acdo docente e criar
espaco para novas formas de ensino/aprendizagem com 0s seus proprios
alunos. De igual modo, também evidenciam que uma das principais

causas da ndo utilizacio das tecnologias para o desenvolvimento de



atividades de Linguagem Plastica é o desconhecimento das mesmas e

das suas possibilidades.

Palavras chave

Competéncias Digitais, Contexto Educativo, Formacédo Inicial de
Professores, Linguagem Pléstica, TIC



ABSTRACT

This report has been developed within the framework of the Masters in
Pedagogical Use of ICT. The project that has been designed,
implemented and evaluated allows for a reflection on the reality of what
is the initial training for teachers, more specifically the training received

while attending a Bachelor degree in Basic Education.

Based on this project and study, the aim was to understand to what
extent can the learning experiences using digital tools modify future
teachers' ideas on the educational use of ICT in Plastic Language

activities, as well as allow the development of skills in this area.

In order to achieve this goal, an Action Research (AR) approach was
implemented throughout the school year of 2017/2018, involving 35
pupils who attended the 3rd year of the Bachelor degree in Basic
Education, in the ESECS-IPLeiria university. The research process took
on a qualitative nature and was based on the question “To what extent
can the learning experiences using digital tools modify future teachers'
ideas on the educational use of ICT in Plastic Language activities, as

well as allow the development of competences in this area?”.

The data compiled in this report have been gathered by combining
several collection techniques, as follows: questionnaire survey (before
and after project implementation); participant observation records;

document research; and focus group interviews.

The conclusions highlight the fact that the skills developed over the
practical sessions by teachers who are following an initial training can,
in fact, have a positive impact in the way they teach and open the path
for new ways of teaching/learning in regard to their own students.
Similarly, the conclusions also underline the fact that one of the primary

factors hindering the use of technologies in the development of Plastic



Language activities is the lack of knowledge regarding the technologies

themselves and the possibilities they offer.
Keywords

Digital skills, Educational Context, ICT, Initial Training for Teachers,

Plastic Language

Vi



INDICE GERAL

F o [ (o [=Tod T 1= 0 (0L STRSPRSN ii
RESUIMO ...ttt bbb e s ii
AADSTIACT. ...t Vv
INOICE GEIAL ....ovevee ettt vii
TR o [T LN o TV - - X
INAICE 8 TADEIAS ......ocvecveee ettt Xi
ADIBVIATUIES. ...ttt bbbttt bbb xii
INEFOAUGED ...ttt bbbt 1
Capitulo I - Enquadramento tEONICO .........coveererieiiiie e s 6
1. Padrdes de Competéncias em TIC para ProfeSSOres ..........ccoovvvvierieeieieneneneniniens 6

2. A Dimens&o da FOrmagao dos ProfeSSOrES ..........cccevererieririiinieieie e 9
2.1. Modelos de Formacéo dos Professores em TIC ........cccocveveevvcccvicce e 10
2.1.1. Oficinas de FOrMAaGa0 ........ccceevveieeii e 13

2.1.2. MOUEIO TPACK ..ottt e 14

2.1.3. Modelo F@R (Formacao — Acao — Reflex@0).........ccccceevveveiiececicce, 15

2.1.4. Movimento da EScola MOUErNa. ..........ccceoeiiiiiiiencese e 16

3. A utilizacéo das TIC em atividades de Linguagem PI&stica ..........ccocevvrvivinnnns 16
3.1. A Linguagem Plastica enquanto meio de Expressdo e Comunicagéo.............. 16

3.2. As TIC e a Linguagem Plastica - Projetos e Préticas de Integracdo Curricular

................................................................................................................................ 18
Capitulo 11 - MetodolOgia.......coeveiiiiieiieieeee s 27
1. ContextualizaG8do dO €STUD ........coveriiiiiiiierieeee e 27
1.1, ProbIEMALICA. ......coviiiiieeee e 29

1.2, ODJELIVOS ...ttt ettt e e 29

vii



1.3.  Caraterizagao da AMOSIIA ........cceiuveiieiieseeie e e e se e sre e 29

2. INVESHIQAGAD = AGAD ....eoveeieieieieieet ettt 30

3. Técnicas e e Instrumentos de Recolha de Dados...........ceovvreriniineenicnnnenn, 33
3.1. Pesquisa dOCUMENTAL ..........oeveiiiiiiiiiiieee s 33

I O U1 o]0 U [ TSRS 34

3.3. Observagdo PartiCIPANTE .........ccooeiiriiiiieieee s 36

3.4 FOCUS GIOUPD ..ttt b et r e 37

4. Tratamento de DadOS........cueiiiiieieiee e 38
Capitulo 111 — Desenvolvimento do Processo de Investigacao -AGa0 ..........ccceeverreennene 40
I B T o 01 £ [ SRRSO 40
2. Planificacdo da INtErVENGAO.........cccecviiieiece e 45
3. Implementacao d0 ProJetO........cccviieiieiiiicce e 46
4. Avaliacao/Apresentacdo e Discussdo De Resultados...........cccoevevvevciicneciiesneenne. 51
Consideracdes Finais € CONCIUSBES........cc.eiveiierieiieieeie ettt 68
BIDIHOGIATIA ... e 73
AANBXOS ... 1
Anexo 1 — padrdes de competéncias TIC para professores (UNESCO 2008) ............. 2

Anexo 2 — Tabela de analise de integracdo das TIC no plano de estudos do curso de

Licenciatura em Educagdo Bésica no ensino superior em Portugal .............cccceoveeenne. 8

Anexo 3 — Tabela representativa da relagdo entre os objetivos do projeto e as questdes

colocadas aos alunos no sentido de obter resposta aos mesmos (relativa aos

QUESTIONATTOS) ..ttt bbbttt b e bbbttt et e et bbbt ere s 10
Anexo 4 — Questionario de diagnostico (QUESTIONAIIO 1) .....cccvvveierieiierieiiieseicias 11
Anexo 5 - Questionario de diagnostico (EVIAENCIAS) ........ccovrvririerierieiene e 13
Anexo 5 — Apresentacdo multimédia da 12 sessao do WOorkshop ........ccccceeevverennnnne. 18
Anexo 6 — Grelha Representativa de registos de observagéo participante.................. 28
Anexo 7 — Grelha de registos de observacéo participante (Evidéncias)..................... 29

viii



Anexo 8 — Grelha de verificacdo das orientacdes dadas para os trabalhos dos alunos
(EVIOBNCIAS) .vevvevieiieeie sttt ettt sttt et et et eebeesbeesbesneenbeenaesreenbeeneeas 31

Anexo 9 — Exemplos de trabalhos produzidos pelos formandos e apresentados na

segunda SesSA0 A0 WOIFKSNOP ....cvveieiiciice e 32
Anexo 10 — Questionario final (QUESHIONANIO 2) ........cccvevveiiieiieie e 40
Anexo 11 - Questionario final (EVIAENCIAS) ........ccevvvereeiieiie e 42
Anexo 12 — Guido da entrevista a0 FOCUS GroUP .......cceevveieeieeriesieseeie e esee e 55
Anexo 13 — Transcricdo da entrevista a0 FOCUS GIoUP ........ccceevveeieieeieciie e 56
Anexo 14 — Trabalhos produzidos pelos alunos do Pré-escolar.............cccccevveviennene. 62

Anexo 15 — Trabalhos produzidos pelos alunos do 1.° CEB (Ferramentas - Art Builder
L o o] 1[0 (oo ) HOu ST ROPOPPU PP PPN 68



INDICE DE FIGURAS

Figura 1- Esquema das abordagens para o desenvolvimento de competéncias tecnologica

Figura 2 — Conhecimento tecnoldgico e pedagdgico do conteldo ...........ccccvveveeereennen 15

Figura 3 — Esquema Conceptual do Perfil dos Alunos a Saida da Escolaridade Obrigatoria

Figura 4 - Dominios estruturantes das Aprendizagens Essenciais das Artes Visuais —

Articulagdo com 0 Perfil doS AlUNOS..........ccoiiiiiiiiiiiee e 28
Figura 5 — Tridngulo de LEWIN .......coviiiiiieiiiesie e 31
Figura 6 — Fases da INVeStigaCa0-AGAOD .........ccvviereereiiese e e e seesteesee e e sre e see e 32
Figura 7 — Espiral de ciclos da INnvestigacao-AGa0..........cccevveveereeieeiie e see e 32

Figura 8 — Identificacdo de ferramentas conhecidas pelos alunos, que possam ser
utilizadas em atividades de linguagem pIAStICa...........ccoorireiiiiiiciee e 41
Figura 9 — Utilizagdo de ferramentas digitais, das anteriormente identificadas, nas
experiéncias de pratica pedagdgica dos formandos............cccccveveiiieiievicic e 42
Figura 10 — Imagem da pagina inicial da ferramenta Art Builder..............ccccoccevveiienene 46

Figura 11 — Exemplo de composicao visual construida com alguns dos objetos disponiveis

........................................................................................................................................ 47
Figura 12 — Imagem da pagina inicial da ferramenta Mr. Picasso Head...................... 48
Figura 13 — Imagem da pagina inicial da ferramenta Tate Kids ............ccccooveveiiieieennnns 48
Figura 14 — Imagem da pagina inicial da ferramenta Toondoo............ccccceevrereernenen. 49
Figura 15 — Proposta de trabalho sugerida aos alunos.............cccocvvviinieienenenc s 50


https://d.docs.live.net/a4d2fb1ba889548d/Documentos/Mestrado/UC%20Projeto_2017_2018/Relatório%20final%2020%20setembro.docx#_Toc525203408
https://d.docs.live.net/a4d2fb1ba889548d/Documentos/Mestrado/UC%20Projeto_2017_2018/Relatório%20final%2020%20setembro.docx#_Toc525203408
https://d.docs.live.net/a4d2fb1ba889548d/Documentos/Mestrado/UC%20Projeto_2017_2018/Relatório%20final%2020%20setembro.docx#_Toc525203409
https://d.docs.live.net/a4d2fb1ba889548d/Documentos/Mestrado/UC%20Projeto_2017_2018/Relatório%20final%2020%20setembro.docx#_Toc525203410
https://d.docs.live.net/a4d2fb1ba889548d/Documentos/Mestrado/UC%20Projeto_2017_2018/Relatório%20final%2020%20setembro.docx#_Toc525203410
https://d.docs.live.net/a4d2fb1ba889548d/Documentos/Mestrado/UC%20Projeto_2017_2018/Relatório%20final%2020%20setembro.docx#_Toc525203411
https://d.docs.live.net/a4d2fb1ba889548d/Documentos/Mestrado/UC%20Projeto_2017_2018/Relatório%20final%2020%20setembro.docx#_Toc525203411
https://d.docs.live.net/a4d2fb1ba889548d/Documentos/Mestrado/UC%20Projeto_2017_2018/Relatório%20final%2020%20setembro.docx#_Toc525203412
https://d.docs.live.net/a4d2fb1ba889548d/Documentos/Mestrado/UC%20Projeto_2017_2018/Relatório%20final%2020%20setembro.docx#_Toc525203414
https://d.docs.live.net/a4d2fb1ba889548d/Documentos/Mestrado/UC%20Projeto_2017_2018/Relatório%20final%2020%20setembro.docx#_Toc525203416
https://d.docs.live.net/a4d2fb1ba889548d/Documentos/Mestrado/UC%20Projeto_2017_2018/Relatório%20final%2020%20setembro.docx#_Toc525203416
https://d.docs.live.net/a4d2fb1ba889548d/Documentos/Mestrado/UC%20Projeto_2017_2018/Relatório%20final%2020%20setembro.docx#_Toc525203417
https://d.docs.live.net/a4d2fb1ba889548d/Documentos/Mestrado/UC%20Projeto_2017_2018/Relatório%20final%2020%20setembro.docx#_Toc525203418
https://d.docs.live.net/a4d2fb1ba889548d/Documentos/Mestrado/UC%20Projeto_2017_2018/Relatório%20final%2020%20setembro.docx#_Toc525203418
https://d.docs.live.net/a4d2fb1ba889548d/Documentos/Mestrado/UC%20Projeto_2017_2018/Relatório%20final%2020%20setembro.docx#_Toc525203419
https://d.docs.live.net/a4d2fb1ba889548d/Documentos/Mestrado/UC%20Projeto_2017_2018/Relatório%20final%2020%20setembro.docx#_Toc525203420
https://d.docs.live.net/a4d2fb1ba889548d/Documentos/Mestrado/UC%20Projeto_2017_2018/Relatório%20final%2020%20setembro.docx#_Toc525203421
https://d.docs.live.net/a4d2fb1ba889548d/Documentos/Mestrado/UC%20Projeto_2017_2018/Relatório%20final%2020%20setembro.docx#_Toc525203422

INDICE DE TABELAS

Tabela 1 - Sintese de situacGes e oportunidades de aprendizagem com tecnologias na
Lo [N Tors Lo To I 1 A1) ot B PSUSS 25
Tabela 2 - Principais dificuldades e constrangimentos na integracdo das tecnologias
digitais em CONEXIO EAUCALIVO ......ceeviiiiiiieiieie e 26
Tabela 3 - Vantagens e desvantagens das questfes abertas e fechadas...............c.......... 35
Tabela 4 - Algumas respostas obtidas na questdo 3.2 — Se selecionou alguma (s) dessas
ferramentas, de forma muito breve caraterize Uma. .........ccocvvvevierieiieneene e 42
Tabela 5 — Quais as potencialidades que as TIC poderdo ter em atividades de Linguagem
Plastica realizadas em conteXtos AUCALIVOS?.........cccveirrereniiie e 43
Tabela 6 — Cronograma da INtErVENGAD..........ccverueiiieiiece e 45

Tabela 7 —Tematicas sugeridas pelos alunos para a atividade de Linguagem Plasticae TIC

e Terramenta ULTHZAA .........c.oieeieee e 52
Tabela 8 — Que importancia atribui a utilizacdo pedag6gica das TIC?..........ccocevvvveene. 54
Tabela 9 — Justificacdo da resposta a qUESLE0 anterior. ..........ccccvevveeeeveeriesieese e 55
Tabela 10 — Justificacdo da escolha da ferramenta.............ccccceeeiie e, 57

Tabela 11 — Dificuldades sentidas na concec¢éo da atividade a desenvolver com os alunos
NA Pratica PedagOgiCa.........ceiueieiiiieieiieie ettt 59
Tabela 12 - Vantagens que as TIC poderdo ter em atividades de Linguagem Plastica,

nomeadamente no que respeita a Expressdo, a Comunicacdo de ideias e a Criatividade

Tabela 13 — Desvantagens da utilizacdo das TIC em atividades de Linguagem Plastica63

Tabela 14 — Dificuldades e constrangimentos SentidoS..........cccovveiieiieeiiiesieesie e, 66

Xi


file:///C:/Users/maril/Desktop/Relatório%20final%2023%20setembro%2022h42.docx%23_Toc525519219
file:///C:/Users/maril/Desktop/Relatório%20final%2023%20setembro%2022h42.docx%23_Toc525519219

ABREVIATURAS

AE — Agrupamentos de Escola

AR — Action Research

CC — Conhecimento do Contetdo

CIDTFF - Centro de Investigacdo em Didéatica e Tecnologia na Formacéo de Formadores
CP — Conhecimento Pedagogico

CK — Content Knowledge

CT — Conhecimento Tecnoldgico

CTPC — Conhecimento Tecnoldgico e Pedagogico do Contetdo

EV - Educacdo Visual

EVT - Educacdo Visual e Tecnoldgica

ET — Educacdo Tecnologica

FIP — Formac&o Inicial de Professores

IA — Investigacdo-Acéo

IM — Software de mensageiro instantaneo

LP — Linguagem Plastica

ME — Ministério da Educacao

OCDE - Organizagao para a Cooperagao e Desenvolvimento Economico
OCEPE - Orientagdes Curriculares para a Educacgéo Pré-Escolar

PAFC — Projeto de Autonomia e Flexibilidade Curricular

PK — Pedagogical Knowledge

xii



TIC — Tecnologias de Informacéo e Comunicacao

TD — Tecnologias Digitais

TPACK — Technological Pedagogical Content Knowledge
TK — Technological Knowledge

UC — Unidade Curricular

UNED - Universidad Nacional de Educacion a Distancia

UNESCO - Organizacao das NagOes Unidas para a Educacéo, a Ciéncia e a Cultura

Xiii



INTRODUCAO

Com as mudangas que tém vindo a ocorrer na nossa sociedade, com exigéncias cada vez
maiores ao nivel das competéncias digitais, e com a emergéncia do documento Perfil dos
Alunos a Saida da Escolaridade Obrigatdria, que define o Perfil do Aluno para o Século
XXI, é fundamental preparar professores e futuros professores para as inovagoes
educativas e tecnoldgicas e desperta-los para as potencialidades das mesmas. Numa era
cada vez mais colaborativa, tecnoldgica, digital, centrada no desenvolvimento de aptiddes
criticas, criativas e autossuficientes, numa era em que estamos perante uma sociedade que
se quer ativa, informada e esclarecida tentaremos produzir reflexdes sobre os seguintes
topicos: Adequacdo dos padrdes de competéncias TIC para professores, emanados pela
UNESCO, a nossa realidade educativa; Formacéo dos professores, continua ou inicial, na
area das TIC; Modelos e os contextos dessa formacdo; Natureza dos projetos e praticas

curriculares existentes ao nivel do uso das TIC em atividades com a Linguagem Plastica.

O projeto que apresentamos no presente relatorio foi levado a cabo para que possamos
refletir sobre a realidade da formacéo inicial de professores, especificamente na formacao
realizada no contexto do Curso de licenciatura em Educacdo Basica, a formacéo inicial

para os professores e educadores que trabalham com criangas dos 0 aos 12 anos.

No percurso efetuado, seguimos um processo de investigacdo-acdo, orientado pela
questdo de partida “Em que medida as experiéncias de aprendizagem com ferramentas
digitais podem modificar as conce¢des de futuros professores sobre a utilizacdo
pedagdgica das TIC em atividades de Linguagem Plastica e desenvolver competéncias

nesta area?”.

De modo a procurar dar resposta a esta questdo tracaram-se 0s seguintes objetivos:

Caraterizar as concegdes dos futuros professores relativamente a utilizagdo das

TIC em atividades de Linguagem Plastica;

e Proporcionar experiéncias de aprendizagem com ferramentas digitais, aliadas a
Linguagem Plastica, a professores em formacéo inicial;

e Caraterizar produtos construidos pelos professores em formacao inicial através do

uso de ferramentas digitais;

e Verificar as aprendizagens alcancadas pelos professores em formagéo inicial.



Para a consecucao deste projeto, em termos de orienta¢Oes curriculares, os referenciais
utilizados, emanados pelo Ministério da Educagdo (ME) em 2017, foram: O Perfil dos
Alunos a Saida da Escolaridade Obrigatoria (Martins et al., 2017), homologado pelo
Despacho n.° 6478/2017, de 26 de julho, e o referencial das Aprendizagens Essenciais do
1.° Ciclo do Ensino Basico. Foram ainda analisadas as Orienta¢fes Curriculares para a
Educacdo Pré-Escolar (OCEPE) homologadas através do Despacho n.° 9180/2016 -
Diario da Republica n.° 137/2016, Série 11 de 19 de julho.

O Perfil dos Alunos enquadra as areas de competéncias que pretendemos trabalhar com o
grupo de alunos participantes neste projeto, nomeadamente as seguintes, que
considerdmos mais ajustadas aos objetivos que nos propusemos a atingir: “Sensibilidade,
estética e artistica”; “Pensamento critico e pensamento criativo”; “Saber cientifico,

técnico e tecnoldgico” e “Desenvolvimento pessoal e autonomia”.

No que se refere ao referencial das Aprendizagens Essenciais — Articula¢do com o Perfil
dos Alunos, debru¢cdmo-nos fundamentalmente sobre o documento especifico do 1.° Ciclo
do Ensino Basico — Educagao Artistica — Artes Visuais. Nele, as aprendizagens essenciais
encontram-se estruturadas por trés Dominios: “Apropria¢do e Reflexao”, “Interpretagao
e Comunicacao” e “Experimenta¢do e Cria¢ao”. Ao desenvolverem estes dominios,
consideramos 0s alunos estardo aptos a utiliza-los em diferentes contextos, como por
exemplo: projetos de trabalho individuais ou em grupo; acbes praticas e experimentais,
articulacdo com contetdos de outras areas curriculares desenvolvidos em ambientes

fisicos e digitais.

As OCEPE constituem-se como referéncia para a construcao e gestdo do curriculo na
educacgio pré-escolar e estdo divididas em trés grandes Areas de Contelido (Area de
Formagc&o Pessoal e Social, Area de Expressdo e Comunicacio e Area do Conhecimento
do Mundo), sendo esta Ultima, subdividida em trés grandes componentes organizadoras
das aprendizagens, nas quais destacamos o Mundo Tecnoldgico e Utilizacdo das

Tecnologias.

No contexto do Ensino Bésico, estes referenciais, serviram como base a todos os 236
Agrupamentos de Escola (AE) que manifestaram interesse em integrar no ano letivo
2017/2018, enquanto projeto piloto, o Projeto de Autonomia e Flexibilidade Curricular
(PAFC) regulamentado em Diario da Republica pelo Despacho n.° 5908/2017 de 5 de



julho. Em 2018, este Projeto foi generalizado a todas as escolas, de modo facultativo,
tendo ficado regulamentado pelo Decreto Lei n.° 55/2018 de 6 de julho. Esta decisdo do
Ministério da Educacdo foi tomada apds conhecimento dos resultados positivos da
primeira avaliacdo realizada pela Organizacdo para a Cooperacdo e Desenvolvimento
Econdmico (OCDE).

O PAFC permite uma gestdo do curriculo de forma flexivel e contextualizada e tudo
indica que, no futuro, a globalidade do sistema se baseara nestas orienta¢fes. A todos o0s
AE que assim o entendam, é conferida a possibilidade de gerir até 25% do tempo
disponivel. Deste modo, os tempos, 0s espacos e metodologias podem ser adequados aos

projetos curriculares de cada AE de forma néo impositiva.

A autonomia conferida as escolas abre, assim, espaco a articulacdo entre as aprendizagens
essenciais e a interdisciplinaridade, o que vem reforcar a importancia do estudo realizado

no desenvolvimento do projeto.

Este projeto reforca a utilizacdo das Tecnologias de Informagéo e Comunicagdo (TIC)
aliando-a, mesmo de forma transversal, a todas as outras areas disciplinares curriculares
e articulou as TIC e as Artes Visuais, ja que estas sdo areas de particular interesse a nivel
pessoal e profissional o que se tornou numa das motivacdes que levaram a consecucao

desta investigagao.

Sabemos que todos os alunos aprendem de forma diferente. A diversidade de estratégias
e ferramentas utilizadas sdo uma mais-valia para que possamos chegar a um maior

ndmero de alunos.

Compreender em que medida as experiéncias de aprendizagem com ferramentas digitais
podem modificar as concecdes de futuros professores sobre a utilizacdo pedagdgica das
TIC em atividades de Linguagem Plastica e a desenvolver competéncias nesta area

tornou-se muito importante e a0 mesmo tempo uma mais valia a titulo pessoal.

Né&o €, de todo, nosso objetivo que a utilizagdo das TIC, neste tipo de atividades, venha
substituir os métodos tradicionais até aqui utilizados. Pretende-se sim, que a sua utilizagéo

seja vista como uma mais valia e mais uma alternativa a ter em conta.

E por isso necessario destacar também, potencialidades e constrangimentos da utilizagio
das TIC em atividades de Linguagem Plastica em contexto educativo. Assim, como
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potencialidades, destacam-se o desenvolvimento da criatividade; a experimentacdo e
exploragdo de novas formas e técnicas de expressdo artistica; o incentivo a criagéo,
producdo e divulgacdo artisticas; a reducdo no consumo de material de desgaste (ver
Tabela 1 do Capitulo I).

Como constrangimentos foram identificados alguns, transversais também a outras areas
curriculares (identificados pelos participantes nesta investigacéo), particularmente no que
se refere, a quantidade e qualidade do equipamento tecnoldgico disponivel nas escolas
(infelizmente ainda ndo podemos dizer que 0 mesmo esta disponivel em todo o lado e em
Otimas condicdes de preservacao), a falta de suporte técnico e de formacao adequada. Os
constrangimentos (Tabela 2 do Capitulo 1), identificados por Rodrigues (2014) aliam-se
ainda, e segundo a autora, a falta de percecdo dos beneficios da utilizacdo das TD e a

reduzida visao e auséncia de lideranca na promocao da integracao pedagdgica das TD.
Este relatorio esta estruturado da seguinte forma:

Introducdo — nesta parte esté feito um pequeno enquadramento do tema e das motivacdes
que levaram a escolha do mesmo. Estdo também identificados a pergunta de partida e os

objetivos da investigacdo, bem como a estrutura do relatério;

Capitulo I — Enquadramento Tedrico — Dividido em trés grandes temas: Padrdes de
Competéncias em TIC para professores; A Dimensdo da Formacéo dos Professores, que
engloba diversos modelos de formacéo dos professores em TIC (Oficinas de Formagéo;
Modelo TPACK; Modelo F@R; Movimento Escola Moderna) e por fim, As TIC e a

Linguagem Plastica — Projetos e Praticas de Integracdo Curricular.

Capitulo 1l — Metodologia — Este capitulo estd dividido em quatro temas:
Contextualizacdo do Estudo, onde se inclui a identificacdo do problema, a relevancia do
estudo, a questdo de investigacdo, os objetivos de investigacdo e a caraterizacdo da
amostra; a Investigagéo-Acdo, onde séo identificadas as etapas seguidas na investigagéo
e no estudo realizado e onde é fundamentada a metodologia utilizada e o tipo de
investigacdo; as Técnicas e Instrumentos de Recolha de Dados, nomeadamente a pesquisa
documental, o questionario, a observagdo participante e a entrevista ao focus group; e
ainda, o Tratamento de Dados, onde se analisam as formas os dados recolhidos através

da aplicagdo das diferentes técnicas de investigagéo.



Capitulo 111 — Desenvolvimento do Processo de Investigacdo — Acdo. Este capitulo é
dividido em quatro partes: Diagndstico, onde s&o apresentados os dados recolhidos no
inicio do projeto; Planificacdo da Intervencéo, onde é explicada a construgdo de todo o
Plano de Acéo; Implementacdo do Projeto, da qual consta a explicacdo pratica do Plano
de Acdo; Avaliacao/Apresentacdo e Discussdo de Resultados, onde sdo apresentadas a

reflexdo/interpretacéo e integragéo de resultados obtidos.

Consideracdes Finais e Conclusdes — Onde se apresenta 0 modo como 0s objetivos foram
alcancados e se responde a questdo de investigacdo. De igual modo, também se

apresentam limitacdes ao estudo realizado e se propdem novas investigacoes.



CAPIiTULO | - ENQUADRAMENTO TEORICO

Neste capitulo iremos apresentar a fundamentacdo tedrica dos conceitos que
consideramos fundamentais para enquadrar o Projeto desenvolvido. Assim, este capitulo
esta dividido em trés grandes temas: Padrdes de Competéncias em TIC para professores;
A Dimensédo da Formagéo dos Professores, que engloba diversos modelos de formacéo
dos professores em TIC; e por fim, As TIC e a Linguagem Plastica — Projetos e Préticas

de Integracdo Curricular.
1. PADROES DE COMPETENCIAS EM T1C PARA PROFESSORES

Segundo Lagarto (2013) no ambito das suas competéncias profissionais, existem areas
em que os professores usam as TIC, embora ndo seja pratica comum utiliza-las nas
atividades letivas com os alunos, nomeadamente no processo de ensino-aprendizagem.
Os professores usam as TIC em tarefas de carater administrativo relacionadas com os
alunos (sumarios eletrénicos, marcacéo de faltas, organizacdo administrativa das turmas),
na elaboracéo de planificacbes dos curriculos, na avaliacdo dos alunos, na pesquisa de

material pedagdgico e na elaboracédo de testes.

Lagarto (2013) refere ainda que, geralmente, os professores consideram as suas
competéncias no uso de TIC suficientes para a sua pratica pedagogica. Entdo, quais as
razdes para a sua ndo utilizacdo na sala de aula como suporte de aprendizagem? O mesmo
autor faz referéncia as justificaces apontadas e estas passam pela falta de equipamentos
adequados ou a sua falta de formac&o, afirmando que “Em varios estudos pontuais, em
dissertagcdes de mestrado e teses de doutoramento, verifica-se que, quando o argumento
da falta de equipamento desaparece, vem ao de cima a referéncia a reduzida competéncia

pessoal para o uso das TIC.” (Lagarto, 2013, p.8)

Para podermos falar do assunto principal visado na Investigacdo-Acdo e Projeto
realizados, que é a dimensdo da formacéo dos professores em competéncias digitais, é
necessario compreender se 0s padrées de competéncia em TIC para professores, definidos
no documento com o0 mesmo nome, elaborado pela Organizacdo das Nag6es Unidas para
a Educacao, a Ciéncia e a Cultura (UNESCOQO) em 2008 e editada em portugués em 2009
em parceria com a Microsoft Brasil, estdo ainda atualizados e adequados a presente
realidade. Este documento deve ser visto como uma orientacdo, relativa as habilidades

para as quais os professores se devem sentir capacitados, de modo a participar na
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construcdo de sociedades de conhecimento inclusivas por meio da comunicacdo e
informacdo. Assim, uma das orientacGes nele contida é a seguinte: “As escolas e as salas
de aula, tanto presenciais quanto virtuais, devem ter professores equipados com recursos
e habilidades em tecnologia que permitam realmente transmitir o conhecimento ao

mesmo tempo que se incorporam conceitos ¢ competéncias TIC.” (UNESCO, 2009, p.1)

Mais recentemente, a UNESCO (2016), tendo em conta o potencial das TIC, considerou
que o papel do professor deve ser o de guia, permitindo aos alunos, desde a infancia,
desenvolverem-se e avancarem “através do labirinto de conhecimentos em constante
expansdo” (p.58). Analisando o documento, podemos concluir que as tecnologias digitais,
apesar da sua evolucdo e expansdo, ndo vém substituir os professores, mas sim, auxilia-
los na partilha e no desenvolvimento do saber que se apresentam essenciais neste novo

modelo de desenvolvimento.

O papel importante e crescente que tem sido atribuido as tecnologias digitais na
sociedade atual, como instigadoras da inovagdo, do crescimento econdmico, do
desenvolvimento de sociedades mais prdsperas e sustentaveis e de uma cidadania digital
ativa, determinou considerar-se que as competéncias digitais estdo, verdadeiramente,
relacionadas com muitas capacidades de alfabetizagdo para o século XXI. (Patricio,
2015, p.2)

No entanto, o caminho poderd ndo estar a ser percorrido em perfeita sintonia “(...) as
politicas internacionais que orientam a integracdo de conhecimentos e competéncias em
TIC nos planos de formacgdo de professores, e as politicas que estruturam a formacéo
inicial e estabelecem as regras da habilitacdo para a docéncia nos 1.° e 2.° CEB em

Portugal, parecem correr por caminhos opostos.” (Martinez et al., 2015, p.37)

Neste relatorio podemos constatar isso mesmo. Estamos neste momento a tentar dar um

passo em frente, mas muito ainda hé a fazer.

Os objetivos definidos no projeto da UNESCO de Padrées de Competéncias TIC para

professores sdo:

* constituir um conjunto comum de diretrizes, que os provedores de desenvolvimento
profissional podem usar para identificar, construir ou avaliar materiais de ensino ou
programas de treinamento de docentes no uso das TIC para o ensino e aprendizagem;

* oferecer um conjunto basico de qualificagdes, que permita aos professores integrarem
as TIC ao ensino e & aprendizagem, para o desenvolvimento do aprendizado do aluno e
melhorar outras obrigacdes profissionais;



* expandir o desenvolvimento profissional dos docentes para melhorar suas habilidades
em pedagogia, colaboracdo e lideranca no desenvolvimento de escolas inovadoras,
usando as TIC;

* harmonizar diferentes pontos de vista e nomenclaturas em relagao ao uso das TIC na
formacdo dos professores. (UNESCO, 2009, p.5)

O documento supracitado &, também, constituido por trés abordagens para o
desenvolvimento de competéncias tecnoldgicas (figura 1): alfabetizacdo em tecnologia,
aprofundamento do conhecimento e criacdo de conhecimento, que foram apresentadas da

seguinte forma:

e Aumentar o entendimento tecnoldgico da for¢a de trabalho incorporando as
habilidades tecnoldgicas ao curriculo — ou a abordagem de alfabetizac&o tecnoldgica.

» Aumentar a habilidade da forga de trabalho para utilizar o conhecimento de forma a agregar
valor ao resultado economico, aplicando-o para resolver problemas complexos do mundo real
— ou a abordagem de aprofundamento de conhecimento.

* Aumentar a capacidade da forca de trabalho para inovar e produzir novos
conhecimentos, e a capacidade dos cidaddos para se beneficiar desse novo
conhecimento — ou a abordagem de criacdo de conhecimento. (UNESCO, 2009, p.6)

ALFABETIZACAD > APROFUNDAMENTO »
EM TECHOLOGIA DO CONHECIMENTO
Figura 1- Esquema das abordagens para o desenvolvimento de competéncias tecnoldgicas (retirado de UNESCO, 2008, p.6)

Sdo ainda abordados seis componentes do sistema de ensino: politica e visao, curriculo e
avaliacdo, pedagogia, TIC, organizacdo e administracdo, desenvolvimento profissional
do docente. Cada um deles envolve metas curriculares e habilidades docentes a serem
alcancadas pelos paises que aderirem ao programa. Estas metas e habilidades estdo

claramente discriminadas em anexo ao documento (ver Anexo 1).

Na articulacdo entre componentes e abordagens para as TIC séo propostas trés metas para
a capacitagdo dos professores: ferramentas basicas, ferramentas complexas e ferramentas
abrangentes. Pretto e Passos (2016) consideram que “fica explicito que o entendimento
tecnologico sobre as tecnologias € considera-las como ferramentas, ou seja, instrumentos
gue os professores precisam aprender a manipular para o exercicio eficiente da sua

profissdo.” (p.21)

Citando ainda estes autores, destacamos 0s aspetos que estes consideram de maior
importancia na formacdo dos professores: “(...) a formacéo do professor ndo deveria se

resumir ao aprendizado de alguns procedimentos para acessar e usar determinados



aplicativos, mas analisar as potencialidades de cada TIC e as especificidades de cada

linguagem para a comunicagdo no contexto contemporaneo.” (Pretto & Passos, 2016)

Estes contributos levam-nos a crer que nem todos os objetivos tracados neste projeto da
UNESCO estdo a ser atingidos no seu maximo potencial, acima de tudo devido a alguns
constrangimentos que passam por fatores diversos, tais como a formacao dos professores,
tanto ao nivel da formagdo inicial como da formagdo continua. Ainda assim, este
documento ndo deixa de ser um referencial com potencialidade, mas que ndo esta

totalmente ajustado a realidade de cada pais.
2. A DIMENSAO DA FORMACAO DOS PROFESSORES

Vivemos numa sociedade da informacdo, do conhecimento e da aprendizagem, em que,
esta Ultima assume particular importancia ao longo de toda a nossa vida. Para Coutinho e
Lisbda (2011, p.8) “o importante nesta sociedade ndo ¢ a tecnologia em Si, mas as
possibilidades de interacgdo que elas proporcionam através de uma cultura digital”. No
entanto, € necessario deter competéncia digital capaz de nos dar a conhecer as

potencialidades que a tecnologia nos proporciona.

De entre as diversas competéncias requeridas para o século XXI, destacadas no
documento Perfil dos Alunos a Saida da Escolaridade Obrigatoria, a competéncia digital
assume um papel de destaque, tornando-se mesmo numa exigéncia. Neste cenario de
mudanca, o papel do professor é de fundamental importancia enquanto potencial
transformador de espacos e de praticas de ensino e aprendizagem. Estamos perante uma
sociedade crescentemente digital, em que o professor deve contribuir para o crescimento
dos alunos enquanto cidaddos “digitais”. Ao assumirem o dever de ajudar os alunos a
tornarem-se competentes digitalmente, também os professores/educadores tém
necessariamente que desenvolver a sua propria competéncia digital. Estamos entdo de
acordo com Costa et al. (2012, p.24) quando defendem que o uso ou nédo das tecnologias

nas suas praticas educativas € uma:

Decisdo que passa, entre outras coisas, pelo reconhecimento da utilidade dos
computadores na aprendizagem e por uma expectativa positiva perante 0s possiveis
impactos que essas ferramentas poderdo ter no rendimento escolar dos alunos. Esta
atitude favoravel s6 faz sentido, no entanto, se cada professor estiver na posse do
conhecimento sobre o que pode ser feito com as tecnologias disponiveis, para depois
articula-las com os objetivos curriculares. Digamos que ndo basta reconhecer a
importancia das tecnologias e estar motivado para a sua utilizacdo, mas que é



imprescindivel ter algum conhecimento tecnolégico, sem o qual seré dificil uma tomada
de decisdo fundamentada e esclarecida.

Assim, é urgente compreender se 0s professores estdo, e se sentem, realmente capacitados
para acompanhar esta necessidade da sociedade. Se ndo se sentirem dotados das
competéncias TIC necessérias, onde poderdo desenvolvé-las? Quais os modelos de
formacéo existentes? Em que contexto essa formagao se concretiza? Estdo os padrdes de
competéncias TIC para professores, emanados pela UNESCO (2009), adequados a nossa

realidade atual?

A mudanca e a inovagdo ndo sdo processos faceis. E mais dificeis e morosos o sdo no
contexto educativo. A Escola tem que se preparar para 0s desafios da sociedade atual,
com novas formas de ensinar e aprender, onde as tecnologias emergentes terdo um
impacto real na educacdo, como por exemplo: mobile learning, social learning, game-
based learning, realidade aumentada ou mundos virtuais. A aprendizagem por projetos,
para as emocdes, a criatividade e o pensamento critico e o flipped classroom, sdo
algumas das novas metodologias que estdo a mudar a educagdo. As representacoes e
crengas de alunos e professores podem ser alteradas e potenciar através de novas
praticas abertas a inovacao, atitudes e pedagogias digitais que desenvolvam nos alunos
as competéncias para o seculo XXI - aprendizagem auténoma, pensamento critico, a
resolugdo de problemas do mundo real, a comunicagéo, a colaboracéo, a reflexéo, a
criatividade e a literacia digital. E se, desta forma, conseguirmos inovar com 0s n0ssos
alunos, futuramente eles procederdo de igual forma. (Patricio, 2015, p.4)

Perante esta abordagem de Patricio (2015), considero de fundamental importancia
compreender de que modo esta a ser feita a formacéo dos professores, seja ela continua

ou inicial.
2.1. MODELOS DE FORMACAO DOS PROFESSORESEM TIC

Segundo a UNESCO (2016), o contetdo e os objetivos da educacdo, bem como da
formacéo de professores deve ser repensado. Sugere ainda, que “Eles devem ser formados
para facilitar a aprendizagem, compreender a diversidade, ser inclusivos e desenvolver

competéncias para viver juntos e para proteger e melhorar o meio ambiente”. (p.59)

Ainda no mesmo documento, podemos ler que os professores “Deveriam usar a
tecnologia, juntamente com outros materiais, como instrumento de aprendizagem.”
(p.59), devendo também ser estimulados para uma continua aprendizagem e evolugéo

profissional.
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Num momento em que as escolas sdo convidadas a aplicar o PAFC, a UNESCO (2016)
vai ainda mais longe, ao considerar que, a formagdo de professores deve integrar a
“esséncia do espirito transdisciplinar: uma abordagem interdisciplinar capaz de permitir
que o0s nossos professores nos levem pelo caminho da criatividade e a racionalidade de

um humanismo de progresso e desenvolvimento compartilhados (...). (p.59)

Preparar professores para a sociedade do conhecimento implica pensar em modelos de
formacéo que entendam os professores como agentes de mudancga que usam as TIC em
sala de aula porque acreditam que com elas podem renovar as praticas e envolver
ativamente os alunos no processo de ensino e aprendizagem. (Coutinho & Lishéa,
2011b, p.259)

E necessario capacitar eficazmente os professores e futuros professores, de modo a
usufruirem ao maximo das potencialidades que as tecnologias Ihes oferecem. Para isso,
ha que analisar como esta a ser feita a formacéo dos professores. Rodrigues (2014, p.845)
concluiu que “os principais fatores criticos, designadamente as dificuldades e
constrangimentos na integracdo das tecnologias digitais em contexto educativo, referidos
inlmeras vezes na literatura, se observam e plasmam na pratica, tanto no caso da
formacdo inicial como no da formagao continua”. Por isto, de acordo com (Barbosa, 2014,

p.24):

As entidades que promovem oferta de formagcao continua na area tecnoldgica, exige-se-
Ihes ou, pelo menos, deveria ser-lhes exigido, que desenhassem corretamente tais acoes,
mediante o estudo detalhado do perfil de quem as vai frequentar, das suas necessidades,
dos seus contextos de trabalho e dos curriculos a desenvolver nas criangas, dotando-as
dos requisitos necessarias para a promocao de um elevado potencial para integracao
imediata e duradoura nas préticas letivas.

Tavares, Vieira e Pedro (2016, p.1179) destacam a importancia da formacao continua, ao
citarem (EFA, 2015; UNESCO, 2015). Os autores consideram que a formagdo continua
contribui de forma privilegiada para diluir problematicas como a “formagéo (inicial)

inadequada” ou a “falta de recursos de qualidade nas escolas”.

Relativamente a formacao inicial, e para compreender melhor qual a abordagem as TIC
no Curso de Licenciatura em Educacéo Bésica, foram analisados os Planos de Estudos de
das 30 instituicbes do Ensino Superior que o ministram, verificando que, pouco mais de
metade, 17, disponibilizam um semestre para uma Unidade Curricular (UC) relativa as
TIC ou as Tecnologias Educativas e 6 oferecem-na associada a outra UC. 3 delas

disponibilizam-na enquanto Opcéo, em paralelo a outras UC e hd mesmo 4 instituicdes
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em que ndo existe, de todo, essa oferta curricular. A tabela onde podem ser vistos estes

dados mais detalhadamente encontra-se no Anexo 2.

Com estes dados, ndo poderemos afirmar que as TIC ndo sejam trabalhadas de forma
transversal noutras Unidades Curriculares. Mas, sera suficiente? Partir-se-a do principio
de que os formandos que neste momento frequentam este curso dominam as TIC a todos
os niveis? Sendo eles “nativos digitais” tal como (Prensky, 2001) os intitulava, néo
necessitam de formacdo adequada que os leve conhecer as potencialidades das

tecnologias na area da educacao?

Na minha experiéncia pedagdgica, observo que uma grande maioria dos alunos sabem
manusear as tecnologias sem grandes dificuldades, no entanto, quando se trata de
pesquisar ou compreender de que modo podem tirar melhor partido das ferramentas
digitais que estdo a sua disposi¢do, nem sempre 0 mesmo se verifica. Esta questao é varias
vezes abordada pela literatura, vejamos: “Os nativos digitais nasceram imersos em
tecnologia. Usam as funcionalidades basicas que estdo disponiveis, nomeadamente nas
redes sociais e nos IM. Mas se forem solicitados a utilizar a tecnologia em processos mais

elaborados, muitos destes nativos ndo a sabem usar.” (Lagarto, 2013, p.11)

No entanto, outra questdo se levanta, no que diz respeito Formacao Inicial de Professores
(FIP) relativa aos planos de estudos Pos Bolonha, “(...) o marco regulatorio da formacao
superior advindo do processo de Bolonha, no qual se inscreve a FIP, constituiu-se, como
expressamos anteriormente, como o principal obstaculo para formar professores atentos
as necessidades derivadas dos novos ambientes de ensino e de aprendizagem.” (Martinez

etal., 2015, p.36)

Martinez et al. (2015) concluiram, ainda, que as politicas colocam em segundo plano
exigéncias que dizem respeito ao desenvolvimento tecnoldgico e a sociedade do
conhecimento para cumprirem outras advindas do compromisso de Bolonha. Segundo as
autoras, a localizacdo, no plano de estudos, de uma Unidade Curricular focada nas TIC,
quando existente, podera ser discutivel ja que ao estar presente apenas na licenciatura (1.°
Ciclo de Bolonha) impede que os formandos estabelecam a relagéo teoria- prética, que se
revela fundamental para a construgdo de praticas de ensino baseadas no conhecimento
das necessidades de aprendizagem dos seus alunos, da realidade e sustentadas em

profundos conhecimentos pedagdgicos e educacionais.
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Relativamente a formacao inicial de professores em TIC, Coutinho e Lisbda (2011) citam
Steketee (2005) que identifica quatro abordagens possiveis para a introdugdo bem

sucedida das TIC em sala de aula:

1) Cursos de formacgdo separados e especializados no desenvolvimento das competéncias
informaticas do professor;

2) Abordagens integradas no programa de formacdo, em que sdo apresentadas aos formas
diversificadas de integrar pedagogicamente as TIC no curriculo;

3) Abordagens centradas na area disciplinar de docéncia em que programas informaticos
especificos (software) sdo integrados nas unidades curriculares do programa de formacao;

4) Abordagens centradas na pratica, em que, na componente pedagégica do programa de
formac&o, os alunos desenham e criam recursos digitais para usarem nas suas futuras (p.253)

Estas abordagens, segundo as autoras, podem ser uma resposta a uma necessidade, por
parte do professor, de compreensdo do porqué e do como da sua utilizacdo, e a

familiarizacdo pessoal com essa tecnologia.

A aposta na formacdo pedagdgica e tecnoldgica dos professores é necessaria. Segundo
Coutinho e Lisboa (2011, p.10):

(...) aintegragdo curricular das TIC pode contribuir significativamente para que sejam
usados, nos espagos formais de educagdo, estratégias pedagogicas inovadoras e
significativas tanto para o aluno como para a comunidade, o que implica apostar na
formag&o pedagogica e tecnoldgica dos docentes, seja inicial, seja continua.

Felizardo e Costa (2016, p.45) consideram que:

(...) a formacdo continua de professores e, consequentemente, os formadores da area
das TIC, devem ser capazes de apoiar novas praticas e novos metodologias de trabalho
na sala de aula, ajudando os professores a mudar percecGes tradicionais de concretizar
0 processo de ensino e aprendizagem e, em conformidade, de nesse processo
equacionarem o uso das tecnologias digitais.

2.1.1. Oficinas de Formacéao

No nosso pais, nos ultimos anos, a formacao continua de professores tem estado centrada
nos Centros de Formacédo de Associagdes de Escolas (CFAE), coexistindo também com
alguma disponibilizada por associagdes, centros de formagéo no ensino superior e centros
de formacdo dos sindicatos devidamente acreditados para o efeito pelas entidades
competentes (Rodrigues, 2017). De acordo com a mesma autora, esta situacédo leva, por

vezes, a constrangimentos financeiros que reduzem e desajustam a oferta de formacao.
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Neste caso, e de certo modo originadas por questdes financeiras, na formacéo continua, e
especificamente na integragdo das tecnologias digitais, surgiram as formagdes baseadas
em sistemas tipo oficina de formacdo com inclusdo de formatos de e-learning ou b-

learning.

Segundo Rodrigues (2017, p.39) “A modalidade de oficina na formagdo continua sera
uma das que melhor se adequa a reflexdo experiencial e partilha de saberes profissionais,
permitindo também o desenvolvimento de uma perspetiva isomdrfica que contribua para

a eficiéncia e eficacia dos resultados.”.

Para a consecucdo do presente projeto, consideramos que esta seria a modalidade de

formacdo mais adequada e que melhor serviria aos nossos objetivos.

A autora supracitada, enumera ainda modelos de formacdo de professores
complementares que facilitam a integracdo pedagogica das Tecnologias Digitais (TD),
nomeadamente “o modelo TPACK de Punya Mishra e Matthew Koehler e 0 modelo de
formacdo de professores F@R (Formagdo — Acdo — Reflexdo), e numa Otica
acentuadamente pedagdgica, o modelo preconizado pelo Movimento da Escola
Moderna.” (p.49).

2.1.2. Modelo TPACK

O modelo TPACK, Technological Pedagogical Content Knowledge ou Conhecimento
Tecnologico e Pedagogico do Contetido (CTPC) “resulta da intersec¢ao de trés tipos
diferentes de contextos de aprendizagem: o dos contetdos curriculares — Content
Knowledge (CK) ou Conhecimento do Conteudo (CC), o dos métodos pedagdgicos —
Pedagogical Knowledge (PK) ou Conhecimento Pedagogico (CP) e o das competéncias
a nivel tecnologico — Technological Knowledge (TK) ou Conhecimento Tecnologico
(CT).” (Rodrigues, 2017, p.49)

Costa et al. (2012), consideram que “estes conhecimentos remetem para a necessidade de
os professores saberem como € que a tecnologia influencia os contetdos que ensinam,
bem como quais as estratégias pedagogicas gerais que mais beneficiardo destas novas

ferramentas”. (p.95)
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Os mesmos autores, adaptaram de Koehler e Mishra (2006) — http://tpack.org/. o

diagrama, que podemos ver na Figura 2, onde € claramente demonstrada a relagdo entre

estes tipos de conhecimento.

Conhecimento
Tecnolégico e Pedagdgico

do Contetdo
(CTPO)

Conhecimento
Tecnolégico
do Contetido
(CTC)

Conhecimento
Tecnolégico
(@)

Conhecimento
Tecnolégico
Pedagogico

(CTP)

Conhecimento
do Contetido
(€O

Conhecimento {=
Pedagégico
(CP)

Conhecimento
Pedagogico do Contetdo
(CPQ)

CONTEXTO

Figura 2 — Conhecimento tecnolégico e pedagogico do contetdido (CTPC) (retirado de Costa et. al., 2012, p.95)

Relativamente a este modelo de formacdo, Costa et al. (2012) acreditam que, 0 mesmo,
oferece uma “representacdo conceptual sobre os conhecimentos necessarios a utilizacao
das tecnologias no processo de ensino-aprendizagem” ¢ “constitui uma estratégia viavel

para a formacgao docente.”
2.1.3. Modelo F@R (Formacéo — Acdo — Reflex&o)

Passando ao modelo F@R (Formacgdo — Acgdo — Reflexdo), ainda Costa et al. (2012)
destacam como um dos principais objetivos do mesmo, o desenvolvimento de uma
“atitude colaborativa entre professores e formadores, por meio da comunicagdo e da
artilha de recursos e exemplos préaticos, assim como da reflexdao conjunta sobre o uso das
tecnologias no processo de ensino-aprendizagem.” (p.97) A estrutura deste modelo é
apontada pelos autores com cinco etapas distintas: visdo, plano, pratica, interacdo e

reflexao.
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2.1.4. Movimento da Escola Moderna

Por fim, considero pertinente a referéncia ao modelo o Movimento da Escola Moderna
(MEM) que, segundo Rodrigues (2017) “permite, através da sua metodologia, ¢ se adequa
a integragdo pedagodgica das tecnologias digitais” o que vai ao encontro de uma perspetiva
acentuadamente pedagogica, partindo da premissa que “os modelos de formagao devem

assentar numa metodologia de cariz cooperativo e colaborativo, centrada nos alunos.”
3. AUTILIZACAO DAS TIC EM ATIVIDADES DE LINGUAGEM PLASTICA

3.1. A LINGUAGEM PLASTICA ENQUANTO MEIO DE EXPRESSAO E
COMUNICACAO

Compreender o que foi, ou esta a ser feito nestas areas é fundamental para o
enquadramento deste projeto. Importa, antes de mais, definir o que é “Linguagem
Plastica” (LP).

Font (2004) refere-se a “Plastica” enquanto meio de expressdo que oferece variadas
possibilidades de crescimento pessoal através do jogo de improviso e criacdo, da
observacdo, da modificacdo, da retificacdo, da percecdo da nossa prépria expressao e da
tomada de decisGes sobre isso. Para este autor, a “Plastica” deve ser vista como uma

ferramenta libertadora.

De acordo com Sousa (2003, p.159), a “Plastica” ¢ um termo utilizado para designar o
“modo de expressao-criacdo através do manuseamento e modificacdo de materiais
plasticos. Para o0 autor, a “Plastica” é principalmente uma atitude pedagogica diferente
centrada no desenvolvimento de capacidades e na satisfacdo de necessidades. Ao
contrario de outras, ndo se centra na producdo de obras de arte, mas sim no ato de criar
que por si so, é expressivo. Sousa (2003) vai ainda mais longe, considerando como seu

principal objetivo a expressdo de sentimentos e emogdes através da criagao.

Segundo Civit e Colell (2004, p.100), a “Plastica” é uma forma de conhecimento que
desenvolve estratégias que articulam inteligéncia e sensibilidade. Estas autoras ressalvam
que a Plastica ndo é apenas colorir desenhos, colar bolas de papel ou recortar modelos
para fazer um boneco. Ao fazé-lo estamos a reduzir de forma exagerada as possibilidades

educativas desta area.
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A “Plastica” é uma ferramenta capaz de: enriquecer sentidos e a nossa capacidade de nos
expressarmos e comunicarmos; gerar aquisicdo de conhecimentos e expandir a nossa

forma de ver, entender e interpretar o mundo.

As autoras supracitadas definem a “Plastica” como uma linguagem, uma forma de
expressao que utiliza uma gramatica visual formada, por um alfabeto visual (composto
pelo ponto, a linha, a superficie, a cor, a textura, o volume e a forma) e pela sintaxe visual
(que leva em conta a medicdo, a proporcdo, a estrutura de agrupamento, direcao,
movimento, ritmo, equilibrio, simetria, assimetria, e harmonia contraste). Para Civit e

Colell (2004), estas sdo as formas que temos de combinar as “letras” do alfabeto visual.

Ou seja, a “Plastica” é uma linguagem porque é composta por elementos que se combinam

entre si para formar o que se quer comunicar.

Esta gramética é a base das Artes Plasticas e deve ser conhecida por todos 0s
professores/educadores. Porém, ao longo da nossa experiéncia profissional observamos
que nem sempre isso se verifica. E necessario compreender que Expressdo Plastica ndo

se reduz a elaboracdo de trabalhos manuais.

“(...) la Plastica no se ensefia suficientemente, ni de la mejor forma, en los estudios
formativos de los futuros educadores -tanto de educacion formal como no formal-, ni

tiene el reconocimiento que se merece.” (Civit & Colell, 2004, p.101)

E fundamental que as atividades que utilizam a LP surjam num contexto para dar resposta
a problemas, para fazer perguntas. Esta € uma das mais-valias desta area, é importante
questionar para depois construir coisas para responder. E isso que nos faz desenvolver

competéncias.

Para Civit e Colell (2004) algumas das competéncias que podem ser desenvolvidas
através da Educacdo Plastica sdo: a capacidade de observar; aprender a ver; entender;
selecionar e desenvolver o pensamento e o0 espirito critico, a fim de rever, avaliar e agir
em conformidade; saber comunicar; relacionar-se com 0s outros, estabelecendo um
dialogo, sabendo ouvir e dar; ser criativo, inovador e criativo; saber trazer novas solugdes
para as dificuldades e construir uma sociedade melhor; ter sensibilidade para com os

outros e com 0 meio; ter uma mentalidade aberta, adaptavel a mudancas e ser tolerante.
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Como vimos, a LP é um meio de expressdo e comunicagdo, independentemente da
ferramenta escolhida para o fazer. Ela acontece de igual forma utilizando pincéis e tintas,
l&pis de carvéo, de cor ou grafite, ou ainda, um computador e o software adequado. Por
isso, as TIC, neste tipo de atividades, devem ser vistas como uma ferramenta de trabalho,
diferente das habituais, mas com resultados equiparaveis e que podem ser utilizadas por
todos. As TIC e a LP podem, inclusivamente, ajudar a superar dificuldades de vérias

naturezas.

Rodrigues (2015) considera que a utilizacdo conjugada e articulada das ferramentas
digitais com as ferramentas de expressdo tradicionais é “bastante benéfica para o
desenvolvimento global dos alunos” (p.265), e aconselha a sua integracdo no curriculo da
disciplina de Educacgdo Visual e Tecnoldgica (EVT) - atualmente dividida em Educacéao
Visual (EV) e Educacédo Tecnoldgica (ET).

3.2. AsS TIC E A LINGUAGEM PLASTICA - PROJETOS E PRATICAS DE
INTEGRACAO CURRICULAR

De acordo com Pimentel (2011, p.769) O ensino de arte, nos dias de hoje, ndo pode se

abster do uso de tecnologias contemporaneas (...)".

Para Rodrigues (2015, p.269) “E o fascinio do “ambiente digital” que permite aos alunos
organizar e explorar sem medos ou receios todas as ferramentas e potencialidades destes

suportes.”

Cristovdo (2005) considera que a integracdo das TIC na escola deve ser feita com vista a
uma melhor resposta as necessidades dos alunos. Para a autora, “N&o seria inteligente
fazer uma utilizacdo das TIC com o objetivo de fazer o mesmo trabalho que se tem feito
sem elas, mas de uma forma mais rapida, e sem rentabilizar todas as suas

potencialidades.” (p.20)

Assim, consideramos pertinente compreender de que forma as TIC e a Linguagem

Plastica estdo, ou podem vir a ser trabalhadas em consonancia.

Apos alguma pesquisa e revisdo de literatura nesta area, observamos que a ligacéo entre

as TIC e a LP comeca a ser cada vez mais visivel em projetos e praticas curriculares. Sdo
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disso exemplo os trabalhos de Alvarenga (2014), Cristovdo (2005), Magueta (2010),
Nunes e Borsol (2013) e Rodrigues (2015).

Comecemos por falar do projeto de investigacdo-acdo de Rodrigues (2015), que serviu de
motivacao a realizacdo da presente investigacao e serviu de base ao desenho do workshop
dinamizado. O mesmo € o resultado de varios anos de estudo, que incluiram as suas teses
de mestrado e doutoramento e a inerente criacdo de ferramentas digitais de apoio aos
professores o autor deixa um legado importantissimo na &rea das TIC e da Educacgdo
Visual e Tecnoldgica. O autor conseguiu, que com ele colaborassem 112 professores do
ensino basico e secundario, docentes da disciplina de EVT que constituiram um grupo de
trabalho, que resultou, segundo o autor numa “verdadeira comunidade de prética para a
integracdo das TIC na disciplina de EVT.”

Na sequéncia desse projeto ficam o EVTdigital® (espago online onde estdo catalogadas
430 ferramentas digitais, 371 das quais com manuais de utilizacdo também disponiveis
neste espacgo) criado no 1.° ciclo da investigagdo, 0 EVTux? (descrita pelo autor como
uma “distribui¢do livre Linux, baseada em Ubuntu, e que simplificava a pesquisa, analise
e selecdo das ferramentas digitais listadas neste estudo. Ficou disponivel online para
download e, mais tarde, numa edi¢cdo em DVD disponibilizada numa edicdo produzida
pelo CIDTFF da Universidade de Aveiro.”. O EVTux foi resultado do trabalho do 2.°
ciclo da investigacdo. Por fim, e devido a uma reviséo da estrutura curricular que acabou
com a disciplina de EVT — Educacédo Visual e Tecnoldgica e a dividiu em duas outras
Educacao Visual e Educacdo Tecnoldgica, houve a necessidade de criar um 3.° ciclo de
trabalho, de onde saiu a aplicacdo As ferramentas digitais do Mundo Visual® mais
direcionada para a disciplina de Educacéo Visual e desenvolvida pela Editora ASA. Esta
aplicacdo esta disponivel online mas pode ser também descarregada e trabalhada sem

necessidade de ligacdo a internet.

Apbs o desenvolvimento e a aplicagdo do seu estudo, este autor concluiu que 0s
professores envolvidos afirmaram que as TIC tém relevancia na disciplina de EVT e que

0s alunos demonstraram motivacgao quando expostos ao uso das mesmas. Concluiu ainda,

! Disponivel em https://evtdigital.wordpress.com/

2 Disponivel em https://evtux.wordpress.com/

3 Disponivel online em http://nistore.leya.com/asa/newsletters/ev/imagens/HTML/vFinal.ntml ou para
download gratuito para trabalhar offline em http://nistore.leya.com/asa/newsletters/ev/nl_ev.html
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que sdo diversas, e adaptaveis aos varios conteddos da disciplina de EVT, as ferramentas

disponiveis (que vao surgindo ou sendo extintas com o passar do tempo).

As TIC, nas areas de Expressdo Plastica, permitem ndo sé abrir as portas ao mundo

exterior como sdo uma mais-valia para o trabalho cooperativo e colaborativo.

“Em ambientes digitais, nesta area tdo especifica da EVT, observa-se que 0 intenso
envolvimento dos professores e especificamente dos alunos os torna quase alheados do
ambiente envolvente. No entanto, interagem no decorrer da acao a nivel de ajudas, do
saber como se faz, como se obtém determinado efeito ou acesso a ferramentas, numa
construgdo de conhecimento partilhada. A inter-relagdo pessoal esta sempre dependente
das descobertas feitas na exploracdo da vertente instrumental, interacdo essa
fundamentalmente cooperativa e colaborativa.” (Rodrigues, 2015, p.270)

Outro projeto que nos parece pertinente destacar neste estudo é o blog “Las TIC en
Plastica”*, administrado por Lucia Alvarez, professora de Educacio Plastica, Visual e
Audiovisual e atualmente membro da comissdo de servicos na area de Tecnologias
Educacionais (Educastur) do Ministério da Educacéo e Cultura das Asturias. Este espaco

online apresenta propostas de trabalhos e ideias para uma educacdo artistica digital.

Através do conteido do blog e de seus espagos complementares, a autora procura mostrar
as possibilidades didaticas que as TIC, a Web 2.0, a rede e os dispositivos moveis
oferecem aos ensinamentos artisticos. A mesma, considera que o potencial aumentou
consideravelmente com o aparecimento de inimeras aplicacbes Web livres e gratuitas,
recursos multimédia online, acessibilidade a programas de software livre e dispositivos
moveis. O primeiro “Las TIC en Plastica” nasceu em janeiro de 2007 como parte da
pesquisa "Las posibilidades didacticas de Internet en Educacion Plastica y Visual" para o
curso "Internet, un recurso para la investigacion educativa” do programa de doutoramento
“MODELTIC” da “UNED”. A partir desse momento, tornou-se num lugar para o0s seus
alunos, onde a autora retne recursos e aplicacdes TIC interessantes, insere apresentagoes
didaticas desenvolvidas a partir do contetdo do curriculo das disciplinas que da e

apresentacdes dos projetos e atividades desenvolvidos em sala de aula.

Este blog obteve varias distin¢cdes na modalidade de blogs educativos e tal como o estudo
de José Alberto Rodrigues, que analisamos anteriormente, compila recursos e aplicagdes

TIC e contém hiperligacBes para artigos de outros blogs ligados a temética. Este blog

4 Disponivel no seguinte link: www.luciaalvarez.com
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podera ser uma fonte uatil para todos os que desejem enveredar por esta tematica e

melhorar as suas praticas.

Algumas das formas de utilizacéo das TIC em atividades de Expressao Plastica, retiradas
do estudo de Cristovdo (2005, p.129) prendem-se com a sua potencialidade enquanto
fonte de informacéo, de realizagdo de visitas virtuais a museus conceituados e espalhados
por todo 0 mundo e a observacdo de reproducdes de quadros famosos. Podemos mesmo
afirmar que através das TIC temos disponiveis fontes de informagdo inesgotaveis e

acessiveis a todos.

Estas possibilidades, particularmente as visitas virtuais, permitem ultrapassar barreiras
distanciais e proporcionar aos alunos experiéncias facilitadoras da aprendizagem que,

possivelmente, ndo teriam de outro modo.

Segundo Pimentel, (2013, p.101) “Contextualizar, pensar, relacionar, fruir e fazer arte a
partir da experiéncia € uma pratica contemporanea para 0 ensino de arte, pois esse ensino
exige que os sujeitos sejam protagonistas de seu conhecimento, de seu processo de

criagdo.”

Assim, através das TIC, os nossos alunos podem, ndo apenas produzir arte, mas também
observar, analisar ou experimentar vezes sem conta processos diferentes para atingir o
mesmo fim. Como vimos anteriormente, nem sempre o produto é a parte fundamental da
arte. Muitas vezes, € 0 processo criativo que é verdadeiramente rico e que promove
competéncias no sujeito que se expressa pela arte. (Nunes & Borsol, 2013)
desenvolveram um projeto, durante dois anos, no qual “toda a criagdo artistica (...)

privilegiou, mais o processo criativo do que o produto” (p.346).

Segundo as autoras, o projeto contou com “reflexdes educativas compartilhadas e
colaborativas entre pesquisadores e pesquisados em formagdo continua” (p.348). Tal
como nas conclusdes retiradas por Rodrigues (2015, p.267), também neste estudo se
observou alguma “resisténcia”, por parte dos formandos, no inicio da criagéo artistica da
arte digital por computador. Esta resisténcia foi-se desvanecendo ao longo da duracao do
curso, a medida que adquiriram “confianga, iniciativa, ousadia, autonomia e suscitavam
o dialogo e a interatividade no grupo” (p.348). Com uma mente mais aberta, foi entdo
possivel identificar diferencas entre o trabalho manual e digital e identificar vantagens do
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segundo, nomeadamente a possibilidade de corrigir problemas/erros, através de varias

opcoes/recursos disponiveis digitalmente, sem ter de comecar tudo outra vez.

A principal concluséo deste projeto, mostra-nos que, apesar de desafiadora, esta formacéo
contribuiu para romper barreiras e abrir novas fronteiras. Numa fase inicial e em termos
de producédo de arte, os professores revelaram-se analfabetos digitalmente. Evoluiram,

num segundo momento, para a superacdo dos meios tradicionais de producéo de arte.

Apesar de ja serem visiveis alguns passos na diregdo certa, nas escolas por onde vamos
passando, é ainda notdria esta resisténcia inicial e a dificuldade em compreender as

vantagens da utilizacdo das TIC em atividades de LP.

No entanto, Nunes e Borsol (2013) véo ainda mais longe nas suas conclusdes, dizendo:
“(...) frente as possibilidades de criacdo e sua forma de produgdes oferecidas por
computador, os procedimentos tradicionais se tornam muito limitados se considerarmos
as possibilidades de manipulacdo oferecidas por este instrumento.” (p.350) e consideram
0 uso do computador na arte como hiperferramenta, particularmente no que se refere a

imagem digital.

Outro estudo relativo a préaticas e projetos curriculares na area das TIC e das artes, que
analisamos para a realizacdo deste relatorio foi o de Alvarenga (2014). Este é um estudo
brasileiro, mas que poderia perfeitamente ser portugués, tais séo as semelhangas com a
nossa realidade.

Em sequéncia do mesmo, e ap6s uma entrevista realizada a 20 professores de Artes
Visuais, a autora apresentou diversas possibilidades de uso das TIC nas aulas de arte na
Educacéo Bésica®, com maior incidéncia na linguagem visual e audiovisual “(fotografia,
cinema, video-arte, stop-motion, redes sociais, programas de manipulacdo e criacdo de
imagem, aplicativos e museus virtuais)” (p.33). Nessa entrevista, a autora procurou
compreender de que modo os professores formados em Artes Visuais e que desenvolvem
a pratica profissional na Educacdo Bésica (do Ensino Fundamental ao Ensino Médio)
fazem uso das TIC em sala de aula. Quase a totalidade dos professores afirmou que as
suas aulas estdo equipadas com novas tecnologias, a maioria referiu que tem um

laboratério de informética e um projetor multimédia. No entanto destacaram ainda, a

5 No Brasil a Educacdo Basica abrange a Educacdo Infantil, composta por creche e pré-escola para as
criangas dos 0 aos 5 anos; o Ensino Fundamental, dos 6 aos 14 anos e o0 Ensino Médio, dos 15 aos 17 anos.

22



insuficiéncia do numero de computadores relativamente ao nimero de alunos e o facto
dos computadores serem ja obsoletos. Neste estudo, 95% dos inquiridos consideraram
que as TIC contribuem positivamente para o ensino da arte e, mais uma vez, destacam as
visitas virtuais a museus, 0 acesso as imagens e as informacdes, a facilidade de visualizar

obras e consideraram ainda que as TIC sdo um recurso que atrai pela sua diversidade.

Questionando os professores sobre a forma como utilizam as TIC nas suas aulas a autora
observou que alguns deles ja comecaram a integré-las de forma mais concreta, porém
muitos utilizam-nas apenas como veiculacdo da imagem. Assim, e na tentativa de
incentivar uma maior utilizacdo das TIC para além da veiculacdo de imagens, a autora
enumerou algumas atividades possiveis nas seguintes areas: fotografia, cinema, video-
arte, stop motion, museus virtuais, redes sociais, programas de criagcdo e manipulacao de
imagens e aplicativos. Grande parte dessas atividades foram anteriormente postas em

pratica com os seus alunos e algumas baseadas no relato dos professores entrevistados.

No presente momento, em que falamos cada vez mais em flexibilidade do curriculo e na
articulacdo entre as varias areas curriculares disciplinares, este tipo de atividades é

adequado, pois permite um trabalho simultaneamente cooperativo e colaborativo.

Alvarenga (2014) concluiu entdo que, apesar das dificuldades identificadas
(particularmente ao nivel das infraestruturas e da prépria formacdo do professor), é
possivel utilizar as TIC nas aulas de arte. A autora sugere 0s cursos online gratuitos e a
procura de informacGes cada vez mais disponiveis sobre Tecnologia na Educacéo.
Considera ainda, alguns pontos da formacéao inicial dos professores devem ser revistos, e
que se deve proporcionar um verdadeiro contato com esses novos meios ao longo da sua
formagéo académica, colocando-os em pratica no seu estagio. Deste modo, os futuros
professores ficam familiarizados com as TIC no processo de ensino e aprendizagem da

arte.

Segundo Pimentel (2011, p.769), novas formas de fazer arte e de pensar sdo propiciadas
pelas tecnologias digitais, sendo fundamental que, para isso, 0s alunos entendam os meios
de escolha e a natureza dos instrumentos. Mais do que praticar com os diversos programas
e ferramentas disponiveis, é essencial a estruturacdo do pensamento e que os alunos

“pensem seu trabalho como sua propria produgdo artistica, € ndo somente usem 0S
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recursos desses programas aleatoriamente”. Mais uma vez assistimos a producgao plastica

com um proposito, com um significado.

Pimentel (2002, p.118) ¢ citada por Oliveira (2014, p.23) numa ligacdo entre as artes e as

tecnologias:

O uso da tecnologia no vazio, sem conceitos, explorando apenas seus recursos, sem

propdsitos, ndo garante o desenvolvimento de um pensamento artistico ou da construcgéo

de um saber em arte. Para alguns trabalhos ou estudos, pode ser preferivel utilizar um

material/técnica tradicional: para outros, determinado meio/tecnologia € o0 mais

indicado. O bom senso, o conhecimento e o desejo, juntos, vdo direcionar a escolha

justificada de determinado caminho a ser seguido. (Pimentel, 2002, p.118).

Segundo Giraldez (2013), que apresenta no seu artigo dez propostas de formacéo para 0s

professores para incorporar as TIC na educacdo artistica, continuaremos errados se

pensarmos gque a mera presenca de TIC nas escolas garante uma melhor aprendizagem.

Para o autor, sdo os professores que devem ser formados, ndo apenas do ponto de vista

tecnoldgico, mas também, e fundamentalmente, didatico, para saber o que fazer com as

TIC, como fazé-lo e porqué, buscando novas abordagens para a educacéo artistica na era

digital.

Também Magueta (2010, p.502), no seu estudo analisou resultados relativos ao

envolvimento das TIC na prética da expressdao plastica no 1.° CEB. De um modo

resumido, a autora retirou, de entre outras, as seguintes conclusdes:

a utilizacdo do computador em atividades de expressdo plastica permite ir
satisfazer as necessidades de expressdao, comunicacao e criagdo da crianca,;

o0 envolvimento das TIC em experiéncias de Educacdo e Expressédo plastica deve
ser reconhecido como espaco para o “desenvolvimento de competéncias
especificas da Educacdo Visual, previstas para o 1.° Ciclo do Ensino Bésico”;

0 acesso a informacdo, proporcionada pelo uso do computador, pode
complementar o processo de expressao, comunicacdo e expressao, facilitando a
construcdo do conhecimento e possibilitando a producdo, tal como previsto nas

orientagdes curriculares desta area.

Os exemplos referidos nomeiam a EVT, as Artes Visuais e a Expressao Plastica. Devemos

sublinhar que todas estas expressdes sao sindnimo de envolvimento da LP.
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Consideramos também, ser pertinente, identificar algumas das potencialidades da
utilizagdo das TIC em atividades de LP em contexto educativo. De acordo com Costa et
al. (2012), sdo varias as situacdes e oportunidades de aprendizagem com tecnologias na
educacdo artistica, nas quais estdo integradas algumas onde podemos relacionar a LP e as
TIC. Observemos entdo a Tabela 1.

Tabela 1 - Sintese de situacdes e oportunidades de aprendizagem com tecnologias na educago artistica (retirado de Costa
etal., 2012, p.78 - 79)

e Favorecer o pensamento e a préatica artistica criando oportunidades que permitam a vivéncia e a
apropriagéo de diferentes técnicas de producéo artistica com recurso As tecnologias digitais (ver,
por ex., a selecdo de ferramentas Web, Web 2.0 e Software Livre disponibilizada no blog EVT
digital).

e Criar, experimentar e interpretar novas sensacdes e novas formas de expressdo criando
oportunidades que permitam aos alunos confrontar-se e familiarizar-se com ambientes e
instalacdes ou simulagdes interativas (ex.: Sync/Lost é uma interface interativa onde, através de
um visualizador gréfico, os utilizadores podem conhecer parte da histéria da musica eletrénica).

¢ Incentivar a criacdo, a producéo e a divulgacdo artisticas criando oportunidades que permitam a
mobilizacdo de recursos tecnoldgicos, como cAmaras digitais, para registo e posterior divulgacéo
em canais de distribuicdo dos conteddos na Internet (ex.: portefélios eletronicos, canais de
distribuicdo de artefactos multimédia, redes sociais).

e Desenvolver a criatividade propiciando oportunidades que permitam a combinacdo de
experiéncias sensoriais diversificadas (ex.: recorrer a utilizacdo do video digital e/ou de técnicas
de animacdo que incorporem efeitos sonoros; recorrer a microscopios digitais para analisar
texturas ou a software de edicdo de imagem).

e Desenvolver a autoestima e a autoconfiancga criando oportunidades que permitam a utilizagdo das
tecnologias para comunicar, dialogar e refletir sobre o0s processos e 0s constrangimentos na criacao
artistica (ex.: blogs, correio eletronico, videoconferéncias, redes sociais).

e Aprofundar as convengdes e as regras da linguagem artistica criando oportunidades que permitam
selecionar, organizar e apresentar informagdes pertinentes com recurso as tecnologias digitais
(ex.: € possivel tirar partido de webquests ja testadas em contexto de sala de aula e disponibilizadas
online).

e Explorar diferentes técnicas de expressdo artistica criando oportunidades que permitam o acesso
a uma variedade de obras artisticas (musicais, coreogréficas, plasticas), através da Internet ou de
CD-ROM (ver, por ex., a listagem de referéncias indicadas nas orienta¢des curriculares do 3.°

Ciclo para o ensino da Mdsica).

“A tecnologia digital propicia novas formas de pensar e fazer arte.” (Pimentel, 2011,
p.766). Considerando esta e todas as anteriores potencialidades, urge encontrar novas

formas de ensinar arte, nomeadamente através do uso das TIC e procurar identificar as
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dificuldades e constrangimentos que, podemos dizer, sdo transversais a relacao das TIC

com todas as areas curriculares e ndo, em particular, com as areas artisticas.

Segundo um estudo realizado por Rodrigues (2014), as principais dificuldades e
constrangimentos na integracao das tecnologias digitais em contexto educativo, séo as
que constam na Tabela 2. A autora, relata ainda outras, identificadas pelos participantes
na sua investigacéo, tais como: falta de equipamentos e falta de preparacdo na formacao
de professores (particularmente das TIC e da sua relagdo com as atividades de LP).

Tabela 2 - Principais dificuldades e constrangimentos na integracdo das tecnologias digitais em contexto educativo
(retirado de Rodrigues, 2014)

Principais dificuldades Principais constrangimentos
Falta de tempo dos professores Falta de equipamentos e investimento nestes
Reduzido conhecimento tecnol6gico Preparagdo desadequada na formag&o de professores
Decisdo individual Formato das agdes de formagao (duragao e horério)
Pouca confianga na utilizacdo Enfoque mais técnico em detrimento da pedagogia
Resisténcia a mudanca Falta de suporte técnico
OrientacGes pouco claras nos programas Né&o percecdo dos beneficios na sua utilizagdo
Métodos de avaliacao Reduzida visdo e lideranca

Também Rodrigues (2015), enfatiza a necessidade de formacéo ao nivel da utilizacédo de
ferramentas digitais, ndo so relativas as TIC em educacdo, mas particularmente na
abordagem concreta a ferramentas especificas para desenvolvimento de trabalhos de EVT
em contexto de sala de aula. Uma das desvantagens apontadas pelo autor é a dificuldade

de aceder a certos recursos e meios tecnoldgicos em algumas escolas.

Alvarenga (2014) partilha da mesma opinido referindo que “(...) as dificuldades vao

desde a formagdo do professor até questdes de infraestrutura da propria escola.” (p.37)

Ainda assim, estas dificuldades juntam-se a outras no que se refere & ndo utilizacdo das
TIC. “As desvantagens residem na resisténcia de alguns docentes e em imperativos de

ordem técnica e tecnologica.” (Rodrigues, 2015, p.267)

Perante a analise destas vantagens e desvantagens, e por sabermos que muitos professores
de artes, tal como referido por (Alvarenga, 2014) estdo ja a fazer uso das TIC nas suas
aulas, ficdmos ainda mais vontade de dar continuidade a este projeto, abrindo mentes e

portas para novas possibilidades de colaboracéo e de partilha.
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CAPITULO Il - METODOLOGIA

1. CONTEXTUALIZAGCAO DO ESTUDO

Analisando a situacdo da Educacdo em Portugal, num momento em que, aos poucos, tém
sido emanadas pelo Ministério da Educacao diretrizes que apontam para um caminho de
mudanca, de autonomia e flexibilidade curricular, € importante perceber como estéo a ser
formados os futuros professores do nosso pais. E necessario que essa formacao tenha em
conta as novas Aprendizagens Essenciais e o Perfil dos Alunos a Saida da Escolaridade
Obrigatéria; que os futuros professores sejam detentores de competéncias que lhes
permitam trabalhar de um modo transversal em todas as &reas, nas quais se incluem as

Artes (neste caso, a Linguagem Plastica) e as TIC que sdo os pilares deste estudo.

Em ambos os documentos orientadores, emanados pelo ME, é visivel a inclusdo e

articulacdo destas areas.

Analisando a Figura 3, podemos observar os principios, areas de valor e competéncias
que deverdo ser desenvolvidas, de acordo com o “Perfil dos Alunos a Saida da

Escolaridade Obrigatdria”.

pﬁlNC'P‘Os

Figura 3 — Esquema Conceptual do Perfil dos Alunos a Saida da Escolaridade Obrigatéria (retirado de Martins et al., 2017, p.11)
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A criacdo de um perfil, procura fundamentalmente, criar referéncias cujos pressupostos
sejam “a liberdade, a responsabilidade, a valorizacdo do trabalho, a consciéncia de si
proprio, a insercdo familiar e comunitaria e, com base na Figura 4, podemos observar 0s
trés dominios que estruturam as Aprendizagens Essenciais das Artes Visuais:

“Apropriacdo e Reflexdao”, “Interpretacio e Comunicagdo” e “Experimentacdo e

Criagao”.

DOMINIOS

Figura 4 - Dominios estruturantes das Aprendizagens Essenciais das Artes Visuais — Articulagdo com o Perfil dos Alunos -
disponivel em http://www.dge.mec.pt/sites/default/files/Curriculo/Aprendizagens_Essenciais/1_ciclo/1c_artes visuais.pdf

As aprendizagens essenciais encontram-se estruturadas por trés Dominios: “Apropriag¢ao
e Reflexdo”, “Interpretacio e Comunica¢cdo” e “Experimentagdo e Criagcdo”. A0
desenvolverem estes dominios, considera-se que os alunos estardo aptos a utiliza-los em
diferentes contextos, como por exemplo: projetos de trabalho individuais ou em grupo;
acOes praticas e experimentais, articulacdo com contetdos de outras areas curriculares
desenvolvidos em ambientes fisicos e digitais.

Numa perspetiva de compreender como as experiéncias vivenciadas ao longo da nossa
formagéo interferem com as nossas conce¢Ges numa area especifica, optdmos por
proporcionar a um grupo de formandos, uma experiéncia que aliasse estas duas areas.
Tentdmos ainda perceber como é que elas podem/estdo a ser trabalhadas em conjunto,
uma vez que a tendéncia é aliarmos a Linguagem Plastica a um trabalho essencialmente

de cariz manual.

Foram ja realizados estudos que abordam a utilizagdo das TIC em praticas artisticas na
area das Artes Visuais, nomeadamente Nunes e Borsol (2013), ou Rodrigues (2015)

relativamente a sua integracdo no curriculo da Educacdo Visual e Tecnoldgica, ou ainda
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Magueta (2010) relativamente as TIC na pratica da Expressao Plastica do 1.° Ciclo do

Ensino Bésico.

Este projeto vem juntar-se a estes estudos, procurando ser um contributo para os
professores que trabalhardo estas duas dimens@es (TIC e Linguagem Plastica). O que este
vem acrescentar € essencialmente a sua relacdo com a formacao inicial ou continua dos
professores e analisar as perce¢des dos mesmos sobre a sua utilizagdo, num esforco que
pretende perspetivar uma mudanca de praticas e uma melhoria de competéncias nesta

area.
1.1. PROBLEMATICA

Apos a anélise do problema e a perspetiva sobre o que iriamos trabalhar, procurdmos
compreender e dar resposta a seguinte questdo de investigacdo: Em que medida as
experiéncias de aprendizagem com ferramentas digitais podem modificar as concecdes
de futuros professores sobre a utilizacdo pedagdgica das TIC em atividades de

Linguagem Pléstica e desenvolver competéncias nesta area?
1.2. OBJETIVOS

Definida a questdo de investigacao, e de modo a procurar dar-lhe resposta, tracaram-se

0S seguintes objetivos para a intervencéo e investigacao a realizar:

1) Caraterizar as conce¢des dos futuros professores relativamente a utilizagdo das
TIC em atividades de Linguagem Plastica;

2) Proporcionar experiéncias de aprendizagem com ferramentas digitais, aliadas a
Linguagem Plastica, a professores de formacao inicial;

3) Caraterizar produtos construidos pelos professores em formacao inicial através do
uso de ferramentas digitais;

4) Verificar as aprendizagens alcangadas pelos professores em formacéo inicial.
1.3. CARATERIZACAO DA AMOSTRA

Na sequéncia do que ja foi apresentado, o presente projeto foi realizado com a
participacao de 35 alunos do 3.° ano do Curso de Educacdo Basica da Escola Superior de
Educacdo e Ciéncias Sociais do Instituto Politécnico de Leiria, sendo este grupo

constituido por 3 rapazes e 32 raparigas com idades compreendidas entre os 19 e os 27
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anos. Salienta-se que um dos alunos deste grupo é oriundo de Espanha e estava integrado
no programa Erasmus. Este grupo de alunos, na sua maioria, terminou 0 curso no ano
letivo 2017/2018 e ira prosseguir para Mestrado, sobretudo nas valéncias de Educacgdo

Pré-Escolar e Educacdo Pré-Escolar e Ensino do Primeiro Ciclo do Ensino Basico. A

excecao de duas alunas, todos 0s outros realizaram o curso no tempo previsto.

E ainda visivel, que estes alunos utilizam smartphones, computadores portateis, tablets e
outros tipos de tecnologia para uso pessoal e para os trabalhos escolares, bem como redes

sociais. Tém sempre disponiveis tecnologias que podem ser utilizadas a todo o momento.
2. INVESTIGACAO - ACAO

Com vista a obtencdo de respostas ao problema inicial, e tendo em consideracdo a revisdo
de literatura feita sobre metodologia de investigacdo, optamos por enveredar por uma

abordagem qualitativa que consideramos ter sido a mais adequada.

Serrano (2007) defende que a escolha da metodologia a seguir num projeto deve ser feita

em funcéo da natureza do problema a estudar.

Este projeto segue os principios orientadores da Investigacdo-Acdo. A presente
Investigacdo-Acao (I-A) é um estudo do tipo descritivo e enquadra-se no paradigma

qualitativo.

Segundo Coutinho (2016) é dificil chegarmos a uma definicdo exata do conceito de
Investigacdo-Acdo. Para termos uma ideia do que define/carateriza este método de

investigacao foi necessario compreender varias defini¢oes de diferentes autores.

A Investigagdo-A¢do pode ser descrita como uma familia de metodologias de
investigacdo que incluem acdo (ou mudanca) e investigacdo (ou compreensdo) ao
mesmo tempo, utilizando um processo ciclico ou em espiral, que alterna entre acdo e
reflexdo critica. (Coutinho, 2016, p.363-36)

Também Vilelas (2017), segue esta linha de pensamento, considerando que a I-A tem
como duplo objetivo a mudanca na comunidade, programa ou organizagdo (atraves da
acao) e o aumento da compreensdo da comunidade, do cliente e do investigador (através
da investigacao). Considera ainda que esta metodologia se apresenta muito “apelativa e
motivadora”, uma vez que é centrada na pratica e na melhoria das estratégias utilizadas,

o que “(...) leva a uma eficacia pratica muito maior.” (p.252)
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Moura (2003, p.13) defende que a I-A é “acima de tudo, toda uma forma pratica de

investigagdo qualitativa” cuja finalidade “€ sempre, mudar atitudes e comportamentos”
(p.16).

Podemos entéo considerar, tal como Serrano (1998, p.111), que a I-A “€¢ uma metodologia

de investigacdo orientada para o aperfeicoamento da pratica”.

Este tipo de investigacdo utiliza diferentes perspetivas dependendo da problematica a
estudar. Segundo Coutinho (2016), relativamente ao referencial do ensino-aprendizagem,

a I-A ¢, para além de uma metodologia de estudo, uma forma de ensino.

Na Figura 5, estdo representados trés ciclos que a autora inclui neste tipo de investigacao.
A mesma cita Latorre (2003), afirmando que o desenvolvimento profissional se
“subordina a uma triade de dimensoes interligadas representativas de todo o processo

reflexivo”. (p.364)

ilnvesﬁgagéo

Acgao | Formagéo

Figura 5 — Triangulo de Lewin (1946, in Latorre 2003, p.24) - (retirado de Coutinho, 2016, p.364)

Na procura de uma definicdo para a I-A, e na procura de responder a que familia
metodoldgica da investigacdo educativa a mesma devera ser incluida, Coutinho (2016,
p.365) cita Coutinho (2005, p.222) que interpreta 0 pensamento de varios autores,

considerando que:

“(...) ainclusido da componente ideologica confere a I-A uma individualidade prépria
que ndo pode ser menosprezada e que justifica que a consideremos como uma
modalidade de planos de investigagdo “pluri” ou “multi” metodoldgicos, por isso
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mesmo também designados como planos “mistos”.

Assim, independentemente da definicdo escolhida, podemos concluir que, o principal
objetivo deste tipo de investigacdo é promover uma melhoria das préaticas a partir das
aprendizagens resultantes da agdo. Este tipo de estudo tem como ponto positivo a
possibilidade de colaboragéo entre todos os que nele intervém.
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Dos varios modelos de I-A analisados durante a presente revisdo de literatura, aquele que
melhor se adequava ao desenvolveu deste projeto € o que é mencionado por Serrano
(1998), uma vez que a autora especifica fases que se adequam ao modelo de oficina de
formacéo que pretendiamos conceber. Este modelo de investigacéo é dividido em quatro

fases distintas, que apresentamos de forma resumida na Figura 6.

Diagnostico

Construcdo do Plano de
Agao

Implementagdo do Plano
de Acdo

Reflexdo, interpretacgdo e
L integracdo de resultados.
Replanificagdo

Fases da I-A

Figura 6 — Fases da Investigacdo-Acdo (adaptado de Serrano, 1998, p.111, que cita Serrano, 1994)

Segundo a mesma autora, a I-A “orienta-se para o aperfeicoamento mediante a mudanca

e para a aprendizagem a partir das consequéncias das mudangas”. Serrano (1998) refere

ainda que a I-A “¢é participativa” e, também ela defende que a mesma “segue uma espiral

de ciclos” que podemos observar na Figura 6.

Planificacao

Reflexao Acao

Observacao

Figura 7 — Espiral de ciclos da Investigacdo-Agao (adaptado de Serrano, 1998, p.111)
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Segundo Oliveira, Pereira, e Santiago (2004), relativamente a recolha de dados, a I-A
apoia-se conjunto de técnicas variadas como o questionario e a entrevista ou ainda, a

reconstrugéo experiencial e a observacéo participante.

Também Vilelas (2017, p.257), destaca que a I-A utiliza um conjunto de técnicas e

instrumentos de recolha de dados que se divide em trés categorias:

e Técnicas baseadas na observacdo
e Técnicas baseadas na conversacao

e Andlise de documentos

Estas duas perspetivas complementam-se e suportam as técnicas e instrumentos de

recolha de dados utilizados no presente projeto.
3. TECNICAS E INSTRUMENTOS DE RECOLHA DE DADOS

Definido o tipo de estudo e o processo de investigacdo, com base na informacéo recolhida,
e presente no ponto anterior, foram escolhidas as técnicas necessarias & construcdo de
instrumentos de recolha de dados, de modo a obter os dados necessarios para responder
aos objetivos deste estudo. Foi através da construcdo destes instrumentos de recolha de

dados que procurdmos a necessaria correspondéncia entre factos e teoria.

Foram ainda feitos contatos formais no sentido de obter autorizacdo para a realizacdo do
workshop e da realizagdo do estudo no contexto do Curso de Licenciatura em Educacgéo
Bésica.

No ponto seguinte passaremos entdo a descrever cada uma das técnicas e instrumentos

utilizados e a compreender em que momento cada um deles foi utilizado.
3.1. PESQUISA DOCUMENTAL

A pesquisa documental, segundo Carmo e Ferreira (2008), visa a selecédo, o tratamento e
a interpretacéo de dados existentes em diversos suportes, procurando extrair deles algum

sentido.

Para 0s mesmos autores, estudar o que tem sido produzido na mesma area, ¢ uma forma

de gestdo de informacdo que acrescenta valor a producdo cientifica existente. Deste
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modo, ndo corremos o risco de estudar o que ja foi estudado e assumi-lo como produto

original.

“A pesquisa documental assume-se cOmo passagem de testemunho, dos que investigaram

antes no mesmo terreno, para as nossas maos.” (Carmo & Ferreira, 2008, p.73)

Sa-Silva, Almeida, e Guindani (2009), apresentam diferentes nomenclaturas, utilizadas
pelos investigadores, para 0 uso de documentos na investigacdo cientifica, tais como:
pesquisa, método, técnica e andlise, seguidos da palavra documental. O que nos leva a
perceber que a definicdo de pesquisa documental ndo é totalmente consensual. No
entanto, sdo claros quanto a importancia atribuida utilizacdo de documentos em pesquisa:
“A riqueza de informagdes que deles podemos extrair e resgatar justifica 0 seu uso em
varias areas das Ciéncias Humanas e Sociais porque possibilita ampliar o entendimento

de objetos cuja compreensédo necessita de compreensao histdrica e sociocultural.” (p.2)

Neste projeto, a pesquisa documental foi utilizada em dois momentos: na revisdo de

literatura e na analise de conteddo dos dados recolhidos.

Durante a acdo decorrida neste projeto, houve também necessidade de analisar
documentos escritos que os alunos produziram. Para isso, utilizamos, enquanto
instrumento, um conjunto de categorias previamente existentes. Essas categorias sao

decorrentes dos objetivos de investigacao.

Consideramos que o presente relatdrio € uma forma de devolver & comunidade cientifica

o testemunho que Carmo e Ferreira (2008) consideram que deve ser passado.
3.2. QUESTIONARIO

O questionario € utilizado quando queremos inquirir um grande namero de individuos e
envolve a administracdo de perguntas aos mesmos. Estas perguntas podem ser abertas ou
fechadas, diretas ou indiretas, de escolha dicotomica ou de escolha mdltipla, desde que

sempre fundamentadas. (Coutinho, 2016; Freixo, 2010)

Segundo Coutinho (2016), o inquérito “(...) pode incidir sobre atitudes, sentimentos,
valores, opinides ou informacdo factual, dependendo do seu objetivo (...)”. Num
inquérito, as questdes sdo apresentadas através de um formulério administrado pelo

proprio inquirido. Estes formularios, tradicionalmente, eram enviados ou recebidos pelo
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correio, mas com 0s avancos tecnoldgicos a que assistimos, a Internet passou a ser a forma
mais comum de o administrar. Hoje em dia, seja por email ou ainda atraveés do
preenchimento de um questionario online o investigador é beneficiado no que toca a
rapidez de resposta e a reducdo de custos inerentes a aplicacdo dos inquéritos por estes
meios. Coutinho (2011), citada por Coutinho (2016, p.140) destaca, no entanto, alguns
condicionalismos a esta forma de aplicar questionarios, nomeadamente: “dificuldades
inerentes ao acesso aos enderecos eletronicos dos inquiridos (...) constituicdo de amostras
representativas (...) 0 investigador ter sempre de implementar, de forma extensiva,

técnicas de follow-up no sentido de diminuir o nimero de ndo-respostas (...)”

Para esta técnica de recolha de dados o instrumento utilizado foi o conjunto de questdes
colocadas aos alunos, com recurso a ferramenta Google Forms, no inicio, enquanto
diagnostico, e no final do workshop, de modo a avaliar a evolugédo e as competéncias
adquiridas com o mesmo. Essas questdes foram formuladas em ligacdo direta com os

objetivos do estudo, tal como se pode ver no Anexo 3.

Ambos os questionarios foram compostos, maioritariamente, por questfes de resposta
aberta que permitiram uma analise qualitativa mais ampla da informacdo. No primeiro
questionario foram, também, colocadas questdes em que os alunos poderiam selecionar a

resposta a partir das opc¢des dadas, numa delas havia espago para sugestéo de outras.

Vilelas (2017) apresenta um conjunto de vantagens e desvantagens relativas as questdes
de resposta aberta e fechada que podemos observar na Tabela 3 e que foram consideradas
na construcdo dos questionarios. A analise do conteudo das respostas dadas sera feita com

recurso a categorias e também atraves da interpretacéo.

Tabela 3 - Vantagens e desvantagens das questdes abertas e fechadas

Tipos de

questdes Vantagens Desvantagens

» Podem dar mais informagdes * As respostas s3o muitas vezes de dificil interpretacdo

« Muitas vezes ddo informagdo mais | + E preciso muito tempo para codificar as respostas

rica e pormenorizada . . - .
Abertas » Normalmente, é preciso utilizar pelo menos dois

« Por vezes dao informacéo inesperada | avaliadores (a interpretacdo e a codificagdo das respostas)

* Maior liberdade na resposta *As respostas sdo mais dificeis de analisar num processo
estatisticamente sofisticado, e a analise requer muito

* Menor influéncia do inquiridor tempo

« E ficil aplicar analises estatisticas | * Por vezes, a informagao das respostas € pouco rica

Fechadas | para analisar as respostas .
« As respostas conduzem por vezes a conclusdes simples

de mais
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» Muitas vezes é possivel analisar de | ¢ Induz a resposta
maneira sofisticada os dados

« Direciona o0 pensamento

* Facilita a resposta

No inicio do workshop, e antes do preenchimento dos questionarios, os formandos foram

informados do proposito dos mesmos e foi garantida a confidencialidade das respostas.
3.3. OBSERVAGCAO PARTICIPANTE

Procurando definir observacdo participante, Freixo (2010, p.195) diz: “Observagdo
significa constatacdo de um facto, quer se trate de uma verificagdo espontanea ou

ocasional, quer se trate de uma verificagdo metddica ou planeada.”

Para Coutinho (2016), a observagdo é uma técnica fundamental de recolha de dados em
Ciéncias da Educacao e, de acordo com Freixo (2010), a mesma pode ser natural, quando
ndo planeada, ou experimental, quando é planeada. Relativamente a forma de participacao
do observador, temos a considerar dois tipos de observacdo: participante ou néo

participante.

A observacdo participante carateriza-se pela participacdo do investigador na situacéo
estudada, isto &, a certa altura o investigador ja é parte constituinte do grupo investigado
(Coutinho, 2016; Freixo, 2010; Vilelas, 2017).

Segundo Bogdan e Biklen (1994), a observacao participante é uma das estratégias mais
representativas da investigacdo qualitativa. Para estes autores, “O investigador introduz-
-se no mundo das pessoas que pretende estudar, tenta conhecé-las, dar-se a conhecer e
ganhar a sua confianca, elaborando um registo escrito e sistematico de tudo aquilo que

ouve e observa.” (p.16)

Na presente investigacdo, a observacdo foi de natureza participante e ocorreu durante a
primeira sessdo de cada turno, na fase de diagnostico, com recurso a grelhas de
observacao, previamente construidas, que continham espaco para anotagdes que fossem
consideradas pertinentes e ndo planeadas. Os formandos foram informados de que seriam

parte envolvida na investigagéo.
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Esta observacao foi pertinente para melhor perceber as facilidades e dificuldades sentidas
pelos formandos, 0 seu entusiasmo e 0 seu comportamento perante a experiéncia que Ihes
foi proposta; permitiu complementar os dados recolhidos atraves da aplica¢&o dos outros
instrumentos, com a informacé&o retirada do contato direto e, ainda, que fosse prestado o

apoio e esclarecimentos necessarios no momento da experiéncia.
3.4. FOCUS GROUP

O focus group é uma técnica de recolha de dados que, tal como a entrevista, € muito
utilizada em estudos qualitativos. A sua traducdo a letra, em portugués, é grupo de
enfoque. O focus group é semelhante a entrevista, no sentido em que também sdo
colocadas, pelo investigador aos entrevistados, uma série de perguntas pré-determinadas.
Segundo Coutinho (2016), alguns dos pontos fortes desta técnica estdo no facto de
proporcionar o estudo da forma como os participantes interagem uns com 0s outros e
permitir sondar opinides. Por outro lado, quanto aos pontos fracos, a autora destaca a
possibilidade de monopolizacédo por parte de um ou dois participantes e a suscetibilidade
de enviesamento por parte do moderador. A escolha do focus group teve em conta o facto
de 0 mesmo permitir “capturar as expressoes ¢ formas de linguagem nao apreensiveis por

outras técnicas”. (Vilelas, 2017, p.260)

Este autor também destaca outras vantagens do focus group, nomeadamente, a
oportunidade que o mesmo da ao investigador de conhecer comportamentos, atitudes e

percecdes dos inquiridos in loco.

Nesta técnica, o instrumento utilizado para a recolha de dados foi 0 guido da entrevista,
disponivel no Anexo 12, que foi construido tendo em vista os objetivos deste estudo. As
questdes colocadas visaram responder a esses objetivos e ao mesmo tempo detetar
constrangimentos e potencialidades relativas a utilizacdo das TIC em atividades de

Linguagem Plastica.

Importa referir ainda que este focus group ocorreu muito posteriormente ao Workshop e
as primeiras formas de recolha de dados, para que os formandos tivessem tempo de por
em prética, com 0s seus alunos em Pratica Pedagogica, o que aprenderam. O focus group
foi realizado com formandos de dois grupos distintos: um, em Pratica Pedagogica no Pré-

escolar numa escola publica e o outro, no 1.° CEB de um colégio do ensino particular.
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4. TRATAMENTO DE DADOS

A analise e interpretacdo de dados é uma tarefa fundamental desta investigacdo. Os dados
recolhidos assumem diversas formas, tais como: informacGes presentes nas respostas aos
questionarios; trabalhos produzidos pelos alunos e apresentagdo dos mesmos;
transcrigdes de entrevistas realizadas aos formandos, apds a aplicacdo dos ensinamentos
adquiridos, na sua pratica pedagdgica. De acordo com Vilelas (2017, p.405) “A
informacao processada tem um valor inestimavel: dela dependerd, por certo, a resolucao

ou ndo das perguntas iniciais formuladas pelo investigador.”

A quantidade de informacgdo textual e descritiva presente neste relatério é bastante
consideravel, o que obriga a que a mesma seja organizada e reduzida. Esta forma de
analise enquadra-se num modo de analise denominado por Coutinho (2016) de “Redugao
de Dados e Codificagdo”. Segundo a autora, nele, o investigador procura padrdes que
poderdo existir ao nivel do pensamento, do comportamento, das frases ou das palavras,

que lhe permitam enquadré-los numa categoria.

“Na sua busca de conhecimento, os investigadores qualitativos ndo reduzem as muitas
paginas contendo narrativas e outros dados a simbolos numéricos. Tentam analisar 0s
dados em toda a sua riqueza, respeitando, tanto quanto o possivel, a forma em que estes
foram registados ou transcritos.” (Bogdan & Binklen, S., 1994, p49)

Outro modo de analise de dados destacado por Coutinho (2016) € o da Analise de
Conteudo, utilizado para fazer a analise de texto “em que os dados tomam a forma de
texto dito ou escrito”. (p.217) Este método de analise é muito utilizado em inquéritos por
questionario compostos por respostas do tipo “aberto” e em entrevistas, também

utilizados neste estudo, e que dao origem a dados dos quais é necessario extrair conteudo.

Através da analise de conteldo foram tratados os dados obtidos através do uso de
instrumentos mencionados no ponto anterior: grelhas de observagdo, conjuntos de
questdes, guides de entrevista, e grelhas de analise do conteudo divididas por categorias.
Os dados recolhidos foram analisados, categorizados e apresentados sob forma de tabelas,

contendo alguns excertos das respostas dadas pelos formandos e analisados textualmente.

Segundo Coutinho (2016), um dos propoésitos da analise de conteudo é o de tornar
quantificavel a “ocorréncia de palavras/frases/temas considerados «chave» que

possibilitem uma comparagao posterior (...)”. (p.217)
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Apbs a analise de conteldo, e descoberto um tema nos dados, procedeu-se ao tratamento

e interpretacdo dos mesmos, estabelecendo pontes com os marcos tedricos analisados
durante a revisdo de literatura.

Para Coutinho (2016, p.222) “A relagéo entre os dados obtidos e a fundamentacéo teorica

¢ o que dara sentido a interpretacao”.
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CAPITULO |1l — DESENVOLVIMENTO DO PROCESSO DE

INVESTIGACAO -ACAO

Neste capitulo séo apresentados os dados recolhidos no inicio do projeto através de um
questionario (Diagnostico); é explicada a construcdo de todo o Plano de Acgéo
(Planificacdo da Intervencdo); é apresentada uma explicacdo pratica do Plano de Acdo
(Implementagéo do Projeto); e por fim, sdo apresentadas a reflexdo/interpretacdo e
integracdo de resultados obtidos atraves de um segundo questionario, dos trabalhos
apresentados pelos alunos e as informagbes recolhidas com o focus group
(Avaliacdo/Apresentacdo e Discussdo de Resultados), tudo isto, no sentido de dar

resposta a questdo de investigacao.
1. DIAGNOSTICO

No inicio deste projeto, e de acordo com as fases de Investigacdo identificadas por
Serrano (1998), foi realizado um questionario de diagndstico para fazer um levantamento
dos conhecimentos e percecdes dos professores em formacdo inicial relativamente a
utilizacdo pedagdgica das TIC em atividades de Linguagem Plastica. O questionario
aplicado para o efeito foi disponibilizado online com recurso a ferramenta Google Forms
e esta disponivel para analise nos Anexos 4 e 5 (sendo 0 Anexo 5 relativo as respostas
dadas pelos alunos). Previamente ao seu preenchimento, os formandos foram informados

da confidencialidade dos dados.

As duas primeiras questbes centraram-se nos dados pessoais dos formandos,
especificamente género e idade. Assim, responderam a este inquérito 35 individuos, 32
raparigas e 3 rapazes, com idades compreendidas entre 0s 19 e os 27 anos, sendo que a

maioria se encontra entre 0s 20 e 0s 22 anos.

Seguidamente, na questdo 3, foi solicitado aos alunos que selecionassem ferramentas
digitais que conheciam e que podiam ser utilizadas em atividades de linguagem plastica.
Para esse efeito foi disponibilizada uma listagem de ferramentas digitais nas quais foi
incluida a opg¢ao “Outras”, que podia ser identificada na questdo 3.1. Desta forma foi
possivel fazer um levantamento dos conhecimentos dos individuos relativamente a estas
e outras ferramentas com o proposito da sua utilizacdo em atividades de linguagem

plastica.
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Pode observar-se na Figura 8 que, a excecdo de um aluno, todos conheciam a ferramenta
Paint e 0 Google Art Project. As restantes respostas sdo bastante residuais. Apenas 3
alunos selecionaram a ferramenta Mr.Picasso Head e 2 a opgéo Paper Folding 3D. As
opcdes Art Builder, Collage Machine, Geometricas.net, Graffiti Playdo, The Artist’s
Toolkit, Tux Paint ou Outras, foram identificadas por 1 aluno e as restantes 8 ferramentas
n&o foram identificadas por nenhum. De referir que cada aluno podia selecionar mais do
que uma opcao e, apos a andlise individual das respostas dadas, verificou-se que 23 alunos
selecionaram exclusivamente a ferramenta Paint, o que nos revela um grande
desconhecimento ao nivel das ferramentas digitais disponiveis para desenvolver
atividades de Linguagem Plastica. Estes dados sdo importantes porque nos permitiram
fazer uma comparagdo com o conhecimento demonstrado no final da intervencéo e uma
verificacdo das aprendizagens alcancadas pelos professores em formacéo inicial, um dos

objetivos de investigacdo deste estudo.

3 - Que ferramentas digitais conhece que possam ser utilizadas em
atividades de linguagem plastica?

Art Builder
Collage Machine
EducacionPlastica.net
Geometricas.net
Google Art Project
Graffiti Playdo 1(2.9%)

Haga Qué 0(0%)

Jackson Pollock 0 (0%)

Make Beliefs Comix 0 (0%)

Mr. Picasso Head 3(8.6%)
Paint h 34 (97.1%)
Paper Folding 3D 2 (5.7%)
Psykopaint 0 (0%)
Tate Kids 0(0%)
The Artist’s Toolkit 1 (2.9%)
Toondoo 0(0%)
Toy Theater Art 0(0%)
Tux Paint 1(2.9%)
Qutras : 1(2.9%)

0 10 20 30 40

8 (22.9%)

Figura 8 — Identificacdo de ferramentas conhecidas pelos alunos, que possam ser utilizadas em atividades de
linguagem pléastica

De salientar ainda que, relativamente a questdo 3.1 — Se respondeu outras identifique-as,

apenas um aluno respondeu, apontando a ferramenta “Photoshop”.
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Seguidamente, na questdo 3.2 foi solicitado aos alunos que caraterizassem, de forma

muito breve, uma das ferramentas selecionadas anteriormente.

Em resposta a esta questdo, mais uma vez, a quase totalidade das respostas centrou-se na
ferramenta Paint. Apenas 2 alunos optaram por falar de outras ferramentas e, tendo em
conta que esta ndo era uma questdo de resposta obrigatdria, 4 alunos ndo responderam.
Na Tabela 4 encontram-se algumas transcri¢des das caraterizacOes feitas pelos alunos a

essas ferramentas.

Tabela 4 - Algumas respostas obtidas na questéo 3.2 — Se selecionou alguma (s) dessas ferramentas, de forma muito
breve caraterize uma.

Categorias Algumas respostas dadas pelos alunos Alunos

“E uma ferramenta de desenho e edigdo de imagem”,
“Ferramenta de desenho livre em formato digital”;
Paint “Muito simples”; 29
“E uma ferramenta em que podemos desenhar, colorir e construir imagens,
mas também ¢ 1til para fazer edicdo de imagem”

Photoshop “O photoshop ¢ uma ferramenta que permite manipular as imagens.” 1

Paper Folding 3D | “serve para a dobragem de papel digitalmente.” 1

Quando questionados quanto a utilizacdo destas ferramentas digitais nas suas
experiéncias de pratica pedagogica, o grafico da Figura 9 mostra-nos que 88,6% dos
alunos nunca as utilizou. Salientamos o facto da experiéncia deste grupo, ao nivel da
pratica pedagogica, ser muito reduzida aquando da aplicacdo deste questionario, o que

podera ter condicionado as suas respostas.

4 - Ja utilizou alguma dessas ferramentas nas suas experiéncias de pratica
pedagodgica?

35 responses

® Sim
@ Nio

Figura 9 — Utilizac&o de ferramentas digitais, das anteriormente identificadas, nas
experiéncias de pratica pedagdgica dos formandos.
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No seguimento desta questdo, aos formandos que responderam afirmativamente, 11, 4%,
foi solicitado que identificassem a ferramenta utilizada e o modo de utilizagdo. Todos
identificaram o Paint como ferramenta eleita para recorte de imagens ou “para fichas de
trabalho para as criangas”. Ou seja, trabalho pessoal realizado para os alunos e ndo com

os alunos.

Posto isto, quisemos compreender as concecdes iniciais que os futuros professores tinham
relativamente a utilizagdo das TIC em atividades de Linguagem Plastica. Assim, de modo
a dar resposta a este que é também um dos objetivos da investigacdo, colocamos a questdo
5: Na sua Otica, quais as potencialidades que as TIC poderdo ter em atividades de

Linguagem Pléstica realizadas em contextos educativos?

As respostas obtidas foram diversificadas. Deste modo, optdmos por analisar as mesmas
organizando uma tabela que permitisse uma leitura mais facil. Assim, podemos observar
na Tabela 5 as respostas dadas pelos alunos divididas em categorias. As suas concecoes
vao desde opinides ndo formadas a opinides que consideram que as TIC, neste contexto,
podem ser responsaveis pela promocdo da motivacao, da dindmica e da interatividade,
tendo esta sido a categoria que englobou maior nimero de respostas. As restantes
respostas enquadraram-se nas categorias: nova forma de aprendizagem; promocao do
desenvolvimento do aluno; meio facilitador da aprendizagem. Foram ainda dadas
algumas respostas mais genéricas que nao se enquadram em nenhuma destas categorias,

mas que ndo deixam de ser relevantes.

Tabela 5 — Quais as potencialidades que as TIC poderdo ter em atividades de Linguagem Plastica realizadas em
contextos educativos?

Categoria Respostas dadas pelos alunos Alunos

“Nao pensei ainda sobre o assunto”;

Desconhecimento | .., . N 2
Ainda ndo sei
“Elaborar um trabalho mais dindmico”;
“A utilizacéo das TIC permite realizar aulas mais dindmicas e motivadoras”;
“As TIC podem ser muito importantes para desenvolver atividades de
Linguagem Plastica, em contextos educativos, pois sdo uma forma mais
interativa de trabalhar os diversos contetidos e podemos tirar mais proveito das
tecnologias”;
Promogéo da “Tornar as aulas mais emocionantes e apelativas”;
motivagao, “Servem para explorar de uma forma mais didatica e interativa a linguagem 13
dindmica e plastica”;
interatividade “As TIC poderdo ser um incentivo no trabalho para as criangas”;

“As TIC poderéo ter um papel muito importante em atividades de linguagem
pléstica visto que s&o uma ferramenta muito diversificada e dinimica”;
“As TIC tornam as atividades mais interessantes, uma vez que vivemos num
mundo tecnoldgico, ao utilizar essas ferramentas despertamos nos alunos mais
interesse e empenho no trabalho. Uma vez que descartamos o convencional do
papel e lapis e aplicamos as TIC nas atividades de linguagem plastica”;
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“Originalidade, criatividade e mais interacdo”;

“As TIC permitem uma diferente abordagem em contexto educativo que
incentivam o publico-alvo”;

“Atualmente as TIC tém um papel fundamental em todas as areas, pois a meu
ver sdo um incentivo e um meio de motivagio”;

“Desempenham um papel interessante, no sentido em que podem desenvolver
atividades plasticas de uma forma mais dindmica e diferente do que os alunos
estdo habituados”;

“Podem ser uma ferramenta 1til e atrativa”.

Nova forma de
aprendizagem

“Tem uma grande potencialidade devido a ser uma nova abordagem de aula, e
ndo ser a tipica aula, em que muitos alunos ndo aprendem ou ndo gostam”;
“As TIC poderdo proporcionar a crianga novas formas de aprendizagem pois
sdo utilizadas ferramentas que cativam e despertam a curiosidade das
criangas”;

“Sim, eu acho que conhecendo bem algumas ferramentas de TIC conseguir-
se-4 fazer um grande trabalho de aprendizagem com as criangas e de formas
diferentes”

“Podem dar uma nova visdo de como aplicar a linguagem plastica noutros
contextos e programas”

“Na minha opinido, as TIC sdo muito importantes para a diversidade de
estratégias utilizadas em sala de aula”

“Poder@o criar meios para que os nossos trabalhos em contextos educativos
sejam inovadores, criativos e permite criar trabalhos cuja natureza sao
diferenciados, mas utilizando a mesma ferramenta digital. As TIC d&o-nos
conhecimentos que mais nenhuma é&rea poderd dar, como as ferramentas
digitais que estdo acima indicadas”;

“Menos necessidade de estragar diversos materiais, pois estéo incluidos na
aplicacdo”;

“As TIC séo essenciais para a aprendizagem de novas ferramentas de trabalho,
pois desenvolvem a linguagem plastica de uma forma mais interativa e
interessante

“E importante termos a interdisciplinaridade bem presente nos contextos
educativos. Para além deste conceito, também temos que ir mais além daquilo
que o ensino tradicional nos proporciona. A crianga/aluno tem que ter contato
com varios instrumentos e materiais diversificados. A linguagem Plastica é
muito mais que o contato com o material, é, também, criatividade”

Promocéo do
desenvolvimento
do aluno

“Um maior desenvolvimento da crianga/aluno”;

“O uso das TIC na escola ¢ significativo para a aquisicdo de novos
conhecimentos e valores em criangas, ja que as novas tecnologias sao o futuro,
e as criangas devem estar cada dia mais preparadas”;

“Existem ferramentas que se forem bem utilizadas poder&o desenvolver mais
facilmente certas competéncias”;

“Considero as TIC extremamente didaticas na medida em que as criancas
podem utilizar e experienciar ferramentas de trabalho de modo a adquirir
competéncias que atualmente sdo utilizadas com maior regularidade”.

Meio facilitador da
aprendizagem

“Através das TIC, as criangas/alunos poderdo descobrir novos conceitos,
novas técnicas de Linguagem Plastica. Poderdo também ultrapassar algumas
dificuldades que tenham.”;

“Servem para auxiliar as aulas de modo a que os alunos exprimam as suas
ideias de forma auténoma”;

“Pode ajudar-nos a realizar algum trabalho com as criangas”

“Pode servir para trabalhar alguns conceitos de expressdo plastica como cor,
forma, colagem, entre outros”

“Aproxima os alunos dos professores™;

“Poderdo ajudar os alunos a exprimir as ideias em representagdes, como o
desenho ou a pintura”;

“Podem servir como uma forma de ajuda/apoio aos trabalhos relacionados com
a area”;
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2. PLANIFICACAO DA INTERVENCAO

Neste ponto apresentamos, de forma esquematizada, a construcéo do Plano de Acdo deste
projeto. Consideramos que a leitura de um cronograma simplificaria a compreensao dos

periodos em que decorreu a intervengdo. O mesmo esta representado na Tabela 6.

Tabela 6 — Cronograma da Intervencdo

Cronograma da Intervencao

Atividades/Datas 7 de novembro |14 de novembro|28 de novembro|5 de dezembro| 7 de junho

12 Sessdo do Workshop - Turno 1
12 Sessdo do Workshop - Turno 2
22 Sessdo do Workshop - Turno 2

22 Sessdo do Workshop - Turno 1

Entrevista ao focus group _

Relativamente a primeira sessdo do workshop, a planificacdo previa as seguintes tarefas:

e Preenchimento do questionario de diagndstico;
e Enquadramento tedrico do workshop;
e Apresentagdo e exploragéo das ferramentas;

e OrientacOes sobre atividade a desenvolver pelos formandos para a segunda sessao.
Na segunda sessao do workshop as tarefas planificadas foram:

e Apresentagdo dos trabalhos desenvolvidos e breve discusséo;

e Preenchimento de questionario.

A entrevista ao focus group teve que ser planificada para o final do ano letivo, de modo
que os formandos tivessem tempo de pbér em pratica, com o0s seus alunos em Prética

Pedagogica, as competéncias desenvolvidas.

Importa ressalvar que, previamente a intervengdo, foi realizada alguma pesquisa
bibliografica e leituras exploratérias relativas ao tema em estudo e ao respetivo
enquadramento tedrico. Nesta fase foram ainda clarificados e definidos os objetivos e a
questdo de investigacdo e decorreram diversas reunides de orientacdo, nas quais foram
também analisados e testados os inquéritos, a apresentacdo multimédia do workshop e as
ferramentas digitais a apresentar, bem como as grelhas de observacéo participante.
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3. IMPLEMENTACAO DO PROJETO

Para a nossa investigacdo, a intervencdo decorreu nos dias referidos no ponto 2. Tendo
em conta que 0 grupo participante nesta investigacao estava dividido por turnos e cada
um precisava de duas sessdes. Na primeira sessdo, foi solicitado aos alunos que
respondessem a um questiondrio de diagndstico, disponibilizado online. Apds o
preenchimento do mesmo, passou-se ao enquadramento tedrico da acao e a apresentacao
e experimentacdo de quatro ferramentas digitais que estdo disponiveis na WEB,

gratuitamente.

Durante a sessdo, que se realizou numa sala de informéatica com computadores para todos
os alunos, sentimos a necessidade de aumentar o tempo previsto para a
observacao/experimentacdo das ferramentas, uma vez que os alunos comecavam logo a

experimentar a ferramenta antes da explicacdo sobre a mesma estar concluida.

A primeira ferramenta a ser apresentada foi o Art Builder®, uma ferramenta online, cujo
projeto foi criado pelo Columbus Museum of Art, e que permite criar composigdes visuais
com objetos do quotidiano. Podemos ver, representada na Figura 10, a pagina inicial desta

ferramenta.

Figura 10 — Imagem da pégina inicial da ferramenta Art Builder

O Art Builder permite a simulacdo de uma atividade de colagem e recorre a utilizacdo de

objetos do quotidiano através dos quais podem ser feitas as mais variadas composic¢oes

& A ferramenta Art Builder esta disponivel em http://aminahsworld.org/create/ArtBuilder.html
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visuais. Deste modo, é permitido ao utilizador afastar-se das representacdes tradicionais
e € estimulada a sua criatividade. Podemos observar na Figura 11, um exemplo de
utilizacdo de alguns dos objetos disponiveis e que foi apresentada aos alunos durante a

apresentacdo da ferramenta.

mud cloth kentecloth miscellaneous fabric feathers paper ties foundobjects yam &stitching buttons & shells

Figura 11 — Exemplo de composicéo visual construida com alguns dos objetos disponiveis

Os alunos receberam bem a proposta de experimentar a ferramenta e revelaram
entusiasmo e facilidade em comecar a utiliza-la. Ouviram atentamente as explicacdes
dadas e comecaram rapidamente a selecionar opg¢des. Durante a experimentacao do Art
Builder os alunos fizeram composicdes, exploraram as ferramentas e testaram varias
soluc@es. Por ser uma das formas de guardar os trabalhos, os alunos foram questionados
quanto ao seu conhecimento de utilizacdo da opcdo Print Screen e da Ferramenta de
Recorte. Verificou-se que, alguns deles desconheciam como utilizar esta Ultima e
procedeu-se a uma breve explicagéo.

Seguidamente, foi apresentada aos alunos a ferramenta Mr. Picasso Head ’. Esta
ferramenta digital permite criar um rosto ou outra criagdo, ao estilo do pintor Pablo
Picasso, através da manipulacdo de diversos elementos com recurso a tracos

" A ferramenta Mr. Picasso Head esta disponivel em http://www.picassohead.com/

47


http://www.picassohead.com/

caracteristicos do artista. Na Figura 12 podemos observar a pagina inicial desta

ferramenta.

I . S

CREATE YOUR OWN ?lm({“b\w

RFIsruoms A Ruder Finn Company rgder finn

Figura 12 — Imagem da pagina inicial da ferramenta Mr. Picasso Head

Tal como na ferramenta anterior, também nesta, a maioria dos alunos conseguiu aceder

sem problemas. Foi apenas necessario um pequeno auxilio pontual para aceder

inicialmente. Também aqui, os alunos comecaram logo a clicar com entusiamo nas

diferentes opgdes que a ferramenta oferece e a fazer tragos e expressoes. Todos os alunos

fizeram testes e enviaram-nos por email.

Apesar da ferramenta ser disponibilizada em inglés, os alunos nao revelaram dificuldades

em compreender as instrugdes, que sao alias, bastante intuitivas.

Passamos entdo a terceira ferramenta abordada no workshop. A ferramenta Tate Kids®

Cuja pagina inicial pode ser observada na Figura 13.

1 m MAKE  GAMES & QUIZZES  EXPLORE TATE KIDS 1

WELCOME TO TATE KIDS

T
A

4

Figura 13 — Imagem da pagina inicial da ferramenta Tate Kids

8 A ferramenta Tate Kids esta disponivel em https://www.tate.org.uk/kids
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O Tate Kids € um site infantil da Tate Gallery de Inglaterra. Esta ferramenta online ¢é
amplamente abrangente e é composta por uma grande extensdo tematica, permitindo a
exploracio de temas e jogos relativos a contelidos artisticos. E especialmente dedicada a
criancas e jovens, e ¢ uma forma de o Museu comunicar com o seu publico. A lingua
utilizada é o inglés, no entanto é bastante intuitiva.

Perante esta ferramenta, que oferece um maior nimero de atividades e exige maior
disponibilidade de tempo para a sua exploragdo, os alunos exploraram diversas
potencialidades e experimentaram a criacdo plastica.

O entusiamo foi de tal forma evidente que nem colocaram questdes. Foi visivel que,
simultaneamente a explicacdo, os alunos foram acedendo e auxiliaram-se mutuamente
partilhando tudo o que iam conseguindo fazer, uns com os outros. A interagao resultante
da experimentacao desta ferramenta foi muito positiva e criou um excelente ambiente na
sala. Rapidamente comecaram a utilizar a ferramenta e a selecionar opcdes (fechando e
abrindo caixas, experimentando efeitos visuais com as diferentes opgdes, verificando o
que resulta na composicéo visual selecionando diferentes opgdes. Demoraram a fechar a
ferramenta e a partir para a seguinte.

Por fim, foi apresentada a Gltima ferramenta explorada no workshop, o Toondoo®. Para
nos, talvez a mais polivalente e que pode, sem qualquer duvida, ser articulada com
qualquer outra area curricular disciplinar. Na Figura 14 esta representada a pagina inicial

desta ferramenta.

W 5| search [ ‘World's fastest way to create cartoons! Sign Up for FREE!

Toons Books Dooers Tools Compleetoons Shop Etc.,

st oot own comics WV

Book Maker

Make a ToonBook! @
TraitR

Make a character!

JRAEIQLS,
PRAG&|DROPS

SER —
Click here to upload! ltLJ

DoodleR @
Add drawing touches! >

Buzz @ ToonDoo!

washingtonr159's g |
m} J RUEBEN 5]
v 39 first Toon i B

Figura 14 — Imagem da pégina inicial da ferramenta Toondoo

% A ferramenta Toondoo esté disponivel em http://www.toondoo.com/
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O Toondoo ¢é uma ferramenta online que se assemelha a uma ferramenta para criacao de
bandas desenhadas ou comics. Permite criar um pequeno livro com uma historia, e da a
liberdade ao utilizador de criar as suas préprias personagens, 0s cendrios e as falas ou
narracdes. Tal como as anteriores ferramentas, apenas esta disponivel em inglés, mas a
sua utilizacdo é relativamente simples. E uma ferramenta rica em possibilidades de
exploracdo e permite concretizar a interdisciplinaridade.

Esta tera sido a ferramenta que suscitou mais duvidas devido, de certa forma, ao grande
numero de possibilidades que oferece. A mesma requer um registo, o que fez com que
ndo se prosseguisse de imediato para a explicacdo e uso da ferramenta. Ainda assim,
ultrapassada essa questdo inicial, os alunos comegaram a explorar a ferramenta testando
as variadas opcOes que a mesma oferece.

No final do workshop foram apresentadas aos alunos as propostas de trabalho que
podemos ver na Figura 15.

Estas propostas consistiam em: num primeiro momento, criar um trabalho plastico com
recurso a uma das ferramentas apresentadas no workshop, de modo a proporcionar aos
alunos uma exploracdo mais tranquila das mesmas e a percecdo de usabilidade na sua
pratica pedagogica (através da utilizacdo da ferramenta poderiam surgir duvidas ou
certezas da sua pertinéncia) e, num segundo momento, criar uma atividade que pudesse
ser desenvolvida posteriormente com os alunos (Pré-escolar ou 1.° CEB) durante a préatica

pedagdgica.

Atividades a realizar para a proxima
sessQo:

= Tarefa 1

- Criar 1 trabalho pléstico utilizando uma das ferramentas

= Tarefa 2

- Propor uma atividade para desenvolver com alunos na P.P.

- Indicando o ano de escolaridade a que se desting;

- Explicando a escolha da ferramenta;

- De que forma a apresentava aos alunos;

- Explicando o contexto em que pode surgir a proposta para

os alunos (isto €, o que ird introduzir essa atividade?)

Figura 15 — Proposta de trabalho sugerida aos alunos
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A recetividade demonstrada pelos alunos perante a proposta de atividade foi positiva,
tiraram notas e ndo colocaram duvidas.

Estas atividades permitiram-nos fazer uma avaliacdo das concegdes dos futuros
professores perante a utilizacdo das TIC em atividades de Linguagem Plastica que sera
analisada mais profundamente no ponto 4 — Avaliacdo/Apresentacdo e Discussdo de
Resultados.

No final desta sessdo, foi fornecido aos alunos um link!® de acesso ao Manual dos
manuais da EVTdigital, fruto do projeto de investigacdo-acdo de Rodrigues (2015), de
que faldmos no ponto 3.2 do Capitulo 1. Assim, e em modo de sugestdo, os alunos
poderiam aceder com maior facilidade aos manuais de varias ferramentas digitais
disponiveis para a exploracéo das atividades de Linguagem Plastica com recurso as TIC.
Os alunos foram alertados para o facto de algumas destas ferramentas ja ndo estarem

disponiveis e de existirem outras que nao estdo incluidas no manual.

4. AVALIACAO/APRESENTACAO E DiscussAo DE RESULTADOS

Na segunda sessdo do workshop, em ambos os turnos, alguns alunos ndo puderam estar
presentes, ndo tendo, por isso, apresentado os seus trabalhos. No entanto, apesar de nao
terem participado nesta partilha, cumpriram o que lhes foi pedido, ao estruturarem o
pensamento para uma atividade de Linguagem Plastica que envolvesse as TIC e ao
procederem ao preenchimento do questionario final deste workshop.

Durante a apresentacdo dos trabalhos realizados, foi possivel retirar alguns dados da
intervencdo oral, nomeadamente a verificacdo das orientacdes dadas para os trabalhos dos
alunos. Estes dados estdo organizados numa grelha no Anexo 8. Destes trabalhos,
escolhemos alguns, que representam uma resposta mais completa do que foi solicitado e
disponibilizamo-los no Anexo 9. A identificagdo dos alunos foi eliminada dos mesmos

por motivos de confidencialidade.

Tal como podemos observar na Figura 16, a maioria das propostas de atividade destinam-
se ao 1.° CEB (27), seguidas do Pré-escolar (7) e 1 aluno optou por uma atividade que

10 https://evidigital.files.wordpress.com/2012/02/manual_dos manuais_evtdigital.pdf
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pode ser explorada com ambos. Este tltimo trabalho esta identificado como “Exemplo 1”

no Anexo 9.

Ciclo a que se destina a atividade

Ambos '
12 CEB —

Figura 16 — Ciclo a que se destina a atividade proposta pelos alunos

Quanto as tematicas abordadas foram muito diversificadas, 0 que nos leva a concluir que
todas as tematicas sdo possiveis de abordar com esta ligagdo entre as TIC e a Linguagem
Plastica. Estas partilhas tornaram-se muito ricas para os alunos, que ficaram com um
leque de sugestdes de atividades que poderdo aplicar mais tarde na sua vida profissional,

em qualquer contexto educativo.

Na Tabela 7 estdo dispostos alguns exemplos das tematicas abordadas pelos alunos e
ferramentas utilizadas na dinamizagdo das mesmas. A maioria dos alunos procurou, na
contextualizacdo dos seus trabalhos, fazer uma articulacdo com outras areas do curriculo,
promovendo assim, a interdisciplinaridade preconizada pelo Projeto de Autonomia e

Flexibilidade Curricular.

Tabela 7 —Tematicas sugeridas pelos alunos para a atividade de Linguagem Plastica e TIC e ferramenta utilizada

Ferramenta Algumas tematicas das propostas dos alunos para a atividade
e Introducdo ao tema da banda desenhada (desenvolver no ambito da Expressao
Toondoo dramética e da Expressdo plastica a historia realizando a sua dramatizagdo e a
realizacdo de cenarios, aderecos

Mr. Picasso e Comemoragdo do 45° aniverséario do desaparecimento de Juan Pablo Picasso
Head (com o objetivo de dar a conhecer o pintor)

Mr. Picasso e Autorretrato (fazendo uma articulagéo entre a Expresséo Plastica e o Estudo do

Head Meio)
Toondoo e Abordagem as diferengas e a diversidade “Os alunos nio sio bonecos de cartio”

(em articulacdo com a area de Portugués)
e  Bonecos de neve (em alternativa aos desenhos de inverno e para trabalhar a tematica
do vestuario)

Art Builder
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Art Builder e A minha familia (em articulacdo com a area de Estudo do Meio)
Art Builder e A minha horta (no contexto de atividades desenvolvidas na horta da escola)
Mr. Picasso e Retrato do Pai (para os alunos ganharem consciéncia dos elementos do rosto e em
Head articulacdo com a area de Portugués)
Toondoo e  Estacdes do ano e estado do tempo (em articulagdo com a area de Estudo do Meio)
Art Builder e O Amor (comemoracio do Dia dos Amigos)
Toondoo e O Natal (Criacdo de banda desenhada sobre como é passado 0 Natal de cada crianca)
Toondoo e Nacionalidade e naturalidade (em articulacdo com a area de Portugués)
Toondoo e Branca de Neve e os 7 andes (recriacdo de um ando da histéria e exploracao oral)
T e Caraterizagéo fisica e psicoldgica (analisando as diferentes partes do corpo de cada
oondoo - o
um e criando uma histéria)
e  Ascores (através da opgdo “Spin” e em articulagdo com uma atividade de Expressdo
Tate Kids Pléstica tradicional com recurso a um secador de saladas e tintas, de modo a simular
0 mesmo da op¢do “Spin” sem ser digitalmente)
Mr. Picasso e O piratadas ilhas de Bruma (recriacéo do rosto de uma personagem da historia
Head
T e Sistema Solar (criacdo de personagem e histdria, articulando com as &reas de
oondoo o -
Portugués e Estudo do Meio)

No Anexo 8, podemos observar que as diversas propostas de utilizacdo das TIC em
atividades de Linguagem Plastica foram contextualizadas, exceto uma, e adequadas a
faixa etéria a que se destinariam e as mesmas permitiriam as criancas o uso da ferramenta

para a criacao e a expressao (17, neste Gltimo caso).

Quanto as componentes pedidas na estruturacdo do trabalho, verificamos que 17 alunos
cumpriram totalmente as diretrizes facultadas no workshop. Os restantes alunos néo
cumpriram na totalidade o que foi pedido, omitindo a razdo da escolha daquela ferramenta

ou ndo referindo como a mesma seria apresentada aos alunos.

Também nesta sessdo, foi solicitado aos alunos que preenchessem um novo questionario,
que foi construido nos mesmos moldes do questionario inicial. Através desse questionario
pretendemos analisar 0s conhecimentos adquiridos e as dificuldades sentidas pelos
alunos, bem como as mudancas nas suas concecdes relativamente a utilizacdo pedagogica

das TIC em atividades de Linguagem Plastica.

Para elaborar a analise de contetido as respostas obtidas com este questionario, estas
foram divididas em categorias nas quais foram enquadrados alguns excertos

representativos.

Assim, a este questionario responderam a totalidade dos 35 alunos participantes neste
estudo, apesar de, tal como referido anteriormente, devido a impossibilidade de alguns

deles estarem presentes nesta sessao, o tivessem feito a posteriori.
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A primeira questdo colocada foi: Que importancia atribui a utilizacdo pedagogica das

TIC? Os alunos foram unanimes em considerar que a utilizacdo pedagogica das TIC é

importante. Observando a Tabela 8, podemos analisar alguns excertos de respostas dadas

pelos alunos ao mesmo tempo que verificamos a categoria que enquadrou um maior

numero de respostas foi Meio facilitador da aprendizagem.

Tabela 8 — Que importancia atribui a utilizagdo pedagdgica das TIC?

Categorias

Alguns excertos das respostas dadas pelos alunos

Alunos

Reconhecimento
das TIC como
meio de
aprendizagem

“Uma aprendizagem (...) para ndo sO brincar com a tecnologia, mas sim para
aprenderem a mexer comela (...)”

“(...) as criangas j& tém imenso contacto e assim promove aprendizagens de uma
forma mais ludica e interativa.”

“(...) é fundamental que os professores as utilizem de forma a mostrar aos alunos
que as TIC ndo servem apenas para brincar por brincar, mas que também servem
para aprender brincando, de forma pedagdgica.”

Promogéo da
motivacao,
dinamicae

interatividade

“E (til para dinamizar e diversificar as aulas.”

“(...) permite trabalhar contetdos de uma forma mais dindmica e interativa, (...)
acompanha a evolucdo de um mundo em que tudo se baseia na tecnologia.”
“Torna as atividades mais dindmicas, cativando a atencdo dos alunos ao fazer
atividades diferentes das do habitual. (...) com o desenvolvimento tecnolégico que
tem vindo a crescer (...) é fundamental que as criangas se habituem e adaptem as
TIC.”

"(...) torna as atividades mais dinamicas, cativando os alunos e motivando-os na
realizacdo das tarefas pois é uma ferramenta diferente (...) cada vez iremos
depender mais das tecnologias para vivermos o nosso quotidiano, logo é muito
importante comecar a sua utilizagdo desde cedo."

“Aulas mais interativas e apelativas.”

Nova forma de
aprendizagem

“(...) alternativa extremamente didatica de adquirir conhecimentos e competéncias
que ndo seguem o método recorrente (...). As criangas mostram-se extremamente
interessadas e isso é algo que promove aprendizagens significativas pois, parte dos
interesses das mesmas.”

“As TIC permitem a realiza¢do de atividades diferentes, tornando-se uma mais
valia dado que fazem parte do interesse das criangas.”

“Ajuda a ter um maior leque de recursos (...)”

“As TIC vieram transformar a forma de ensino, independentemente da area
curricular. A utilizacdo bem fomentada das TIC num processo de ensino ajuda 0s
alunos a interpretarem melhor certos contetdos (...) fomenta as aprendizagens ja
adquiridas e a busca de mais informagéo (...)”

“E de grande importancia a utilizacdo pedagdgica das TIC, pois atualmente
vivemos num meio social muito virtual (...)”

Promocéo do
desenvolvimento
do aluno

“E importante para estimular as criangas. Desenvolve o seu pensamento critico e
criativo. Através das TIC também € possivel uma aprendizagem significativa.”
“E importante para o desenvolvimento criativo e auténomo das criangas”

“(...) as TIC sdo muito importantes visto que nos acompanham no nosso
quotidiano.”

“(...) muito importantes porque tudo a nossa volta envolve as tecnologias.”

“(...) vai ao encontro da geragdo de alunos que nos deparamos.”

Meio facilitador
da
aprendizagem

“Contribui para a criatividade das criangas.”

“Sdo importantes porque sao mais uma maneira de as criangas se expressarem.”
“(...) as TIC sdo uma ferramenta muito importante para aproximar os alunos ao
professor.”
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“Q uso das TIC nas salas de aula é muito importante, pois, além de levar os alunos
ao futuro, também os ajuda a alcancar uma aprendizagem mais globalizada (...)”
“(...) muito importante para mostrar as criancas 0s conteidos, para tornar concreto
e visivel.”

“As TIC séo importantes para auxiliar as criangas na aquisi¢ao de aprendizagens
que ndo seriam possiveis de outra forma.”

“(...) proporciona aprendizagens mais significativas as criancas e aos jovens.”
“(...) € um meio que podera ser utilizado como ferramenta que promova
aprendizagens significativas, em contexto educativo.”

A questdo nmero 2 deste questionario Considera que seria pertinente uma Unidade

Curricular de TIC no plano de estudos do Curso de Educacdo Basica? em 35

respondentes, apenas 2 responderam “N&o”. Estas respostas mostram-nos que os alunos

sentem necessidade de maior formacdo nesta area e que consideram que a mesma lhes

poderia vir a ser muito util.

De modo a compreendermos o porqué das respostas dos alunos, na questdo 2.1 solicitou-

-se a0s mesmos que justificassem a sua respostas. Mais uma vez, a analise destes dados

pode ser mais aprofundada através da observacdo da Tabela 9, que foi dividida de acordo

com a resposta a questdo 2. Assim, podemos compreender a diferenca de opiniGes.

Tabela 9 - Justificacdo da resposta a questédo anterior.

afirmativa

Categorias Justificagdes apresentadas pelos alunos Alunos
e “Nao acho que seja muito importante uma UC mas sim falar disso e fazer algumas
Justificagéo . -
atividades utilizando as TIC”;
daresposta | . . AP . R , . 2
negativa No meu entender seria mais Uil inserir a utilizagdo pedagogica das TIC numa outra
unidade curricular como a expressdo plastica.”
“Daria ferramentas Uteis para utilizar em sala de aula. Podiamos criar diferentes
formas de gerar conhecimento.”;
“Porque se ndo tivesse participado neste workshop ndo conheceria nenhuma das
ferramentas que nos foram apresentadas e reforgo a ideia do quao importante sdo as
TIC na educagdo num mundo tao tecnolégico como 0 nosso.”;
“Porque eu nao conhecia estas ferramentas e s6 as conheci ap6s este workshop e mais
tarde serdo ferramentas de extrema importancia para serem utilizadas no contexto de
e o sala de aula e/ou sala de atividades.”;
Justificagéo
da resposta 33

“Sim, pois atualmente as TIC estdo muito presentes no dia das criancas. E possivel
observar que muitas delas no seu quotidiano tém acesso ao tablet e a outras
ferramentas, no entanto, sinto que Ihes falta algum entendimento das mesmas o que
as coloca por vezes em situages de risco. Num ambito escolar, os professores
deveriam utilizar as TIC de modo a promover conhecimentos que interessassem aos
alunos e incutir conhecimentos de forma mais didatica e divertida.”;

“Com um mundo cada vez mais tecnoldgico dependente das tecnologias acho
pertinente um UC de TIC no nosso plano de estudos, pois a titulo pessoal ndo sei
muito bem utilizar as TIC corretamente, no entanto a introdugdo das mesmas seria
benéfica para todos porque assim poderiamos utiliza-las em PP e no futuro como
educadora/professora.”
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“E necessario os futuros professores terem conhecimento de diferentes ferramentas.”

“Enquanto futuros professores, e com as criangas tdo desenvolvidas a nivel
tecnoldgico, cada vez é mais importante nés professores termos a nocdo e a
capacidade de manobrar/utilizar as TIC”

Observamos entdo, que apesar de ndo considerarem pertinente a integragcdo de uma UC
de TIC no plano de estudos do Curso de Educacdo Bésica, isso ndo quer dizer que nao
considerem necessaria a abordagem desta area integrada noutras UC, 0 que nos leva a
afirmar que todos estes alunos gostariam de ter mais formacéo ao nivel das TIC durante
0 curso. Através de algumas respostas podemos ver que este workshop deixou os alunos
mais alerta para as possibilidades que as tecnologias podem oferecer, aumentando o seu
interesse em descobrir mais relativamente a este tema. Os alunos ressalvaram ainda a

presenca, cada vez maior, das TIC no dia-a-dia da nossa sociedade.

Prosseguimos para a analise das respostas a questdo 3 Considera que este workshop foi
pertinente para a sua formacédo enquanto futuro professor?. Nesta questdo todos os

alunos responderam “Sim”, tal como se pode ver na Figura 17.

3 - Considera que este workshop foi pertinente para a sua formacao
enquanto futuro professor?

35 responses

@ Sim
& Nio

Figura 17 — Considera que este workshop foi pertinente para a sua formagdo enquanto futuro professor?

A 42 questdo colocada aos alunos era: Apds a primeira sessao deste workshop, procurou
outras ferramentas digitais, que se adequem ao desenvolvimento de atividades de

Linguagem Plastica, para além das que foram aqui exploradas?
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Apesar de considerarem o workshop pertinente para a sua formacdo enquanto futuros
professores observamos, de acordo com as respostas dadas a questdo 4, que os alunos nao
pesquisaram novas ferramentas mesmo apds lhes ter sido facultado um link, que
compilava varias, no final da 12 sessdo do workshop. A esta questdo apenas 2 alunos
referiram ter pesquisado outras ferramentas, os restantes 33 ndo efetuaram qualquer
pesquisa. Alguns referiram que, apesar de ainda n&o o terem feito sentiam curiosidade em

fazé-lo mais tarde.

Relativamente a questdo 5 — Qual a ferramenta que escolheu para explorar na segunda
tarefa proposta no final da primeira sessdo deste workshop?, podemos ver, atraves da
Figura 18, que a que teve mais interesse foi a ferramenta Mr. Picasso Head, seguida do
Toondoo e da Art Builder. A ferramenta Tate Kids foi apenas escolhida por 3 alunos.

5 - Qual a ferramenta que escolheu para
explorar na segunda tarefa proposta no final
da primeira sessao do workshop?

Tate Kids

Toondoo

Mr. Picasso Head I

Art Builder

Figura 18 — Ferramenta escolhida pelos alunos para a segunda tarefa

No seguimento da identificacdo da ferramenta escolhida para a realizacdo da segunda
tarefa, solicitou-se aos alunos, na questdo 5.1 que justificassem essa escolha. Algumas

das respostas dadas estdo dispostas na Tabela 10.

Tabela 10 — Justificacdo da escolha da ferramenta

Categorias Excertos das respostas dadas pelos alunos Alunos

“Explorar a forma das obras de Picasso”

Mr. Picasso “(...) boa ferramenta para explorar o tema da arte cubista, praticada por Picasso,
Head um dos mais famosos e reconhecido pintor.”

“Foi a ferramenta que mais me chamou a atengdo”

“(...) foi com esta que me identifiquei mais.”

13
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“(...) identifiquei-me imediatamente com a Mr.Picasso Head. Gosto muito deste
pintor das suas técnicas e obras produzidas”

“(...) com a tarefa que pensei elaborar com as criangas esta era a mais apropriada.”
“(...) ferramenta de facil uso.”

“é de facil manipulacéo para os alunos”

“Eu escolhi essa ferramenta porque seu tema esta relacionado a um pintor do meu
pais”

“Fécil utilizagdo, Pouco contetdo, Inglés acessivel, Elementos abstratos.”

“(...) ferramenta bastante interessante por abordar apenas a cara humana, onde os
alunos poderiam criar personagens e a partir dai ampliar a oportunidade e trabalhar
outras disciplinas.”

“Foi uma ferramenta que ndo me cativou tanto e escolhi explora-la para tentar
mudar de opinido.”

“(...) utilizag8o é facil e da para personalizar vérias expressoes”

“Relativamente ao interesse das criangas em banda desenhada.”

“(...) é uma vasta rede de criacdo as criancas. é alargada e é possivel criar muitas
coisas. é importante também pois tém bonecos/objectos préximos do real e ndo s6
0s esteredtipos.”

“(...) foi a que achei mais interessante e que dava para manipular mais elementos”
“Escolhi esta ferramenta porque é um contetido que se leciona no 3. Ano”

“e uma ferramenta muito enriquecedora”

“E mais abrangente, o que nos da mais mobilidade”

Toondoo “Trabalhar a Banda desenhada com os alunos” 1
“E uma ferramenta que podemos usar na multidisciplinar, principalmente no 1.°
CEB”
“E uma ferramenta divertida onde os alunos podem demonstrar os seus
conhecimentos.”
“Pela variedade de op¢es que oferece a crianga”
“Achei muito pertinente, pois com ela os alunos podem desenvolver varias
capacidades linguisticas e estética.”
“E uma boa ferramenta porque deixa que os alunos elevem a sua criatividade e a
sua maneira de se expressar”
“(...) amais interessante.”
“(...) permita a crianca explorar a sua imaginacdo e também a "liberdade" de
desenhar o que quiser”
“(...) mais interessante para explorar a nossa criatividade.”
“(...) extremamente didatica nomeadamente na pré-escolar (...) permite realizar
composicdes visuais e potencializar a imaginacdo das criangas. (...) desenvolve a
motricidade fina pois é utilizado essencialmente o rato.”
“Tem diversas categorias com objetos do quotidiano; tem um pequeno conjunto de
. objetos, 0 que exige imaginacdo e criatividade; as func¢des ndo sdo complexas; o
Art Builder L . e : ~ O 9
idioma em inglés ndo dificulta a sua utilizacdo; é uma simulagdo de uma atividade
de colagem que permite abordar alguns conceitos como, por exemplo, “a frente
de”, “atras de”, “maior”, “menor”, “para a direita” e “para a esquerda”.”
“(...) fécil e usar e de compreender o funcionamento e pode ser utilizada por todas
as criancas dos diversos anos de escolaridade, sendo que também pode ser utilizada
nas diversas areas/conteidos.”
“(...) permite estimular a criatividade. Também é possivel criar algo sem ter as
formas concretas, como por exemplo, criar uma personagem, nesta ferramenta néo
existia as formas de roupa ou até mesmo do rosto, mas mesmo com as formas que
existiam deu para criar.”
“(...) mais interessante para o pré-escolar.”
Tate Kids “diversidade de ferramentas” 5

“(...) com muita diversidade de escolhas.”
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Perante a proposta de trabalho que foi solicitada aos alunos, no sentido de prepararem
uma atividade para ser posta em pratica na sua Préatica Pedagdgica, fazia todo o sentido
fazer o levantamento das dificuldades sentidas na conce¢do da mesma.

Assim, as respostas a questdo 5.2 Quais as maiores dificuldades que sentiu na concecao

da segunda tarefa proposta?, foram apresentadas na Tabela 11 e divididas em categorias.

Apenas 7 alunos manifestaram néo ter sentido qualquer dificuldade na concegéo da
atividade. Os restantes 29 sentiram algumas dificuldades ao nivel da adequacdo da
atividade aos alunos; na selecdo da ferramenta; na definicdo e na contextualizacdo da
atividade; na definicdo a melhor forma de apresentar a atividade aos alunos; na forma de
se expressar de modo a ser compreendido por todos. Alguns alunos referiram ainda, que
sentiram dificuldades devido a algumas limitacdes da propria ferramenta ou por ndo se
conseguirem abstrair da ideia de ndo saberem quais 0S recursos a que teriam acesso na

escola.

Tabela 11 — Dificuldades sentidas na concegdo da atividade a desenvolver com os alunos na Pratica Pedagdgica

Categorias Algumas respostas dadas pelos alunos Alunos
Auséncia de “N&o senti dificuldades.” 7
dificuldades
Selecdo da “Na escolha da ferramenta.” 1
ferramenta
“Pensar numa atividade que fosse de acordo com a ferramenta escolhida”
“arranjar tema”
“Encontrar uma atividade”
“planear uma estratégia”
Definigdo da “As maiores dificuldades foram o planejamento da sala de aula para poder 7
atividade incorporar 0 uso deste programa, pois € um programa muito fechado, com o qual
vocé s6 pode trabalhar em um tema especifico”
“Saber o que irei realizar, que disciplinas abordar e como realizar a tarefa.”
“Tive dificuldade em saber que tipo de atividade faria e em que contexto a iria
apresentar/utilizar.”
Adequacao as “Adequar as criangas.”
; “« ; » 4
criangas Adequar a tarefa a uma idade.
Definigdo da “Perceber como poderia apresentar a ferramenta aos alunos”
forma de “Como iria apresentar a ferramenta a turma.” 3
apresentacdo “Senti dificuldade em imaginar como poderia apresentar o site.”
“A maior dificuldade foi expressar-me de modo a que todas as outras pessoas que
Forma de se - . s
vissem percebessem o que eu queria transmitir 2
expressar “ i
Fazer com que o meu trabalho fosse perceptivel.
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“A dificuldade de conseguir fazer a interdisciplinaridade.”
“de que modo poderia explorar a ferramenta no seguimento de uma histéria infantil
abordando uma historia”
Contextualizacdo | “Adequar os objectivos.”
da atividade “Penso que foi a incorporagdo dos contetdos a lecionar.”
“Arranjar uma tarefa que se enquadra no desenho”
“Explicar de que forma a apresentava aos alunos e explicar o contexto em que
surgiria a proposta.”

“Redimensionar algumas ferramentas.”
“O pensamento de que a salas de aula podem néo ter materiais que dé para fazer

Limitagdes das visualizacOes de material informatico. (...)”

ferramentas/dos | .. ; , . - , L
reCUrSOS (...) so era possivel de uma fqrr_na fixa, ou seja, ndo era posswe_l girar.” 4
disponiveis “Custou-me encontrar uma atividade que eu conseguisse explicar ou criar uma

atividade relativamente a observacdo, devido ao facto de eu ndo conseguir
compreender o inglés.”

Seguidamente, passamos a interpretacdo da questdo 6 — Na sua Gtica, quais as vantagens
que as TIC poderédo ter em atividades de Linguagem Plastica, nomeadamente no que
respeita a Expressao, & Comunicacao de ideias e a Criatividade?. Nesta, os alunos foram
capazes de apontar vantagens das quais faremos o respetivo levantamento através da
Tabela 12. As vantagens apresentadas pelos alunos, mostram as TIC como um meio
diferente de expressdo adequado ao quotidiano atual e uma ferramenta que promove o
desenvolvimento da crianga ao nivel motor, criativo e expressivo bem como a aquisicao
de conhecimentos. Um dos alunos refere mesmo que “permite-nos ver ideias, conhecer
coisas novas e alargar os nossos horizontes. Assim conseguimos desenvolver a nossa
imaginacdo e consequentemente a nossa criatividade”. Globalmente, destaca-se o grande
namero de respostas dadas na categoria Promocéo do desenvolvimento da crianga ao
nivel motor, criativo e expressivo.

Tabela 12 - Vantagens que as TIC poderao ter em atividades de Linguagem Plastica, nomeadamente no que respeita a
Expressdo, a Comunicacéo de ideias e a Criatividade

Categorias Excertos das respostas dadas pelos alunos Alunos

“Desenvolver a motricidade fina.”

“(...) Uteis para o desenvolvimento da crianga, no sentido em que a permite
de se expressar, desenvolvendo também a capacidade de critica.”

“(...) elevamos a nossa maneira de expressar, a nossa comunicagao por

Promocéo do meio de desenhos/arte e d4 asas & nossa criatividade de modo a que fagamos
desenvolvimento da tudo de uma maneira criativa e original.” 17
crianga ao nivel motor, | “Desenvolvimento destas &reas de outras formas - digitais.”
criativo e expressivo “Para desenvolver a criatividade e a imaginacéo”

“(...) através destas ferramentas as criancas podem ir explorando e
desenvolvendo o seu processo criativo”

“(...) sdo uma mais valia para as criancas a nivel da criatividade, da
expressdo e da comunicagdo, pois com estas ferramentas as criangas terdo
a liberdade para criar e imaginarem o que quiserem. Considero tambhém que
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sejam aulas para todos, ou seja, para qualquer tipo de crianca, seja qual for
a dificuldade.”

“(...) muitas vantagens em termos de criatividade porque eles trabalham
esse aspecto de forma mais aberta”

“(...) permite o desenvolvimento de competéncias expressivas e
comunicativas através de um estimulo diferente. As TIC permitem também
que as criangas/alunos desenvolvam a criatividade uma vez que permitem
composicdes mais abstratas e ndo tdo estereotipadas.”

“aumento da criatividade e da expressdo”

“Disple de varias formas de expressdo plastica, sendo que em cada
ferramenta as criangas podem ser criativas com o que estas tém a disposi¢ao
e desenvolverem ainda mais a sua criatividade e demonstrar novas formas
de comunicagéo.”

“(...) permitem desenvolver a criatividade, permitem criar "personagens”
com formas que ndo estereotipadas e que permitem criar "personagens"
diferentes, do nosso imaginario.”

“O desenvolvimento da criatividade por parte dos alunos.”

“As criancas podem dar mais uso a sua criatividade e imaginagao”

“As TIC permitem a iteracdo com o grupo envolvente, as criangas podem
comunicar umas com as outras para explorar as ferramentas, estimula a
criatividade e a curiosidade de querer saber mais.”

“Permite contactarmos com obras que estdo presentes em todo o mundo.
Torna-se uma ferramenta motivadora para criangas que ndo gostam, por
exemplo, de desenhar e pensam que n&o tém jeito para tal. Como sabemos
a criatividade trabalha-se e, enquanto estamos perante um computador,
recebemos varios estimulos, quer visuais, quer sonoros. Constantemente
estamos na internet e isso permite-nos ver ideias, conhecer coisas novas e
alargar 0s nossos horizontes. Assim conseguimos desenvolver a nossa
imaginagdo e consequentemente a nossa criatividade.”

“Mais criatividade, motivacéo e interesse.”

Promocéo da aquisicdo
de conhecimentos

“Desenvolver novas aprendizagens”
“ajuda a apreender conhecimentos”

Diversificagdo do meio
de expressdo

“As TIC podem ser muito Uteis pois diversificam o contexto de
aprendizagem em sala de aula.”

“E uma forma diferente de trabalhar a Linguagem Plastica”

“E uma forma de comunicar, como os alunos estfo habituados, com a
tecnologia, permitindo-lhes assim expressar as suas ideias de uma forma
mais dindmica.”

“Como com estas ferramentas o que podemos utilizar tudo o que quisermos,
temos muito mais oportunidades para nos expressarmos e Sermos
comunicativos, sem que haja problemas.”

“E uma forma de abordar as Expressdes Plésticas de uma maneira diferente.
Na minha opinido estimula a criatividade na mesma. Contudo, ndo hé nada
melhor que fazer esses mesmos trabalhos de Expressdes manuseando e
tocando nos materiais, ou seja, ser algo palpavel.”

“Acho que as TIC sdo extremamente importantes no que respeita a
comunicacdo de ideias e a criatividade uma vez que existem ferramentas de
trabalho que promovem composic¢fes visuais muito interessantes e sdo
altamente didaticas quer para a realizacdo das mesmas quer para o proprio
uso correto das TIC.”

“E uma forma mais interativa e criativa de trabalhar a linguagem plastica
no entando nunca esquecer a importancia de trabalhar e manusear 0s
materiais, palpaveis.”

“as linguagens plasticas sdo importantes na expressao”

“Acho que serd uma nova forma muito divertida de as criangas valorizarem
a arte pois estdo a poder trabalhar a mesma sem ser em papel, e tem muito
mais vertentes e opg¢Oes de escolha num computador. outras vantagens sera
acabar com o pensamento que algumas criangas tém que ndo sdo, por
exemplo, "eu nédo sei desenhar”, "eu no tenho jeito para isto".”

“As TIC, tem a capacidade de ser muito versateis. Assim sendo, podemos
desenvolver vérias atividades ndo estandardizadas das expressGes,
continuando a ser criativos.”

11
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“(...) a utilizagdo de novas ferramentas, podem guardar os trabalhos e
partilha-los uns com os outros e a troca de ideias através de proje¢do na
parede da sala.”

“Da aos alunos uma forma de "brincar" porque eles gostam muito de mexer
em tecnologia”
“Sdo uma forma de as linguagens plasticas se desenvolverem no
quotidiano”
“As vantagens seriam muitas, visto que nos tempos que correm as TIC tem
um papel muito importante. Com algumas ferramentas podemos mostrar
Adequacéo ao aos alunos diferentes obras de arte que estdo espalhadas pelo Mundo.”
quotidiano atual “Hoje em dia a tecnologia esta muito presente ndo s6 nas escolas, como
também em todos os outros locais, dai as TIC serem uma oportunidade de
trabalhar a linguagem plastica de uma forma mais iterativa, onde os alunos
podem ter uma maior liberdade com a utilizacdo dos diversos recursos
tecnoldgicos e onde acabam por ter mais interesse por ser relacionado com
a tecnologia.”
“A linguagem plastica € uma area que pode ser muito trabalhada usando as
TIC.”

N&o poderiamos finalizar este questionario sem antes fazer o levantamento das
desvantagens que possam também existir, relativamente a utilizacdo das TIC em areas
tdo especificas. Assim, colocamos a questdo 6.1 — E quais considera serem as

desvantagens?.

Nesta questdo, 12 alunos ndo conseguiram apontar nenhuma desvantagem na utilizacao
das TIC em atividades de Linguagem Plastica, ao nivel da Expressdo, da Comunicacao
de Ideias e da Criatividade. Houve também um aluno que optou por responder “Nao sei”.
Ainda assim, os restantes 23 alunos conseguiram fazé-lo e, como tal, faremos o

levantamento das suas respostas na Tabela 13.

Verificamos que um dos problemas apontados por estes futuros professores passa pelo
receio da substituicdo dos métodos tradicionais pelo uso das TIC. N&o se pretende, no
entanto, como ja referimos anteriormente neste relatério, que as TIC venham substituir
0s métodos tradicionais, mas sim, complementa-los, oferecendo também outros tipos de
experiéncias de aprendizagem. Ha espaco para ambas as metodologias e os futuros

professores nao se devem inibir de as utilizar.

Outra desvantagem apontada pelos alunos foi o nimero reduzido/auséncia de recursos
digitais/fisicos, bem como os problemas na acessibilidade a internet. Consideramos que
esta € mais uma dificuldade identificada do que uma desvantagem. Este constrangimento
havia também sido apontado por Rodrigues (2014) e Rodrigues (2015) e continua a ser

uma realidade em muitas escolas do nosso pais.
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Tabela 13 — Desvantagens da utilizacdo das TIC em atividades de Linguagem Plastica

Categorias Alguns excertos das respostas dadas pelos alunos Alunos
“Nenhumas”
Ni - “Nao apresenta desvantagens”
8o existem N ix . ]
Né&o considero que tenha desvantagens porque o uso do TIC é uma porta 12
desvantagens - v
para o aprendizado futuro
“Nao sei”
“A falta de materiais/meios para transmitir essas ferramentas, bem como o
Auséncia/ reduzido | uso delas”
acesso a recursos nas | “(...) nem todas as institui¢des tém condigdes suficientes para que todos os 6
escolas (hardware e | alunos possam explorar as diferentes TIC.”
acesso a internet) “Nem todas as escolas (...) tém acesso a internet nem dispdem de
computadores para utilizagdo dos alunos.”
Limitagdes no “Podera ser um pouco limitado. (.;.) ﬂas f?rramen_tas (...) apresenta}das,,’c)s
funcionamento das elementos para reahz_ar a composicao ja estdo previamente estabelecidos. 3
L “Algumas tém uma limitada escolha de atividades.”
ferramentas digitais | .. Al R »
guns buggs das aplicacdes (...)
“Nao ter contacto com os materiais.”
“(...) computador (...) tira 0 que ha de melhor nas expressdes Plasticas que
Auséncia de € manusear os mais diversos materiais. O rasgar, o desfiar, o procurar
manipulacéo dos texturas, cores é fundamental para o desenvolvimento das criancas e nas TIC 4
materiais plasticos ao ndo ter algo palpavel perde-se um pouco isso.”
“Talvez o facto de fazer com que as criangas estejam a trabalhar com algo
digital em vez de trabalharem com os materiais reais.”
Substituigdo dos “(...) as criangas poderdo deixar de usar os métodos ditos tradicionais, como
métodos tradicionais | o papel e o lapis.” 5
de exploragdo da “as criangas habituam-se a explorar e a desenvolver a criatividade ja com
expressao pléstica formas e imagens criadas e deixam de desenhar.”
“muito tempo a frente do computador”
“Q seu caracter viciante, que provoca, e 0S perigos, que poderemos estar
Peri S sujeitos constantemente.”
erigos de utilizacdo | ., . x . . 6
(...) adistrac¢8o de poderem ir para outros navegadores.
“Falta de atencdo (por vezes) e motivacdo para “"mexer" mais vezes nas
tecnologias, 0 que nem sempre é bom.”
Tempo “As criangas quando sdo muito pequenas o professor tem de ter em atengédo
disponibilizado paraa | que sera necessario algum tempo e auxilio do mesmo de modo a promover 2
exploracéo das um uso correto das mesmas.”
ferramentas “(...) um pouco dificil o manuseamento para os alunos mais pequenos.”

Para termos uma maior leitura dos efeitos deste workshop na formacéo destes futuros
professores, consideramos fundamental realizar uma entrevista a um focus group
constituido por participantes que realizaram, entretanto, a sua experiéncia em Préatica

Pedagogica.

A entrevista presencial, a um grupo de 5 alunas do Ultimo ano do Curso de Licenciatura
em Educacdo Baésica, teve lugar no dia 7 de junho de 2018, na sala SO3 da Escola Superior
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de Educacdo e Ciéncias Sociais de Leiria, teve a duracdo de 20 minutos e foi gravada em
video e &udio, com o consentimento das mesmas. Estas alunas frequentaram as sesses
do workshop deste projeto, no 1.° semestre do ano letivo 2017/2018 e representam dois
grupos que estiveram no segundo semestre em Pratica Pedagdgica e que iremos

identificar como Grupo A e Grupo B.
A transcricdo completa da entrevista ao focus group encontra-se no Anexo 13.

Consideramos que a presente entrevista foi uma forma de melhor compreendermos as
dificuldades, potencialidades e constrangimentos identificados. Esta permitiu-nos
estabelecer diferencas e semelhangas comparativas aos relatos que encontramos durante
a nossa revisdo de literatura no que se refere a implementacdo dos projetos e préaticas

curriculares.

Na primeira questdo, solicitamos que fizessem uma breve caraterizacdo do grupo de

alunos com que implementaram a atividade.

O Grupo A referiu que dinamizou a atividade numa escola publica, com 25 alunos do Pré-
escolar com idades compreendidas entre os 5 e 0s 6 anos. Nenhum desses alunos

apresentava qualquer tipo de Necessidade Educativa Especial.

O Grupo B, por outro lado, p6s a atividade em pratica num colégio privado, com uma
turma de 23 alunos do 4.° ano de escolaridade, com idades compreendidas entre 0s 9 e 0s
10 anos. Esta turma integra um aluno com Necessidades Educativas Especiais, ao nivel

da dislexia.

O segundo grupo de questbes foi relativo as caraterizagdo das atividades que foram
propostas as criangas. Assim, pedimos para nos descreverem a mesma, a forma como a
apresentaram as criangas, como contextualizaram as experiéncias no conjunto de
atividades que tinham para esse dia, a forma como estruturaram o pensamento dos alunos

para a acdo e o modo como avaliaram as aprendizagens dos alunos.

Uma resposta revela que houve fatores externos que alteraram o que um dos grupos havia

planificado.

As realidades encontradas pelos dois grupos, no que se refere a recursos fisicos e digitais,

bem como a acessibilidade a internet, foram completamente distintas. Se por um lado o
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grupo B tinha uma sala de informaética e internet disponivel, o grupo A nem computadores
Ou espaco para 0s mesmos encontrou. Para ultrapassar este problema, de acordo com o
relato de uma das alunas deste grupo “Tivemos de levar computadores. Nao existiam
computadores, nem na sala nem na instituicdo (...)” ou ““(...) para apanhar internet tinha
de ir sempre para os corredores (...)”. Assim, ndo lhes foi possivel realizar o que tinham

previsto, pois ndo contavam com o facto de ndo conseguirem aceder a internet.

Ainda assim, de modo a ndo perderem a oportunidade de realizar um trabalho diferente
com os seus alunos, optaram por trabalhar com os mesmos na ferramenta Paint, propondo

um desenho livre, em que apenas a ferramenta era diferente do habitual.

O grupo A ndo fez contextualizacdo da atividade, ja o grupo B produziu uma capa para o
texto “O Beijo da Palavrinha”, com recurso as ferramentas Art Builder e Toondoo, criando
uma ponte com a area de Portugués. No entanto, enquanto o grupo A permitiu uma
exploracdo livre da ferramenta, o grupo B tentou, de imediato passar a atividade apds a
explicacdo da mesma. Tiveram que rapidamente reformular essa situacdo pois,
verificaram que os alunos tinham necessidade de explorar primeiro. Ainda assim, por

pouco tempo, ja que este era limitado.

Ambos 0s grupos avaliaram as aprendizagens dos seus alunos. Um grupo através de uma
autoavaliacdo e o outro com questdes presentes na planificacdo da atividade e as quais

deram resposta no final da mesma.

O grupo A referiu ainda, que “Foi muito dificil p6-los a trabalhar com o rato (...)”. Os
alunos tinham dificuldade em coordenar 0 movimento da méo com o movimento da “seta”
no ecrd, e que tendencialmente, os alunos colocavam os dedos no mesmo, como se
estivessem a mexer num telemovel ou num tablet. Quanto a esta questdo ainda

acrescentaram que “Notava-se que eles ndo estavam habituados a trabalhar (...)”.

Ja o outro grupo, mencionou que os alunos tém uma disciplina de TIC no seu plano de

estudos e que se nota que estdo habituados a trabalhar com o computador.

No grupo trés, questionamos as alunas relativamente as expectativas que tinham criado
relativamente a esta experiéncia com os alunos. Perante os constrangimentos que

encontraram, 0 Grupo A mencionou gue tinha expectativas que nao corresponderam ao
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desenvolvimento da atividade. O grupo B referiu que a experiéncia atingiu as

expectativas.

Quanto as dificuldades e constrangimentos sentidos consideramos que estes dados
poderiam ser organizados numa tabela, com excertos representativos das respostas
obtidas. Na Tabela 14 podemos ver que os problemas apontados foram ao nivel dos
recursos, do planeamento (partiram do principio de que os alunos ja eram autbnomos no
trabalno com o computador) e do tempo disponibilizado para a exploracdo das

ferramentas antes da atividade.

Tabela 14 — Dificuldades e constrangimentos sentidos

Grupo Constrangimentos

e  “Euerasduma com quatro alunos (...) tornou-se muito porque eu tinha que estar sempre
a explicar. Achdvamos que eles tinham outros conhecimentos dos computadores.”

Grupo A « L . . N o
. (...) o principal constrangimento foi mesmo nao existir internet e termos que passar
para outra ferramenta. (...) sabiamos que a institui¢do tinha internet, s ndo sabiamos
que a sala ndo a apanhava.”
e  “(...) foi os alunos comecarem a fazer o que tinhamos pedido, porque eles s6 queriam
mesmo era explorar...”
Grupo B p

e  “(...) uma hora e meia para isso tudo é muito pouco tempo.”

O grupo B, referiu sentir, que alguns alunos tiveram dificuldade em abstrair-se das
representacdes reais e em criar formas conhecidas a partir de objetos ja existentes e que
em nada tém a ver com o que se pretende. Ainda assim, conseguiram realizar o que lhes

era pedido. Contudo, este grupo considera que os resultados cumpriram as expectativas.

Questiondmos as alunas relativamente aquelas que consideraram ter sido as competéncias
desenvolvidas pelos alunos, ao que as mesmas responderam: os alunos aprenderam a
utilizar ferramentas digitais para desenhar; aprenderam a trabalhar com o computador e

desenvolveram bastante a imaginacao e a criatividade.

Mesmo perante as adversidades, 0s dois grupos sao unanimes em afirmar que gostariam

de repetir a experiéncia no futuro, trocando, no entanto, a faixa etaria dos alunos.

Perguntamaos, ainda, se alguma vez se tinham imaginado a trabalhar a Linguagem Plastica

com recurso a ferramentas digitais, ao que todas responderam com um “Nao”.
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Uma das ultimas questdes colocadas foi: De que modo € que as experiéncias com
ferramentas digitais (em particular, o workshop que frequentaram e esta experiéncia que
aqui colocaram em pratica) interferiram/ndo interferiram com a vossa concec¢do sobre a

utilizacdo pedagdgica das TIC em atividades de Linguagem Plastica?

Todas consideram que estas experiéncias interferiram com as suas concecdes, avancando
com a justificacdo de que até aqui s6 conheciam o Paint e que ndo tinham nocéo do que

estas ferramentas podiam proporcionar.

Foram todas perentdrias em considerar que esta foi uma experiéncia positiva para a sua

formacéo.

No final, as alunas facultaram o produto dos trabalhos realizados com os alunos nesta

experiéncia. Os mesmos encontram-se disponiveis no Anexo 15.

Concluimos assim que, as realidades encontradas no que toca a disponibilizacdo de
recursos digitais sdo muito dispares, e que tal como haviamos sentido no nosso workshop,
0 tempo de exploracdo de novas ferramentas ndo deve ser subestimado. Concluimos
também que esta experiéncia modificou as concecdes destes futuros professores em

relacdo a utilizacdo das TIC em atividades de Linguagem Plastica.

Os constrangimentos identificados no terreno por este grupo de alunas vai ao encontro de

alguns anteriormente identificados por Rodrigues (2014) no seu estudo.
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CONSIDERACOES FINAIS E CONCLUSOES

Segundo Vilelas (2017, p.417) “As conclus6es finais s6 sdo pertinentes para responder
ao problema de investigacédo planeado, quando a recolha, o processamento e a analise dos

dados se fazem segundo as linhas orientadoras delineadas durante o marco teérico.”

Para isso, foram consideradas todas as informacdes analisadas e comparados os resultados
das diversas técnicas de recolha de dados. Apenas deste modo, foi possivel extrair as

considerac0es finais e conclusdes aqui presentes.

Este estudo pretendeu refletir sobre a formacdo inicial de professores, em particular, a
formacéo realizada no contexto do Curso de licenciatura em Educagdo Baésica, no que
respeita a preparacao para o uso de tecnologias em experiéncias de ensino e aprendizagem

na areas de expressao e comunicagado visual.

Como vimos, na revisdo de literatura deste projeto, nos nossos dias € fundamental que os
alunos e professores tenham competéncias digitais e no¢do do potencial pedagdgico das

mesmas.

Coutinho e Lisbéa (2011, p.259) concluiram que, apesar de pouco familiarizados com as
TIC e um pouco céticos relativamente ao potencial pedagogico das mesmas, 0s estudantes
conseguem, num curto espaco de tempo, “desenvolver competéncias tecnoldgicas e
pedagogicas que os levam a olhar as tecnologias de uma outra forma e a equacionarem
uma mudangca nas praticas”. O mesmo se pdde verificar no final deste projeto, ja que o0s
formandos envolvidos no mesmo, rapidamente iniciaram a exploracdo das ferramentas
que lhes foram apresentadas e foram todos capazes de elaborar propostas de atividades
passiveis de ser utilizadas na sua pratica pedagogica. Também na experiéncia das alunas

entrevistadas em focus group, 0 mesmo se verificou.

Neste estudo procuramos dar resposta a questdo: “Em que medida as experiéncias de
aprendizagem com ferramentas digitais podem modificar as concegdes de futuros
professores sobre a utilizacdo pedagogica das TIC em atividades de Linguagem Plastica

e desenvolver as suas competéncias nesta area?

As conclus0es retiradas desta investigagdo sugerem que as competéncias desenvolvidas,
pelos professores em formacgdo inicial, ao longo das sessdes do workshop, podem,

efetivamente, interferir de forma positiva na sua pratica docente e criar espacgo para novas
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formas de ensino/aprendizagem com os seus proprios alunos. A maioria dos participantes,
quando questionados no final do workshop deste projeto considerou isso mesmo, uma
melhoria ao nivel das suas competéncias digitais. Com a sua participagdo neste workshop,
os alunos puderam ampliar conhecimentos numa dimensao tedrica e pratica que nédo

tinham.

Relativamente aos objetivos desta investigagcdo, apresentamos o que julgamos ter
alcancado para cada um deles:

e Caraterizar as concegdes dos futuros professores relativamente a utilizacao das TIC

em atividades de Linguagem Plastica

As concec0es dos futuros professores sofreram alteragdes ao longo do desenvolvimento
deste projeto. Comegamos por assistir a um grupo que, na sua maioria desconhecia como
utilizar as TIC em atividades de Linguagem Plastica, para além da ferramenta “Paint”.
Ao longo de todo o projeto, os envolvidos ampliaram o seu conhecimento e a maioria
destes futuros professores assume, agora, que gostaria de as aplicar na sua pratica
pedagodgica. Quando questionadas diretamente sobre os efeitos que as experiéncias
proporcionadas por este projeto tiveram nas suas conce¢des quanto a utilizacdo das TIC
em atividades de Linguagem Plastica, as alunas entrevistadas em focus group, afirmaram
unanimemente que desconheciam a existéncia deste tipo de ferramentas e o que estas

poderiam proporcionar, mas que agora as veem como estratégias a adotar.

e Proporcionar experiéncias de aprendizagem com ferramentas digitais, aliadas a

Linguagem Plastica, a professores em formagao inicial

Foram, sem davida, proporcionadas experiéncias de aprendizagem com ferramentas
digitais, aliadas a Linguagem Plastica, a professores em formagéo inicial. Para além da
experiéncia com algumas ferramentas, proporcionada atraves do workshop, foram ainda
fornecidas, informacdes relativas a outras ferramentas digitais disponiveis. Também a
aplicacdo na Pratica Pedagdgica, dos conhecimentos adquiridos pelos alunos é
considerada uma experiéncia de aprendizagem, ja que lhes permitiu ver no terreno as

dificuldades, as reacdes dos alunos e o produto final.

e Caraterizar produtos construidos pelos professores em formacao inicial através do

uso de ferramentas digitais
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Foi solicitado, aos professores em formacéo inicial, que apresentassem propostas de
atividades para p6ér em préatica com os seus alunos e que experimentassem, também eles,
produzir um trabalho pléastico com uma das ferramentas apresentadas no workshop. Apés
a andlise do produto dai resultante foi possivel observar que a criatividade ndo tem limites.
Para as mesmas ferramentas todos apresentaram propostas e produtos completamente
distintos. Exploraram diversas teméticas e &reas curriculares em articulagdo com a
Linguagem Plé&stica, concretizando dimensfes das atuais finalidades curriculares.
Contextualizaram, ainda, as atividades e adequaram-nas a faixa etaria das criancas. De
igual modo, identificaram competéncias a desenvolver em articulacdo com o curriculo

que existe para cada um dos contextos que escolheram.
e Verificar as aprendizagens alcangadas pelos professores em formacéo inicial

Essencialmente, os professores em formacao inicial compreenderam que as atividades de
Linguagem Plé&stica sdo mais do que as experiéncias com meios e técnicas convencionais,
podendo também ser implementadas através das TIC. Ampliaram ainda os seus
conhecimentos numa dimensdo teorica e pratica e passaram a dispor de mais uma forma

de trabalho que até aqui ndo utilizavam ou ndo perspetivavam utilizar.

Adquiriram conhecimento pratico e experiencial sobre o uso das ferramentas percebendo

0 processo para a sua implementacéo.

Apesar das poucas experiéncias praticas que tiveram, 0s alunos experienciaram também
alguns constrangimentos ja anteriormente elencados na revisdo de literatura. Esses
constrangimentos obrigaram-nos a pensar em alternativas proporcionando-lhes assim,

mais aprendizagens.

Posto isto, ao apresentarmos o0 que foi alcancado relativamente aos objetivos, demos

também resposta & questdo de investigacdo formulada.

Resta-nos fazer um balanco final da analise dos dados, que nos mostra que, ainda que
aparentemente, uma das principais causas da ndo utilizacdo das tecnologias no
desenvolvimento de atividades de Linguagem Plastica é o desconhecimento das mesmas
e das suas possibilidades. Destacamos também, o facto deste grupo de alunos ter afirmado
que considera pertinente a integracdo de uma disciplina de TIC no plano de estudos do

seu Curso de Licenciatura, ou de formacéo nessa area, integrada numa Unidade Curricular
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especifica. Mostra-nos também que as oficinas de formacdo poderdo ser uma resposta a
este problema identificado pelos intervenientes deste estudo. Estas, apresentam-se como
uma mais valia, com exemplos concretos de aplicabilidade e partilha de solugdes e
resultados entre os intervenientes, o que lhes permite esclarecer davidas e ultrapassar

medos.

Relativamente a limitagdes do estudo e constrangimentos que identificAmos, um dos
aspetos que, sem duvida alguma, fariamos de forma diferente, prende-se com o tempo
disponibilizado para a experimentacéo das ferramentas. A existéncia de mais uma sessdo
do workshop para cada turno permitiria que os formandos tivessem a oportunidade de
explorar e trocar ideias entre si relativamente a cada uma das ferramentas abordadas.
Apesar de estes o terem feito durante um curto periodo de tempo, mesmo sem estar
previsto, julgo que teria sido benéfico para todos. Gostariamos, também, de ter
conseguido acompanhar in loco os grupos que utilizaram as TIC em atividades de
Linguagem Plastica nas Praticas Pedagogicas, para retirar mais informagdes da sua

aplicacdo prética e té-lo feito com um maior nimero de grupos de alunos.

O entusiasmo manifestado durante o workshop, a qualidade dos trabalhos e das propostas
de atividades criados pelos formandos e o feedback obtido tanto nos questionarios como
no focus group apresentaram-se como um incentivo para a consecucao deste projeto e
para que continuemos a experimentar novas estratégias de formacdo que capacitem e
incentivem os formandos, sejam eles de formacdo inicial ou continua. Deste modo,
seremos parte constituinte da mudanca que se deseja para uma escola mais ativa e aberta
a realidade atual, ao mesmo tempo que estimularemos os professores para que se

envolvam no processo do seu desenvolvimento profissional.

Ao refletir sobre o percurso efetuado em todo este projeto, julgamos ter conseguido langar
a semente da curiosidade a este grupo de professores em formacéo inicial e que, por isso,

as suas praticas poderao ser mais ricas no futuro.

No seguimento das reflexfes a que nos propusemos na introducdo deste relatorio
julgamos que a nossa experiéncia deu corpo ao que é emanado pelo documento da
UNESCO (disponivel no Anexo 1), o qual consideramos adequado a nossa realidade
educativa, ja que possibilitou aos futuros professores trabalhar as competéncias previstas

nos padrBes apresentados. Com base nos dados recolhidos neste projeto, no que toca a
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formacdo de professores, continua ou inicial, consideramos que a mesma podera
beneficiar se for ampliada e nela forem incluidos exemplos préaticos de usabilidade das
TIC. Os modelos de formacdo deverdo ser simples, e deverdo promover a0 maximo a
experimentacao de ferramentas, tal como foi feito durante a nossa intervencao, num estilo
de oficina de formacdao. Os projetos e praticas curriculares que analisdmos permitem-nos
afirmar que, em qualquer que seja a faixa etéria envolvida, a motivagdo aumenta e ha
lugar para aprendizagens significativas. Importa relembrar que estes projetos/préaticas ndo
sdo planeados ou implementados com o intuito de substituir praticas, mas sim ampliar a
diversidade das mesmas. Mais uma vez, o principal € o processo Plastico e ndo o produto
obtido no final do mesmo. Esta maxima foi visivel durante o presente projeto, pois
também nele, muito mais do que o produto produzido, por exemplo no workshop,

importou a partilha levada a cabo na apresentacao das experiéncias de cada um.

Por isso, e para se poderem tirar estas conclus@es, considero que seria pertinente dar
continuidade a esta investigacdo com os professores durante um maior periodo de tempo,
de modo a analisar a evolugdo das suas percecdes e da sua pratica pedagdgica perante a
utilizacdo das TIC em atividades de Linguagem Plastica. Seria interessante perceber se o
entusiamo se mantém, evolui ou, por outro lado, regride. Compreender 0s motivos
relacionados com essas possiveis mudangas, com o intuito de procurar respostas e
motivacdes, no sentido de os fazer tirar o maior partido desta experiéncia. Faz falta uma

maior resposta de formacdo nesta area, com exemplos concretos de aplicabilidade.
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ANEXO 1

PADROES DE COMPETENCIAS TIC PARA PROFESSORES

(UNESCO 2008)

‘

|. Abordagem de alfabetizacao em tecnologia

Paolitica e visdo

Ameta politca & preparar uma forga de trabalho cpaz de adotar novas tecnologas para apoar a produ-
rvidade econdmice. As metes politicas educsoones rebodonadas induem aumentar o ndmeno de matriculs
nas esoodas & melhorar as habiidades bisics de alfabetizacio, indusive a alfabetizacio teanoldgica.

Objetivas Exemplos de métodos

1.C.1. Descrever como o ensino diditico e as
TIC podem ser usadas para apoiar a aquisico,
por parte dos ahinos, do conhedmento da
disoplina escolar,

LA Politica Os professores devemn ser capazes de: Erwobver os partidpantes em uma discussio sobre
LA klentificar as principai ssticas das EmmEﬁmlﬂEI?:Hnﬁhth
praticas em sala de aula e espedficr como Mdﬂﬁmamﬁsmmﬂ
I erich para Iapua:ma;xifbm; hmmummmrﬁ:s
i r s pobiicas. derﬂqwnenhﬁnmmmm

LB. Curriculo e Os professores devem ser capazes de: Selecionar uma gama de pacotes de programa

avallacio LB. | Combinar padres curriculares especicos | especiicos para a matéria; fazer com que os
para determinados pacotes de programa e participantes identifiquem os padries curmodanes
aplicativos de computador descrevendo como mﬂmwammu:ﬁuﬁ
oxs apbcativos dio suporte a esses padrdes, oo o6 aplcatives podem dar suporte & eles.
1.B.2. Ajudar oz aluncs a adquinresm habilidades Fazer oom que o parhiopantes pregarem um plino de
em TIC no contexto de seus airsos., aula e inclua o ensino sobre o wso das TIC, wome

proscessadores de teato, navegadores da web, & mall,
bilogs, wikis & outras tecnologies emenpentes; fazer com
e 0f particpantes demonsirem & ensmem suas
habilidades em TIC para os outros.
LB.3. Utikzar as TIC para avaliar até que ponto Farer com que os parbcpantes NCCrPorem a ses
o alunos apresnderam o conhearmento da planos de auly as TIC & alpuns tipos de programa
discplina escolar, dando nformacio de relomo der avaliagio formativa e comulathva & em seguda
acs aluncs sobre seu desemobiments, usando compartilhem esses plancs par receber recomen-
' e o fat daghes de outros educadores em uma comunidade
de aprendizagem profssional.
1.C. Pedagogia Os professores devem ser capazes de: Dhisiaver coiino o ko hes TIC & ot dssiliciss

de programa podem ajudar os alunos a apreen-
derem o conhedmento e apresentar as formas
como 0 uso dessa teanologa pode complementar
o ensino diditico em sala de aula (por exemplo,
palestra e demonstragio).

LC.2. Incorporar as atmdades apropnadas em
TIC aos planos de aula, de modo a gudar o
processo de aquisiio, pelos alunos, do
conheamento da dsopiina escolar.

Fazer com que os partiapantes elaborem plancs que

Fazeroommeospwuopm'esoonwrﬂun&s
planos e recebam recomendagdes dos pares.

1.C.3. Usar programa de apresentagio e

Demonstrar o uso do programa de apresentacio e
outros meios digitus para ihustrar wma palestra;
apresentar vanos modelos de apresentagdes de
instrucio; fazer com que os partiopantes criem
um plano de aula que india o uso de programa de
apresentacio; fazer com que os participantes usem
PrOZIAMs para MonNtar Uma apresentacio,




LD 10, Uizar o programa de manutengio
de anquevos em rede para registrar presenga,
apresentar a5 notas e manter 05 regstros do
aluno,

Discutir os propadsitos & as vantagens de um sistema
5 usa 1l sistema & fzer com que oS participantes
desm entrada nos dades de histdnos de sua sal,

LD, Usar tecnologias comuns de commu-

micacio & colaboragio, tais como mensagens
de texto, videoconferénda e coliboragio via
web & ambientes socas.

Discutir os propasitos & as vantagens de diversas
tecnologias de comunicagio e colsboragio e fazer
oM que o5 partiapantes utilizem essas tecnokogis
para se comunicar e coliborar com os cutres
membros do grupo.

IE. Organizagio e | Os professores devem ser capazes de; Discutir & dar exemplos. de dilerentes formas como
administracio LEL | de o5 aboratonos de informeatica (ou um conjunto de
niegrar o uso de um boratino laptops em il de auls) podem ser isados para
informmitica ds athidades de ensing em complementar o ensno, rendo com que os
andamento. particpantes oriem planos de aula que induam o
uso de atvidades no laboratdno.
1LE.2. Gerenciar o iso de recursos Discutir e dar exernplos de diferentes formas como
complementares de TIC, indvidualmente, e o5 restritos recursos de TIC em sala de aub podem
com peeuencs rupos e akinos. 2 fimderio | 28 o
. = - - Bupos para O BNSr; O gue o8
pevas e emsale. partapantes ciem planos de aula que incuam o wso
das TIC para complementar o ensing em sala de aula.
1E.3. Wentificar os arranjos sodak adequados kdentificar diferentes hardwares e softwares & dsoutic
[ uackos diversas 1 Cﬁmm para seu uso
o radeg pra usar &% tecnokogas. e o g ue
rﬂndtm.ﬁ'nmmu‘n peqmmgwdu
Erupeas.
LE. Desanvolvi Os professores devem ser capazes de: Discutir diferentes tarefas que owpam o termpo
ssional do dos partiapanies durante o dia de trabalho; desoutr
Emﬂ :;I U!;rmmn.rms:lu TIC para medhorar s de TIC o para

audar nessas tarefas e aumentar a produtividacde;
fazer com que s paridpantes USem os mico-
omputadores, koptops, dispositivos manuss e
wmhmnwrmdemﬂh:hdeemn
cagio para audar com alpuma das tarefas prescritas,

LE2. Usar os recursos de TIC como apoo
a 5ua propria aquisgio de conhedmento

pedaptaon e da maténa,

Discutir os diferentes recursos de TIC que os
particpantes podem usar para asmentar sed oonhe-
amento pedagdpon e sobre a matéra; fazer com
que 05 particpantes identiiquem uma meta pessoal
de desenvohamento profissional e com que cnem
urm plano de uso das diversas lerramentas de TIC
para realizar esta meta, tais como navegadores da
web & tecnolopias de comunicagio.




Il. Abordagem de aprofundamento do conhecimento

A meta politica é aumentar a habiidade da forga de trabalho para agregar valor 20 resultado econGmico
aphcando o conhedmento das disaplinas escolares para soluconar problemas complexos que sio encon-
trados em situagdes de trabalho € de vida no mundo real.

Objetivos Exemplos de métodos

Politica e visao:

I1.C.1. Descrever como o aprendizado
com as TIC, apudar o aluno no seu pensa-
mento e nteragio socal, A medida que eles

ILA. Politica Os professores devem ser capazes de: Mmm mmimmdem
Wentificar CONCEI0S interativos,
&;mmgmm:& zagem) e descrever como les apoiam o entend-
e 0 propdsito das simulagdes, merm_doimsdrecsa:m-d'means
ferramentas de coleta de dados e programas de | apbagdes para soluconar problemas complexos;
andlise de dados, assim como de que forma fazer com que os partiapantes analisern pacotes
eles podem ajudar no entendimento desses espedbcos em suas areas e desaever como des
conceitos-chave e processos e sua aphacio ao podem ajudar nos concestos e na solugio
I1B. Curriculo e Os professores devem ser capazes de: Dernonstrar diversos pacotes de programas na
avaliacao ILB. 1. Identificar os princpais conceitos dscpina (como vesualzaghes em oénca, pacotes
e processos nas areas de conteddo; descever a denﬁededﬂhsmwmm
fungio e o propdsito das ferramentas espediicas esnlbsmsgreunosder&rmani@n—
da matéria e de que forma elas podem ajudar | 80M). ou envolvimento com um especalista on-fine,
os akunos a entenderem esses conceitos-chave e | Visia a um museu an-ine, ou fzendo uma smulscio
processos e sua apliagio a0 mundo fora dassh na web e descrevendo como eles podem audar o
de aula aluno a entender os prinapass concesos da matera
e sua aplicagio para soluconar problemas complesns.
Fazer com que os parbapantes analisern pacotes
espediioos am s.as Sreas e descrover como dies poden
apudar nos concetos € na solugio de problemas
complexos em um ambente concentrado no duro.
11.B.2. Desenvolver e aplicar regras com Disasir as caraderisticas das respostas e produtos dos
base em conhedmento e desempenho alunos com diferentes nivers de qualidade e desen-
que permitam que o5 professores avabem volver regras que construam essas Gractersicas;
o entendimento dos alunos sobre conceitos- | analisar exemplos dessas regras de avalagio; fazer
ba matérias, habilidades e processos com que 05 partiopantes gerem e aphquem regras
i B para amostras de produtos, como os relatonos de
resultados do #uno sobre um expenmento em QUMK
IL.C. Pedagogia 0Os professores devem ser capazes de: Desarever como o uso das TIC e tipos espediicos

de programa podem ajudar os aluncs a entenderem
e aphcarem o conheamento da maténa e as formas
como esta teanologa pode aposar o aprendizado
baseado no propeto; gerar e disautir diferentes
Casos, por exemplo: como as equipes de alunos se
transiormarem em biblogos mannhos ou oceand-
grafos usando a web e aplcando os concefios para
dentificar formas de proteger os sistemas ecoligiaos,
ou a5 equpes de alunos em estudos socas utizando
programas de apresentagio e apicando concestos de
govemo para defender uma posigio na cimara local.
Induir 3 cooperagio por meso de dilogos on-lne
O COMUNKACEO em tempo real com os especialistas.

IL.C.2. Identificar ou elaborar problemas
complexos do mundo real e estruturd-los de
forma a incorporar os prinapais concetos da
maléria e servir como base para os projetos do
aluno,

Discutir as caracieristicas dos problemas do mundo
real que Incorporam os conoefios-chave; analisr e -
plos desses problermas; fzer com que os particpantes
gerem exemplos, como a necessidade de medhorar
a produthvidade agricola ou comercalizar um produto.




11.C.3. Baborar materiais on-ine

que apoiem o mehor entendimento
dos alunos sobre os prindpais concestos
e sua aplicagio no mundo real.

Anafisar os matenais on-ine para identificar as pan-
apars Graderisticas dos materiais de apoio a0 maior
entendimento; fazer com que os partiapantes traba-
lhem em grupos para elaborar uma unidade on-ine de
apoio ao entendimento dos conceitos-chave e desen-
volvimento das hablidades pertinentes & disaplina.

11.C.4. Haborar planos de unidade e ativdades
em sala de aula para que os aluncs se envolvam
na discussio, debate e no uso dos prinapas
conceitos da maténia enquanto colaboram para
entender, representar e solucionar problemas
complexas do mundo real, assim como refletir
sobre as solugbes e informa-las.

Discutir as caracteristicas chas atvdades que envolvern
s alunos no aprendizado com base em projeto;
analisar exemplos dessas atvidades fazendo com
que os partiapantes gerem unidades e atividades em
sua drea, tais como o uso de concetos da fisica para
fortalecer a estrutura das sas contra terremotos,
ou 0 uso de fragbes para criar uma distribuicio justa
de recursos; montar um pequeno grupo de
facilitacio de uma umdade com outros participantes.

I.C.5. Estruturar planos de unidade e
atividades de sala de aula de modo que as
ferramentas abertas e apicativos espediicos
da maténa ajudem os alunos na discussio,
debate & no uso dos conceitos da disapling
e dos processos, enquanto colaboram para
soluconar problemas complexocs.

Dscutir as caracteristicas das atvidades que empregam
ferramentas digitass abertas e aplcativos para envolver
0 aluno no aprendizado com base em projeto; anaisar
exemplos dessas atvdades, ferramentas e aplicativos;
fazer com que os participantes gerem e demonstrem
unidades em suas dreas, tas como o uso de smulagio
de computador e conceitos de estudos sodais para
entender os fatores e a dnémica ervolada na expansio
de uma coldnia ou no uso de um pacote grifico
para ilustrar as deas expressas em um poema.

IL.C.6. Implementar planos de unidade e
atividades em sala de aula colaborativos e com

base em projeto, enquanto onentam os alunos
a boa finalizagiio e profundo entendimento de
seus projetos e conceitos-chave.

Disautir o papel dos professores e a estratéga que
eles utilizam durante a implementacio de unidades
colaborativas, com base em projeto; fizer com que
os participantes demonstrem o uso de estratégas e
recursos digitais para apoar 3 implementagio de suas
unidades.

Os professores devem ser capazes de:

1LD.1. Operar vitnios softwores Ivres
apropriados a area da disapling, tals como
visualizagiio, andlise de dados, simulagdes de
papés e referéncas on-line.

Contemplar a diversidade de softwares disponiveis
para exploragio do conteddo; conduzir os partia-
pantes i exploragio e demonstragio desse uso.

1.D.2. Avaliar a exatidiio e utiidade dos
recursos Web em apoo ao aprendizado baseado
em projeto vis-a-vis a dsoplna em questao,

Fazer com que os parbiapantes busquem SBos e s |
logos para identificar o programa adequado para apren-
dizado com base em proeto na drea de sua disapiing
fazer com que os partiapantes desenvolam anténios de
avaliagio e regras para justiicar suas escobas, com base
na efetividade em relagio ao obyetivo pretendido.

11.D.3. Unilizar urm ambiente ou ferramentas
tutoriais para elaborar os materiais on-ine.

Demonstrar o uso de um ambiente ou de ferra-
mentas tutonass; fazer com que os partiopantes
trabalhem em grupo para elaborar uma unedade on-ine.

11.DA4. Usar uma rede e o programa adequado
para gerencar, monitorar e avalar o progresso
de diversos projetos de alunos.

Demonstrar o uso do programa de projeto

em rede que permite ao professor administrar,
monitorar e avaliar o trabalho do projeto do aluno;
fazer com que os partiopantes deem

entrada nos dados de projeto em refagio

a0 trabalho dos alunos,




ILD.S. Utilizar as TIC para se comunicar e
colaborar com os alunos, pares, pas

e a comunidade, para fomentar o
aprendizado do aluno.

Dsalroumdosm &
de comunicagio

demmmqrudnhd:silmhm’qu

0s particpanies rmantenham um regsiro,

as versbes impressas & apresentem de

suas nteragbes an-ine.

11.D.6. Usar a rede para aposar a colaboragio do
aluno dentro e akém da sala de ala,

Discutir 0 uso dos amisentes de comuncacso e
colaboragio on-ine pelos alunos, como forma de
apon a0 trabalho de projeto e aprendzado; fazer
com que 0s particpantes mantenham um regstro,
compartihem as versGes Impressas e apresentem
exemplos de suas mieragtes on-ine.

I1LD.7. Usar as ferramentas de busca, bancos de
dados on-ine e e-mail para encontrar pessoas &

Disaustir o uso das ferramentas de busc, bases de
dados an-line e e-mail para encontrar pessoas e
recursos para progetos de colaboragso; fazer com

recursos para projetos de colaboragio, que os partiapantes fagam pesquisa relaconadas 30
projeto para seu arso; maeanuanm
cobkborativo on-line; fazer com que os parfiopantes
reflitam sobre suas expenéncas, compartihern com
08 outros e as dsastam.

ILE. Organizagio Os professores devem ser capazes de: Analisar e discutir diferentes arranyos de computa-

. st ILE.1. Colocar e onganizar os computadores e Mm:dsbmmmmm
ma’ea'”semﬂla?hdeih:: wnbemamewdomw
modo a ajudar e reforgar as atvidades <om que 0s partopantes elsborem arrangos

aprendizagem e as interacoes socats, mded:deahedmunanﬁopehqd
deadiram por aquele desenho.,

I1.E.2. Gerenciar as afividades de aprendizagem Discutir formas de adminstrar as atvidades do auno

do&mmlmfmptqdoanm em sala de aula, com base em tecnologa, durante o

ambiente de tecnologia. trabalho do projeto; fazer com que os partiapantes
dsautam seus planos de unidade em termos de
gesto de sala de aula, com foco nas vantagens e
desvantagens de diversas configuragbes.

ILF. Deservolvimento | Os professores devem ser capazes de: Disra st 2 weirias fortes de informagio on-ine e outros
profissional do ILEI. Uksar as TIC para acessar & compartilhar mmqnp-:m‘niwl e como 2pon 20 desen
docente TECNS0s em apoio &s suas athvidades e a sey zer com que os partcpantes

realizem pesquisas an-ine de materars de apoo &
sigs metas de deservobamento profssonal; farer
com que compartihem e dsastam os resultados
destar pesquesas @ planos para mplementacio.

ILE2. Usar as TIC para acessar futores e
comunidades de aprendizgem em apoio i
sias atividades & a seu propro desemaohiments
profissional.

Discatic as varas fontes disponivers de tulones e
comunidades on-ine de apoio a0 desenvobamento
profissional; fzer com que os partidpantes realizem
pesquisas on-ine nas comunidades: de apoio & suas
que compartibemn & dsoutam os resultados dessas
atradades,

ILE3, Utsar as TIC para buscar, administrar,
analisar, integrar e avaliar as informagies que

POssam ser usadas para apo Er seu
desermvohiments profissonal.

Discutir a importins de desenvolver habilidacdes
de pestio de copheomento relaconadas 3 andlse
de recursos on-ine, ntegrando-as 3 prifia &
aalando sua quaidade; Erer com que os
partcapantes descrevam, discutam e apresenten
exemplos de s pratics.




lll. Abordagem de criacao do conhecimento

Politica e visaa: A meta politc & aumentar a produtividade ciande uma forg de trabalho permanentemente:
emvohvida com a oiagio de conheamentn e inovacio, benefidando-se dela

LA, Politica professores devem ser capazes de: Discutir as intenges das poliicas nacionais de
o5 L de redorma do ensino & as formas como podem ser
IILA. . Baborar, implementar & modificar os implementadas em nived de programas na escola;
programas de reforma da edumacio escobrue | fazer oom gue os partiapantes trabalbem em
mmplementam os slementos-chave das policss ecquipe pars ekshorar um programa, na esoob, gue
nacionas de reforma do ensno. implemente: urm componente da politica naocnal de
reforma; fazer com que os particpantes implemen-
tem uma fase inicel desse programa, avaliar o
progresso e comgartilhar os desafios e as

estratégias para superd-los.
1ILB. Curriculo ILE. 1. Identiicar e discutir come os Discutir as caracteristicas dos processos de: pensa-
& avaliagao aluros aprendem e demonstram habilidades mento cognitiv complexos & como o5 alunas
cognitivas complesas, tis como gestio de adquirem e demonstram esse pensamento; fazer
mlormagies, solugio de problemas, oM que o5 partidpantes identifiquem o uso dessas
colsboragio e pensamento critico. habildades em seu propno trabalho; incorporem

esplictaments a aquiscio & demaonstragio de uma
ou mais dessas habilidades em um plano de aula;

reflitam sobre a implementacio do plano de aub

e apresentem sugesttes de melhona.

B, 2. Apudar os alu TiC Discutir as caracteristicas da busca por informacio
ﬂqumamzdsrim‘;gm::ae efethva e habilidades de gestio bem como de que
integracin o avakiagio da informagio maneira as atvdades de aprendizagem com base em
' tecnologa podem apoiar o deservobamento e a de-
monstragio dessas habiidades; fazer com que os
Discustir as caracteristicas das habiidades de racadnio,
1ILB.3, Compor plandicacties & atividades de d : bermn
sala de aula que integrem virias ferramentas & MMWE@T ainhdu‘ﬂ de
dispositvos de THC para apudar os alunos a adouin- mmeme
rem as habibdades de raciodinio, panepmento, | des; fazer com que os participantes criem & comgar-

aprendizado reflesdvo, construgio de conheci- tibhern clas athidades; desernvobiam espirito

Mento & ComunNicagio. eritioo em relagio ds atividades e apresenten sugestBes
de recursos

B4, Ajuckar o abune a usar as TIC para Dhiscutir as caracteristicas das habilidades de comuni-

desenvoher hablidedes de comunicagio e cagio & wmiboragio bem como de que manera as

colsboragio, atnidades de aprendizagem cm base em tecnolnga

podem apoiar essas hablidades; fazer com que os
participantes criem exemplos dessas atividades: fazer
oM que 05 particpantes aiem modekos de oomuni-
cagio e mlboragio efetivas por meio da partidpagio
em comundades wvirtues de aprendizado profssional.




ANEXO 2 — TABELA DE ANALISE DE INTEGRACAO DAS TIC NO PLANO DE
ESTUDOS DO CURSO DE LICENCIATURA EM EDUCACAO BASICA NO ENSINO

SUPERIOR EM PORTUGAL

Universidades

Integracdo das TIC no Plano de Estudos

Instituicdlol | mmmmemeeeeees

Instituicdo2 | emmmemeeeeees

Instituicdlo3 | emmmmemeeeeees

Instituicdlo4 | mmmmmemeeeeees

Instituicdo 5 Tecnologias de Informacdo e Comunicacdo na
Prética Profissional
2.° ano — 1.° semestre

Instituicdo 6 Comunicac&o e tecnologia educativas
2.%ano — 2.° semestre

Instituicdo 7 Tecnologias da Informacdo e da Comunicacdo na
Escola
1.° ano -2.°semestre

Instituicdo 8 Tecnologias de Informacdo e Comunicacdo
2.° ano — 2.° semestre

Instituicdo 9 Tecnologias de Informagdo e Comunicagdo em

Educacéo
1. ano — 1.° semestre

Instituicdo 10

Recursos Educativos Digitais
3.°2ano — 2.° semestre

Instituicdo 11

Tecnologias da Informacdo e Comunicacgdo
Multimédia
1.° ano -2.° semestre

Instituicdo 12

Tecnologias da Informagdo e Comunicacdo
1.°ano — 2.° semestre
Tecnologia Educativa
3.2 ano — 2.° semestre

Instituicdo 13

Educacdo e Tecnologia
3.2 ano — 2.° semestre

Instituicdo 14

Tic e Educacédo Basica
3.2ano — 2.° semestre

Instituicdo 15

Tecnologias em Ambiente Educativo
2.° ano — 2.° semestre

Instituicdo 16

Tecnologia de Informagdo e Comunicacao
1.° ano — 2.° semestre

Instituicdo 17

Tecnologia e Inovacdo na Educagédo
3.2 ano — 2.° semestre

Instituicdo 18

Tecnologias de Informacdo e Comunicacdo na
Educacéo
1.° ano — 1.° semestre

Instituicdo 19

Recursos e Tecnologias Educativas

1.°ano — 1.° semestre

Tecnologias de Informagdo e Comunicagdo em
Educacdo

3.2 ano — 1.° semestre

Instituicdo 20

Tecnologias Educacionais
3.°ano — 1.° semestre

Instituicdo 21

Tecnologias de Informacdo e Comunicacao
2.% ano — 2.° semestre




Instituicdo 22

Investigagdo, Informética e Educagio
3.2 ano — 1.° semestre

Instituicdo 23

Lingua Portuguesa e Tecnologias de Informagéo e
Comunicagdo

3.2 ano — 1.° semestre

Expressdes e Tecnologias

2.% ano — 1.° semestre

Instituicdo 24

ExpressOes Artisticas e Tecnoldgicas Integradas
1.2 ano — 1.° semestre

Comunicacdo: media e suportes digitais

2.° ano — 1.° semestre

Instituicdo 25

Tecnologia Educativa
2.°ano — 1.° semestre
Tecnologia na Educacdo Matematica
3.2 ano — 2.° semestre

Instituicdo 26

Expressdes e Comunicacio Multimédia
2.% ano — 2.° semestre

Instituicdo 27

Literacia Digital no Portugués da Educacdo Basica
ou

Literacia Digital na Matematica da Educagao
Basica .

3.2ano — 2.° semestre (OPCAO Il em conjunto
com outra UC)

Tecnologias em Educacdo Matemética
3.2 ano — 2.° semestre

Instituicdo 28

Tecnologias de Informagdo e Comunicacéo (Opcéo
I em conjunto com outras duas UC)
1.° ano — 1.° semestre

Instituicdo 29

Tecnologias da Informacdo e Comunicacdo
Aplicadas & Educagéo (Opgéo 1)
3.2 ano — 2.° semestre

Instituicdo 30

Tecnologias da Informacéo e
Comunicagdo Aplicadas a Educagéo (Opgéoll)
3.2 ano — 1.° semestre




ANEXO 3 — TABELA REPRESENTATIVA DA RELACAO ENTRE OS OBJETIVOS
DO PROJETO E AS QUESTOES COLOCADAS AOS ALUNOS NO SENTIDO DE
OBTER RESPOSTA AOS MESMOS (RELATIVA AOS QUESTIONARIOS)

OBIJETIVOS DO ESTUDO

QUESTOES QUE PROCURAM DAR RESPOSTA
A CADA OBIJETIVO

1)

2)

3)

4)

CARATERIZAR AS CONCECOES DOS
FUTUROS PROFESSORES
RELATIVAMENTE A UTILIZAGAO DAS TIC
EM ATIVIDADES DE LINGUAGEM
PLASTICA

PROPORCIONAR EXPERIENCIAS DE
APRENDIZAGEM COM FERRAMENTAS
DIGITAIS, ALIADAS A LINGUAGEM
PLASTICA, A PROFESSORES DE
FORMAGAO INICIAL

CARATERIZAR PRODUTOS
CONSTRUIDOS PELOS PROFESSORES
EM FORMAGCAO INICIAL ATRAVES DO
USO DE FERRAMENTAS DIGITAIS

VERIFICAR AS APRENDIZAGENS
ALCANCADAS PELOS PROFESSORES EM
FORMAGAO INICIAL

Questionario de diagndstico
- Questdes n.2 3; 3.1; 3.2; 4; 4.1, 5.

Questionario final
- Questdes n.2 1; 6; 6.1.

Questionario final
- Questdes n.22; 2.1.

Questionario final
- Questaon.2 5

Questionario final
- Questoes n.23;4;5.1;5.2
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ANEXO 4 — QUESTIONARIO DE DIAGNOSTICO (QUESTIONARIO 1)

Utilizacao Pedagdgica das TIC em Atividades

de Linguagem Plastica

Exmo.(s) Formandos

0 meu nome é Marilia Pedroso Cantante e frequento o 2.° ano do Mestrado em Utilizagdo Pedagdgica das TIC, na Escola
Superior de Educagdo e Ciéncias Sociais de Leiria.
Antes de iniciarmos o workshop de “Utilizagdo Pedagogica das TIC em Atividades de Linguagem Plastica” solicito a

vossa colaboragdo no preenchimento deste breve questionario.

Grata pela colaboragéo.
Marilia Cantante

Email address *

Change settings

1-Género™
Feminino
Masculino

2 -ldade *

3 - Que ferramentas digitais conhece que possam ser utilizadas em
atividades de linguagem plastica?

Nesta questdo pode assinalar varias opgdes

Art Builder

Collage Machine

EducacionPlastica.net

Geometricas.net

Google Art Project

Graffiti Playdo

Haga Qué

Jackson Pollock

Make Beliefs Comix Toy Theater Art
Mr. Picasso Head Tux Paint
Paint Qutras

Paper Folding 3D

Psykopaint

Tate Kids

The Artist’s Toolkit

Toondoo

11



3.1 - Se respondeu outras, identifique-as.

3.2 - Se selecionou alguma(s) dessas ferramentas, de forma muito breve
caraterize uma.

4 - Ja utilizou alguma dessas ferramentas nas suas experiéncias de pratica
pedagogica?

Sim

4.1 - Se respondeu sim, indique qual e de que modo a utilizou.

5 - Na sua otica, quais as potencialidades que as TIC poderao ter em
atividades de Linguagem Plastica realizadas em contextos educativos?

12



ANEXO 5 - QUESTIONARIO DE DIAGNOSTICO (EVIDENCIAS)

Utilizagao Pedagogica das TIC em Atividades
de Linguagem Plastica

Exmo.(s) Formandos
0 meu nome é Marilia Pedroso Cantante e frequento o 2.2 ano do Mestrado em Utilizagdo Pedagdgica das TIC, na Escola

Superior de Educagdo e Ciéncias Sociais de Leiria.
Antes de iniciarmos o workshop de "Utilizagdo Pedagdgica das TIC em Atividades de Linguagem Plastica” solicito a

vossa colaboragdo no preenchimento deste breve questionario.
Grata pela colaboracéo.
Marilia Cantante

1 - Género

35 responses

@ Feminino
@ Masculino
2 - ldade
35 responses
15
12 (34.
10 3%) =
6%)
3 5 (14,
300) 2 (5.7%)
1(2.9%) L 1(2.9%)
0

19 20 20 anos 21 22 23 24 27



3 - Que ferramentas digitais conhece que possam ser utilizadas em
atividades de linguagem plastica?

35 responses

Art Builder

Collage Machine
EducacionPlastica.net
Geometricas net
Google Art Project
Graffiti Playdo
Haga Qué

Jackson Pollock
Make Beliefs Comix
Mr. Picasso Head
Paint

Paper Folding 3D
Psykopaint

Tate Kids

The Artist’s Toolkit
Toondoo

Toy Theater Art
Tux Paint

Qutras

1(2.9%)
1(2.9%)
0 (0%)

1(2.9%)

8 (22.9%)
1(2.9%)
L0 (0%)
L0 (0%)
L0 (0%)

3 (8.6%)
hfm (97.1%)
2 (5.7%)

L0 (0%)
L0 (0%)
m1(2.9%)
L0 (0%)
L0 (0%)

1(2.9%)
::1 (2.9%)

0 10

20 30 40

3.1 - Se respondeu outras, identifique-as.

1 response

Photoshop

3.2 - Se selecionou alguma(s) dessas ferramentas, de forma muito breve

caraterize uma.

31 responses

ferramenta de desenho

Paint - desenho livre

E uma ferramenta onde & possivel colocar uma imagem e pinta-a e desenhar liviemente.

&uma ferramenta de desenho e edigio de imagem

utiliza-se para desenhar

O paint é uma ferramenta utilizada para desenhar e colorir livremente

O paint é uma ferramenta digital de desenho.

muito simples

A ferramenta selecionada serve para fazer desenhos, e tratar imagens

O Paint & uma ferramenta onde podemos desenhar, pintar e guardar imagens que podemos alterar, por

exemplo.

S8o programas de edigdo de imagem e de criagdo/formulagéo de desenhos.



paint foi a primeira ferramenta com a qual eles o ajudaram a criar projetos, pois é um dos programas mais
usados

paint- & uma ferramenta que auxilia o individuo a trabalhar o desenho de forma livre, explorande diferentes
formas, cores e espago.

o paint € uma ferramenta que nos permite trabalhar o desenho.
Simples
Paint - desenho livre no pec

paint- serve para criar formas e desenhos onde utiliza-mos um lapis, pincel, entre cutros para desenhar ou
escrever.

Paint - ferramenta de desenho livre em formato digital

Paint- &€ uma ferramenta em que podemos desenhar, colorir e construir imagens, também & til para fazer a
edi¢io de imagem.

Paint é uma ferramenta que serve para desenhar digitalmente, recortar editar e colar imagens
Paint, & uma ferramenta em que se pode desenhar livremente como também colocar texto.

O paint & uma ferramenta que utilizo com pouca frequéncia. No entanto, esta é pertinente para trabalhar as
imagens.

Desenhar digitalmente com diferentes materiais, tal como canetas de felire, lapis de cor, tendo estas diferentes
tipos de expessura, etc.

paint - desenho e pintura autonomo

Paint: Serve para desenhar.

O paint. Serve para desenhar.

O paint tem diversos instrumentos que ajudam na criagdo de qualquer elemento relacionado com arte plastica
0 photoshop é uma ferramenta que permite manipular as imagens.

O Paper Folding 3D serve para a dobragem de papel digitalmente.

O Paint serve para desenhar, editar imagens comao recorta-la, sobrepor desenhos & mesma

O paint é uma ferramenta que pode ser utilizada de varias formas, sempre a utilizei quer para elaborar desenhos
ou para alterar fotos.

4 - Ja utilizou alguma dessas ferramentas nas suas experiéncias de pratica
pedagogica?

35 responses

@® Sim
@ Nio
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4.1 - Se respondeu sim, indique qual e de que modo a utilizou.

4 responses

Paint
para recorte de imagens
Utilizei o paint para fichas de trabalho para as criangas.

Para recorte de imagens

5 - Na sua otica, quais as potencialidades que as TIC poderao ter em
atividades de Linguagem Plastica realizadas em contextos educativos?

5 responses

[#5]

N&o pensei ainda sobre o assunto

Um maior desenvolvimento da crianga/aluno

Elaborar um trabalho mais dinamico

A utilizacéo das TIC permite realizar aulas mais dinamicas e motivadoras

As TIC podem ser muito importantes para desenvolver atividades de Linguagem Plastica, em contextos
educativos, pois sdo uma forma mais interativa de trabalhar os diversos contetidos e podemos tirar mais
proveito das tecnologias

Tornar as aulas mais emocionantes e apelativas

O uso das TIC na escola é significativo para a aquisicdo de novos conhecimentos e valores em criancgas, ja
que as novas tecnologias sao o futuro, e as criangas devem estar cada dia mais preparadas

As TIC poderdo ser um incentivo no trabalho para as criangcas

As TIC poderao ter um papel muito importante em atividades de linguagem plastica visto que sédo uma
ferramenta muito diversificada e dinamica

As TIC permitem uma diferente abordagem em contexto educativo que incentivam o publico-alvo
Originalidade, criatividade e mais interagao
Servem para explorar de uma forma mais didatica e interativa a linguagem plastica

Atualmente as TIC tém um papel fundamental em todas as areas, pois a meu ver sdo um incentivo e um
meio de motivagao

Desempenham um papel interessante, no sentido em que podem desenvolver atividades plasticas de uma
forma mais dinamica e diferente do que os alunos estdo habituados

Tem uma grande potencialidade devido a ser uma nova abordagem de aula, e ndo ser a tipica aula, em que
muitos alunos nao aprendem ou ndo gostam

Ainda néo sei

Sim, eu acho que conhecendo bem algumas ferramentas de TIC conseguir-se-a fazer um grande trabalho de
aprendizagem com as criangas e de formas diferentes

As TIC tornam as atividades mais interessantes, uma vez que vivemos num mundo tecnolégico, ao utilizar
essas ferramentas despertamos nos alunos mais interesse e empenho no trabalho. Uma vez que
descartamos o convencional do papel e lapis e aplicamos as TIC nas atividades de linguagem plastica

Na minha opinido, as TIC s&o muito importantes para a diversidade de estratégias utilizadas em sala de aula
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Poderao criar meios para que os nossos trabalhos em contextos educativos sejam inovadores, criativos e
permite criar trabalhos cuja natureza séo diferenciados, mas utilizando a mesma ferramenta digital. As TIC
dao-nos conhecimentos que mais nenhuma area podera dar, como as ferramentas digitais que estdo acima
indicadas

Através das TIC, as criangas/alunos poderdo descobrir novos conceitos, novas técnicas de Linguagem
Plastica. Poderao também ultrapassar algumas dificuldades que tenham

As TIC poderao proporcionar a crianca novas formas de aprendizagem pois séo utilizadas ferramentas que
cativam e despertam a curiosidade das criangas

Pode servir para trabalhar alguns conceitos de expressao plastica como cor, forma, colagem, entre outros
Existem ferramentas que se forem bem utilizadas poderédo desenvolver mais facilmente certas competéncias
Podem dar uma nova viséo de como aplicar a linguagem plastica noutros contextos e programas

Considero as TIC extremamente didaticas na medida em que as criangas podem utilizar e experienciar
ferramentas de trabalho de modo a adquirir competéncias que atualmente sdo utilizadas com maior
regularidade

Aproxima os alunos dos professores
Poderédo ajudar os alunos a exprimir as ideias em representa¢des, como o desenho ou a pintura
Servem para auxiliar as aulas de modo a que os alunos exprimam as suas ideias de forma auténoma

E importante termos a interdisciplinaridade bem presente nos contextos educativos. Para além deste
conceito, também temos que ir mais além daquilo que o ensino tradicional nos proporciona. A crianga/aluno
tem que ter contato com varios instrumentos e materiais diversificados. A linguagem Plastica é muito mais
que o contato com o material, €, também, criatividade

Podem ser uma ferramenta Util e atrativa

Podem servir como uma forma de ajuda/apoio aos trabalhos relacionados com a area
Pode ajudar-nos a realizar algum trabalho com as criancas

Menos necessidade de estragar diversos materiais, pois estéo incluidos na aplicagéo

As TIC sao essenciais para a aprendizagem de novas ferramentas de trabalho, pois desenvolvem a
linguagem plastica de uma forma mais interativa e cativante por parte dos alunos
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ANEXO 5 — APRESENTACAO MULTIMEDIA DA 12 SESSAO DO WORKSHOP

Workshop

Utilizacdo Pedagdgica das
TIC em Atividades de
Linguagem Plastica

Marflia Cantante

novembro/dezembro 2017

Link para resposta ao inquérito no
Google Forms

»hitps://goo.gl/forms/55818s1ZCBxemUQM2

Cronograma das sessdes e das atividades do Workshop

7 de 14 de 28 de 5 de b

12sessdo
12 sessdo
22 sessdo

i

= 1%Sessdo

- Preenchimento de questiondrio inicial

- Enquadramento teérico

- Apresentag@o e Exploragdo das Ferramentas

- Orientagdes sobre atividade a desenvolver pelos formandos para a 2° sesséo
= 2°Sessdo

- Apresentagdo dos trabalhos desenvolvidos e breve discussdo

- Preenchimento de questionario

Projeto de Autonomia e Flexibilidade
Curricular (PAFC) — Ano letivo 2017/2018

= As escolas abrangidas por este projeto tém como base:
» “Perfil do aluno & safda da escolaridade obrigatéria™;

» “Aprendizagens Essenciais” nas turmas iniciais de ciclo (1°, 5°, 7° anos de
escolaridade), de nivel de ensino (10° ano de escolaridade) e de 1.° ano
de formagdo de cursos organizados em ciclos de formagao.

Fundamentais para a planificacdo, realizagdo e avaliag@o do ensino e da
aprendizagem

= “Referencial Curricular para o Ensino Bésico e o Ensino Secunddrio™
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Enquadramento tedrico @

= Aprendizagens essenciais
1°CEB -Artes Visuais

o
= Ao desenvolverem estes dominios os S
= i <
alunos estardo aptos a utilizé-los em =
diferentes contextos, como por exemplo: o
2 S e w
projetos de trabalho individuais ou em °
grupo; agdes prdaticas e experimentais, 4
3

: 3 % o
articulag@o com contetdos de outras % &L
dreas curriculares desenvolvidos em 3;,/& 3\,5‘
ambientes fisicos e digitais;... Jdx3 o™

Ferramentas Digitais

Apresentacdo e Exploragdo

Ferramenta oniine, cujo projeto foi
criado pelo Columbus Museum of Art, que
permite crior composicées visuais  com
objetos do quotidianc. Simulagdo de uma
atividade de colagem

Enguadramento tedrico
pRINCIPIOg
$ 4,
_’I

= Este workshop teve como um dos 3

seus referenciais o “Perfil do aluno a & -

saida da escolaridade obrigaténa” no

qual se enquadram as areas de

competéncias que pretendemos

trabalhar, nomeadamente 3 -
= “Sensibilidade, estética e artistica” - y
= “Pensamento critico e pensamento

criativo” E -
= “Saber cientifico. técnico e k. b - A

tecnolégico”; .
= “Desenvolvimento pessoal e

autonomia”

Fig. 1 - Esquama concetual do Perf dos Alunos & Saide da Escolardads Obrigatéria
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Art Builder

Craste. pgoun. o (s}, Mastonpuocts
1 Chame. YO bnckprriad

Para acedermos a esta ferramenta, 2 chrn &

devemos, no browser da Intemet

digitar o seguinte endereco: 3 Clicke om whiects o placs em o0 g canas
tp://aminahsworld.org/create/ArtBuil

der.himl

A partir deste momento s6 temos que
dar asas & imaginagdo..

1- Escolhe o tema de fundo

2- Escolhe uma categoria
3- Clica no objeto para o colocar na

4- Arrasta itens na tela para construir
aobrade

Escolhe o teu fundo

e e

(mud cloth) kente cloth  miscellaneous fabric feathers paper ties foundobjects yam &stitching  buttons & shells

miscellaneous fabric feathers  paper

ties foundobjects yam &stitching  buttons & shells

mudcloth  kentecoth @iscalmneous ic) feathers  paper

ties foundobjects yam &stitching  buttons & shells

ties foundobjects yam &stitching  buttons & shells

mudcloth kente cloth - miscellaneous fabxic l..em:iu foundobjects yam &stitching _ buttons & shells

mudcloth kente cloth ~ miscellaneousfabric feathers paper n,undom yam &stitching ~ buttons & shells

mudcioth kente cloth  miscallaneousfabric feathers paper

mudcloth kentecloth miscellaneous fabric feathers paper ties found objects buttons & shells

mudcloth kente cloth  miscellaneous fabric feathers paper




Vamos compondo aspegas 1 al,
sendo que, v&io sempre ficando
sobrepostas sobre as anteriores. Se
quisermos que uma das que esta
airas venha para a frente basta
clicar sobre ela em Ultimo lugar

save

Dok @

Arrastar qualguer
obje'o paraa

reciclagem
Selecionar um
objeto e ciicar no

+ouno-para

aumentar ou
diminuir o
tamanho

Selecionar um
objeto e clicar
pora rodar para
a esquerda ou
para a direita

ndloth miscdlmecus abric feathers Paper ties foundobjects yam &stitching  buttons & shells

Por fim...

Para salvar o frabalho, serd sempre
mais seguro fazer um print screen ou
utilizar a feramenta de recorte do
computador.

Mr. Picasso Head

=
N ‘)
®» Ferramenta digital que permite <
criar um rosto ou outra criagdo,
ao estilo do pintor Pablo Picasso
afravés da manipulagdo de

/diversos elementos com tragos
caracteristicos do artista

/{

@;cm:o(f\an

@im::okm& [

Mr. Picasso Head

= Para acedermos a esta
ferramenta, devemos, no
browser da Internet digitar o
seguinte enderego:

http://www.picassohead.com/

United
= [remos visuadlizar g pagina -
inicial “Gallery”, na qual

La Vandelmor

podemos observar trabalhos
anferiomnente produzidos, enteanos Mistres
pelos utilizadores, com esta B
ferramenta. Basta para isso
clicar nas setas “Nexit” e
“Back”
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Mr. Picasso Head

= Em qualquer pégina desta feromenta, no

canto superior direito enconframos as
opgdes:

“ABOUT” (resume brevemente o percurso da
ferromenta); “GALLERY” (da qual falamos na

pégina anterior);

“CREATE” (através da qual acedemos & pégin

onde podemos criar a nossa obra de arte);

“SEARCH” (onde podemos procurar frabalhos
previomente realizados. Esta busca pode ser

refinada por fitulo, autor, ou fude.)

Sempre que estomos numa pdgina, a mesma
surge com o seu titulo destacado a vermelho.

aceder & pagina de criacdo da obra,
clicando sobre “Create you own

picassohead

Vamos criar...

= Do lado esquerde da figura, na verical,
encontramos o menu referente aos vérios

elementos do rosto: faces [rostos], eves,
[clhos], noses (narizes], ears (orelhas)
eyebrows (sobrancelhas]. hair (cabelo).

Enconframos ainda elementos abstratos e

assinatura.

=Cada slemento tem vérias opgdes que

580 apresentadas no quadro ao centro.

= Assim:

esquerda;

- 2*Escolhemos uma opgdo do quadro
o cenfro & amastamos para a fela &

direita

- 3 Podemos alterar a cor, aumentar ou

£olundo da paging Podomos fambén

1° selecicnamos a opgdo da coluna &

a

diminuir o tamanho, rodar, frazer para a

frente ou para trés, virar, apagar ou

comegar de novo. Basta utilizar a barra

de femamentaos ao fundo da pagina
sempre que selecionarmos um
lemento na tela.

Por fim...

= Quando a nossa obra esfiver
concluida, podemos salvar ou enviar
por email, clicando ao fundo da
paging;

= Af abre-se uma nova pdging onde
damos um titulo a obra e entdo
enviamos para ofs] email(s)
Queguisermos, bastando paraisso.
preencher os enderecos no espago,
separados por virgulas.

Tate Kids

=t um site
inglatera

fi da Tate Gallery de

= Esta ferramenta online, é

amplamente gbr:
composta por ur le extensdo

R Uma grance ox
temdtica. Permite a exploracdo de
temas e jogos relativos a conteudos
artisticos.

@imno(l\mJ

REI™ e

ruder finn

;c.a::oc\am) oo

taces
oyes

Tips
oyebrows
hair
abstracts

signature

s

« drag ko comvas ¢

N

. g &)
ot e teeg et e
S

ABOUT | GALLERY | CREATE

Ce»\fmd-u(a&-;om...

You've created a work of art!

© WHAT WOULD YOU LIKE TO TITLE YOUR PAINTING? ¢

WHOWOULD YOU LIKE TO ,
SEND THIS PAINTING T0?

SAVE MY o e aauLeny JUNGRNGERY
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.

(no canto inferior direito com icone para ver todas as afividades)

a

a pdgina inicia

zell -
(no canto inferior direito com fcone para ir para a goleria)

{no canto inferior direito com icone para explorar mais obras de
arte e arfistas)

canto inferior direito com icone para ver todos os jogos e Quizzes)

Composto por 3 grandes blocos:
m MAKE GAMES & QUIZZES EXPLORE TATE KIDS

“Make” onde s30 propostas vérias atividades, algumas com tutoriais em video e outras com
| material pora download:

“Games & Quizzes” onde podemos inclusivamente ntar a técnica de graffiti online ou
descobrir que fipo de super-herdi da crte somos as através da sug.

fig;

"Explore” para gprendizagem de conceitos relacionados com a Arte.

a forma da Galeria

comunicar com o sey publico.
Tem como Unico sendo estar todo em inglés, no entanto, é bastante intuitivo.

MAKE ) GAMES & QUIZZES  EXPLORE TATE KIDS

Divide-se em varias cafegerias com videos e ouiros futoriais para download:
Paint. and Draw: Art and Technology: Performance; Sculpiure; Cut and Paste;

Colouring Books and Masks

Recheadc de atividades para fazer online:

MAKE EXPLORE TATE KIDS

All games and quizzes, desde experiéncias de street art; pintar obras de outros artistas
utilizando uma paleta de cores disponivel no site; "Swinggling” onde com cliques do rato
fazemos dangar partes de uma obra de arte e produzir sons...

icone jogo @ fcone Quizz o

Divide-se em vdrias categorias com videos e outros tutoriais para download:

MAKE  GAMES & QUIZZES TATE KIDS

Kid s View [(O mundo visto pelos olhos das criangas); Top § (Ydrios Top 5 de obras de arfe com

diferentes femaicas): Whe's who? (Vida e cbra de vérios artisias plasticos): Videos (Onde

Blode_mos, or exempld enconirar um video que explica de forma simples o GUE & a Pop Ar)
hat’s That? [Explica algumas obras de diferentes comentes artisticas);

é uma ferramenta online que se assemelha a uma ferramenta para
Bandas Desenhadas ou Comics. Permite criar um pequeno livro com
uma histéria, e da a liberdade ao utilizador de criar as suas proprias personagens,
os cendrios e as falas ou naragdes. Tal como as anteriores feramentas, apenas
estd disponivel em inglés, mas a sua utilizagdo é relativamente simples. E uma
feramenta fantéstica e que possibilita amplamente a interdisciplinaridade.
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Toondoo - N1
[ —

=Para acedermos a esta ferramenta,
devemos, no browser da Internet
através do seguinte endereco:

wPara se poder ufilizar o Toondoo &
necessdrio o registo inicial. Para isso
temos que clicar no refangulo vermelho
que diz: Sign Up for Free.

=Na jonela sequinte, & necessario
clicar em Sign Up for Toondoo.

Bz @ TounDoa!

e e i &

Toondoo

ublic
Forthe iagndoo

Creative

BT __
usang, Soc
® Of inbuit clipary ,,Ea/\
"bed and sa,
o

=Para gcedermos a esta feramenta, # Make ey,
devemos, no browser da Intemet i &
# Orany Invite frigngy

gtravés do sequinte endereco:

=hitp://www.toondoo.com/  1mDort images

# ReDoo # Cheer,
'+ COmmy
To0n8 10 fayoyipea™ 24

=Para se poder utilizar o Toondoo

necessério o registo inicial. Pora s
temos que clicar no reténgulo vermelho E Create Booky

que diz: Sign Up for Free.
=Na janela seguinte, & necessdrio
clicar em sign Up for Toondoo.

# Flag
"‘Fvlopm
# Write Y angunge e Toony

Registo no
Toondoo

=Na pagina seguinte aparecem v
os campos de preenchimento

para que possamos efetuar o

nosso registo.

w@: el [

Toondoo
Maker

=Concluldo o login, esta é a inferface
que nos aparece com as diversas
opgdes de menu. Se quisermos criar @
nossa histéria devemos escolher a

Btz @ Toouoot

Q oo e Ei=M -

24



Toondoo Maker

=Segue-se a opgdio para escolher o tipo
de pagina que queremos utilizar.

= Depois da selegdo do tipo de pagina,
aparece nova interface para podermos
comegar a criar.

KA w

Na barra de feramentas principal temos diversas opgdes para criar uma histéria. Primeiro temos os
Characters, onde podemos escolher o tipo de personagem que queremos, ou seja, temos a opgdo de
m ou mulher, de monstros, emoiis, criangas e animais.

D# seguida, temos a opgao de Fundos. Aqui podemos escolher uma das diversas opgdes para fundos, desde
isagens, abstratos, fantastico, monumentos, interiores...

Ao lado temos a opgdo Props, onde estdo disponiveis os mais variados aderegos para acrescentar @ nossa
histéria: plantas, objetos de interior e exterior, alimentos, desporto, formas...

Em Texts, temos a possibiidade de escolher o fipo de baldo para inserir as falas das personagens.
Com a feramenta Brushmen podemos escolher mais alguns aderegos e personagens.

Temos a opgdo Special que contém diversos elementos de Natal, Magia e outras personagens para
acrescentar & nossa hisforia.

No Toondoo ainda existe a opgao de adicionar imagens de Clipart.
Por fim, na My Gallery, podemos ir buscar personagens que criémos anteriormente.

= Recorrendo & bara de ferramentas secunddria €, ainda, possivel fazer
mais algumas alteragdes. Estdo disponiveis as opgdes de: aumentar ou
diminuir a imagem do fundo; rodar em diversos sentidos; dobrar; mudar a
cor e por fim apagar.

= No Menu Principal (Main Menu) podemos gravar o documento criado,
abrir um novo ou ainda, fazer um feedback.



Criar personagens ‘

Para criarmos as nossas personagens
temos que selecionar, na bara de
ferromentas inferior, o opg&o TraitR,

/
femos diversos comandos para

sobrancelhas, o nariz, as magds do
rosto, orelhas, chapéus e por fim o
corpo.

Na barra seguinte podemos escolher
a barba e o bigode (se quisermos), a
forma dos Iabios, dos olhos e aiguns
aderegos.

Salvar
Personagem

=Para salvar a nossa personagem
basta afribuirdhe um nome na
barra de ferramentas inferior e
depois clicar na opgdo Save que
estd mesmo ao lado. O nosso
trabalho fica guardado na nossa
conta de utilizador podendo ser
partiihado.

Bl
magnen
® e
— 2, s o roue o
aam

=No menu inicial, podemos ainda fazer o upload de imagens que tenhamos no nosso computador e
modificG-las afravés do ImagineR.

wDentro desta opgdo ufilizamos a barra de ferramentas inferior que nos permite aumentar ou diminuir a
imagem, rodé-la, viré-la, ridicularizé-lo, criar pontos de recorte, pré-visualizar e salvar.

Opcdo de desenho " wmosss

T e e, o,

=Com esta opgdo qualquer um pode criar o seu préprio
desenho e adicioné-lo & sua histéria.

=Com cores ou simplesmente a preto e branco, uma
feromenta de desenho exiremomente bésica que
permite desenhar com Iépis de diferentes espessuras,
selecionar a cor a uilizar, criar fransparéncias...

=No fim, o frabalho é salvo, clicando no botdo “save",
qgue se enconira do lado direito da barra de ferramentas.
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Sugestdo:

Andlisar compilag&o de 430 ferramentas digitais que podem ser utilizadas para explorar
a linguagem pléstica - doc. de 2012 (algumas ferramentas ja n&o se encontram ativas e
outras apresentam novos layouts, ainda assim poderd ser de grande ufilidade).

https://evtdigital files.wordpress.com/2012/02/manual_dos manuais_evidigital.odf

Aftividades a realizar para a proxima

sessdo:
= Tarefa 1

- Criar 1 trabalho pléstico utilizando uma das feramentas
= Tarefa 2

- Propor uma atividade para desenvolver com alunos na P.P.

- Indicando o ano de escolaridade a que se desting;

- Explicando a escolha da ferramenta;

- De que forma a apresentava aos alunos;

- Explicando o contexto em que pode surgir a proposta para
os alunos (isto é, o que ird introduzir essa atividade?)
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ANEXO 6 — GRELHA REPRESENTATIVA DE REGISTOS DE OBSERVACAO
PARTICIPANTE

Aluno 1
Aluno 2
Aluno 3
Aluno 4
Aluno 5
Aluno 6
Aluno 7
Aluno 8

Alunos que pediram apoio
durante a manipulacao das
ferramentas

Alunos que apresentaram
passividade/apatia em aceder a
proposta de trabalho

Alunos que perturbaram as
atividades

Alunos gue colocaram questdes
pertinentes durante a sessdo

Alunos que comegaram
rapidamente a experimentar as
ferramentas

Alunos que criaram trabalhos
com a ferramenta

Esta grelha tinha ainda espaco para registos de observacdo que fossem considerados
pertinentes ao longo do desenvolvimento das atividades de experimentacdo das

ferramentas apresentadas e que se revelaram muito Uteis.
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ANEXO 7 — GRELHA DE REGISTOS DE OBSERVACAO PARTICIPANTE

(EVIDENCIAS)
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ANEXO 8 — GRELHA DE VERIFICACAO DAS ORIENTACOES DADAS PARA 0OS

TRABALHOS DOS ALUNOS (EVIDENCIAS)

o = o S
% CECE: o] s 3 % g % L é
St cEffss PBEs |zt
525l SEls55Lleed.|T%3
Se8| 2512858358 s
29| FslizsilEsca[888
Aluno 1 X X X 12 CEB
Aluno 2 X X X X ambos
Aluno 3 X X X 12 CEB
Aluno 4 X X X X Pré
Aluno 5 X X X 1°CEB
Aluno 6 X X X 12 CEB
Aluno 7 X X X X Pré
Aluno 8 X X X X Pré
Aluno 9 X X 12 CEB
Aluno 10 X X X X 12 CEB
Aluno 11 X X X 12 CEB
Aluno 12 X X 12 CEB
Aluno 13 X X 12 CEB
Aluno 14 X X X X 12 CEB
Aluno 15 X X X Pré
Aluno 16 X X X X Pré
Aluno 17 X X X X 12 CEB
Aluno 18 X X X 12 CEB
Aluno 19 X X X X 12 CEB
Aluno 20 X X X X 12 CEB
Aluno 21 X X X 12 CEB
Aluno 22 X X X X 12 CEB
Aluno 23 X X X X Pré
Aluno 24 X X X 12 CEB
Aluno 25 X X X 12 CEB
Aluno 26 X X X X 12 CEB
Aluno 27 X X X Pré
Aluno 28 X X 12 CEB
Aluno 29 X X X 12 CEB
Aluno 30 X X X 12 CEB
Aluno 31 X X X X 12 CEB
Aluno 32 X X X X 12 CEB
Aluno 33 X X X X 12 CEB
Aluno 34 X X X 12 CEB
Aluno 35 X X 12 CEB
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ANEXO 9 — EXEMPLOS DE TRABALHOS PRODUZIDOS PELOS FORMANDOS E
APRESENTADOS NA SEGUNDA SESSAO DO WORKSHOP

Exemplo 1

PICASSO!

M Numero:
Afio lectivo:2017/18
Docente:

| ==
(oo
(e e

INTRODUCCION

Celebrando el 45° aniversario de su desaparicién. Los
maestros y maestras de Educacién infantil y primaria han
decidido llenar de arte las aulas de la escuela.

Desde la etapa de primaria, surge como objetivo acercar
y dar a conocer al pintor malagueiic, el cual experimenté
como un nifio en todas sus obras.

Con este proyecto, trabajaremos la vida y obra del autor, a través del lenguaje,
matemdticas, conocimiento del medio y, como novedad, el uso de las TIC.

OBIETIVOS

Conocer a Pablo Ruiz Picasso
Acercar el arte a los alumnos
Identificar en el mapa algunos lugares donde vivié el pintor

Interpretar, reconocer y clasificar algunas obras del artista

)

METODOLOGIA

Léminas de imagenes
Ordenador

MATERIALES [l * PowerPoint sobre la vida y obra de Picasso
S Materiales para  actividades  plasticas  (ldpices,

rotuladores, etc...)
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Ademas de crear cuadros de Picasso, aprendemos las partes del cuerpo
en inglés, las emociones

MEDIDAS DE ATENCION A LA
DIVERSIDAD

Organizacién del alumnado en grupos flexibles, para que puedan realizar
talleres y trabajos en pequefio grupo.

Horario flexible adaptado a los diferentes grupos.

Objetivos adaptados segun las exigencias de los alumnos.

Utilizacion de estrategias metodolégicas que favorezcan a todo el

alumnado en la parti 6n de las actividades propuestas. Llevando a
cabo un aprendizaje significativo y cooperativo entre iguales.
Adecuacion de actividades segiin la diversidad de ritmos de aprendizaje
del alumnado.

Utilizacién de materiales/actividades procurando la motivacién en los
alumnos.

Criterios:

- Muestran interés hacia Ia figura de Pablo Picasso

- Conoce y recuerda algunos datos acerca de la vida del autor.
-Identifica en el mapa algunos lugares.

- Distingue algunas etapas pictéricas de la obra de Picasso.

- Lee y comprende frases relacionadas con la vida del autor.

- Recita algunos fragmentos relacionados con la obra de Picasso.
- Resuelve operaciones para descubrir |a palabra secreta

- Muestra interés y respeto hacia la utilizacién de las
herramientas TIC.

- Conoce y maneja el programa interactivo “Pi ad”.
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Exemplo 2

Bonecos tle heve engragados

Workshop - Utilizagdo Pedagdgica das TIC em
Atividades de Linguagem Plastica

novembro/dezembro 2017

iy

BOI\QCDS Je neve engngados

> Destinatdrios: Criangas dos 3 aos 5 anos - Educagdo Pré-Escolar.

* »>Explicagao da escolha da ferramenta:

* Diversas categorias com objetos do quotidiano;

* Pequeno conjunto de objetos - exige imaginacdo e criatividade;
* Fungdes ndo sao complexas;

* Idioma em inglés nao dificulta a sua utilizagao;

* Simulacdo de uma atividade de colagem — permite abordar alguns
conceitos como, por exemplo, “a frente de”, “atrds de”, “maior”, “menor”,
“para a direita” e “para a esquerda”.

Bonecos de neve engngﬂt’os

»Apresentagao da ferramenta e introdugao a atividade

* Na época do ano em que as criangas comegam a sentir mais frio e tém de
vestir os casacos, comegam também a falar sobre a chuva e a neve. E comum
as criangas pintarem desenhos de bonecos de neve, colorirem-nos através de |
diversas técnicas ou mesmo desenharem os préprios bonecos de neve. :

* Reconhecendo a curiosidade que as criangas tém em trabalhar com as
tecnologias, proponho que elas criem uma composicdo visual de um boneco
de neve com recurso a ferramenta digital Art Builder.

Bonecos Je neve engngﬂt’os

»>Apresentagao da ferramenta e introdugao a atividade (cont.)

P 6
que e como a g em p

* Num primeiro momento, reunia as criangas e explicava o que pretendia
23 S 3

3}

grupos.
* De seguida, enquanto os restantes grupos iam brincar, dirigia-me com um ¢
grupo ao computador, apresentava suci a fer e deixava as |
criangas  expl . Iria iliando sempre que fosse oportuno e,
quando as criangas consids a sua composi¢do visual inad
guard e pedia que ch outro grupo.

* No fim de todos terem realizado a atividade, i para

p 0s seus
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Exemplo 3

le natal, de uma forma diferente
cao de uma banda desenhada em que
m como € passado o seu natal;
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Exemplo 4

Ferramenta a utilizar: ToonDoo

Publico-Alvo: Pré-Escolar, criangas com idades compreendidas entre
Web-site: hitp./'wow toondoo com/

40z 5 anos de idade.

Contextualizacao

Em contexto Pré-Escolar, enquanto educadora, comegava por perguntar as cnangas — = (L.} quem gosta de historias?". De seguida,
mformaria as criangas que iriamos falar hoje do conto da ™ Branca de Neve e o5 Sete Andes™

Comecaria pela lettura e interpretacdo da histona. De seguida, questionava-as em relacdo a alouns pontos da historia de modo a perceber
se todos a entenderam. como, por exenmplo, “Quantos andes eram ao todo? O que € que a ramha perguntava quando olhava para o espelho
magico?”.

Apds a mterpretacio da histona, as cnangas visualizanam um filme da histona, mas ja com uma missdo proposta pela educadora. Teram
que ao longo do filme ter em atencfio acs Sete Andes, quer as suas caracteristicas fisicas e psicologicas, quer as suas agbes e falas.

Proposta da atividade:
As criangas deparar-se-1am com uma nova atividade. Com a utilizacio da ferramenta ToonDeo. mia ser pedido as criangas, de acordo
com aquilo que observaram  escolber um dos andes e fentarem reproduzi-lo com o auxilio da  femamenta TraitR,

http-/'www toondoo. com/Traitr do

De sepumida, o andio de cada crianga seria impresso e tentanam explicar 45 outras criangas o porqué da sua escolha (Ex:. Fol o que gostaram

mais; E com quem se identificam mais, etc ).

Modo de apresentar a ferramenta ToonDoo a5 criancas:

Primeiro de tudo mformava-as devidamente do que mamos fazer, ou seja. uma atividade no computador, com uma ferramenta que nunca
teriam utilizade antes. Colocaria as criangas a pares, de modo a utilizarem um tnico computador, case houvesse computadores para todas as
criangas. Caso confrarie, a atividade teria que se proceder 4 vez e as criancgas enguanto esperavam poderiam fazer um esbogo do que pretendiam
fazer no computader. Celocaria as criangas em pares, pois poderiam auxiliar-se entre si na hora de representacie do seu ando.

De modo a facilitar a tarefa, os computadores ja estarniam lizados e com a pagmna do TraitR pronta a ser utilizada. Infroduzia mformagdes
basicas de como funciona, de mode a ndo confundir as criangas e dar informagio excessiva, sem que seja pertinente.

Explicacio da escolha da ferramenta:
Decidi escolher a ferramenta Toondoo, pois era a que respondia melhor ac gque pretendia fazer com as criangas. Tomei em consideragio

a ferramenta Mr. Picasso Head, mas visto que pretendia desenvolver uma atividade com criangas da Pré-Escolar, considerel ser mais facil usar
a ferramenta ToonDoo, uma vez que as criangas podiam escolher nesta ferramenta a cara, alterando apenas as feigdes. assm como escolher o

COIpO, Consoante as TOUPAs € o seu tamanho.
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Exemplo 5

Tarefa 2-

Eu escolhi 0 1.7 ano do Ensino basico. No ambito do conteudo de conhecimento
de caracterizacdo fisica e psicologica acher que o “Toondoo”™ seria uma ferramenta
interessante. Em contexto sala de aula podia aplicar quando as criancas estivessem a

descrever-se fisicamente.

Em primeiro lugar apresentavamos a ferramenta a turma de uma forma sintetizada
e breve salientado o facto de esta dar para criarmos personagens e darmos-lhes
carateristicas identificadoras. Comecgava por fazer o meu retrato fisico pedindo conselhos
as criangas do género “de que cor sd0 os meus olhos?”, “tenho o rosto redondo ou oval?”,
“tenho ldbios finos ou grossos”, entre outros. A medida que ia percorrendo as diferentes

partes do rosto 1a criando uma figura, a mais parecida comigo possivel.

Em seguida era escolhido um elemento da turma e iriamos fazer um retrato deste
com as indicacdes das criancas da turma. Este ato era repetido até termos um retrato
figurativo de cada elemento da turma. Todos eles seriam guardados e postenormente

colados numa folha de caderno onde ficasse guardado o seu retrato fisico em modo
figurativo.

Este contetdo seria abordado de uma forma diferente e assim cada crianca teriam
o seu proprio boneco, podendo criar uma historia, com agquela personagem abordando a

caracterizacio psicologica com agdes realizadas pela figura.
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Exemplo 6

Mr.Picasso
Head

4
Publico-alvo

= 3.2 ano de escolaridade do 1.° Ciclo do
Ensino Basico

Porqué ?

CXAPHCIACdO Ud €500INd Ud Ielidlilellid

= Afitulo pessoal, por gostar muito de Pablo Picasso e apreciar a
sua arte;

Explorar a arte de uma forma mais dinamica e divertida;

Dar possibilidade as criancas de experimentarem a vertente
artistica de Picasso
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Como apresentar?
e que modo apreseliitdlid d 1eralmielia dos

alulios ¢

= Através de uma apresentagdo multimédia;

= Video explicativo de como trabalhar com a
ferramenta.

Atividade

Conhecer Pablo Picasso e a sua histéria;
Conhecer a sua obra;

Explorar a ferramenta Mr. Picasso Head;
Autorretrato;

Apresentacgao e discussao acerca do processo de
criagao do mesmo.

4
Contexto
O que ira introauzir a atuviaade «

= Aula de educagao e expresséao plastica;
= Exploragdo do Cubismo, como vertente artistica;

= Conhecer um artista internacional, Pablo Picasso, e
as suas obras.
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ANEXO 10 — QUESTIONARIO FINAL (QUESTIONARIO 2)

Utilizacao Pedagdgica das TIC em Atividades
de Linguagem Plastica Il

Exmo.(s) Formandos

Mesta segunda sessdo do workshop de “Utilizag8o Pedagégica das TIC em Atividades de Linguagem Plastica” solicito a
vossa colaboragde no preenchimento deste questionario.

Grata pela colaboragdo.

Marilia Cantante

Email address
Change settings

1 - Que importancia atribui a utilizacdo pedagégica das TIC?

2 - Considera que seria pertinente uma Unidade Curricular de TIC no plano
de estudos do Curso de Educagao Basica?

2.1 - Justifique a sua resposta.

3 - Considera que este workshop foi pertinente para a sua formacao
enquanto futuro professor?

Sim
N&o
4 - Apos a primeira sessao deste workshop, procurou outras ferramentas

digitais, que se adequem ao desenvolvimento de atividades de Linguagem
Plastica, para além das que foram aqui exploradas?

*
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5 - Qual a ferramenta que escolheu para explorar na segunda tarefa
proposta no final da primeira sessao deste workshop?

5.1 - Justifique a escolha dessa ferramenta.

5.2 - Quais as maiores dificuldades que sentiu na concecao da segunda
tarefa proposta?

6 - Na sua otica, quais as vantagens que as TIC poderao ter em atividades
de Linguagem Plastica, nomeadamente no que respeita a Expressao, a
Comunicacgao de ideias e a Criatividade?

6.1 - E quais considera serem as desvantagens? *
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ANEXO 11 - QUESTIONARIO FINAL (EVIDENCIAS)

Utilizacao Pedagdgica das TIC em Atividades
de Linguagem Plastica I

Exmo.(s) Formandos

Nesta segunda sessdo do workshop de “Utilizagdo Pedagogica das TIC em Atividades de Linguagem Plastica” solicito a
vossa colaboragdo no preenchimento deste questionario.

Grata pela colaborago.

Marilia Cantante

1 - Que importancia atribui a utilizag@o pedagogica das TIC?

5 responses

L5}

Muita

E importante para o desenvolvimento criativo e auténomo das criangas
Contribui para a criatividade das criangas.

Bastante.

E util para dinamizar e diversificar as aulas.

Sdo importantes porque sdo mais uma maneira de as criangas se expressarem
Alguma

E de bastante importancia, pois permite trabalhar contetidos de uma forma mais dindmica e interativa, ac
mesmo tempo que acompanha a evolugdo de um mundo em que tudo se baseia na tecnologia.

Uma aprendizagem dos alunos para ndo s6 brincar com a tecneclogia mas sim para aprenderem a mexer com
ela, totalmentea.

MNa minha opinide, as TIC séo muito importantes visto gque nos acompanham no nosso quetidianc.

Torna as atividades mais dindmicas, cativande a atengdo dos alunos ao fazer atividades diferentes das do
habitual. Nos dias de hoje e com o desenvolvimento tecnologico que tem vindo a crescer, de dia para dia,
fundamental que as criangas se habituem e adaptem as TIC.

& util

E de grande importancia a utilizagéo pedagdgica das TIC, pois atualmente vivemos num meio social muito
virtual onde saber trabalhar minimamente com as ferramentas basicas de um computador.

E uma alternativa extremamente didatica de adquirir conhecimentos e competéncias que ndo seguem o método
recorrente (sala de aula, cadernos...). As criangas mostram-se extremamente interessadas e isso € algo que
promove aprendizagens significativas pois, parte dos interesses das mesmas.

Muita importancia, pois torna as atividades mais dindmicas , cativando os alunos e motivando-os na realizagdo
das tarefas pois @ um ferramenta diferente que ndc um lapis, uma caneta e um papel .

Com o mundo tecnoldgico cada vez a crescer mais, cada vez iremos depender mais das tecnologias para
vivermos o nosso quotidiano, logo € muito importante comegar a sua utilizagdo desde cedo.

Ma minha opinide TIC tem uma grande importéncia na pedagogia.

Nos dias de hoje sdo muito importantes porque tudo a nossa volta envolve as tecnologias.

Aulas mais interativas e apelativas
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as tecnologias sdo muito importantes nos dias de hoje, entdo as TIC sdo uma ferramenta muito importante para
aproximar os alunos ao professor.

O uso das TIC nas salas de aula & muito importante, pois, além de levar os alunos ao futuro, também os ajuda a
alcangar uma aprendizagem mais globalizada. Com essa ferramenta, quase todos os campos académicos
podem funcionar

A utilizagdo das TIC & muito importante para mostrar as criangas os conteldos, para tornar concreto e visivel.

1. As TIC vieram transforma a forma de ensino, independentemente da drea curricular. A utilizagdo bem
fomentada das TIC num processo de ensino ajuda os alunos a interpretarem melhor certos contetidos, e como
tendo também acesso ao internet, fomenta as aprendizagens ja adquiridas e a busca de mais informagdo que
os alunos queiram conhecer.

As TIC sdo importantes para auxiliar as criangas na aquisigdo de aprendizagens que ndo seriam possiveis de
outra forma.

As TIC permitem a realizagdo de atividades diferentes, tornandeo-se uma mais valia dade que fazem parte do
interesse das criangas.

Muito importéncia

& importante visto que & uma coisa que as criangas ja tem imenso contacto e assim promove aprendizagens de
uma forma mais ludica e interativa.

Ajuda a ter um maior leque de recursos que possam ser utilizados eu diversos momentos e anos de
escolaridade.

Atribuo bastante importancia, considero a sua utilizagao pertinente.

E uma ferramenta impaortante e é fundamental que os professores as utilizem de forma a mostrar aos alunos
que as TIC ndo servem apenas para brincar por brincar mas que também servem para aprender brincando, de
forma pedagdgica.

Sdo ferramentas Uteis para trabalhar com os alunos.

As TIC sdo muito importantes pois proporciona aprendizagens mais significativas as criangas e aos jovens.

E importante para estimular as criangas. Desenvolve o seu pensamento critico e criativo. Através das TIC
também & possivel uma aprendizagem significativa.

& um meio que podera ser utilizado como ferramenta que promova aprendizagens significativas, em contexto
educativo.

A utilizagdo das TIC a nivel pedagégico é muito importante, pois vai ao encontro da geragdo de alunos que nos
deparamos.

Considero algo importante para a cativagio das criangas.
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2 - Considera que seria pertinente uma Unidade Curricular de TIC no plano de
estudos do Curso de Educacao Basica?

35 responses

sim (12)

sim. (10)

sim (4)

N&o

Sim, bastante pertinente.
Sim.

Sim, acho que sim.

Sim, muito.

Claramente!

Sim, considero que seria muito il.
Nao.

Seria muito pertinente!!

2.1 - Justifique a sua resposta.

L5}

5 responses

Para conseguirmos explorar este tema com as criangas

Néo ache que seja muito importante uma UC mas sim falar disso e fazer algumas atividades utilizando as TIC
Iria ser util para situagdes futuras

Para nos ajudar a ter mais percego no que nelas & trabalhado e técnicas para desenvolver com as criangas.
Daria ferramentas Uteis para utilizar em sala de aula. Podiamos criar diferentes formas de gerar conhecimento.
Importante aoc desenvolvimento e come futuro professora\educadora dar atividades diferentes as criangas
Enquanto futura educadora/professora julgo que estas ferramentas sdo interessantes para dinamizar as
atividades. Para ser algo diferente do que as criancgas estéo habituadas. Por isso € importante que os
estudantes de Educago conhecem varias ferramentas tecnoldgicas.

Porque se ndo tivesse participado neste workshop ndo conheceria nenhuma das ferramentas que nos foram
apresentada e reforgo a ideia do quéo importante sdo as TIC na educagdo num mundo tdo tecnoldgico como o

NOSs50.

Néo temos nogac de tudo o que existe que possa ser utilizado pedagogicamente.
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E pretinente que as criangas saibam trabalhar com as TIC nas ferramentas necessarias para os anos de
escolaridade seguintes. E importante que tenham a nog&o que as tecnologias néo servem apenas para jogar ou
para um momento de lazer.

Como referi anteriormente, as tecnologias estdo cada vez mais na ordem do dia e é necessario estarmos a par
de tudo. As criangas de hoje ja nasceram na era das tecnologias e ao usé-las em sala de aula pode ser crucial
para tornar algumas atividades mais interessantes e cativantes.

para ajudar nos trabalhos de grupo

porque eu ndo conhecia estas ferramentas e s0 as conheci apds este whorkshop e mais tarde serdo
ferramentas de extrema importancia para serem utilizadas no contexto de sala de aula e/ou sala de atividades.

Sim, pois atualmente as TIC estdo muito presentes no dia das criangas. E possivel observar que muitas delas no
seu quotidiano tém acesso ao tablet e a outras ferramentas, no entanto, sinto que lhes falta algum
entendimento das mesmas o que as coloca por vezes em situagdes de risco. Num ambito escolar, os
professores deveriam utilizar as TIC de modo a promover conhecimentos que interessassem aos alunos e
incutir conhecimentos de forma mais didatica e divertida.

Com um mundo cada vez mais tecnoldgico dependente das tecnologias acho pertinente um UC de TIC no nosso
plano de estudos, pois a titulo pessoal ndo sei muito bem utilizar as TIC corretamente, no entanto a introdugdo

das mesmas seria gbenéfico para todos porque assim poderia-mos utiliza-las em PP e no futuro como
educadora/professora.

As tecnologias cada vez mais estdo no nosso quotidiano e necessitamos de aprender a funcionar com estas.
Assim, as criangas também podem fazer diferentes aprendizagens com as aulas TIC.

E uma excelente ferramenta didatica.
Cada vez mais as TIC estao presentes na nossa vida e & bom integra-las nas aulas também.
& necessario os futuros professores terem conhecimento de diferentes ferramentas

0 uso das TIC deve ser uma unidade curricular tdo importante quanto o resto, porque ajuda os alunos a
desenvolver suas habilidades de forma mais autdnoma

Os professores necessitam de conhecer diversas ferramentas para trabalhar com as criangas

Para a boa utilizag3o desta ferramenta € importante conhecer bem os programas e sites de internet que
possam ser vantajosos para os alunos, como tal seria importante, haver uma UC de TIC no nosso curriculo.

As TIC estdo cada vez mais presentes no dia-a-dia, até das criangas. E importante adquirir conhecimentos gue
nos auxiliem a utilizar as TIC na aprendizagem das criangas.

E uma ferramenta que as criangas dominam intuitivamente e para nés, futuros educadores/professores talvez
ndo seja tdo intuitivo.
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€ uma forma de inovar a aprendizagem

Falado no meu caso, eu desconhecia por completo que existissem tantas formas de trabalhar expressées
atreves de aplicagbes na internet, e seria uma forma de conseguirmos entrar mais no mundo das criangas para
assim conseguirmos promover aprendizagens seguras.

Seria uma forma de termos nogéo de como cativar a ateng&o dos alunos através de outros métodos nédo tdo
tradicionais.

No meu entender seria mais Util inserir a utilizagdo pedagdgica das TIC numa outra unidade curricular como a
expressdo plastica.

No meu caso, conhego e utilizo pouco as TIC e considero que seria muito muito importante uma disciplina

destas no curso para que, mais pessoas como eu, pudéssemos aprender a utilizar as TIC de forma pedagdgica
para o nosso futuro.

€ importante os alunos adquirirem aprendizagens de forma mais interativa.

Enquanto futuros professores, e com as criangas tdo desenvolvidas a nivel tecnolégico, cada vez é mais
importante nds professores termos a nogao e a capacidade de manobrar/utilizar as TIC

0 ensino deveria mudar, deviamos deixar o tradicional de "sentar e ouvir” o professor e passar & iteragdo. Com
uma Unidade Curricular de TIC seria possivel aprendermos melhor de como aplicar as TIC nas nossas praticas
pedagdgicas e no nosso futuro enguanto professores/educadores.

pois, atualmente, estamos conectamos diariamente ao mundo da tecnologia. Em educagdo basica, termos
contacto com as TIC, permiti-nos aprender e explorar ferramentas educativas e que, futuramente, serdo

pertinentes usar com criangas e alunos de diversas idades.

Tal como existe Unidades curriculares que contemplam varios blocos, também podia haver integrado numa
unidade curricular um bloco sobre as TIC.

Para podermos aprender a utilizar as varias ferramentas.

3 - Considera que este workshop foi pertinente para a sua formacao
enquanto futuro professor?

35 responses

@ Sim
@ Nio

46



4 - Apos a primeira sessao deste workshop, procurou outras ferramentas
digitais, que se adequem ao desenvolvimento de atividades de Linguagem
Plastica, para além das que foram aqui exploradas?

35 responses

N&o (11)

Nao. (7)

néo (3)

Sim (3)

N&o. (2)

sim (2)

N3o, ainda n&o tive oportunidade, mas sinto essa curiosidade.
MNéo. Limitei-me a explorar as que foram aberdadas no workshop
nao

Confesso que ndo.

néo, conheci outros programas, mas néo estes

Receio que ndo mas & algo que irei fazer pois cativou a minha curiosidade.

Por enquanto ainda ndo

5 - Qual a ferramenta que escolheu para explorar na segunda tarefa proposta
no final da primeira sessao deste workshop?

35 responses

1]
5(14.3%)
4 (11.4%) 4 (11.4%)
4
3(8.6%
(5.7%) 2(5.7%) 2(5.7%
2
1 (2.975(2.97:(2.9% )1 (2.97:(2.97:(2.91:(2.9% 10(2.97(2.97:(2.97:(2.9%
0
Art Builder Mr. Picasso Head Picassohead Toon Doo Utilizei o Art Builder
ArtBuilder Nao tenho a certez. . Picassohead. Toondoo fate kids
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5.1 - Justifique a escolha dessa ferramenta.

Explorar a forma das obras de Picasso

E uma boa ferramenta porque deixa que os alunos elevem a sua criatividade & a sua maneira de se expressar
Achei que era a mais interessante.

Relativamente ao interesse das criangas em banda desenhada.

Esta ferramenta & uma vasta rede de criagdo as criangas. é alargada e é possivel criar muitas coisas. &
importante também pois tém bonecos/objectos proximos do real e ndo so os esteredtipos.

Porque € uma ferramenta que permita  crianga explorar a sua imaginagéo e também a "liberdade” de desenhar
0O que quiser

Das ferramentas apresentadas, esta foi a que achei mais interessante e que dava para manipular mais
elementos

Por considerar uma boa ferramenta para explorar o tema da arte cubista, praticada por Picasso, um dos mais
famosos e reconhecido pintor.

Foi a que considerei mais interessante para explorar a nossa criatividade.

Escolhi esta ferramenta porque é um conteddo que se leciona no 3. ano

Foi a ferramenta que mais me chamou a atengdo

e uma ferramenta muito enriquecedora

escolhi esta ferramenta porque foi com esta que me identifiquei mais.

Considero esta ferramenta extremamente didatica nomeadamente na pré-escolar uma vez que permite realizar
composigies visuais e potencializar a imaginagdo das criangas. E importante salientar que desenvolve a

motricidade fina pois & utilizado essencialmente o rato.

Aquando a apresentagdo das ferramentas digitais identifiguei-me imediatamenta com a Mr.Picasso Head.
Gosto muito deste pintor das suas técnicas e cbras produzidas

Escolhi essa ferramenta, pois com a tarefa que pensei elaborar com as criangas esta era a mais apropriada.
Achei uma ferramenta de facil use.

E mais abrangente, o que nos d& mais mobilidade

& de facil manipulagéo para os alunos

Eu escolhi essa ferramenta porgue seu tema esta relacionado a um pintor do meu pais
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Trabalhar a Banda desenhada com os alunos

E uma ferramenta que podemos usar na multidisciplinar, principalmente na 1.° CEB

Facil utilizagdo, Pouco contetdo, Inglés acessivel, Elementos abstratos.

Tem diversas categorias com objetos do guotidiano; tem um pegqueno conjunto de objetos, o que exige
imaginagdo e criatividade; as fungdes ndo sdo complexas; o idioma em inglés ndo dificulta a sua utilizagéo; &
uma simulagdo de uma atividade de colagem que permite abordar alguns conceitos como, por exemplo, “a
frente de”, "atras de”, "maior”, "'menor”, “para a direita” e “para a esquerda”.

diversidade de ferramentas

porque achei uma ferramente com muita diversidade de escolhas.

Achei ser uma ferramenta facil e usar e de compreender o funcionamento e pode ser utilizada por todas as
criangas dos diversos anos de escolaridade, sendo que também pode ser utilizada nas diversas

areas/contetdos.

Considerei uma ferramenta bastante interessante por abordar apenas a cara humana, onde os alunos poderiam
criar personagens e a partir dai ampliar a oportunidade e trabalhar outras disciplinas.

Foi uma ferramenta que ndo me cativou tanto e escolhi explora-la para tentar mudar de opinido.

E uma ferramenta divertida onde os alunos podem demonstrar os seus canhecimentos.

E uma ferramenta cuja utilizagdo é facil e d4 para personalizar vérias expressdes

Escolhi esta ferramenta porque € uma ferramenta que permite estimular a criatividade. Também & possivel criar
algo sem ter as formas concretas, como por exemple, criar uma perscnagem, nesta ferramenta ndo existia as
formas de roupa ou até mesmo do rosto, mas mesmo com as formas que existiam deu para criar.

Pela variedade de opgdes que oferece & crianga

Achei muito pertinents, pois com ela os alunos podem desenvolver varias capacidades linguisticas e estética.

Foi a que achei mais interessante para o pré-escolar.
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5.2 - Quais as maiores dificuldades que sentiu na concecao da segunda
tarefa proposta?

Néo senti dificuldades. (2)
Adequar as criangas.

A maior dificuldade foi expressar-me de modo a que todas as outras pessoas que vissem percebessem o que
eu queria transmitir

Fazer com que o meu trabalho fosse perceptivel.
Redimensionar algumas ferramentas.

O pensamento de que a salas de aula podem naoc ter materiais que dé para fazer visualizagGes de material
informatico. Isso pode ser uma dificuldade de implementar este tipo de ferramentas.

Arranjar uma tarefa que se enquadra no desenho
Perceber como poderia apresentar a ferramenta aos alunos
Como iria apresentar a ferramenta a turma.

Adequar a atividade com o que fiz.

nenhuma visto que & uma ferramenta simples de se utilizar.

Pensar numa atividade que fosse de acordo com a ferramenta escolhida
arranjar tema

n&o senti grandes dificuldades

Ma segunda tarefa utilizei o picasso head mas senti alguma dificuldade quando estava a experimentar a mesma
pois alguns contetdos (olhos, boca) que pretendia inserir na mesma s6 era possivel de uma forma fixa ou seja
n&o era possivel girar.

N&o senti grandes dificuldades.

Senti dificuldade em imaginar como poderia apresentar o site.
Encontrar uma atividade

planear uma estratégia

As maiores dificuldades foram o planejamento da sala de aula para poder incorporar o uso deste programa,
pois € um programa muito fechado, com o gual vocé s6 pode trabalhar em um tema especifico
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ndo senti

Saber o que irei realizar, que disciplinas abordar e como realizar a tarefa.

MNa escolha da ferramenta.

Explicar de que forma a apresentava aos alunos e explicar o contexto em que surgiria a proposta.
atvidade para o 1 ciclo

Custou-me encontrar uma atividade que eu consegui-se explicar ou criar uma atividade relativamente a
observagdo, devido ao facto de eu ndo conseguir compreender o inglés.

Tive dificuldade em saber que tipo de atividade faria e em que contexto a iria apresentar/utilizar.
Ndo senti dificuldades.

Adequar a tarefa a uma idade.

A dificuldade de conseguir fazer a interdisciplinaridade.

Adequar a ferramenta as criangas, necessario ter atengdo em alguns aspetos para a atividade correr da melhor
maneira

de que modo poderia explorar a ferramenta no seguimento de um historia infantil aberdando uma histéria
Adequar os objectivos.

Penso que foi a incorperagdo dos conteddos a lecionar.

6 - Na sua 6tica, quais as vantagens gque as TIC poderao ter em atividades de
Linguagem Plastica, nomeadamente no que respeita a Expressao, a
Comunicacao de ideias e a Criatividade?

35 responses

Desenvolver a motricidade fina.
As TIC sdo muito importantes porque elevamos a nossa maneira de expressar, a nossa comunicagdo por meio
de desenhos/arte e da asas & nossa criatividade de modo a que fagamos tude de uma maneira criativa e

original.

Irdo ser uteis para o desenvolvimento da crianga, no sentido em que a permite de se expressar, desenvolvendo
também a capacidade de critica.

Desenvolvimento destas areas de outras formas - digitais.

As TIC podem ser muito Uteis pois diversificam o contexto de aprendizagem em sala de aula.
Para desenvolver a criatividade e a imaginagéo

E uma forma diferente de trabalhar a Linguagem Plastica

E uma forma de comunicar, como os alunos estdo habituados, com a tacnologia, permitindo-lhes assim
expressar as suas ideias de uma forma mais dindmica.

Como com estas ferramentas o que podemos utilizar tudo o que quisermos, temos muito mais oportunidades
para nos eXpressarmos e sermos comunicativos, sem que haja problemas.+
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Desenvolver novas aprendizagens

E uma forma de abordar as Expressées Plasticas de uma maneira diferente. Na minha opinido estimula a
criatividade na mesma. Contudo, ndo ha nada melhor que fazer esses mesmos trabalhos de Expressdes
manuseando e tocando nos materiais, ou seja, ser algo palpavel.

ajuda a apreender conhecimentos

As TIC neste contexto tem grandes vantagens, pois através destas ferramentas as criangas podem ir
explorando e desenvolvendo o seu processo criativo

Acho que as TIC sdo extremamente importantes no gue respeita 4 comunicagéc de ideias e & criatividade uma
vez que existem ferramentas de trabalho que promovem composigdes visuais muito interessantes e sdo
altamente didaticas quer para a realizagdo das mesmas quer para o préprio uso correto das TIC.

E uma forma mais interativa e criativa de trabalhar a linguagem plastica no entando nunca esquecer a
importancia de trabalhar e manusear os materiais , palpaveis.

Na minha opinido as TIC sdo uma mais valia para as criangas a nivel da criatividade, da expressdo e da
comunicagde, pois com estas ferramentas as criangas terdo a liberdade para criar e imaginarem o que
quiserem. Considero também que sejam aulas para todos, ou seja, para qualquer tipo de crianga, seja qual fora
dificuldade.

A linguagem plastica & uma area que pode ser muito trabalhada usando as TIC.
D& aos alunos uma forma de "brincar” porgue eles gostam muito de mexer em tecnologia
as linguagens plasticas sdo impertantes na expressao

0 uso das TIC tem muitas vantagens em termos de criatividade porgue eles trabalham esse aspecto de forma
mais aberta

S8o uma forma de as linguagens plasticas se desenvolverem no quatidianc

As vantagens seriam muitas, visto que nos tempos gue correm as TIC tem um papel muite importante. Com
algumas ferramentas podemos mostrar aos alunos diferentes obras de arte que estdo espalhadas pelo Mundo.

As vantagens seriam a utilizag3o de novas ferramentas, podem guardar os trabalhos & partilha-los uns com os
outros e & troca de ideias através de projegdo na parede da sala.

S&o uma ferramenta que permite o desenvolvimento de competéncias expressivas e comunicativas através de
um estimulo diferente. As TIC permitemn também que as criangas/alunos desenvolvam a criatividade uma vez
que permitem composigdes mais abstratas e ndo tao esterictipadas.

aumento da criatividade e da expresséo

Acho que sera uma nova forma muito divertida de as criangas valorizarem a arte pois estdo a poder trabalhar a
mesma sem ser em papel, e tem muito mais vertentes e opgbes de escolha num computador. outra vantagens

serd acabar com o pensamento que algumas criangas tem gue n&o sdo, por exemplo, “eu ndo sei desenhar”, "eu
no tenho jeito para isto”.

Dispde de varias formas de expresséo plastica, sendo que em cada ferramenta as criangas pode ser criativas
com o que estas tém a disposigdo e desenvolverem ainda mais a sua criatividade e demonstrar novas formas
de comunicagéo.

Hoje em dia a tecnologia esta muito presente ndo s6 nas escolas, como também em todos os outros locais, dai
as TIC serem uma oportunidade de trabalhar a linguagem plastica de uma forma mais iterativa, onde os alunos
podem ter uma maior liberdade com a utilizagdo dos diversos recursos tecnoldgicos e onde acabam por ter
mais interesse por ser relacionado com a tecnologia.

As ferramentas que nos deram a conhecer s8o ferramentas que permitem desenvolver a criatividade, permitem
criar “personagens” com formas que ndo estereotipadas e que permitem criar "personagens” diferentes, do
nosse imaginario.

0 desenvolvimento da criatividade por parte dos alunos.

As criangas podem dar mais uso a sua criatividade e imaginagao
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As TIC permitem a iterag8io com o grupo envolvente, as criangas podem comunicar umas com as outras para
explorar as ferramentas, estimula a criatividade e a curiosidade de querer saber mais.

Permite contactarmos com obras que estdo presentes em todo o mundo. Torna-se uma ferramenta motivadora
para criangas que ndo gostam, por exemplo, de desenhar e pensam que ndo tém jeito para tal. Como sabemos a
criatividade trabalha-se e, enquanto estamos perante um computador, recebemos véarios estimulos, gquer visuais,
quer sonoros. Constantemente estamos na internet e isso permite-nos ver ideias, conhecer coisas novas e
alargar os nossos horizontes. Assim conseguimos desenvolver a nossa imaginagdo e consequentemente a
nossa criatividade.

As TIC, tem a capacidade de ser muito versateis. Assim sendo, podemos desenvolver varias atividades ndo
estandardizadas das expressdes, continuando a ser criativos.

Mais criatividade, motivagéo e interesse.

6.1 - E quais considera serem as desvantagens?

L%}

5 responses

Nenhumas. (2)
Nenhuma (2)

Nem todas as escolas tém acesso a um grande nimerg de computadores, o gue tornara dificil a realizagao das
atividades.

A falta de materiais/meios para transmitir essas ferramentas, bem como o uso delas.

Podera ser um pouco limitado. Por exemple, das ferramentas que foram apresentadas, os elementos para
realizar a composigéo ja estdo previamente estabelecidos

Ndo apresenta desvantagens

M&o ter contacto com os materiais.

N&o estar em contacto com o material diretamente

Fazer trabalho praticos ne computador muitas das vezes tira o que ha de melhor nas expressdes Plasticas que
& manusear os mais diversos materiais. O rasgar, o desfiar, o procurar texturas, cores & fundamental para o
desenvolvimento das criangas e nas TIC ao ndo ter algo palpavel perde-se um pouco isso.

passar demasiado tempo ao computador

as criangas habituam-se a explorar e a desenvolver a criatividade j4 com formas e imagens criadas e deixam de
desenhar.

As criangas quando sdo muito pequenas o professor tem de ter em atengdo que serd necessario algum tempo e
auxilio do mesmo de modo a promover um uso correto das mesmas.

Como se tratam de ferramentas digitais uma grande desvantagem & que nem todas as instituigtes t8m
condigdes suficientes para que todos os alunos possam explorar as diferentes TIC.

Néo considero que haja desvantagens mas achava interessante que as ferramentas fossem em portugués.
Mo sei nenhuma de momento.

Algumas tém uma limitada escolha de atividades

nédo considero gue existam desvantagens

N3o considero que tenha desvantagens porgue o uso do TIC € uma porta para o aprendizado futuro

N&o encontro de momento desvantagens
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Se o professor se focar muito em tarefas que sé envolvam as TIC, as criangas poderdo deixar de usar os
métodos ditos tradicionais, como o papel e o lapis.

Ainda existe muitas escolas sem acesso ou com pouco acesso as TIC.

Nem todas as instituigGes e salas tém recursos, nomeadamente computadores, para que as TIC possam ser
integradas no ensino.

muito tempo & frente do computador
Ao facto de ficarem muitas horas agarradas a um aparelho tecnolégico.

Talvez o facto de fazer com que as criangas estejam a trabalhar com algo digital em vez de trabalharem com os
materiais reais.

Mem todas as escolas, ainda nos dias de hoje, tm acesso a internet nem disp&em de computadores para
utilizagdo dos alunos.

Alguns buggs das aplicagbes, nomeadamente, no caso do picasso head no da para guardar a imagem.
Talvez seja um pouco dificil o manuseamento para os alunos mais pequenos.

Nao sei

Penso que ndo tenha desvantagens.
0 seu caracter viciante,gue provoca, e os perigos, que poderemos estar sujeitos constantemente.
Talvez a distracgdo de poderem ir para outros navegadores.

Falta de atengdo (por vezes) e motivagdo para "mexer” mais vezes nas tecnologias, o que nem sempre € bom.
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ANEXO 12 — GUIAO DA ENTREVISTA AO Focus GRoup

Guiao da Entrevista

Agradecer a presenca das entrevistadas.

Informar que a entrevista serd gravada com um telemovel.

Proceder a identificagdo dos elementos do Focus Group “Alunas 1, 2,3,4e5”
Questdes a colocar

1. Caraterizem brevemente o grupo de alunos com que implementaram a vossa atividade
trabalharam (nimero de alunos, ano de escolaridade, tipo de escola que frequentam,
com ou sem NEE,...).

2. Porfavor, descrevam resumidamente, a atividade dinamizada?

2.1.Como é que a apresentaram aos alunos?

2.2.Como é que contextualizaram as experiéncias no conjunto de atividades que tinham
para o dia em que as realizaram?

2.3.Como estruturaram o pensamento dos alunos para a acao? (Deixaram experimentar?
Deram orienta¢des/sugestdes,...)?

2.4.Fizeram avaliacdo das aprendizagens dos alunos?

2.5.(Se sim) Como procederam para tal?

3. Que expectativas tinham relativamente a esta experiéncia com os alunos?

4. Quais as dificuldades que sentiram na implementacgdo da atividade? Que tipo de
constrangimentos surgiram?

4.1.Perante os resultados, estes ficaram aquém das expectativas ou cumpriram as
mesmas?

5. Quais as competéncias que os alunos desenvolveram com esta atividade?

6. Quais as condicdes fisicas em que se desenvolveu a atividade?
6.1.Consideram que as mesmas foram suficientes?
6.2.Quais seriam as condicOes ideais para fazer o que fizeram?

7. Pensam repetir a experiéncia futuramente?
7.1.0 que fariam de diferente?

8. Quando entraram nesta licenciatura, alguma vez se imaginaram a trabalhar a
Linguagem Plastica com recurso a ferramentas digitais?

8.1.De que modo é que as experiéncias de aprendizagem com ferramentas digitais (em
particular, o workshop que frequentaram e esta experiéncia que aqui colocaram em
prética) interferiram/ ndo interferiram com a vossa concecdo sobre a Utilizacdo
Pedagdgica das TIC em Atividades de Linguagem Plastica?

Agradecer a colaboracao neste projeto e a disponibilidade para a partilha de informacao.
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ANEXO 13 — TRANSCRICAO DA ENTREVISTA AO Focus GROUP

Esta entrevista presencial teve lugar no dia 7 de junho de 2018, na Escola Superior de
Educacdo e Ciéncias Sociais de Leiria, e foi feita a um grupo de 5 alunas do ultimo ano
do Curso de Licenciatura em Educacdo Basica. As alunas frequentaram as sessdes do
Workshop deste projeto, no 1.° semestre do ano letivo 2017/2018 e representam dois
grupos que estiveram no segundo semestre em Pratica Pedagdgica. Iremos entdo
identificar as alunas do Grupo A, com as siglas “A1” e “A2” (alunas 1 e 2), e 0 Grupo B,
com as siglas “A3”, “A4” e “A5” (alunas 3, 4 e 5).

Investig. Agradeco desde ja a vossa presenca e informo que esta entrevista ira ser gravada
com um telemével. As informacdes aqui partilhadas integrardo o relatério de
projeto final do Mestrado de UPTIC.

Caraterizem brevemente o grupo de alunos com que implementaram a vossa
atividade trabalharam (nmero de alunos, ano de escolaridade, tipo de escola que
frequentam, com ou sem NEE, ...).

Al Estivemos no Centro Social e Paroquial dos Pousos, com um grupo de criangas
do Pré-escolar, com idades de 5/6 anos.

Eram 25 criangas e ndo tinhamos ninguém com Necessidades Educativas
Especiais, simplesmente tinhamos uma crianga que tinha dificuldades de
concentracdo nas atividades. Ou seja, havia uma atividade, mesmo quando
estavamos em grande grupo, essa crianga estava sempre mais desconcentrada, a
fazer coisas sem ser focada na atividade.

Tinhamos muitas criangas com problemas de fala. Um andava na terapia da fala,

A2 havia dois gque a educadora ja tinha aconselhado, mas estava a espera da resposta
dos pais.

Investig.  Mas ndo eram situacdes de dificuldades de aprendizagem?

A2 Né&o, ndo, nao!

A5 Nos estivemos no Colégio Nossa Senhora de Fatima, aqui em Leiria, hum
contexto de 4° ano. A turma tinha 23 alunos e existia uma crianga com
Necessidades Educativas Especiais, mas ndo era...(pausa) visivel ou...

Ad Era relacionado com escrita e dislexia. Era mais quando falava e quando escrevia
gue se notava essa dificuldade.

Investig. 4° ano portanto, com 9 anos? 8/9?

A3,A4,A5 Sim, 9/10 anos.

Investig. Por favor, descrevam resumidamente, a atividade dinamizada com 0s v0ss0S
alunos?
A2 Nesse dia a minha colega estava a dar as vogais e as consoantes com as criangas

e nds dividimos a turma em dois grupos. Ela estava com um grupo a trabalhar as
VOgais e as consoantes e eu ia estar com 4 criancas a trabalhar com os
computadores. Levdmos 4 computadores e o0 objetivo seria dar-lhes, ligar o
ArtBuilder e eles explorarem, se explorassem 0 que quisessem, fizessem um
desenho livre.

Investig. A escola néo tinha esses computadores?

A2 N&o, ndo! Fomos nds que levdmos.

Investig. Dentro de sala de aula o que € que tinham disponivel em termos de equipamento?
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A2

Investig.

A2

Al

Investig.

Ale A2
A3

Investig.

A2

Al

Investig.

A2

Investig.

A2

Investig.

A2

Investig.

A2

Investig.

A2

Al

Investig.

Ale A2

A educadora tinha o computador dela s, o portétil, s6 o levava de vez em quando.
E para apanhar internet tinha de ir sempre para 0s corredores, por isso, na sala
era impossivel. Ela propria disse que tentou varias vezes trabalhar... gostava de
mostrar outras coisas as criangas, mas que, ja uma vez qualquer, foi fazer uma
atividade para o corredor porque ndo tinha possibilidades na sala.

Ok. Portanto... entdo a atividade em si, consistiu em fazer o qué? (A atividade
que desenvolveram com eles.)

Era s6 mesmo eles explorarem a ferramenta ArtBuilder, mas depois, como houve
aquele problema da internet, eu imediatamente, lembrei-me do Paint e pensei:
“Em vez de eles irem brincar e ndo fazerem nada, ha que explorar o Paint, visto
que ndo € preciso internet!”

E também porque era uma ferramenta que eles ndo conheciam.

Portanto, eles estiveram a explorar o Paint? Foi essa a atividade que
desenvolveram?

Sim.

Nos, da parte da tarde tinhamos que dar Portugués — um texto literario “O Beijo
da Palavrinha” e entdo resolvemos usar o ArtBuilder e o Toondoo. Decidimos dar
duas ferramentas porque a nossa tematica ¢ “Pedagogia Diferenciada”.

Eles tinham que fazer a capa para o texto porque eles ainda ndo sabiam... a
maioria ainda ndo conhecia o texto, s6 um ou outro. Entdo, fiz primeiro um
brainstorming com eles no quadro sobre o que é que poderiam pdr na capa,
através do titulo s@, porque eles ndo tinham mesmo nocao do que é que se tratava.
Depois demos instrugdes em papel sobre como utilizar a ferramenta.

Ent&o, foi assim que apresentaram a atividade e também a ferramenta aos vossos
alunos!

No caso do grupo 1, como é que a apresentaram aos alunos essa ferramenta?

Eu expliquei que eles podiam fazer um desenho, tal como eles costumam fazer,
livre, s6 que através do computador.

Eles tinham muitas dificuldades em trabalhar com os computadores, foi 0 que
nds notdmos, que eles estavam mais habituados a tablets.

Foi muito dificil pd-los a trabalhar com o rato, a mexer no rato. Eles tinham muita
dificuldade em ter percecdo, ou seja, a interligarem o movimento da mdo com a
seta no ecra.

Ou seja, notava-se que eles ndo estavam habituados a trabalhar. ..

Eu pensei que eles ja conhecessem

O Paint?

Sim. Eu, desde pequenina sempre conheci! Eu pensei: “Olha, se calhar o irmao
ou o primo que ja trabalhou e eles viram...”. Mas ndo, ninguém conhecia!
Entdo estiveram a fazer um desenho livre no Paint, certo?

Exatamente.

Como é que contextualizaram as experiéncias, que proporcionaram aos V0SS0S
alunos, no conjunto de atividades que tinham para o dia em que as realizaram?
Ou seja, ja percebi que estavam a dar as vogais. De que forma € que esse desenho
teve alguma relagdo com aquilo que estavam a trabalhar?

(Abana a cabeca indicando que ndo houve relacéo.)

N&o houve nenhuma relacéo?

Né&o. Era mesmo s0 para eles poderem ter uma experiéncia diferente, na parte em
gue estavam em atividades livres.

Ou seja, para ndo os colocarmos s6 a brincar.

Ou seja, em termos de estruturacdo do pensamento dos alunos, deixaram-nos
experimentar e apenas deram a orientacdo de que deveriam fazer um desenho
com o que tivessem disponiveis!

Mostraram-lhes para que é que servia cada um dos icones da ferramenta?

Sim, sim.
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Investig.

A2

Investig.

A3

Investig.

A3 e Ad

Investig.

A3 e Ad

Investig.

A4

Investig.

A3

Investig.

A3

Investig.

A3

A4

Investig.

A3

A4

Investig.

A2
A3

Investig.

A2

Investig.

A2

Al
A2

Investig.

A2

Investig.

E depois eles exploraram o resto a vontade, ou foram vocés que estiveram a dizer
para que é que servia cada uma delas?

Primeiro disse em que consistia cada uma delas: o lapis, a borracha, ..., para que
é que servia e depois eles iam explorando o que quisessem, fazer formas,
desenhar o que quisessem.

No caso do grupo B, como é que contextualizaram as experiéncias no conjunto
de atividades que tinham para o dia em que as realizaram?

Como tinhamos, em Portugués, dado o texto literario, demos seguimento para
fazer a atividade da capa. E como s6 podiamos ter os computadores livres de
manha... porque a nossa ideia era primeiro dar o texto e depois eles fazerem a
capa, que assim j& tinham mais ou menos uma nogdo da histéria. Mas como so6
conseguimos ter os computadores logo de manha, assim que comecaram as aulas,
tivemos que dar assim uma volta.

Dentro da sala de aula?

N&o, é mesmo uma sala de informatica.

A escola esta dotada com uma sala de informatica.

(Acenam a cabeca afirmativamente) Sim.

Havia um computador para cada aluno ou ...

N&o. Fizemos grupo de 2 ou 3, como eram 23!

Fizeram um grupinho de alunos para cada computador entdo?

Sim, porgue nés trabalhdmos sempre em grupo.

Cada grupinho de alunos fez a sua proposta de capa ou cada aluno fez
individualmente?

N&o. Cada grupo.

No caso do vosso grupo (Grupo B), como é que estruturaram o pensamento dos
alunos para a agao?

(Momento de siléncio...)

J& percebi que deram orientacdes e explicaram como funcionava o ArtBuilder e
0 Toondoo, mas e depois? Eles tiveram tempo de experimentar a ferramenta ou
partiram logo para a atividade?

Eles partiram logo... partiram logo (hesitagdo...). Nos tentamos! S6 que eles
fugiam um bocadinho e iam explorando, fazendo...

Eles inicialmente comegavam a explorar, s6 depois € que comegaram mesmo a
fazer a capa.

Ou seja, tiveram hipdtese de experimentar um bocadinho a ferramenta

E depois agueles que acabaram mais cedo tieram hipdtese de experimentar a outra
ferramenta.

Eles estavam divididos, uns tinham o ArtBuilder e outros o Toondoo. Depois,
guem acabou mais cedo foi experimentar a outra ferramenta.

Fizeram avaliacdo das aprendizagens dos alunos nessa atividade?

Fizemos.

Sim. Através de uma autoavaliagéo.

E no vosso caso (Grupo A) como é que o fizeram?

Através de questBes que tinhamos na planificacdo. Tentdmos responder as
guestdes!

Ou seja, fizeram um questionério aos alunos sobre a ferramenta que utilizaram?
N&o. Na planificacdo fizemos sempre a avaliacdo em forma de perguntas e
depois, quando chegamos a casa, ao final do dia, tentamos responder as
perguntas: Houve ou ndo, aprendizagem? O que aconteceu...?

Foi facil o manuseamento da ferramenta?

Foi assim que fizemos a avaliacdo.

Se eles tiveram dificuldades, se ndo tiveram dificuldades...

Sim.

De uma maneira geral, que expetativas tinham relativamente a esta experiéncia
com os alunos?
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A3
A2

Investig.

A2

Investig.

A2

Investig.

Al

Investig.

Al

Investig.

Ale A2

Investig.

A3

A4

Investig.

A3
A4

(Siléncio)

Como é gue achavam que as coisas iam funcionar?

Eu acho que correu mais ou menos como estavamos a espera.

No nosso caso era uma expetativa completamente diferente. .. (Pausa)
Nomeadamente?

Eu acho que era interessante as criancas poderem ver, por exemplo, as formas
que a propria ferramenta tem. Dar forma juntando varias ferramentas... tal como
nos tinhamos feito no Workshop.

Ou seja, utilizar os objetos para criar formas novas, 0 que acaba por ser um
bocadinho a forma como o ArtBuilder funciona...

Quais as dificuldades que sentiram na implementacdo da atividade? Que tipo de
constrangimentos surgiram?

Eu era s6 uma com quatro alunos. Ja era muito complicado...

Pensamos, inicialmente, que quatro eram pouquinhos, mas tornou-se muito
porgue eu tinha que estar sempre a explicar! Achavamos que eles tinham outros
conhecimentos dos computadores... Ndo pensavamos que eles sabiam tudo, que
sabiam trabalhar com os computadores!

Mas eles ndo sabiam mesmo mexer no rato. Eu tinha que ensinar como é que se
mexia no rato, depois explicar a ferramenta. Depois eu dizia que, para utilizar o
lapis tinham que estar sempre a carregar. Acabava de dizer isto, ja eles estavam
a mexer, por exemplo, com o dedo no ecrd. Foi mesmo muito complicado
conseguir gerir o tempo...

Associavam um bocadinho aos tablets e aos telemoveis. ..

Nos pensamos que eles agora estdo muito mais habituados a tablets, telemoveis
e acho que deixam um bocadinho a parte do computador de lado.

Acho que o principal constrangimento foi mesmo néo existir internet e termos
que passar para outra ferramenta.

Ou seja, a inexisténcia de computadores na sala, ndo foi um problema porque
levaram-nos vocés. Ja estavam preparadas!

N&o estavam era a espera que a internet ndo colaborasse.

Exatamente.

Porgue nds sabiamos que a institui¢do tinha internet, sé ndo sabiamos que a sala
nédo a apanhava.

Ainda assim, foi possivel fazer uma atividade utilizando as tecnologias, apesar
de ndo ser aquela que tinham planeado.

Sim!

E no vosso caso (Grupo B), quais foram as maiores dificuldades que sentiram na
implementacg&o da atividade?

No nosso caso, foi os alunos comecarem a fazer o que nds tinhamos pedido,
porque eles s6 queriam mesmo era explorar...

E depois ndo chegavam a... tinhamos que estar sempre: “Vocés tém que fazer a
capa, ndo se esquecam que tém que fazer a capa para o livro!”.

Depois, no ArtBuilder, lembro-me que, muitos deles diziam: “Ah, mas eu nio
posso fazer...” Umas das palavras do Brainstorming era “Beijo”, entdo, uns
labios, ou formas de labios. “Ah, eu ndo consigo fazer isto aqui!”. E eu respondia:
“Entdo, mas tens ai tantas formas, podes... tens que imaginar uma forma de fazer
uns labios, mas com o que tens disponivel.”

E eles primeiro que conseguissem pensar numa maneira..., pronto, custou-lhes
um bocado!

Perante os resultados, estes ficaram aquém das expectativas ou cumpriram as
mesmas?

No geral cumpriram.

Acho que sim!
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Investig.

A3
Investig.
A2

Investig.

A2

Al

A4

Investig.

A3e Ad
Investig.
A3 e Ad
Investig.

Al

Investig.
Al
A2
A3

Investig.
A5
Investig.
Al

A3, A4, A5
Investig.
Al
Investig.
Al

A2

A3
Investig.
Todas
Investig.
A2

No vosso caso acham que sim, que foi ao encontro daquilo que tinham previsto,
apesar de perceberem que eles precisavam de mais tempo para explorar. Talvez
uma aula para explorar e depois, mais tarde, outra aula para fazer a atividade?
Sim. Uma hora e meia para isso tudo é muito pouco tempo.

E no vosso caso (grupo A)? Apesar de nao terem usado a ferramenta prevista!!!
Houve uns que sim, outros que ndo! N@s, no final até imprimimos os desenhos.
Prometemos que na outra semana levavamos os desenhos para todos e, quando
vimos 0s desenhos todos juntos, até estavam 14 desenhos bonitos. Achamos que
0s desenhos estavam interessantes e eles ficaram contentes quando, na outra
semana, nos levdmos e eles puderam ver, o desenho que fizeram no computador,
aparecer em papel...

Quais as competéncias que os alunos desenvolveram com esta atividade?
(Siléncio)

O que é que eles aprenderam?

Perceberam que podem fazer desenhos, ndo s6 no papel, mas com ferramentas
digitais, que eles ndo tinham a nocdo; trabalharam com o computador;
aprenderam que uma ferramenta pode dar todas as formas que eles querem...
Ter anogéo que, apesar de ndo ser em papel, da para fazer aquilo que eles gostam
de fazer, mas com o computador.

Acho que, principalmente com o Artbuilder, eles desenvolveram bastante a
imaginacdo e a criatividade, porque s6 terem aqueles elementos para desenharem
uns labios, por exemplo...

Ou seja, ndo partiram de formas tradicionais, ou seja, ndo eram aqueles labios
tradicionais, tinham que ser uns labios a partir de coisas completamente
diferentes!

No vosso caso (Grupo B), notaram que 0os meninos ja estavam mais habituados a
trabalhar com o computador???

Sim, eles tém mesmo uma disciplina de TIC.

Eles tém mesmo a disciplina de TIC integrada no curriculo? E um colégio, certo?
Sim.

Quais as condices fisicas em que se desenvolveu a atividade? No caso do grupo
B, ja sabemos entdo, que foi numa sala de informatica, e no vosso caso?

Foi dentro da sala de atividades das criancas. Tivemos que levar computadores.
N&o existiam computadores, nem na sala nem na instituicdo. N&o existe mesmo
um espaco para...

N&o h& um cantinho de informética?

N&o, para as criangas ndo!

No6s destinamos um cantinho Ia na sala para pér 0os meninos todos juntos.

No nosso caso foi na sala de informética, mas eles também tém um computador
dentro da sala deles.

E eles podem mexer no computador?

Se a professora deixar, sim.

Consideram que essas condigdes fisicas foram suficientes?

N&o. De todo!

Sim.

Quais seriam as condicdes ideais para fazer o que fizeram?

Seria uma sala com computadores e internet.

Um por aluno?

N&o necessariamente. Bastava que fosse a pares!

Assim ja poderiamos estar as duas a trabalhar com eles, era mais facil!

No nosso caso foi suficiente.

Pensam repetir a experiéncia futuramente?

Sim.

O que fariam de diferente?

Eu gostava de experimentar com criangas mais velhas. J& com o 1.° Ciclo.
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A3

Investig.

A4

Investig.

Todas

Investig.

A3

A2
Ade A5
Al

Investig.

Todas
A5
Al

Investig.

Todas

Investig.

Todas

Investig.

Nos, se calhar, o contrario!

No vosso caso (grupo B), um dos problemas que sentiram foi o tempo...

Sim, o tempo para explorar.

Quando entraram nesta licenciatura, alguma vez se imaginaram a trabalhar a
Linguagem Plastica com recurso a ferramentas digitais?

Néo.

De que modo é que as experiéncias de aprendizagem com ferramentas digitais
(em particular, o workshop que frequentaram e esta experiéncia que aqui
colocaram em pratica) interferiram/ ndo interferiram com a vossa concecao sobre
a Utilizacdo Pedagogica das TIC em Atividades de Linguagem Plastica?

Eu ndo sabia que era possivel...

S6 conhecia o Paint.

Eu também!

Sim!

Eu falo por mim, eu ndo conhecia mais ferramentas sem ser o Paint. N&o tinha
nocado dessas ferramentas e do que elas podiam proporcionar.

Nunca pensaram que podiam dar uma aula de Expressdo Plastica sem utilizar
tintas e pincéis, lapis de cera, lapis de cor, (...)?

Né&o!

Nem nunca ninguém o fez connosco!

Pois, exatamente!

Ou nunca ninguém vos tinha dito “Existe!” para poderem ir a procura.

As vezes ndo é necessario estarem-nos a explicar tudo passo a passo, é
mostrarem-nos que ha, para podermos procurar, pesquisar, ...

Exatamente.

Consideraram que foi uma experiéncia positiva?

Sim.

Agradeco entdo, a colaboracéo e participacdo neste projeto e a disponibilidade
para a partilha de informacéo.
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ANEXO 14 — TRABALHOS PRODUZIDOS PELOS ALUNOS DO PRE-ESCOLAR

Estes trabalhos foram produzidos em tamanho A4 e diminuidos para os anexos do projeto.

I
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ANEXO 15 — TRABALHOS PRODUZIDOS PELOS ALUNOS DO 1. CEB
(FERRAMENTAS - ART BUILDER E TOONDOO)

mudcloth kentecloth miscellaneous fabric feathers paper ties foundobjects yam &stitching buttons & shells
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