)

A prohlematica pbe a ténica numa questao
fundamentai do processo educativo: por umi lado, cs
diferentes esti'os cognitivos, as aiferentes formas de
aprender, que variam com os individuos, as
familias, as sociedades e as culturas; por outro, as
metcdoiogias de ensine e as praticas pedagogicas

5 7 N Py,
tantas vezes monoculturais e enformadoras dumas. s

Unica racionalidade. Na actual conjuntura de
Reforma do Sistema Educativo Portugués, esta
correlagao cntre ensino e aprendizagem, constitui,
de facto, uma preocupacdo dos investigadores em
educacio, dos professores centrados no terreno
educative, dos pais e da prépria administragao
educaciona! nas suas diferenies componentes.
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2. Consciéncia metalinguistica: as compo-
nentes de regulacédo, fundamentacao €
jogo no processo de escrita

@ Lufs Filipe Barbeiro '
| Escola Superior de Educagéo de Leiria

Introducao
O objecto linguagem escapa-se-nos, geralmente, enquanto

falantes. Detentores das palavras sao considerados os escritores, 0s
poetas, os oradores... A estes & aos linguistas atrib.uirnos_uma relacdo
privilegiada com esse objecto. Ao criarem por meio da linguagem ou
a0 descreverem-na é a relagdo com a prépria linguagem que ganha
relevo e os leva a reencontré-la como objecto. ‘

Contudo, as qualidades que conduzem a criagdo por meio da
linguagem e a sua auto-referéncia ou descrig@o, encontramo-las a
germinar em tantas ocasides nas palavras dos falantes comuns.

Os sujeitos falantes, para além de a tomarem cOmo mstrurflen.to
de comunicagdo, possuem a capacidade de tomar a propria
linguagem como objecto. Nio se trata de uma cgpacldade
dificilmente conquistdvel: a linguagem estd af (estd aqui), oferece-
-se-nos como objecto, mesmo que geralmente entrelacada com a
finalidade comunicativa. )

Neste entrelacamento, com a sua significagdo, mas tambefn
com a sua materialidade, acompanha-nos desde muito csado. Nao
gspera sequer que entremos na escolaridade, para que manifestemos
comunicativamente algumas descobertas ou para que nos
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entretenhamos em jogos com esse objecto. Enquanto criangas, por
exemplo, descobrimos e assinalamos a maneira de falar diferente de
outras pessoas, designadamente estrangeiras, somos capazes de nos dar
conta e de efectuar incorrec¢des no nosso proprio discurso, «Crescemos»
diante dos nossos irmdos mais novos corrigindo as suas realizagdes (cf.
Clark, 1978; Slobin, 1978; Bonnet e Tamine-Gardes, 1984).

De acordo com Bonnet e Tamine-Gardes (1984), que analisaram
as manifestacdes da crianga de tenra idade (dos 2 aos 6 anos) em
relacdo 2 prépria linguagem, podemos considerar trés estadios gerais
relativos ao conhecimento e a consciéncia da linguagem:

1. o primeiro (2 - 3 anos) é marcado pela consciéncia de falar e
pelo conhecimento do nome das coisas;

2. o segundo (3 anos - 4, 4 anos e 1/2) coloca em relevo a
consciéncia das suas inten¢Ges de locutor e o conhecimento do signo
como objecto;

3. o terceiro (4, 4 anos e 1/2 - 6 anos) caracteriza-se pela
consciéncia da sua identidade de locutor e pelo conhecimento das
duas faces do signo, das suas propriedades semanticas e formais (p.
125-37).

Na formulagdio de Bonnet e Tamine-Gardes (1984)
encontramos intimamente ligadas as duas vertentes do processo de
conceptualizagdo (cf. Piaget, 1974): a tomada de consciéncia da
accdo desempenhada pelo sujeito e, correspondentemente, a tomada
de conhecimento do objecto. Os pélos do sujeito e do objecto
encontram-se assim em estreita associagdo na descoberta da
linguagem. A consciéncia da actividade linguistica desempenhada
pelo sujeito (consciéncia de falar, das suas intengdes, da sua
identidade de locutor) corresponde, no outro pélo, a apreensdo pelo
conhecimento do préprio objecto linguagem (conhecimento dos
signos, das suas propriedades) (cf. Bonnet e Tamine-Gardes, 1984,
p. 125-6).

Nesta relacdo entre o sujeito e o objecto linguagem, introduz-
-se, ainda, desde muito cedo, uma dimensao especifica, a do jogo.
Somos seduzidos e entregamo-nos a rimas, lengalengas, adivinhas e
cantilenas, envolvendo também elas a descoberta da materialidade e
das possibilidades de significa¢@o da linguagem.
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Com a escolaridade procura sistematizar-se o conhecimento da
lingua. Isto ndo sucede apenas porque o Funcionamento da Lingua é
transformado em contetddo programitico. As exigéncias colocadas
pela aprendizagem da leitura e escrita constituem desafios que o
sujeito tem de conquistar na sua relagdo com a linguagem. Por meio
da escrita, a linguagem ganha uma nova materialidade e serve novas
utilizagbes, o que vem alargar o leque de possibilidades para a
comunicacio e para o relacionamento com a linguagem.

Na comunicagio escrita, o sujeito descobre que, contrariamente
ao que acontece ao falar, quando escreve as suas palavras ndo t€m
uma ac¢do imediata sobre o destinatdrio. O diferimento da
comunicacdo escrita dd-lhe a possibilidade de avaliar o que
escreveu, de proceder a correcgdes e reformulagoes, de efectuar
pausas para reflexdo e procura de orientagdo para o que vai escrever,
de realizar interrupgdes, de explorar a prépria linguagem,
eventualmente colocando o resultado dessa exploragdo no texto.
Estas operagdes e actividades ndo acontecerdao perante o leitor. B
esta uma diferenca marcante em relagdo a comunicagao oral, que
decorre imediatamente ao serem realizadas as palavras, em presenga
dos interlocutores.

As componentes de regulagdo, de reflexao fundamentadora da
accdo verbal e de entrega ao jogo de exploragdo das caracteristicas e
possibilidades da linguagem nao sao exclusivas da expressdo escrita.
Contudo, estas componentes encontram no decurso do processo de

escrita um campo propicio para o sujeito construir a sua relacdo com
o objecto linguistico.

Nesta comunicagdo apresentam-se resultados relativos a
presenca das componentes de regulacio, de fundamentacdo e de
jogo,no decurso do processo de constru¢ao de um texto em grupo.
Tratando-se de escrita em grupo, a interaccdo entre os sujeitos criou
condicdes para a verbalizacdo de operagdes que, na escrita
individual, nfo necessitariam de ser exteriorizadas. Por outro lado,
devido & necessidade de uma tomada de decisdo no d&mbito do grupo,
desencadeou a manifestacio da capacidade de tomar a linguagem
como objecto de reflexdo, a fim de fundamentar as propostas
apresentadas.
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A tarefa em que se baseou a constru¢do do texto consistiu no
relato ficcionado de uma visita efectuada por trés amigos (Jodo, Rui
e Lena) a cidade de Leiria, cidade de residéncia dos sujeitos
envolvidos na investigagcdo. Para a construcéo do relato foram
fornecidos apoios visuais que consistiam em postais ilustrados com
imagens da cidade.

A realizagdo da tarefa foi objecto de registo video, por forma a
permitir a transcri¢do da interaccdo verbal, com identificacdo dos
locutores. Uma vez realizada a transcri¢do procedeu-se a anélise das
propostas que os sujeitos apresentaram para procederem a
construgdo do texto, bem como as razdes que invocaram para
defenderem ou afastarem as propostas apresentadas.

Procurou-se apreender um percurso de desenvolvimento nesta
presenca da consciéncia metalinguistica no processo de escrita, para
o que se consideraram grupos de diversos niveis de escolaridade:
segundo, quarto, sexto e oitavo anos de escolaridade.

Os resultados relativos as componentes de regulacio e
fundamentacio serdo aqui sumariamente descritos, uma vez que
foram analisados num estudo anterior (cf. Barbeiro, 1994).1 Os
resultados relativos a componente de jogo com base nas
caracteristicas e relacdes da linguagem constituem um
aprofundamento da reflexdo quanto a capacidade dos falantes ou
esc.ritores de tomar a linguagem como objecto, as finalidades que
guiam essa relagdo e quanto a presenca da consciéncia
metalinguistica no processo de escrita, nomeadamente na constru¢ao
do texto em interac¢@o.

Regulacao

A componente executiva do processo de escrita coloca em
a.cgﬁo as operagdes necessdrias para o aparecimento das expressdes
linguisticas. Se o processo estivesse completamente automatizado,
nao s§ria necessdria a actividade consciente para decidir qual a ac¢do
a realizar, qual a unidade linguistica a integrar, qual a configuragio
formal que determinada unidade deverd tomar na sua representacio
escrita. Contudo, o cendrio que se nos depara nio € de completa
automatizagdo. Se o fosse, especificados ou intuidos os factores
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intervenientes, como o cédigo linguistico, os objectivos da sua
utilizagdo, o tipo de texto, as caracteristicas do leitor ou leitores, etc.,
a formulacdo das unidades linguisticas decorreria da interacgao
desses factores delimitados num momento anterior. A participagao
da actividade consciente realizar-se-ia para verificar a conformidade
do texto ao que foi programado, procedendo-se a eventuais
correcgdes decorrentes de falhas na execugao.

Em vez da total automatizacdo, o sujeito opera segundo um
percurso de formulagdes e de reformulagdes, é chamado a tomar
decisdes perante a existéncia de alternativas, eventualmente a alterar
o que foi anteriormente planificado e a Seguir novos rumos.

A regulagdo, que visa assegurar a realizacdo do empre-
endimento, num determinado contexto, opera assim por duas vias,
que separamos nesta andlise:

a) por meio das operagdes que geram as expressdes linguisticas
susceptiveis de integrarem o texto (e que, numa outra vertente que
ndo estard aqui em foco, lhe atribuem uma configuragdo escrita )

b) e por meio das operagdes de correcgao.

Operagdes de formulagdo e reformulagdo das expressoes
linguisticas

A colocacdo em texto, pelo facto de ndo se encontrar
completamente automatizada, implica a procura da formulacdo que
o sujeito considere mais adequada para um determinado ponto
textual, o que pode ser feito pela consideragdo de alternativas.

O percurso de aprendizagem dificilmente poderia fazer-se,
quanto as expressdes linguisticas a integrar no texto, apenas no
sentido da progressiva automatizagdo de um modelo ou produto
textual. Na verdade, a utilizacfio da linguagem e também a escrita €
inovadora, o sujeito é colocado perante a necessidade de proceder a
novas formulagdes de linguagem.

No decurso da aprendizagem e da construgéo textual o sujeito
pode aproximar-se do objectivo de encontrar expressoes linguisticas
adequadas 2 situagdo e aos objectivos, pela via da descoberta e
consideracdo de novas formulagoes susceptiveis de integrarem 0
texto, ou seja, pela via da reformulag@o. Esta procura ¢ facilitada
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pelo. dominio crescente dos aspectos mecénicos e convencionais da
escrita.

Se considerarmos o nimero de opera¢des de (re)formulacio
implicadas na construgdo dos textos, os resultados revelam uma
orientagdo crescente com a progressdo no nivel de escolaridade,
como se verifica no Quadro 1.

Quadro 1 - Operagdes de (re)formulagdo textual

Nivel Soma Min.
(Média) Mix.

N2 420 10
(52,5) 104

N4 994 57
(124,2) 183

N6 1675 140
(209,4) 287

N8 2397 178

(299,6) 372

Esta orientacdo crescente subsiste mesmo que seja considerada
em relacdo com a dimensdo textual. O aumento do nimero de
operacgdes vai para além do que seria de esperar pela manutencgédo da
relagdo com a dimenséo textual, no segundo ano de escolaridade.

Em relacdo a natureza das operacdes, verifica-se uma alteracao
qualitativa na ordem de ocorréncia das operagdes. Enquanto no
segundo ano de escolaridade, a posi¢do preponderante é ocupada
Pela adicdo, nos outros niveis € a substituicdo que é predominante,
invertendo-se as posicdes e ocupando a adicdo o lugar secundério,
como se verifica no Quadro 2.
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Quadro 2 - Categorias de operagdes de (re)formulagdo textua

Nivel Operacdes
Adicdo Supressao Subst. Desl.
Soma % Soma % Soma % Soma %
(Média) (Média) (Média) (Média)
N2 216 535 39 79 151 36p 14 2.7
(27) 4.,9) . (189) (1,8)
N4 422 438 T2 72 419 465 21 2.4
(52,8) (9) (59,9) (2,6)
N6 688 4, 148 gg 801 47 38 B9
(86) (18,5) (100,1) 4.,8)
N8 868 356 222 g3 1269 535 38 1,6
(108,5) (27.8) (158,6) (4,8)

A relacdo entre estas duas operagdes no decurso da
aprendizagem revela-se por meio de outros indicadores. Assim, por
exemplo, se considerarmos as palavras do texto escrito, verificamos
que no segundo ano de escolaridade uma grande propor¢do (cerca de
72%) é gerada em operagdes de adi¢do, contudo essa propor¢do vai
diminuindo e no oitavo ano de escolaridade, em média, mais de
metade das palavras do texto (cerca de 52%, nos resultados obtidos)
resultam de operagdes de substituigdo, ou seja, ndo se manteve a
formulagio considerada num momento anterior. Houve uma decisdo
que incidiu sobre a linguagem e que determinou o afastamento de
uma ou de vdrias formulag¢des, consagrando outra.

Se na operacdo de adi¢do considerarmos ainda as propostas de
base, ou seja, propostas de nivel frasico que, no desenrolar da tarefa,
constituem a base para as sucessivas reformulagdes, verificamos
que, mesmo no segundo ano de escolaridade, apenas 43% das
palavras do texto surgiram nessas primeiras formulagdes. A
proporgdo vai decrescendo até atingir nos resultados do oitavo ano o
valor de 15%.
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Estes resultados colocam em relevo a dimensdo de
reformulagdo e a necessidade que acompanha essa dimensdo de o

sujeito decidir em relagdo as expressdes linguisticas que figurardo no
texto.

Operagoes de correcgdo

As operagdes de correccdo visam restituir a conformidade do
texto jd escrito com as normas e convengdes aplicaveis.

O desenvolvimento linguistico que segue o seu curso, o maior
dominio das normas e convengdes da escrita, algumas delas objecto
de estudo explicito na escola, 0 maior contacto com 0s materiais
escritos € o acumular de experiéncia na realizacio de tarefas de
escrita conduzem a previsdo de uma diminui¢io da necessidade de
intervengdo das operagdes de correc¢do com a progressio na
escolaridade.

Uma evolug¢do decrescente encontra-se nos resultados
apresentados no Quadro 3:

Quadro 3 - Operagées de correccdo

Nivel Soma Min.
(Média) Maix.

N2 165 5
(20,6) 43

N4 143 10
(17,9) 28

N6 110 7
(13,8) 33

N8 82 6
(10,2) 16

Apesar desta orientagdo decrescente, as diferencas entre os
valores absolutos ou as respectivas médias ndo sdo consideradas
estatisticamente significativas.
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Para que isso acontega, é necessario tomar em consideragdo um
outro factor: a dimensdo textual. De facto, verifica-se igualmente
nos resultados um aumento da dimensdo textual, o que se traduz no
contacto com novas palavras e construgdes, susceptiveis de
apresentarem aos sujeitos dificuldades adicionais. Se tomarm?s em
consideragio a relagdo entre as operagdes de correcgdo e 0 nimero
de palavras do texto escrito, verificamos que a orientagdo
decrescente ndo sé se mantém, mas que se aprofunda, conforme se
apresenta no Gréfico 1, levando ao aparecimento de contrastes

significativos.

’4 1 1 1

N2 N4 N6 N8

Gréfico 1 - Média e desvio padrdo (1/2 linha vertical) da
ratio de operagbes de correc¢do face a dimensdo textual

A transi¢io mais acentuada € a que se verifica entre o segundo
e o quarto anos de escolaridade. O curso da evolug@o descendente
prossegue depois de uma forma menos pronunciada.
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O dominio sobre que incidem estas operagdes de correcgdo €
predominantemente o dominio ortografico. Para além deste, sofre
uma reducgdo substancial o dominio relativo a caligrafia.

A evolucdo das operacdes de correcgdo indica uma diminui¢do
dos problemas mecénicos e convencionais que € necessario resolver
no decurso do processo de escrita.

Esta diminui¢do cria as condi¢des para o aumento da
produtividade na realizacdo da tarefa e na entrega a outras
componentes do processo, com o consequente reforco da sua
presenca. Entre essas componentes adquirem relevo a consideragdo
de alternativas, j4 analisada, e a reflexdo fundamentadora da decisdo
relativamente as alternativas consideradas.

Fundamentacao

Para proceder as operacgdes de correcgdo ou a tomada de
decisdo entre alternativas, o sujeito necessita de mobilizar os
conhecimentos que possui acerca da linguagem e do seu
funcionamento. Desenrolando-se o processo de escrita em grupo, o
sujeito tem ainda em miiltiplas ocasides a necessidade de explicitar
esse conhecimento e o seu entendimento dessas relagdes, a fim de
obter a concordancia dos outros elementos do grupo para as
propostas que apresenta. Da capacidade de fundamentagdo das
propostas ou operagdes podera depender a sua integracdo textual.

Perante a complexificacdo do processo, com o nimero
crescente de alternativas consideradas na construgdo textual, deverdo
igualmente emergir os argumentos de fundamentacdo que sustentam
essas alternativas. Os resultados confirmam uma orientagao
crescente, como se verifica no Quadro 4.

A evolugdo crescente da presenca dos argumentos de
fundamentagdo metalinguistica no processo de escrita ultrapassa os
valores que seriam de esperar pela manuteng¢do da relagdo com a
dimensao textual.

A fundamentagdo acompanha as diversas categorias de
operacdes e as diversas actividades. Encontramo-la a justificar a
necessidade de se proceder a operagdes de correc¢do, a fundar a
opcdo por determinada estrutura, por uma alternativa de

49




Luis Filipe Barbeiro

configuracdo formal ou por uma expressdo linguistica. Mesmo as
actividades a desenvolver em determinado momento para a
execucio da tarefa sdo susceptiveis de decisg@o e de fundamentagﬁo e
contribuem pelos resultados a que conduzem para a existéncia no
final de um determinado objecto linguistico.

Quadro 4 - Argumentos de fundamentagdo metalinguistica

Nivel Soma Min.
(Média) Max.

N2 290 2
(36,2) T

N4 511 27
(63,9) 98

N6 860 47
(107,5) 186

N8 1301 94
(162,6) 219

Os argumentos de fundamentagdo podem apresentar diversos
niveis de complexidade. Podem consistir na valorizagdo das
propostas, segundo determinado valor modal ou segundo a
apreciagdo quanto a critérios de correcgéo ou de adequagao. .Podem
consistir na invocacdo ou explicitacdo de principios normativos ou
orientadores relativos 2 representacdo escrita das unidades, as
propriedades de textualidade que deverd apresentar o produto
escrito, A execucdo da tarefa. A explicitagdo pode percorrer os
diversos niveis; a escolaridade, nomeadamente o ensino-aprendiza-
gem da lingua materna, devera permitir ao aluno o acesso a niveis de
maior complexidade na tomada de decisdo e respectiva
fundamentagao.

A componente de fundamentagdo aprofunda a relagdo do
sujeito com a linguagem. Pela mobilizagdo dessa componente abre-
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-se a possibilidade de uma acgfo consciente e estratégica. O sujeito
empenha-se naquilo que escreve, optando por determinadas vias que
considera mais adequadas, ou as tnicas possiveis em determinado
contexto, em detrimento de outras. A escrita, pela auséncia fisica do
destinatdrio no processo de constru¢do do texto e pelo diferimento
temporal da comunicagao, cria a possibilidade de a relacdo se
processar primeiramente entre o sujeito e a linguagem, para depois
esta mediar a relagdo com o leitor.

Encontramo-nos, pela activagdo da consciéncia metalinguistica
e pela ac¢do fundamentada que ela permite, no nivel operacional

caracterizado pela intencionalidade e pela criatividade (vide Titone,
1988).

Jogo

A relagdo entre o sujeito e a linguagem pode estender-se a
dimensdo do jogo. Esta dimensido ndo é complementar das
componentes anteriormente referidas (regulacdo e fundamentag@o),
as suas ocorréncias ndo vém adicionar-se a ocorréncia daquelas, pois
pode integra-las. Por exemplo, a proposta de uma expressio
linguistica pode conter em si elementos do jogo como a fantasia, a
liberdade, o inesperado.

Face a utilizagdo que a metédfora do jogo tem tido nas teorias
linguisticas e no dominio da filosofia da linguagem, impde-se um
esclarecimento. As manifestagoes da dimensdo de jogo ndo sdo aqui
perspectivadas como a observancia das regras do sistema linguistico,
em que cada unidade adquire o seu valor, por contraste com as
outras unidades, tal como no jogo de xadrez (cf. Saussure, 1977),
nem como a utilizagdo da linguagem no quadro de determinada
actividade, como dar instru¢des, formular propostas, etc., etc., em
que os jogadores-utilizadores da linguagem participam (cf.
Wittgenstein, 1987). Nestes casos o jogo integra a linguagem e a sua
utilizag¢@o, entrelagando-se com ela.

A dimensio do jogo que aqui é relevante consiste na utilizagdo
pelos sujeitos das unidades linguisticas, das suas caracteristicas e das
relagdes em que sdo intervenientes com vista a atingir objectivos
como a frui¢o, o divertimento. Para atingir estes objectivos, 0 jogo
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est4 impregnado de uma forga libertadora, criativa, autondémica,
mesmo transgressora, que sO se consegue por relggﬁg com o outro
pélo essencial do jogo, as regras, a ordenagéo, a delimitagao. B
No ambito do processo de escrita que esteve em .ar.lahse,
encontra-se. presente esta dimensdo da relagéo eqtre o sujeito € a
linguagem, em todos os niveis de escolaridade considerados.

Quadro 5 - Frequéncia de manifestagées de jogo

Nivel Soma Min.

(Média) Miéx.
sy o
AP Y
Ny s
N sy

A anélise quantitativa revela uma evolug@o cre.scer?te, que, no
entanto, ndo é considerada estatisticamente significativa, na sua
globalidade, excepto para o contraste especifico entre o segundo € 0
oitavo anos de escolaridade. )

A andlise qualitativa coloca-nos perante. as relacdes da
linguagem em que se funda o jogo. Na ta_refa realizada, surgem em
evidéncia trés dominios de ancoragem do jogo:

— as propriedades das unidades linguisticas;

— a integracdo textual das unidades;

— a representagdo escrita. .

Para além destes trés dominios relativos a linguagem, 0 jogo
pode relacionar-se com a prépria execugdo da tarefa.
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Jogo baseado nas propriedades das unidades linguisticas — Para
compreendermos o mecanismo em que se baseia o jogo no domfnio
das propriedades formais e semanticas das unidades linguisticas,
fundamentalmente unidades lexicais, podemos efectuar a seguinte
comparagao: as unidades sdo como caixas, podem ser tomadas apenas
enquanto tal para efectuar uma construcdo, mas no interior contém a
possibilidade de estabelecer novas relagdes — um palhaco pronto a
saltar para nos surpreender. De repente, surge o jogo: abre-se a tampa e
saltam inesperadas novas relagdes. Estas podem advir das propriedades
formais e semanticas das unidades em si ou das relagdes que
estabelecem com outras unidades do sistema linguistico. Nio estd em
causa a integracdo textual, o fundamento do jogo ndo se encontra nas
relagdes existentes dentro do texto. Mesmo quando as unidades surgem
ligadas ao texto, hd uma dimensdo que se apoia na subsisténcia de
determinadas propriedades das unidades para 14 do texto.

No dominio fonol6gico as unidades sdo detentoras de uma
determinada forma. Apesar da variabilidade, a elasticidade desta ndo
¢ ilimitada. Quando intervém o jogo, encontramos como um dos
seus mecanismos a deformagdo do significante. Esta verifica-se em
relagdo a prontincia de palavras do texto escrito. N3o est4 em causa a
comunica¢do com o destinatdrio e nem sequer com os colegas do
grupo, que ja conhecem a palavra em causa. Por conseguinte, o
sujeito pode entregar-se a este jogo de deformacao intencional
enquanto a mao efectua os movimentos de redigir ou ao proceder a
leitura. Entre as deformagdes que ocorreram encontramos: a
realizagdo de «zemzagem» por «paisagemy, «enformagdes» por
«informag¢des», «lumilosa» por «luminosa», «bandeicha» por
«bandeira», «tricho» por «trecho», «espontancia» por «espontinea,
«gruto» por «grito», etc. Repare-se que ndo se trata aqui, como
acontece noutros casos, de «incorrec¢des» de prontincia ou de
aproximagdes ao modelo ortografico como orientagio para a escrita.

A alteragdo efectuada pode ir ao encontro de formas
fantasiosas, inexistentes, que a primeira fez surgir, de prontncias
caracteristicas de determinadas zonas geogréficas ou estratos
socioculturais ou ainda de outras palavras existentes na lingua
integradas num percurso de exploracio formal, que culmina na
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realizacdo de um termo a partir de outro proximo quanto a forma.
Esta transformac@o pode ser documentado pela passagem de
«sugestdo» a «suja...», em que o completamento do segundo termo
néo chegou a ser realizado, encontrando no percurso um termo cocrln
o qual estabelece relagdo, tal como acontege com a passagem de
«fotografias» a «futura...». As transformagdes completas ocorrem
por exemplo entre «Lena» e «Sena», entre <<foguete» e «fogao»i
Tenha-se em conta que o jogo ndo resulta da integragao textua
destas unidades, pois verdadeiramente, quando surge, O segundo
termo nio é considerado para integrar o texto, trata-se de puro ]E)g-O.

Um caso préximo dos referidos, ainda na vertente fqnologlca,
consiste na leitura de uma palavra segundo uma ortograﬁa. mf:orrecta,
para evidenciar exactamente que se trata de uma ortografia 1fregu1ar
que necessita de correcgdo. Assim, encontramos «res» por «trés» para
evidenciar a falta de acento circunflexo, «calendari(a)» por «calen-
dério», «sentardo-se» por «sentaram-se», <<avia~10,» por «haviamy, etc. .

A polissemia e as relagdes de homonimia e,de homofoma
constituem uma fonte frequente de jogo, que também se mar~11festa
na interacgdo entre os sujeitos. Assim, encont.ramos a ex.plorac;ao dos
valores semanticos das formas «caixa»/«Caixa», «partir», «ponto»,
«correr», «planta», «no»/«nu».

Jogo baseado na integragdo t.ex.tual das unic‘iades — A
integragdo das unidades no texto .constltu~1 nova (.)portunlqade/ pa.\radz
jogo. Na constru¢@o do texto em interacgao coexistem dois niveis
discurso diferenciados: o que se processa entre oS sujeitos
interlocutores € o que surge na folha de papel.. O discurso entre 08
interlocutores faz parte das condi¢des de enunciagdo do texto escr1~to
que se constroi. Contudo, as exigéncias de um e.de outro szo
diferentes quanto as unidades que neles podgm ser mtegradcalls. S
relacées entre a enunciagdo e (esse) fznunczado sao goloca as ao
servico do jogo pela passagem intenc10na.l dasﬂfrontelras fentre 0s
dois mundos. Assim encontramos casos de invasao que consistem na
passagem (simulada) dos nomes dos sujeltos—efcntores parado te.xto
(S1: Rui Pedro | S2: ndo ponhas Pedro / eu é que sou Pedro); na
recusa de propostas com base no argumento de uma personagem ter
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© mesmo nome que o autor (Ex: Claro, tu és Jodo/ ndo queres que te
deitem pra dentro do rio); na repeticio na enunciagio que € tomada
como devendo ter correspondéncia no texto ( S1: depois foram ao
Turismo | [...] S2: depois foram ao Turismo | S1: outra vez? | S3:
depois foram ao Turismo / j4 escrevi trés vezes | S2: ah! coitado! ).

As exigéneias quanto 2 integragdo textual por parte do texto
que estd a ser construido ndo se manifestam apenas pela recusa de
unidades que se encontram ligadas 2 enuncia¢do, mas que sio
rejeitadas pela coeréncia e coesdo internas do texto. O jogo fundado
na integracdo textual e nas suas consequéncias para a coeréncia e
coesao pode ter outras fontes. A repeticdo, anteriormente ligada a
enunciagdo, pode ser tomada no préprio texto como mecanismo de
jogo verbal, que evidencia as unidades repetidas. Esta evidenciacdo
€ ainda mais marcante quando se verifica que, normalmente, no tipo
de texto em causa, que consistia no relato de uma visita, a repetigdo
¢ encarada pelos sujeitos como um factor desfavoravel i nova
integragdo da palavra ou expressio em causa.

O jogo da repeticdo pode ainda realizar-se entre os sujeitos, na
enunciacio, dizendo cada um por sua vez, com intuitos lddicos, uma
expressao integrada no texto.

A utilizagdo de formas inventadas constitui um outro
mecanismo de jogo ligado & integracdo textual. Encontramos, por
exemplo, formas como «supsdo», «pefram». O cardcter de formas
inventadas € deixado claro na prépria interacgdo entre os sujeitos, ja
que elas se revelam vazias de significado, quando os colegas
perguntam ao autor «o que € isso?». Préximo do jogo de estranheza
face ao sistema linguistico permitido pelas formas inventadas
encontra-se 0 jogo com base na integracio de termos estrangeiros.
Neste caso, o termo ndo se encontra semanticamente vazio, uma vez
que recebe significado na lingua a que pertence, o que torna mais
vidvel a sua integracdo textual, ou seja, a construgdo de uma ponte
que permita a sua presenca no texto, anulando a ruptura que
inicialmente se instaurou e de que viveu o jogo.

De modo semelhante, a ruptura pode verificar-se em relacdo a
integracdo textual de determinado nivel de linguagem (para uma
tasca!/ eh!/ pd!/ parece que somos uns labregos/ padl).
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A ruptura com o significado na integragdo textual pode incidir
sobre determinados valores seménticos de palavras existentes, sem
que se encontrem marcadas pelo cardcter estranho face ao sistema
lingufstico ou a determinado registo. Os valores evidenciados no
jogo colocariam em causa a sua integragdo (por exemplo, a carga
semantica de nuas, consistindo em «sem vestudrio», que nao
encontraria aplicag@o exacta em relag@o as drvores).

O universo de referéncia tomado para o texto condiciona as
propostas de estados de coisas a integrar. O mecanismo do jogo
consiste em romper com os limites tragados para esse universo.

Face as manifestacdes referidas, verifica-se que no dominio da
integracdo textual, o jogo comega por instaurar uma ruptura com
uma ordem pré-existente. O jogo vive entdo da ndo conformidade
com essa ordem que afastaria a integragdo. Contudo, é possivel
proceder & recuperacdo da integragdo textual, através do alargamento
das fronteiras.

O jogo inicial vive do confronto, a sua continuag@o consiste
num outro jogo que instaura uma nova ordem. Assim, nuas pode ser
referente a drvores ( (viram muitas drvores/ claro/ nuas/ ndo ‘tao
vestidas ),2 tomar um ‘drink’ pode ser preferido a tomar um copo, a
repeticio pode adquirir um valor especifico, regionalismos e
populismos podem ser integrados na fala de determinados
personagens, os participantes na enunciagdo podem tornar-se
participantes na visita, os dragdes podem voltar ao castelo, se se
abrir a porta da imaginag@o para a integragdo textual.

Jogo baseado na representagdo escrita das unidades — A
representagdo escrita fornece a linguagem um novo suporte material,
diferente do da fala. Também esse suporte material e as relagdes
especificas que faz surgir servem de base ao jogo. Na configuragao
formal que a linguagem assume na representacdo escrita as relagdes
conquistam uma nova dimensdo: a espacial. A linguagem, na sua
face material, passa a ser formas, tamanhos, orientagdo no espago,
proximidade ou afastamento. Estes novos pardmetros e a sua
capacidade de sustentar relagdes podem passar a ser igualmente 0s
da manifesta¢do do jogo.
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O préprio sistema de escrita incorporou algumas das relagdes
especificas deste suporte material, como sejam a diferenciagdo entre
maidsculas e mindsculas ou a ocupacdo espacial, por meio da
mudanga de linha a separar os pardgrafos ou do avanco da primeira
linha do pardgrafo. A repeti¢do de determinados elementos, por
exemplo, pontos de exclamagdo ou grafemas, também se pode
considerar como estando integrada no sistema de representa¢io
escrita, sendo associada a casos particulares de entoacdo relativos a
altura e a duragdo que se pretende representar.

As relacdes que estiveram na base desta incorporagio, relacdes
de diferenciagdo, de estruturag@o, de hierarquizagdo, continuam a
manifestar-se no jogo. O estabelecimento de relagdes com objectivos
lidicos, seguindo a orientacdo tracada por essas relagdes, pode
recorrer as formas (o a aqui é arredondado para dar um efeito de
exclamagdo), ao tamanho (tu ndo mereces letra maior), a disposi¢cdo
na pagina (olha aqui/ por acaso até foi giro/ quando eu fui a
escrever a segunda vez fonte luminosa ficou aqui em baixo), a
quantidade de elementos (ponto de exclamacdo/ dois [...] / e um/
trés [...] entdo parece que ficam muito admirados/ chica!/ pa levar
dois pontos de exclamacdo).

Noutros casos, contudo, o sujeito pode instaurar o jogo
entrando em ruptura o préprio sistema. Por exemplo, o emprego de
letra inicial maitdscula ou mindscula pode ficar a dever-se a
valorizagdo ou desvalorizagio do referente feita pelo préprio sujeito
(vai tudo com letra miniiscula [Leiria]), contrariando as regras
estabelecidas.

Quanto ao peso relativo de cada um dos dominios, verifica-se
que ele ndo é idéntico e que surgem contrastes quando confrontados
os diversos niveis de escolaridade, de acordo com os resultados
obtidos e apresentados no Quadro 6.

No segundo ano de escolaridade as manifestagdes
preponderantes do jogo repartem-se pelos dominios relativos as
propriedades das unidades e a integragdo textual. A via de progressdo
verifica-se sobretudo em relag@o a integragdo textual, que passa a
ocupar o lugar predominante nos restantes niveis de escolaridade.
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Quadro 6 - Dominios sobre que incide o jogo

Nivel Dominios
Unidades Integr. text. Rep. escrita Tarefa
Soma % Soma % Soma % Soma %

(Média) (Média) (Média) (Média)

N2 19 518 16 359 4 6,7 2 7,1
(2,4) 2) , (0,5) 0,25)

N4 15 19 36 691 9 10,1 1 1.8
(1,9) 4,5) (1,1) 0,1)

Ne 15 149 82 g4 1 o7 3 21
(1,9) (10,25) 0,1) 0,4)

N8 14 100 98 786 5 106 O —
(1,75) (12,1) (0,6) (0)

O dominio relativo as propriedades das unidades detém no
segundo ano de escolaridade um peso proporcional acentuado. Para
esse peso contribuem de forma decisiva a exploragdo da vertente
sonora das formas linguisticas, através do mecanismo ja referido de
deformacio do significante, e a descoberta da relagdo com o sistema
de escrita, através da evidenciag@o pela proniincia das consequéncias
de ortografias incorrectas.

A exploragdo da vertente sonora ndo é abandonada nos niveis
de escolaridade seguintes. Continua a aflorar no jogo, com base na
similitude formal entre as unidades. Tornam-se mais escassas as
meras deformacgdes de palavras, dirifamos, sem rumo certo. A
exploracdo da plasticidade sonora da linguagem passa a ser
orientada pelo encontro com novas palavras (cf. os exemplos ja
indicados de suja... para sugestdo, de futura... para fotografias, ou
ainda de puri...ficagdo a partir de por i(sso), de pescar a partir de
petiscar, de lixo a partir de Lis, ou as trocas com intuitos Itidicos de
célebre por célula), pela construgido de rimas, que também consiste
num encontro com outras palavras tendo por base a similitude
formal, pela reproducdo de variantes marcadas segundo varidveis
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regionais ou sociais (por exemplo, a realiza¢do na fala, que nio na
escrita, de inté por até, ou de d ‘pois por depois).

A manifestagdo da componente semintica estd ja presente no
segundo ano de escolaridade (por ex., pela oposigdo
«caixa»/«Caixa» Geral de Depdsitos). As possibilidades criadas pela
polissemia, homonimia e homofonia continuam a servir de base ao
jogo ao longo dos outros anos de escolaridade.

A integragdo textual constitui o dominio que apresenta um
aprofundamento maior com a progressdo no nivel de escolaridade. O
jogo revela-se neste dominio através de mecanismos ligados a
coesdo textual, como a repetigdo, a relagdo com o c6digo, pela
utilizagdo de termos inventados e estrangeiros, bem como de termos
ligados a determinados sociolectos, a relagdo com a situagdo de
enunciacdo — mas € em relacdo a coeréncia que se verifica um
refor¢o maior do nimero de ocorréncias.

O jogo que tem por base a propriedade da coeréncia textual
comega por afirmar a ruptura com o «mundo normal» tal como o
conhecemos, ou com o universo que vem sendo delineado pela
porgdo de texto ja escrita.

O recurso ao inesperado, quer em relagdo a coeréncia textual
que se desenha pelo texto ja escrito e pela referéncia a um mundo
considerado normal, quer em relagdo ao horizonte de expectativas
criado pelo tipo de texto, constitui o mecanismo de jogo com
maiores reflexos no texto que se encontra a ser construido.

Quando essas propostas sdo reveladas como «incoerentes»
surge o jogo, que explora a ruptura existente. Contudo, € no jogo,
que comegou por evidenciar a ruptura, que pode residir a
possibilidade de serem integradas. O jogo pode estender-se a todo o
texto e, nesse caso, desaparece a incoeréncia, o universo de
referéncia € alargado por forma a poder incorporar a proposta.

Efectivamente, as propostas fantasiosas e inesperadas nem
sempre sdo de imediato e definitivamente afastadas. Inicia-se, por
vezes, na sua sequéncia, um movimento de recuperagdo pelo préprio
sujeito que as apresentou ou pelos colegas, o qual pode conduzir a sua
integracdo tal como foram enunciadas ou em resultado de um percurso
de reformulag@o, em que, contudo, permanece o seu contributo.
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A orientagdo crescente encontrada nio significa que no nivel de
escolaridade mais baixo ndo surjam propostas fantasiosas. O que se
verifica é que elas nio sdo, em muitos casos, marcadas como
dotadas de «anormalidade», oriundas da actividade de jogo,
propostas que necessitam de ser recuperadas quanto a coeréncia
(com um universo de referéncia diferente do «normal») para serem
integradas no texto.

A ruptura em relagdo a coeréncia ocupa o lugar preponderante
nesta evolugdo crescente do jogo com base na integragdo textual,
designadamente para além do nivel correspondente ao segundo ano
de escolaridade. Esta evolugdo funda a seguinte possibilidade: o
jogo passa a proporcionar o acesso a fantasia, ao maravilhoso,
quando o nosso mundo passa a conformar-se a0 mundo normal.

Em relac@o a representagdo escrita, verifica-se que constitui o
dominio com menor incidéncia de jogo. Deve ter-se em conta para a
compreensdo destes resultados que a fase do processo de escrita que
se encontra a ser objecto de andlise visava a preparagdo da versdo
final do texto, mas ndo integrava a preparagdo formal para ser
objecto de divulgagdo para além do investigador. Deste modo, quer
em relagdo as operagdes e respectiva fundamentagdo, quer em
relagcdo ao jogo, o dominio da configuracdo formal nio esteve em
foco, ndo encontrou na execuc¢do da tarefa a necessidade de
resolugdo de problemas com que se defrontaria se estivesse em
causa uma divulga¢do mais alargada e a inser¢do num projecto
comunicativo com exigéncias ou indica¢des especificas
relativamente 4 configuragio formal.3 De qualquer modo, as
alternativas consideradas e as manifestacoes de jogo comprovam a
capacidade de os sujeitos nos diversos niveis de escolaridade se
debrugarem sobre as rela¢des formais em causa com vista a
adequacdo comunicativa ou a fruicdo lidica.

As manifestacdes de jogo consideradas, que poderiam correr o
risco de serem tomadas como marginais e irrelevantes, sdo
reveladoras do estabelecimento da relag@o entre o sujeito e a
linguagem, da consciéncia que ele possui das suas unidades e
caracteristicas, da sua capacidade de a tomar como objecto e de a
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explorar criativamente. No ensino-aprendizagem esta via de
relacionamento pode ser aproveitada.

Em primeiro lugar é o préprio relacionamento com esse objecto
que pode ser alvo de investimento no processo de ensino-aprendiza-
gem. O jogo constitui um instrumento que permite a conquista de
vias de relacionamento com a linguagem.

No dominio das propriedades das unidades o jogo coloca em
relevo determinadas caracteristicas da linguagem. Essa relevancia
pode ser utilizada no estudo do funcionamento da lingua. Criada a
relacdo trazida pelo jogo, a consciéncia pode ser cimentada e
aprofundada pelo conhecimento reflectido procurado no ensino-
-aprendizagem. Por outro lado, o jogo apresenta em si a ligagéo
entre o conhecimento e a capacidade de tomar decisdes estratégicas
na utilizagdo da lingua, ligacdo que constitui um dos objectivos
colocados no ensino-aprendizagem. Por sua vez, a relacdo com a
linguagem e o préprio jogo saem potenciados pela aquisi¢do de
novos conhecimentos relativos a linguagem, pois estes podem ser
utilizados no jogo e aprofundar a relac@o pessoal. Esta surge
reforcada pela interacgdo entre o conhecimento, a reflexdo acerca da
lingua e a sua utilizagdo concreta, que no jogo € feita com vista a
fruicéo.

Note-se que a entrega ao jogo com base nas propriedades das
unidades, ndo estando subordinada a integragdo textual, mas
surgindo para além dela, vive precisamente da fruicdo que a relagdo
pessoal com a linguagem permite.

No dominio da integrag¢do textual, o jogo faculta a
possibilidade de dar relevo a algumas unidades do texto. Desse
modo, permite actuar estrategicamente por meio da linguagem.

O relevo de aqui se fala consiste na maior capacidade de
estabelecer relagdes: tal como na representagdo do relevo fisico
encontramos um adensamento das linhas de nivel para assinalar uma
elevacdo, assim o jogo que incide sobre determinadas unidades
linguisticas traz novas camadas de relagoes.

O escritor constitui o primeiro leitor do texto.* E com base na
subdivisdo entre os papéis de escritor e de leitor que ele actua
estrategicamente: detém o poder sobre a integragdo textual mas deve
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também antecipar o reconhecimento, a reconstrucdo das relacdes que
ele quer que os outros leitores efectuem.

Por outro lado, o jogo que incide no dominio da integracao
textual permite construir, dar corpo a outros universos com base em
relacdes de coeréncia préprias.

O ensino-aprendizagem da lingua nio visa apenas dotar o aluno
de conhecimentos que lhe permitam efectuar a descri¢do do sistema
linguistico. Outros sistemas e respectivas func¢des sdo estudados na
escola. Na maior parte dos casos, pretende-se, em grande medida,
constituir estratos sedimentados de conhecimentos sobre os quais
poderd assentar um dia a ac¢@o.

Numa visdo porventura demasiado redutora, pois nido tem em
conta a compreensdo de que queremos ser detentores e a
participagdo que pode significar o nosso quotidiano, poder-se-ia
dizer: uma vez engenheiros, médicos, bi6logos, poderemos chegar a
aplicacdo. No caso da linguagem, € ji no quotidiano que nos
defrontamos com a sua aplicagdo. Todos somos falantes e, além de
influenciar os modos de o ser, a escola abre-nos a possibilidade de
sermos leitores e escritores. Na utilizacdo da linguagem, os limites
sdo as relagdes que ela permite estabelecer. O jogo, ao tomar a
prépria linguagem como objecto, constitui um meio para moldar
essas relagdes. Integrado no ensino-aprendizagem ele visa dotar
todos os alunos da capacidade de as activar.

Pretende-se ainda que o aluno, enquanto leitor e enquanto
escritor, consiga, por um lado, verificar a conformidade com o
universo de referéncia e, por outro, que seja capaz de recriar, de
aceder a novos universos, auténomos em relacdo aos anteriores.
Quando instaura uma ruptura com o universo tragado, o jogo afirma
o préprio mundo textual, as suas exigéncias, que levariam a uma
recusa de integracdo e a fundamentariam. Quando, no momento
seguinte, o jogo alarga as fronteiras de coeréncia que lhe eram
anteriores, encontra-se ao servigo da criatividade, da capacidade de
modelar novas relagdes. No dominio do ensino-aprendizagem, estes
dois vectores face a coeréncia tornam-se pertinentes para o aluno
poder utilizar as potencialidades da representagdo facultada pela
linguagem.
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No dominio da representag@o escrita, o jogo revela as
possibilidades que a dimensdo espacial pode trazer & construcio de
relagbes por meio da linguagem. O suporte escrito constitui um dos
meios mais poderosos para comunicar por meio da linguagem. Ao
participar em projectos de comunicago que o utilizam os alunos sdo
chamados a tomar decises relativas & configuragdo formal que
revela os seus textos. Se o alcance dessa configuragio tende a ser em
algumas ocasides desvalorizado, a escola também proporciona
espagos comunicativos para a sua valorizagdo. A desvalorizacio
advém da existéncia, para determinados escritos, de um tnico desti-
natdrio, o professor. da procura que em relagdo a eles faz, predomi-
nantemente, de elementos do contetido ¢ da tomada em consideracio
que tem de efectuar de factores como o tempo disponivel.

A valorizag@o surge fundamentalmente quando a pressdo
desses factores ndo € tdo constrangedora e quando os destinatarios se
alargam para além do professor e alcangam os colegas de turma,
toda a escola e o préprio meio envolvente. Neste caso, a prépria
configuragéo formal €, em muito maior grau, alvo de ponderagio, de
discuss@o, de procura de soluges para os problemas que passaram a
apresentar-se neste dominio. E ele que determina como a linguagem
vai apresentar-se aos olhos do leitor. O jogo podera ter revelado as
formas possiveis e poderd estar presente pelas escolhas feitas com
vista a dar relevo a determinadas relagdes.

No estudo efectuado a tarefa fazia apelo a execugiio manuscrita
e, como se referiu, ndo integrava preparagdo formal do texto para
uma divulgagdo alargada. Mesmo assim, a componente de
configuracdo formal ndo se encontra afastada do processo e, para
além das operagdes, surgiram manifestagdes de jogo com base nela.

Actualmente, a utilizagdo dos computadores ndo s facilita o
processo de escrita, como alarga o leque de possibilidades ao dispor
do sujeito no dominio formal, através da variedade de tipos de letra,
de formatos, de tamanhos dos caracteres, de solu¢des quanto ao
espacamento, ao alinhamento, a disposi¢do na pdgina, etc. A
participagdo em projectos comunicativos que nio se esgotem no
professor, como frequentemente sucede na Area-Escola, constitui,
no ensino-aprendizagem, uma oportunidade para a participa¢io na
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vida da escola e da comunidade e para a descoberta da expressao e
colocacio em relevo de relagdes por meio da configuragéo formal.

Conclusao

Os resultados apresentados, relativamente as componentes de
regulacdo ou condugdo do processo, com recurso a tomada de
decisdo, de fundamentacao das decisdes e de jogo, mostram como
o processo de escrita torna activa a presenca da consciéncia
metalinguistica no seu Ambito.

As caracteristicas da comunicacgio escrita, marcadas pela
disjun¢do e pelo diferimento, favorecem que o sujeito que escreve se
debruce em maior grau sobre a prépria linguagem. A disjungado
traduz-se na auséncia de «uma das instincias designadas por emissor
e por receptor» e o diferimento na existéncia de um «lapso temporal
de maior ou menor amplitude entre 0 momento da emissdo e o(s)
momento(s) da recepcdo».d A auséncia do destinatdrio durante o
processo de elaboragdo do texto escrito e o diferimento temporal
entre produciio e recepgdo possibilitam que o sujeito tome a
linguagem como objecto de reflexdo, de decisdo e de jogo, sem que
o texto escrito consista na exposi¢do da entrega a essas actividades.
As relacdes consideradas no momento de elaboragdo do texto nao
tém de reflectir-se integralmente na comunicacdo. Se tal
acontecesse, a prépria comunicagdo e os objectivos do emissor
poderiam estar colocados em causa. O sujeito que escreve tem a pos-
sibilidade de experimentar, de emendar, de retomar algo anteriormente
abandonado, sem que essa actividade tenha obrigatoriamente de deixar
rasto perante o leitor. Ao explorar a linguagem, o sujeito pode fazé-lo
de forma a convergir para o texto ou mesmo de forma a divergir em
relacdo ao texto, dando curso a outras relagdes que se entrelagam no
relacionamento entre o mundo do sujeito e o da linguagem.

Por outro lado, com a escrita, a linguagem solidifica-se, ganha
permanéncia e visibilidade. Este facto favorece a prépria consciéncia
da linguagem enquanto objecto. Abrem-se possibilidades diferentes
para operar com a linguagem pelo facto de ela permanecer presente.
De facto, esta presenca permite visualizar as operagdes e confronta-
-las com a reflexdo, sem que se verifique uma sobrecarga da memoria.
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Face a essa permanéncia, disjun¢io e diferimento, o sujeito
pode proceder a exploragdo da linguagem e 4 tomada de decisdo
fundamentada. Por outro lado, o jogo encontra condicdes para
contribuir para a procura de relagSes com vista a construcio textual
e, mesmo divergente em relacdo a integracio textual, para
manifestar o relacionamento pessoal com a linguagem.

A construgéo do texto em interac¢do potencia a procura de
relacGes e a necessidade de fundamentagio pelas perspectivas
diferentes existentes no dmbito do grupo. Para além disso, institui
desde logo, uma audiéncia para o jogo verbal e possibilita a veri-,
ficagdo do seu reconhecimento por parte dos restantes elementos.

No percurso de desenvolvimento, com a progressdo no nivel de
escolaridade e o maior dominio dos aspectos mecanicos e
convencionais da escrita, o sujeito encontra oportunidade para
aprofundar a procura e a verificagio de relagdes, para desencadear a
criatividade e a reflexdo a partir do préprio processo. Comprova-o,
nos resultados, a evolugdo decrescente para as operacgdes de
correc¢do, colocada em evidéncia pela relacio com a dimensio
textual, e as evolugdes crescentes para as componentes de
(re)formulagdo e de fundamentagdo das propostas consideradas.

A consideragdo de alternativas e a tomada de decisio reflectida,
fupqamentada constituem vias que reforcam o relacionamento do
sujeito com a linguagem.

Esse relacionamento, que possibilita a actuagio estratégica,
adquire novas potencialidades por meio do jogo. Os resultados
fevelgm nos diversos niveis de escolaridade a capacidade de aceder
a frui¢do com recurso ao jogo que tem por base relagdes verbais. O

Jogo pode ainda entrelagar-se com a construcdo do texto
transformando-se em instrumento de criatividade. ,

‘No relacionamento com a linguagem activado no processo de
escr1pa através das componentes de regulacio e fundamentacio
metalinguisticas e do jogo ndo é apenas o texto que se transforma
em resultado da ac¢do destas componentes, mas &, por uma forca
transaccional, o préprio conhecimento do sujeito que se altera.
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NOTAS
*  Esta comunicagdo integra-se no ambito do Projecto «Desenvolvimento
da Expressao Escrita», apoiado pela Fundagéo Calouste Gulbenkian.

1. Nesse estudo poderd encontrar-se ainda a descricdo da metodologia
adoptada, bem como o enquadramento tedrico relativo a consciéncia

Consciéncia metalinguistica

metalinguistica, a andlise do processo de escrita e a relagdo entre a
consciéncia metalinguistica e a expressdo escrita.

2. As consequéncias da formulacdo «as folhas sdo as roupas das drvores,
elas ndo tém folhas, por isso estdo nuas» seriam idénticas.

3. Em Barbeiro (1994) poderd encontrar-se a apresentacio dos resultados
quanto as operagdes e aos argumentos de fundamentac#o relativamente

ao dominio da configuracdo formal e aos restantes dominio
considerados.

4. A caracteristica de reflexividade (cf. Kerbratt-Orecchioni, 1980: «o
emissor da mensagem € a0 mesmo tempo o seu primeiro receptor»)
encontra-se ainda em maior evidéncia na escrita: o sujeito que escreve
constitui o primeiro leitor do seu texto.

5. Silva (1983), p. 197-8. Vitor Aguiar e Silva estabelece as
caracteristicas de disjuncdo e diferimento como comuns & comunicagio
literdria e a «comunicagdo linguistica processada através da escrita,
quer se trate de uma carta, de um relatério, de uma noticia ou de um
artigo de jornal, de uma obra juridica, histérica, etc.»

Resumo

Este estudo incide sobre o processo de escrita de um texto realizado
em conjunto. Analisa-se a presenca de trés componentes nesse processo:
regulacdo (que integra as operagdes de (re)fromulagdo e as operacdes de
correc¢do), fundamentagdo (explicitagdo dos critérios que estdo na base da
tomada de decisdo) e jogo (utilizagdo das unidades e relacdes linguisticas
com objectivos de frui¢do).

Os resultados analisados repartem-se por diferentes niveis de
escolaridade do ensino bésico, tornando possiivel apreender um percurso de
evolucdo.

As componentes referidas constituem vias de relacionamento do
sujeito com a linguagem. O conhecimento relativo ao processo de escrita
em interac¢do pode activar e potenciar estas vias de relacionamento no
processo de ensino-aprendizagem.

Termos chave: consciéncia metalinguistica, processo de escrita,
Interacgao, regulacao, fundamentac@o, jogo.




