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“A principal meta da educagdo ¢ criar Homens que sejam capazes de fazer coisas novas, ndo

simplesmente repetir o que outras geragoes ja fizeram.
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ndo aceitar tudo que a elas se propoe”.
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RESUMO

Nos tltimos anos, a propensao para os professores de Educagao Musical
do 2.° ciclo continuarem a valorizar a linguagem escrita em detrimento
da componente pratica, reflete um dominio da escrita sobre a agdo

interpretativa musical no processo avaliativo das praticas musicais.

O presente projeto desenvolve-se no ambito do Mestrado em Utilizagdo
Pedagogica das TIC e tem como objetivo essencial, compreender de que
forma a utilizagdo das tecnologias digitais, enquanto recurso
colaborativo nas trés principais areas do programa de Educagdo Musical
(Audicdo, Interpretacdo e Composi¢do), podem contribuir para um
processo avaliativo mais criativo, imersivo € compreensivo, instigando
a premente necessidade dos professores refletirem sobre as suas praticas
pedagdgicas, em prol de uma mudanga orientada para os objetivos do

curriculo e as aprendizagens dos alunos.

A revisdo de literatura tem, em primeiro lugar, o objetivo de evidenciar
anecessidade de uma mudanga disruptiva nos contextos escolares tendo
o professor como elemento preponderante da reconfiguracdo do
processo educativo;, em segundo lugar, reconhecer no atual
enquadramento legal, os referenciais curriculares da disciplina com
evidéncia na avaliagdo e em terceiro lugar, a utilizagdo das tecnologias

digitais na avaliagdo das praticas musicais dos alunos.

A metodologia insere-se no ambito da investigagdo-agao e incide o seu
desenvolvimento no incentivo a reflexdo por parte do professor e dos
alunos, na pesquisa de estratégias inclusivas capazes de colaborar com
o processo de avaliagdo das atividades praticas. Para tal, o projeto foi
desenvolvido com recurso a utilizagdo das tecnologias digitais como
instrumento de apoio a avaliagdo formativa nos diferentes dominios
praticos da disciplina. Os instrumentos de recolha de dados que
permitiram a triangulagdo de dados, compreendem o inquérito por
questionario realizado aos alunos em trés diferentes momentos do
projeto, notas de campo, reflexdes do professor/investigador apos a
realizagdo de cada uma das atividades e um inquérito por questionario

realizado a diversos docentes da disciplina de Educa¢do Musical.

Os resultados mostram que a utilizagdo das tecnologias digitais na

avaliagdo das atividades praticas musicais constituiu ndo apenas um
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momento de aprendizagem diferenciado, motivador, estimulador do
empenho dos alunos, facilitando a aquisicdo, compreensdo e
consolidagdo de diferentes conceitos do programa da disciplina, tendo
concomitantemente, apoiado e simplificado, quer em contexto de sala
de aula ou online, o processo autoavaliagdo e heteroavaliagdo, bem
como de uma avaliagdo formativa individual/conjunto ao nivel da
audicdo, da interpretacdo instrumental/vocal e da criatividade através da

composi¢do musical.

Palavras-chave

Audigdo, avaliagdo das praticas musicais, composicdo, educacdo

musical, interpretagdo, tecnologias digitais
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ABSTRACT

In recent years, the propensity for 2nd cycle Music Education teachers
to continue to value written language at the expense of the practical
component, reflects a mastery of writing over musical interpretive

action in the evaluation process of musical practices.

This project was developed within the scope of the Master's Degree in
Pedagogical Use of ICT and its essential objective is to understand how
the use of digital technologies as a collaborative resource in the three
main areas of the Music Education program (Hearing, Interpretation
and Composition), can contribute to a more creative, immersive and
comprehensive evaluation process, instigating the pressing need for
teachers to reflect on their pedagogical practices, in favour of a change
oriented towards the objectives of the curriculum and the learning of

students.

The literature review has, in the first place, the objective of highlighting
the need for a disruptive change in school contexts, with the teacher as
a preponderant element in the reconfiguration of the educational
process; secondly, to recognize, in the current legal framework, the
curricular references of the discipline with evidence in the assessment
and thirdly, the use of digital technologies in the assessment of students'

musical practices.

The methodology falls within the scope of action-research and its
development focuses on encouraging reflection on the part of teachers
and students, in the search for inclusive strategies capable of
collaborating with the process of evaluating practical activities. To this
end, the project was carried out using digital technologies as an
instrument to support formative assessment in the different practical
domains of the discipline. The data collection instruments that allowed
the triangulation of data include the questionnaire survey conducted
with students at three different moments of the project, field notes,
teacher/researcher reflections after carrying out each of the activities
and a questionnaire survey carried out with several Music Education

teachers.
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The results show that the use of digital technologies in the evaluation
of practical musical activities constituted not only a moment of
differentiated learning, motivating, stimulating the students'
commitment, facilitating the acquisition, understanding and
consolidation of different concepts of the discipline's program, having
concomitantly, supported and simplified, whether in the context of the
classroom or online, the process of self-assessment and hetero-
assessment, as well as an individual/joint formative assessment at the
level of hearing, instrumental/vocal interpretation and creativity through

musical composition..

Keywords

Hearing, evaluation of musical practices, composition, music

education, interpretation, digital technologies
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CAPITULO 1 — INTRODUCAO

O presente projeto desenvolve-se no ambito do Mestrado em Utilizagdo Pedagogica das
Tecnologias da Informagdo ¢ Comunicagdo (TIC) e tem como objetivo, perceber de que forma a
utilizagdo das tecnologias digitais podem contribuir para que a avaliacdo das atividades praticas
musicais, nos alunos do 5.° ano de escolaridade, se apresente como um processo mais aberto,
acessivel, mais compreensivo ¢ criativo, capaz de facilitar e potencializar o processo de ensino-

aprendizagem.

Ao longo deste primeiro capitulo sdo apresentados o enquadramento do estudo realizado, os

objetivos, e por fim, a descri¢do da organizagdo ¢ estrutura do trabalho.

1.1 ENQUADRAMENTO DO ESTUDO
A complexidade de uma sociedade em constante desenvolvimento evolutivo constitui-se como

um desafio permanente as fungdes tradicionais da escola. O sentido de mudanga constante exige
o desenvolvimento da capacidade de adaptagdo a presente realidade, fazendo assim com que a
mesma tenha a necessidade de se organizar, no sentido de encontrar novas formas e recursos que
permitam uma aprendizagem motivadora, ndo apenas através da integracdo dos saberes, mas
também, da importante colaboragdo na mudanca de habitos. Tal como refere Abreu (2021,

p.163):

“(...) Se amudanga parece ser desejavel e mesmo inevitavel, cabe perguntar: o que é que
na escola deve ser mudado? Os curriculos e os programas das disciplinas? A organizago
¢ a gestdo das escolas? Os métodos de ensino e de apoio a organizacdo de aprendizagens
significativas para os alunos? Os procedimentos de avaliacdo do rendimento dos alunos ¢

das escolas?”.

Questdes como estas instigam a necessidade de se procurar por alternativas inovadoras, capazes
de colaborar e apoiar, entre outros, o processo de avaliagdo das aprendizagens, permitindo assim
uma dinamica diversificada no contexto educativo, facilitando algumas das fungdes do professor
¢ potenciando a autonomia dos alunos. Estas mudangas tém como objetivo alterar o foco do
ensino ¢ da avaliag¢@o para o aluno ¢ a sua aprendizagem, suportada num paradigma alternativo,
0 que pressupde promover a contextualizagdo da avaliagdo, assumindo que a mesma nao pode
estar separada do ensino e¢ da aprendizagem, ¢ por desenhar tarefas de avaliagdo e de
aprendizagem proximas das tarefas reais (Cid, 2017).

Configura-se assim a necessidade de uma reorganizagdo do curriculo sustentados na avaliagdo
como pratica reflexiva da agao, prevenindo a discriminacdo e valorizando a aprendizagem, sendo
considerada uma estratégia pedagogica para se tornar um veiculo de inclusdo escolar

(Christofari, 2012).



O autor Bolivar (2003, p. 17), refere que o desenvolvimento e melhoria da educagdo, “(...) passa
pela reconfiguracdo das escolas como organizagdes educativas ¢ como lugares de formacdo e
inovag¢do, ndo sé para os alunos, mas também para os proprios professores”.

Nesta linha de pensamento, assumir que as tecnologias digitais possam representar, na
globalidade do processo de ensino aprendizagem, um recurso acessivel, funcional, facilitador e
credivel, significa interligar uma realidade tecnologica com os elementos que dela dependem

para o seu percurso profissional ou académico. Ou seja,

“(...) levar o aluno a interagir com o seu meio € com 0s recursos nele existentes,
estimulando-o a construir por si mesmo os principios e os contetdos a serem aprendidos
(...). A tecnologia oferece recursos e descortina possibilidades para que se possa atingir
objetivos especificos, sendo assim um fator complementar do curriculo, capaz de gerar

motivagdo, surpreender, superar barreiras” (Schramm, 2009, p. 6).

Contextualizando no geral, a abordagem ao tema proposto apresenta uma relevancia estratégica,
devido ao crescimento da utiliza¢do das tecnologias digitais nas escolas, a necessidade de uma
mudanga de paradigma numa disciplina essencialmente pratica e na defesa de um curriculo com
relevo na educagdo integral e humanistica, em que os alunos se inserem na sua propria educagao,

ensinando-os a serem criticos, participativos e proativos.

O presente projeto tem como motivagdo primordial, propor-se como um contributo para a
pertinéncia da relagdo entre as tecnologias digitais e a avaliagdo, comum em diversas outras areas

do curriculo escolar, mas ainda, algo apreensiva no campo da EM.

1.2. OBJETIVOS DO PROJETO
O pressuposto que desencadeou a realizagdo deste projeto, surgiu de uma preocupacdo continua

na atividade profissional do mestrando relativamente ao tema apresentado.

Mediante o referido, o tema do projeto que se propde desenvolver denomina-se “As tecnologias
digitais na avalia¢do das atividades praticas dos alunos do 5.° ano de escolaridade na disciplina de
Educagdo Musical” e decorrera na escola sede de um agrupamento, com 4 turmas do 5.° ano de
escolaridade

Objetivo geral - “Perceber de que modo a utilizagdo das tecnologias digitais no processo ensino-
aprendizagem, pode apoiar a avaliagdo das aprendizagens das atividades de pratica musical, na
disciplina de EM do 2.° CEB”.

Objetivos especificos:

1. Refletir sobre a utilizagdo das tecnologias digitais no ambito da avaliagdo em Educagdo
Musical;

2. Identificar recursos digitais/software com potencialidades validas para apoiar a recolha de

elementos avaliativos praticos em Educagdo Musical;



3. Compreender o modo como a utilizagdo das tecnologias digitais em Educagdo Musical sdo
entendidas pelos alunos como um facilitador do processo de avaliagdo pratica na disciplina do 2°
ciclo;

4. Compreender de que forma a implementagdo das tecnologias digitais no processo de avaliagdo
dos alunos permite ao professor a recolha e tratamento de melhores elementos na sua pratica
pedagogica;

5. Apreender o modo como as tecnologias digitais se assumem como um recurso credivel da

avaliagdo pratica na disciplina de Educac¢dao Musical.

1.3. ORGANIZACAO E ESTRUTURA DO TRABALHO
O projeto que aqui se apresenta encontra-se organizado em cinco diferentes capitulos. A

introducdo (capitulo 1) e as consideragdes finais (capitulo 5) apresentam-se como elementos

agregadores do corpo principal, que se encontra expresso em trés capitulos (capitulo 2, 3 ¢ 4).

O capitulo 1 “Introducdo”, apresenta o enquadramento do projeto e a fundamentacdo da sua
importancia no contexto atual da disciplina de Educagdo Musical, apresentando o objetivo
principal ¢ os diferentes objetivos especificos. Por tltimo, apresenta a organizagdo e a estrutura

do trabalho.

O capitulo 2 “Revisdo da literatura” encontra-se dividido em cinco sec¢Oes. Na primeira € segunda
seccdo sdo apresentados sumariamente alguns fundamentos teodricos relativos a premente
necessidade de mudanga/inovacdo educacional disruptiva dos elementos que compdem os
contextos educativos (escolas e professores), numa adequagado a presente realidade. Na terceira
seccdo € realizado um pequeno estudo sobre “O curriculo da disciplina de Educa¢do Musical” e
apresentado os novos referenciais curriculares da mesma, sendo feito o enquadrado no suporte
legal em vigor. Na quarta sec¢do, “Os processos de avaliagdo no curriculo da disciplina” sdo

apresentados ¢ fundamentados as formas de avaliagdo na disciplina.

O capitulo 3 “Procedimentos metodologicos” procura expor e explicar o conjunto de
procedimentos metodologicos organizados, a partir dos objetivos delineados, que ajudaram na
investigacdo do problema e no delinear do projeto apresentado pelo presente relatorio.
Apresentam-se as pesquisas adotadas neste projeto, tendo em conta o método, a abordagem, os

instrumentos e técnicas de recolha e analise de dados.

Para melhor compreensdo dos procedimentos metodologicos, retoma-se o objetivo do relatorio
que tem, como foco principal, perceber de que modo a utilizagao das tecnologias digitais no
processo ensino-aprendizagem, pode apoiar a avaliagdo das aprendizagens das atividades de

pratica musical, na disciplina de EM do 2.° CEB.



O capitulo 4, “Apresentagdo dos dados e discussdo dos resultados” apresenta e descreve os
resultados obtidos com a implementagdo do projeto mediante a analise dos instrumentos de
recolha de dados previstos assim como a analise de outras fontes de informacdo relevantes para
os processos pedagogicos e metodologicos implementados. Nesta parte do trabalho, ¢é

concretizada a respetiva discussdo em fungdo dos objetivos propostos e definidos.

O capitulo 5 “Consideragdes finais” apresenta o processo, que teve como objetivo perceber o
envolvimento dos professores no aprofundamento das suas dinamicas praticas, a melhoria do seu
desempenho profissional e da qualidade das aprendizagens dos seus alunos. Pretende ainda
apresentar as conclusoes do estudo, as limitagdes encontradas, e referir sugestoes e indicagdes

para novos projetos.

Para terminar, sdo apresentadas as referéncias bibliograficas e os anexos, todos eles documentos

essenciais no complemento dos diferentes assuntos apresentados ao longo do relatério do projeto.



CAPITULO 2 — REVISAO DA LITERATURA

2.1. INOVACAO EDUCACIONAL E MUDANCA DISRUPTIVA
A utilizacdo das tecnologias digitais em espacos de aprendizagem como as escolas, tém

desempenhado uma importante fungdo ndo apenas enquanto simplificadores ou facilitadores da
comunicac¢do, mas também, como forma de criacdo e disponibilizagdo da informacdo entre os
alunos, com potencialidades facilmente reconhecidas, identificadas ¢ importantes, enquanto
recursos tecnoldgicos capazes de produzir material de ensino-aprendizagem e “para a producdo
e constru¢do do conhecimento musical” (Cernev, 2015, p.12) . Tal como refere Prieto, “(...)
Undoubtedly, one of the decisive point that areencouraging the use of technology in education
(including artistic and musical education, which we will go into later) is the certainty that the

current education approach is becoming obsolete” (2018, p.34).

As escolas, com o desenvolvimento da sociedade em rede e dos espagos virtuais, ndo sendo, no
entanto, o unico ¢ primordial lugar de aquisicdo de informagdes, representam um contexto
diversificado de aprendizagem em que os individuos processam o seu desenvolvimento, mediante

as atividades planificadas e desenvolvidas dentro e fora da sala de aula.

De acordo com Figueiredo (2016), a pedagogia dos contextos de aprendizagem constitui um tema
central da pesquisa e da pratica da educagdo e da aprendizagem no século XXI. Neste sentido, ao
se pretender desenvolver solugdes pedagdgicas consistentes para esses contextos educacionais,

teremos de saber analisa-los para posteriormente intervir na sua concegdo e exploragéo.

Tal como referido anteriormente, no espago da sala de aula, praticamente tudo o que acontece é
previsto e planificado, havendo uma relacdo linear e deterministica entre plano e resultado. Uma
das fungdes essenciais do professor, nesta circunstancia, é, precisamente a de assegurar essa
planifica¢do permitindo assim a consecugdo dos objetivos definidos. Enquanto elemento criativo,
profissional ¢ marcado por um determinado contexto pratico e ideoldgico (Duarte & Moreira
2021, p. 165), “(...) opOe-se, em tal sentido, a rotina, a adogdo mecanica dos desenvolvimentos

curriculares estranhos a sua [do professor] propria iniciativa” (Zabalza, 2000, pp. 50-51).

Neste ambito, as constru¢des de contextos de aprendizagem devem procurar fundamentar-se em
teorias e praticas que os tornem cientificamente ¢ pedagogicamente solidos e, simultaneamente,
capazes de pensar ¢ orientar a agdo. Para tal, necessitam de incluir duas componentes: uma
analitica, que permita compreender e explicar a realidade a que se dirige; ¢ uma projetiva, que
oriente a agdo e permita criar e transformar novas realidades. A componente mais criativa e
inovadora é a componente projetiva, porque os professores sdo, acima de tudo, agentes de

transformacdo (Figueiredo, 2016).



Christensen et al (2012), na sua teoria da inovacdo disruptiva, apresenta-nos diversas ideias
relacionadas com a forma como a mesma pode permitir concretizar mudangas ¢ melhorias
importantes no sistema educativo. Os autores, referem que, sendo do conhecimento comum que
todos os alunos aprendem utilizando métodos, estilos e ritmos diferentes, persiste a consideravel
incerteza sobre quais sdo essas diferengas. De acordo com pesquisas realizadas, é sugerido que,
algumas pessoas tém multiplas inteligéncias e outras, diferentes aptiddes, sendo que dentro de
cada tipo de inteligéncia ou aptidao, as pessoas necessitam de recorrer a utilizagdo de diferentes

recursos ¢ formas de aprendizagem.

Apesar do desenvolvimento fundamentado de novas ideias nesta dimensdo educacional, grande
parte das escolas continuam a ensinar usando um sistema com carateristicas por vezes pouco
flexiveis ¢ dado a mudangas, continuando a permitir que os alunos sigam em frente
independentemente do dominio pessoal dos conceitos e assim, contrario a uma aprendizagem de
acordo com o potencial dos alunos.

Em oposi¢do a esta realidade, a aprendizagem baseada na utilizacdo das tecnologias digitais, surge
assim como uma importante for¢a disruptiva e uma oportunidade promissora para fazer essa
mudanga. O uso adequado destes meios como plataformas colaborativas com distintas
potencialidades, oferecem uma oportunidade de alterar o sistema ¢ personalizar a aprendizagem.
No entanto, para que tal aconteca, serd importante que as escolas implementem disruptivamente
as inovagdes, ndo para concorrer contra o paradigma existente nem servir os atuais utilizadores,
mas sim, para chegar a todos aqueles que, por varias razdes ndo conseguem ter acesso as mesmas.
Dessa forma, tudo o que a nova abordagem precisa ser ¢ melhor do que a alternativa.

A transformagdo disruptiva, deve ser implementada, ndo para ser uma alternativa ao professor,
mas sim para servir de complementagdo as atividades desenvolvidas nas escolas e nas salas de

aulas. Tal como refere Milhano (2009, p.1),

“A inovagdo tecnologica transforma hoje as realidades sociais, econdmicas, culturais e
politicas transportando para o campo educativo ¢ formativo novos sentidos e modos de
integracdo da interac¢do pedagdgica. Novas estratégias de ensino e aprendizagem assentes
numa utilizagdo das tecnologias de informagdo e comunicagdo atravessam toda a realidade,
obrigando a reflexdo e a reformulac¢do de concepgdes e praticas bem como a flexibilizagdo

de atitudes”.

Portanto, a educacdo mediada pelas TIC necessita de uma significacdo, de uma inteng¢do

pedagdgica que vise torna-la o meio e nao o fim.



2.2. O PROFESSOR E A RECONFIGURACAO DO PROCESSO EDUCATIVO
No presente, os avangos constantes nas mais diversas areas causam grandes mudangas na vida

humana, orientando para a necessidade de uma aprendizagem mais rapida, pensada de forma
multidimensional. Assim, formar individuos como autodidatas, solucionadores criativos de

problemas e pensadores criticos tornou-se um dos objetivos mais importantes da educacdo atual.

Particularizando para a concegdo de alunos ativos, enquanto construtores do seu conhecimento é

necessario que o professor seja um,

“Profissional que reflete sobre sua pratica, um co-construtor do conhecimento, tanto do
conhecimento das criangas como dele proprio, sustentando as relagdes ¢ a cultura da
crianga, criando ambientes e situacdes desafiadoras, questionando constantemente suas
proprias imagens de crianca ¢ seu entendimento de aprendizagem infantil e outras
atividades, apoiando a aprendizagem de cada crianga, mas também aprendendo com ela”

(Moss, 2002, p. 246-247).

Quem melhor que os professores, através de um processo agao-reflexdo, para implementar um
plano de desenvolvimento favoravel a constru¢do de mais e melhores aprendizagens e

consequentemente uma reconfiguragdo do processo educativo?

Segundo Schenkel (2005, p.121),

“Uma das muitas diferengas do professor enquanto profissional reflexivo relativamente a
perspectiva de professor enquanto técnico ¢ que aquele podera reflectir sobre sua propria
atuagdo no momento que o fato acontece e procurar a melhor forma de resolver a questao.
(...) O conhecimento ¢ sempre uma relagdo que se estabelece entre a pratica e a nossas
interpretagdes da mesma, é a nossa maneira de interpretar o mundo, sdo a pratica e a teoria
ligadas intimamente. A reflexdo sobre a pratica constitui o questionamento que certamente

trara mudangas e intervenc¢des mais qualificadas nos contextos de ac¢do”.

Numa perspetiva formativa, ao professor solicita-se novos modos de assumir as teorias ¢ as
praticas, desenvolvendo um estilo de acao-reflexdo, apoiado numa reconstru¢do inovadora das
teorias educativas. A necessidade de uma permanente atitude reflexiva consequente a agdo,
permite que o mesmo, revisando as suas praticas pedagdgicas, permita-se observar a si ¢ a todo o
contexto que o rodeia. “A reflexdo implica também intuigdo, paixdo e emoc¢do. Nao pode ser vista
como apenas um conjunto de regras ou técnicas que possam ser ensinadas aos professores como

receitudrio para todas as situagdes” (Schenkel, (2005, p.122).

A reconfigura¢do do processo educativo ¢ um procedimento prolongado e carater evolutivo,

necessitando de ser apropriado e construido pelas pessoas na complexidade dos contextos. Esta



mesma, supde percorrer um caminho, que ndo sendo linear implica riscos e incertezas. Precisa,
por isso de tempo e apoio para ajudar a ultrapassar os conflitos cognitivos, afetivos e sociais que

a acompanham, devendo a mudanga ser organizadamente induzida em vez de for¢cada ou imposta.
Conforme refere Morgado (2016, p. 62),

“Estas alteragOes exigem dos professores uma modificagdo profunda do seu pensamento
educativo ¢ uma rutura decidida com determinadas rotinas instaladas” (...) “No fundo, o
que se pretende ¢ substituir uma visdo mais tradicionalista e ortodoxa de curriculo, que
prevaleceu durante muito tempo [¢ ainda prevalece em alguns casos], em que o curriculo
era visto como sindénimo de contetidos a transmitir, organizados em disciplinas, em que o

conhecimento era claramente espartilhado”.

Aos professores, solicita-se que procurem compreender de que forma a utilizagdo das tecnologias

digitais podem potenciar a criagdo de

“(...) cenarios sustentaveis de aprendizagem, promovendo estratégias de ensino que
promovam ambientes motivadores e criativos, através de ferramentas digitais que fazem
parte do quotidiano dos estudantes. Se a sociedade se revela cada vez mais hibrida, ha que
procurar um uso dessa hibridizagdo que proporcione ambientes educativos de qualidade e,
sobretudo, onde os jovens que hoje estdo imersos numa cultura digital se sintam

verdadeiramente integrados” (Trindade & Ferreira, 2020, p.165).

E na intencdo de reforcar a importancia do papel dos professores neste processo, que surge a
questdo da literacia digital dos mesmos ¢ com isso, o aparecimento do relatorio DigCompEdu no
ambito do quadro europeu comum para as competéncias digitais dos educadores. Tal como refere
Redecker (2017, p. 8), os professores “need a set of digital competences specific to their
profession in order to be able to seize the potential of digital technologies for enhancing and

innovating education”.

Assim, desta necessidade de reconfigurar a sua pratica pedagdgica, o mestrando procurou dar
inicio ao desenvolvimento de uma nova visdo para a avaliacdo, apoiada na utilizagdo das
tecnologias digitais, baseada nas ideias constantes neste documento. Isto ¢, a indispensabilidade
de uma avalia¢do pedagogica entendida como um processo multidimensional com capacidade
para integrar todos os alunos, motivando-os para uma melhoria das aprendizagens, ou seja, um
processo que coloca no centro de toda a a¢ao pedagogica o aluno e as aprendizagens que tem de

desenvolver ao longo do curriculo da disciplina.



2.3. O CURRICULO DA DISCIPLINA DE EDUCACAO MUSICAL
O curriculo e a pedagogia encontram-se agregados, uma vez que, coletivamente, formam o centro

da EM. Juntos, definem o plano para selecionar as experiéncias de aprendizagem pretendidas e

os resultados finais. De acordo com Roldao & Almeida (2018, p.37),

“O curriculo torna-se projeto curricular quando a escola (...) assume o seu conjunto de
opgoes ¢ prioridades de aprendizagem, enquadradas no curriculo nacional, delineando e
adequando os modos estratégicos especificos de as pdr em pratica no seu contexto, com o

objetivo de melhorar o nivel e a qualidade da aprendizagem dos seus alunos (...)".

McKernan (2009, p.34) esclarece que “como conceito de cultura, um curriculo é criado,
compartilhado e transmitido aos outros incorporando valores, conhecimento, habilidades e rituais
e nos artefatos fisicos de textos ¢ de materiais”, estando a sua elaboragdo relacionada a pratica
quotidiana do professor, ou seja, a proposi¢do de curriculo € incitada a partir da agdo entre o
professor e os alunos. O curriculo envolve sempre um objetivo, um processo ¢ um determinado
contexto. A sua existéncia ¢ resultado da convergéncia de diversas praticas, exercidas por
diferentes atores, em diferentes momentos ¢ como tal, ¢ um conceito complexo, dindmico e

multifacetado.

A revisdo de literatura que a seguir se apresenta, pretende contribuir para o esclarecimento tedrico

destes pressupostos, os quais constituem uma das bases do presente projeto.

O curriculo da disciplina de EM encontra-se estruturado em dois volumes diferenciados. No
volume I do Programa de Educacdo Musical — Organizagdo Curricular ¢ Programas, constam as
informagdes relativas aos principios orientadores ¢ organizadores da EM no EB, os seus objetivos,
contetidos, metodologias ¢ também avaliagdo. O programa apresenta como finalidade:
“Contribuir para a educacdo estética; Desenvolver a capacidade de expressdo ¢ comunicagio;
Sensibilizar da preservacdo do patrimonio cultural; Contribuir para a socializagdo e maturagdo
psicologica; Desenvolver o espirito critico” (ME,1991, p.215) sendo que “Os objetivos gerais
desta disciplina apresentam-se organizados em trés dominios: atitudes ¢ valores, capacidades e
conhecimentos. Ndo deverdo, no entanto, ser considerados como pertencendo somente a categoria

onde estdo inseridos, visto que se relacionam ¢ influenciam mutuamente” (ME,1991, p. 217)

Os contetidos do programa curricular da disciplina encontram-se estruturados em doze diferentes
niveis de espiral que “explicitam uma ectapa da aprendizagem ¢ ac¢do” (PEM, 1991 p.15), de
acordo com a estrutura da teoria de Jerome Bruner e a sua consequente construgdo em termos de
um curriculo em espiral. Esta delimitagdo, estabelecida para que possa haver uma correlagdo entre
0s niveis € 0s conceitos, permite assim uma apropriacdo criativa dos mesmos. Sendo uma

aprendizagem cumulativa e evolutiva, é possivel integrar os conceitos anteriores nos seguintes,
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tornando possivel o aditamento de novos recursos ou conteudos de acordo com o interesse do

professor e dos alunos.

5 W TTHBR
N | Mo o Ad
R :

Wi C R

Zavch T TIMB
o 1‘9(6" €20 'éa"‘"exd: (< =%
g ~.bo P
SIVEL IIT ‘,“RLTUQq ,_,._Su- T e o \

oy om

Sanowa]  r. 20
T TINBR ®
0 ':'.'e.,n‘l’uﬂ. < L4

A [T TN S

'] s, .
o forissim -::;\r:,:-écﬂa %00

NIVEL I IRL z\Or‘-SS 0:2:
e S R [T it |55
s Aot
"o
o ¢
&/

Figura 1 — Espiral de Conceitos adaptada de Manhattanville Music
Curriculum Program

O Programa de Educagdo Musical — Plano de Organizagdo de Ensino Aprendizagem — Volume 11
(1991), sugere que se trabalhe os niveis I ao VI no 5.° ano ¢ os restantes, no 6.° ano. Este
documento propde que sejam desenvolvidas atividades em trés grandes areas: Composicdo,
Audigdo e Interpretagdo, sendo que, para que os alunos consigam progressivamente desenvolver
as suas capacidades em cada uma das diferentes areas, devem ser incentivados/motivados, desde
logo, a desenvolver competéncias musicais, tais como a memoria auditiva, a motricidade e os

processos de notagdo musical.

No ambito da disciplina e para que sejam atingidos os objetivos, a inovacgdo do curriculo ¢ uma
necessidade educativa da atualidade, sendo um projeto de reestruturagdo curricular apresentado
como um desafio estratégico. Um curriculo que nesta perspetiva seja realmente inovador,constitui
um grande desafio para todos os intervenientes da sua consecuc¢do (em particular para os
professores), podendo neste enquadramento, as tecnologias, consideradas numa perspetiva de
colabora¢do ¢ amplia¢do, trazer consigo o potencial das agdes de ensino-aprendizagem,
representando significativas mais valias no contributo para a integragdo entre o curriculo ¢ as

mesmas.

2.3.1. NOVOS REFERENCIAIS CURRICULARES E IMPLICACOES NA DISCIPLINA DE

EDUCACAO MUSICAL
O ano de 2020 trouxe consigo uma pandemia que coagiu a Educacdo a repensar e a antecipar, a
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aplicagdo de novas metodologias no processo ensino-aprendizagem, capazes de cumprir 0s

curriculos ja em execu¢do, mas também, manter a motivacdo de alunos e professores, sem nunca
perder o foco para a necessidade de ““(...) despoletar novos olhares e reflexdes, necessariamente

plurais, (...) tendo em vista a promogao da qualidade e da equidade na educag@o”.

No que concerne a disciplina de EM e tal como refere Milhano (2009, p.1),

“O sucesso educativo, também na musica, depende de diversos factores entre os quais a
compreensdo dos objectivos e dos desempenhos esperados em cada experiéncia de
aprendizagem, as estratégias utilizadas e os niveis de motivagdo dos alunos (...). Os novos
usos das tecnologias nos processos de ensino e aprendizagem da musica incorporam
recentes formas de organizacdo das actividades, assim como novas possibilidades em
campos aparentemente inconciliaveis do seu ensino: a generalizagdo do acesso a

aprendizagem pratica; elevados niveis de motivagdo e qualidade”.

Nesta sequéncia ¢ procurando dar resposta as diversidades existentes no sistema educativo e
respetiva organizagdo curricular, surgem novos referenciais curriculares assentes numa educagao
para todos, perspetivada como o inicio de um processo educacional, inclusivo e atento ao
desenvolvimento de um trabalho de clarificacdo de exigéncias quanto as aprendizagens cruciais

e a0os modos como as mesmas se processam.

Num enquadramento mais recente, Reigado (2018, p.12) refere que “O documento Perfil dos
Alunos a Saida da Escolaridade Obrigatdria (Ministério da Educacdo, 2017) inaugura uma nova
dimensdo de escola, que respeita os jovens e considera os diferentes tipos de percurso escolar”.
Outro dos documentos facultados pela DGE intitula-se de Aprendizagens Essenciais, que
funciona em articulagdo com o Perfil dos Alunos, homologado pelo despacho n® 6478/2017, de
26 de julho. Este dispde de a¢des estratégicas de ensino que estdo orientadas para a area especifica
e, simultaneamente, para o Perfil do Aluno e defende que “é fundamental que o curriculo seja
equacionado como um instrumento que as escolas podem gerir ¢ desenvolver localmente de modo
que todos os alunos alcancem as competéncias previstas no Perfil dos Alunos a Saida da

Escolaridade Obrigatoria.” (Decreto-Lei n°55/2018, de 6 de julho, p.29).

Na disciplina de EM, as aprendizagens essenciais encontram-se estruturadas em trés grandes areas
interdependentes, sendo estas: Experimentagdo e Criagdo, Interpretagdo e Criagdo e, Apropriacdo

e Reflexao.
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Figura 2 — Esquema dos Dominios das Aprendizagens Essenciais (in AE,
2018)

2.3.2. EXPERIMENTACAO E CRIACAO
Na disciplina de EM, a composi¢do e improvisacdo ¢ um meio privilegiado para os alunos

desenvolverem a criatividade, pois encontram-se estreitamente relacionadas com dimensdes que
pressupdem a cria¢do de ideias musicais novas. As atividades de composi¢do, em contexto de sala
de aula, surgem no sentido de proporcionar a todos os alunos experiéncias criativas, através da
musica, ¢ simultaneamente dar a conhecer as técnicas musicais presentes nos nossos dias. Leite
(2002, p. 43) refere que a composigdo pode ser idealizada “como uma das atividades que pode
contribuir para o desenvolvimento da criatividade, partindo da escolha de materiais, reflexdo

sobre a escolha, andlise e avaliacdo de ideias musicais”.

De acordo com Beineke (2012, p.45-60), os professores para conseguirem desenvolver a
criatividade dos alunos, ndo devem apenas partilhar técnicas de composigdo, mas ter presente que
a criacdo de comunidades musicais onde a criatividade e a colaboracdo musical sdo a base de todo
o processo musical. Neste sentido, na aprendizagem criativa, a realizagdo de tarefas de criagdo
colaborativa permite desenvolver ¢ expandir a compreensao e construgdo de significados pelos
alunos.

Tal como refere o documento AE (DGE, 2018, p. 2),

“Pretende-se que se desenvolvam competéncias de exploragdo/experimentagdo sonoro-
musicais, improvisagdo (tanto no sentido de varia¢do sobre uma estrutura musical pré-
existente, como de criagdo/composi¢do em tempo real) e composi¢do musical. E desalientar
que foi dada particular relevancia a esta dimensdo de experimentagdo/criagdo, visto
considerar-se um dominio basilar para aprendizagens significativas. Neste sentido, o
conjunto de atividades de experimentacdo ¢ criagdo a desenvolver ao longo do 2.° ciclo,

efetivam-se com a regularidade e complexidade gradual destas praticas”.

2.3.3. INTERPRETACAO E COMUNICACAO
Segundo o documento AE (DGE, 2018, p.2) salienta-se neste organizador a pretensao para,
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“(...) que se desenvolvam competéncias relativas a performance/execugdo musical, ou seja,
cantar, tocar, movimentar, bem como as relativas a formas de comunicar/partilhar
publicamente as performances e/ou cria¢cdes. Durante este ciclo, a organizagdo e realizacdo
de momentos de divulgagdo e comunicagdo de praticas musicais, no interior da escola e/ou

na comunidade, vao refletir o desenvolvimento das aprendizagens em agdo”.

A autora Franga (2002, p.14) refere sobre este mesmo assunto que a “Performance musical
abrange todo ¢ qualquer comportamento musical observavel, desde o acompanhar de uma cangéo
com palmas a apresentacdo formal de uma obra musical para uma plateia” sendo que a mesma
(...) em sala de aula pode acontecer através de uma gama de possibilidades, incluindo o canto —
um meio altamente expressivo ¢ acessivel instrumentos de percussdo, fontes sonoras diversas ou

instrumentos tradicionais”.

Das inumeras atividades realizadas em contexto de sala de aula nos diferentes dominios,

provavelmente,

“Cantar, a solo e em grupo, a uma ¢ duas vozes, repertdrio variado com e sem
acompanhamento instrumental, evidenciando confianca e dominio basico da técnica vocal;
Tocar diversos instrumentos acusticos ¢ eletronicos, a solo € em grupo, repertorio variado,
controlando o tempo, o ritmo e a dindmica, com progressiva destreza e¢ confianga;

Interpretar, através do movimento corporal, contextos musicais contrastantes” (AE, 2018,
p. 8)

sdo os conhecimentos, capacidades e atitudes, com maior incidéncia regular nas atividades dos

alunos.

A pratica vocal é assumidamente uma das formas de interpretagdo mais usuais, pois, tal como

refere Teixeira (2013, p.3),

“(...) ¢ um dos melhores processos para o estabelecimento de um meio de comunicagdo ¢
de uma ligacdo afetiva que pode ser entre o professor e o aluno como também entre os
varios elementos do grupo. A musica coloca o individuo em comunicagdo profunda com o
meio social. O canto em grupo é um fator de uniformidade humana. O facto de as vozes se
unirem num mesmo tom, num mesmo ritmo, numa mesma melodia, estabelece e
desenvolve lagos de interdependéncia, complementaridade e consciéncia de pertenga ao
grupo” sendo que “(...) Muitas vezes, os professores de musica sdo confrontados com o
facto de, na sala de aulas, sé ter a voz € o0 corpo como instrumento de trabalho” (2013, p.
8).
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Numa outra dimens@o encontramos a pratica instrumental, descrita por Vasconcelos (2006, p.24-
32) como um importante elemento na aprendizagem e no desenvolvimento das competéncias
musicais da crianga. A introdugdo da aprendizagem dos instrumentos efetua-se de modo gradual

e adequado aos diferentes tipos de desenvolvimento cognitivo, sensorio-motor ¢ técnico artistico.

2.3.4. APROPRIACAO E REFLEXAO
Schroeder (2011, p.107) refere que “Aprender musica ¢ se apropriar de uma forma de linguagem,

de um modo de se expressar, de se comunicar, de compartilhar sentidos (...). A ideia de discurso
musical permite compreender a complexidade dos aspetos que envolvem a musica, seja através
da produgédo ou da recepgdo. Neste sentido e especificamente direcionando o foco para os alunos
mais novos, ¢ possivel constatar que o processo de apropria¢do da linguagem musical, decorre
também, ou talvez até principalmente, através de situagdes nas quais as mesmas nao estdo

explicitamente a fazer musica”.

De acordo com o documento AE (DGE, 2018, p. 3) “Pretende-se que se desenvolvam
competéncias referentes a processos de discriminagdo, analise, comparagdo de elementos sonoro-
musicais, com o propésito de permitir escolhas fundamentadas em relacdo ao fazer e ao ouvir
musical, através de uma reflexdo critica sobre os universos musicais. Também existe neste
organizador uma preocupagdo na apropriagdo de terminologia ¢ vocabuldrio especifico da
Musica, visto permitir o dominio das convengdes musicais, util na compreensdo e na reflexdo
critica (...)”. Sendo que “(...) As atividades musicais deverdo ser exploradas a partir dos elementos
musicais de melodia, harmonia, ritmo, pulsa¢do, divisdo, métrica, dindmica, textura, forma e

timbre (...)".

2.4. OS PROCESSOS DE AVALIACAO NO CURRICULO DA DISCIPLINA
Santos e Alves (2019, p.1) referem que,

“A avaliagdo tem como finalidade a regulagdo do processo de ensino-aprendizagem, para
que todos os alunos tenham sucesso escolar. (...) A escola tem, aqui, a dificil missdo de
integrar ¢ motivar todos os alunos, garantindo a todos as condigdes necessarias para o
sucesso educativo. (...) Para tal, a aprendizagem deve ocorrer de forma dindmica,
construtiva e integrada durante todo o processo de ensino aprendizagem ¢ os alunos deverdo
ter a possibilidade de desenvolver a autonomia, através de praticas de regulagdo,

metacognigdo e autoavaliagdo”.

A avaliagdo incide sobre as aprendizagens desenvolvidas pelos alunos, tendo por referéncia as
aprendizagens essenciais, com evidéncia nas areas de competéncias presentes no Perfil dos
Alunos a Saida da Escolaridade Obrigatoria. Neste ambito, refor¢a-se a natureza tendencialmente

continua da avaliacdo, proporcionando ao professor ¢ ao aluno reunir informacdes sobre o
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desenvolvimento do seu trabalho, a qualidade das aprendizagens realizadas e o caminho ainda

percorrer para a sua melhoria.

Na disciplina de EM os professores utilizam diversas formas para conhecer as aprendizagens dos
seus alunos, no entanto, as mais frequentes sdo a avaliacdo formativa (avaliagdo para as
aprendizagens) e a avaliagdo sumativa (avaliagdo das aprendizagens) consideradas as finalidades
¢ objetivos de aprendizagem previstos no curriculo e que se encontra definidas no Decreto-Lei n.°
55/2018, de 6 de julho.

Ambas as modalidades de avaliacdo contém naturezas e propositos distintos, ocorrendo em
momentos diferenciados e com abordagens pedagogicas diferentes, sendo, no entanto, processos
complementares que podem e devem contribuir para apoiar o desenvolvimento das aprendizagens
dos alunos. Os mesmos, devem ter em conta as finalidades e objetivos de aprendizagem previstos
no curriculo (Aprendizagens Essenciais ¢ Perfil dos Alunos a Saida da Escolaridade
Obrigatoria), assim como a definigdo clara e concisa dos critérios, através dos quais se pode

avaliar a sua aplicabilidade.

O desenvolvimento de um processo avaliativo eficiente requer a colaborag@o entre professores e
alunos (Payne et al., 2019). “Quer se trate da avaliacdo formativa, mais orientada para o feedback,
quer se trate da avaliagdo sumativa, os alunos devem ser encarados como participantes ativos e
comprometidos em todo o processo de avaliagdo” (Machado, 2019, p.3). Neste sentido, e para
que os mesmos se mantenham envolvidos e participem de uma forma reflexiva, até como forma
de se autorregular, é necessario que o processo de ensino-aprendizagem se encontre bem
estruturado, claro sobre as tarefas a realizar ¢ definidos os contetidos a aprender.

Neste processo, € quando os resultados a alcangar vao ser utilizados para conferir classificagdes,

“¢ necessario definir os critérios de avaliagdo, de modo que seja possivel, para cada um,
descrever diferentes niveis de desempenho por parte dos alunos, estabelecer um padrdo que
permita determinar um nivel aceitavel de consecugdo de cada critério, escolher um processo
de recolha de informagdo/um instrumento de medida que permita medir as aprendizagens
alcangadas, e, finalmente, analisar estes resultados para poder tomar decisdes” (Fernandes,

2019, p.5).

No nosso sistema educativo os critérios de avaliacdo consideram como documentos de referéncia,
as Aprendizagens Essenciais (DGE, 2018) e o Perfil dos Alunos a Saida da Escolaridade
Obrigatéria (Martins et al, 2017).

Os critérios de avaliacdo da disciplina de EM (em anexo a este documento) integram descritores
de desempenho, em consonancia com as Aprendizagens Essenciais ¢ as areas de competéncias do

Perfil dos Alunos a Saida da Escolaridade.
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A aplicagdo de uma determinada atividade com carater avaliativo deve prever a existéncia de um
feedback aos alunos, seja de carater oral, escrito, individual ou até mesmo em grupo. Tal como
refere Machado (2019, p. 3), “O feedback ¢ uma das competéncias centrais € mais poderosas que
o professor deve dominar para garantir uma avaliacdo formativa com impacto positivo nas
aprendizagens dos alunos (...)".

Por forma a democratizar a avaliagdo e tornar a disciplina de EM mais inclusiva, Fautley (2010)
sugere o uso da avaliagdo formativa, ¢ a mudanga de perspetiva sobre a forma como se aplica a

avaliacdo.

No processo avaliativo a ambi¢do de quantificar com rigor tem conduzido os professores a uma
multiplicacdo de tentativas de construgdo de instrumentos de medida que possibilitem a
classificacdo dos saberes dos seus alunos. A complexidade dos problemas de ensino-
aprendizagem e da sua avaliacdo, propde a utilizagdo de metodologias, através de um processo
progressivo de aperfeigoamento, que implica a adequagdo as diferentes situagdes ¢ a articulagdo
entre as varias técnicas e instrumentos de recolha de elementos.

O documento referente ao Programa de EM do 2.° Ciclo (ME — Ministério da Educagéo, 1991a),
sugere que, tendo como base a observacdo sistemdtica e os critérios estabelecidos, sejam
concretizados diferentes registos individuais através de instrumentos de avalia¢gdo, nomeadamente
a ficha individual do aluno, grelhas de observacdo, trabalhos individuais/grupo ¢ os testes. Neste
enquadramento, levantam-se algumas questdes sobre a credibilidade dos registos, pois a maior
parte da musica ¢ avaliada em tempo real, ou seja, enquanto decorre o fenomeno sonoro, tornando-

se assim um desafio para quem avalia as aprendizagens musicais (Borne & Rueda- Beltran, 2017).

No intuito de procurar diminuir a subjetividade inerente as praticas musicais, o autor Jorgensen
(2008) propde a criagdo de rubricas de avaliagdo como ferramentas colaborativas para a
orientacdo da observacdo e descri¢do sistematica dos desempenhos dos alunos, a medida que se
vdo regularmente avaliando e validando o que ¢ feito musicalmente.

Reforgando esta mesma ideia, Relvas (2014) demonstra através de um estudo a fiabilidade nos
resultados da avaliacdo, a partir do uso de grelhas com indicadores de desempenho musical para
avaliar as praticas musicais, utilizadas em observacdo direta e a partir de registos audio e video.
Outros autores referem que os recursos tecnologicos existentes nos dias de hoje, permitem a
captagdo, a gravagdo, guardar ¢ arquivar diferentes formatos de audio, documentando assim o
processo de desenvolvimento do aluno ao longo do tempo (avaliacdo formativa) (Fautley, 2010),
e promovendo capacidades de autoavaliagdo (Murphy, 2007). A audi¢ao ¢ avaliagdo dos trabalhos
gravados em contexto de sala de aula e/ou em casa, promovem o pensamento critico, o espirito

de grupo ¢ a autoconsciéncia sobre a musica produzida (Fautley, 2010).
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2.5. AS TECNOLOGIAS DIGITAIS NO PROCESSO DE ENSINO-APRENDIZAGEM
As tecnologias digitais trouxeram mudangas significativas no desenvolvimento da sociedade. A

renovagdo de paradigma na educacgdo exige que o professor moderno desempenhe a fungdo de
criador ¢ estimulador da criatividade dos alunos, usando ferramentas inteligentes, tais como as

tecnologias digitais. Autores como Pocinho & Gaspar (2012, p. 147), referem que,

“As novas tecnologias e a informatica sdo elementos determinantes na criagdo de novos
modelos pedagogicos (...)” capazes de incitar “(...) no aluno uma consciéncia critica, ¢
assim, manter activo o processo pedagogico, com vista a uma maior interacgdo, (...)

promovendo a evolugdo de cada um, na sua propria aprendizagem”.

O projeto que se apresenta, tem na sua génese a necessidade de modificagdo e aprimoramento, na
fun¢do de professor, de um procedimento/necessidade do processo avaliativo na disciplina,
procurando perceber de que forma algumas das tecnologias digitais disponiveis, em modalidade
gratuita e relacionadas com a area da musica, podem ser utilizadas colaborativamente no referido
processo, permitindo o registo de elementos avaliativos das aprendizagens realizadas pelos

alunos, mantendo tanto quanto possivel niveis de motivagdo dindmicos e facilitadores.

A utilizagdo das tecnologias digitais ndo significam por si uma estratégia de ensino ou um recurso
valido do professor, garantindo uma metodologia mais “inovadora” e promotora de uma “boa
aula”. E essencial que os alunos se mantenham motivados e interessados em experienciar algo
diferente pois, apesar de vivermos numa sociedade de “nativos digitais” (Prensky, 2001;
Carvalho, 2008), na qual os mesmos sdo “dependentes” destes recursos no seu quotidiano, nem
sempre conhecem as suas reais potencialidades. Damaso (2013, p.74) realga que “no contexto
educativo, a motivagdo, as percecdes, as expetativas e as representagdes que os estudantes tém de
si mesmos, ¢ as metas que pretendem alcangar, constituem fatores de primeira ordem que guiam
e dirigem as suas condutas”. A mudanga que se exige ndo ¢ uma tarefa facil, pois envolve decisdo,
ousadia e, sobretudo coragem, ndo ter medo de construir novas metodologias de ensino ¢ fazer
uso assim das TIC.

Segundo Oliveira (2000), o desenvolvimento de atividades pedagdgicas, podem ser coerentes com
a visdo de conhecimento que integre o sujeito e objetivo, assim como o ensino-aprendizagem.Nessa
perspetiva, as tecnologias digitais tornam-se ferramentas poderosas, capazes de ampliar as
possibilidades de aprendizagem do aluno. Milhano (2011, p.112), salienta que “uma utilizacdo de
forma estruturada e organizada das tecnologias pode constituir um poderoso auxiliar no
desenvolvimento de competéncias musicais, proporcionando experiéncias de aprendizagem
assentes nos canones € nos requisitos qualitativos proprios da producdo e da interpretacdo

musicais”.
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O notorio crescimento da industria tecnoldgica e o forte apelo motivacional destes mundos
digitais aos seus utilizadores, trazem grande interesse por jogos ¢ programas de facil acesso para
as criangas, jovens e adultos. Neste sentido, facilitar a aprendizagem musical através de
ferramentas tecnologicas pode ser uma estratégia importante para o professor desenvolver e

formar uma nova geragéo de pessoas abertas para as multiplas formas de se envolver com musica.

Parte do projeto que se apresenta, foi concretizado em contexto pandémico, € como tal, na
modalidade de ensino a distancia. Este facto, veio revelar a necessidade de propostas educativas

capazes de contemplar a transi¢do do modelo de ensino presencial para o ensino a distancia.

“A pandemia proporcionou uma analise em tempo real da incorporagdo e utilizagdo das
tecnologias digitais na educagdo. Diante da velocidade dessas mudancas, observa-se que
muitos professores ndo tém conseguido acompanhar ou ndo se sentem muito a vontade para
trabalhar com essas tecnologias principalmente nesse momento em que tiveram que trazer
a sala de aula para dentro de casa os desafios foram iniumeros, incorporar tecnologias ¢ se
perceber como um professor que ndo pode ser descolado da cibercultura” (Batista et al,

2020, p.13).

O universo dos recursos digitais ¢ constituido por vastas opgdes de ferramentas € programas que
tendem ser um importante auxilio do processo de aprendizagem, tornando as aulas mais
interessantes ¢ motivadoras para os alunos. O professor quando capacitado é capaz de avangar no
entendimento de que a utilizagdo desses recursos pode ser um bom material de apoio a sua pratica
docente, ou seja, implica que acompanhe as mudangas do presente, dando condigdes para uma
melhoria de qualidade no processo de aprendizagem dos alunos.

Perrenoud (2000, p. 139) destaca que,

“as novas tecnologias podem reforgar a contribuigdo dos trabalhos pedagogicos e didaticos
contemporaneos, pois permitem que sejam criadas situagdes de aprendizagem ricas,
complexas, diversificadas. (...) Uma cultura tecnologica de base também ¢é necessaria para
pensar as relagcdes entre a evolu¢do dos instrumentos (informatica e hipermidia), as

competéncias intelectuais ¢ a relagdo com o saber que a escola pretende formar”.

Na realiza¢do deste trabalho e para a concretizagdo das aprendizagens praticas das atividades
musicais, o mestrando identificou e utilizou recursos digitais, de acesso livre e simples a qualquer
utilizador interessado, com carateristicas adequadas ao dominio musical a ser avaliado. Este
processo permitiu ndo apenas manter uma dinamica de envolvimento dos alunos nas atividades,
mas também, a simplifica¢do de atividades que previamente exigiam mais tempo para realizacdo

das mesmas, tais como, recolha, organizagdo e analise de elementos de avaliagdo.
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2.5.1. AS TECNOLOGIAS DIGITAIS NA AVALIACAO DAS ATIVIDADES PRATICAS

MUSICAIS
Tal como referido no ponto anterior, a diversidade de recursos disponiveis para professores e

alunos, dentro e fora de aula, permitem que as TD sejam um recurso inesgotavel de contetidos,

estratégias e instrumentos, para ensinar, para aprender e para avaliar (Vieira, 2013).

Numa abordagem reflexiva, identificamos as mesmas (TD) como elemento facilitador, seja na
gestdo da informagdo que permitem recolher, na produgdo e disponibiliza¢do de feedback aos
alunos, no desenvolvimento da autorregulagdo e da autoavaliacdo, permitindo novas perspetivas
para uma avaliagdo centrada e direcionada para a melhoria das aprendizagens dos mesmos (Lopes
& Moura, 2014). Neste contexto a sua utiliza¢do é bastante promissora, pois quando se permitem
desenhar estratégias que sejam conjuntamente de ensino, aprendizagem ¢ avaliagdo, 0s processos
de ensino-aprendizagem passam a ser objeto de avaliacdo e os momentos de avaliacdo, geradores
de aprendizagem.

Ramos et al. (2011) citado por Pais e Candeias (2020, p.5) referem que,

“(...) podem ser considerados recursos educativos digitais um jogo educativo, um
programa informatico de modelacdo ou simulag¢do, um video, um programa tutorial ou de
exercicio pratico, ou recursos mais simples na sua dimensdo de desenvolvimento (...), desde
que armazenados em suporte digital e que tenham, na sua concegdo, preocupagdes

pedagdgicas”.

No trabalho que aqui se apresenta, os recursos digitais selecionados ¢ utilizados nas atividades
propostas, através de estratégias que possibilitam um processo de aprendizagem mais ladica e
recorrendo a uma certa gamificagdo, permitiram aos alunos aceder a diferentes ambientes, por
vezes de forma colaborativa, a novas formas de feedback e de avaliagdo. Pais ¢ Candeias (2020,

p.8) salienta que,

“As plataformas e as ferramentas digitais podem apoiar as praticas de avaliagdo formativa,
nomeadamente através de um feedback imediato ¢ fornecendo, ao nivel da aprendizagem,
um nivel de dificuldade adequado aos seus proximos passos. (...) Dependendo da visdo, da
capacidade e da literacia digital do professor, as TIC podem criar oportunidades de
melhoria e diversificagdo na avaliagdo dos alunos, incluindo a abordagem das competéncias
de comunicagdo escrita, cooperagdo, trabalho de equipa ¢ pensamento reflexivo (Eyal,

2012)”.

Numa etapa posterior ao desenvolvimento de cada uma das diferentes atividades e tendo como
fundamento a avaliacdo formativa, o professor tem possibilidade de recolher e analisar os dados

da aprendizagem. Estes, permitem o acesso as diversas informagdes sobre os comportamentos
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dos alunos e o registo do desempenho ao longo do desenvolvimento das atividades, auxiliando o
professor a definir os proximos passos. Neste sentido, estes recursos “(...) podem ajudar os alunos
a conhecer e a refletir sobre o seu progresso — algo que vai ao encontro das competéncias definidas

no Perfil dos Alunos a Saida da Escolaridade Obrigatoria” (Pais e Candeias, 2002, p.11).
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CAPITULO 3 — PROCEDIMENTOS METODOLOGICOS

Neste capitulo pretende-se elucidar a opgdo do recurso a metodologia de investigagdo-a¢do como
forma de melhorar a pratica educativa. A investigagdo apresentada, incide o seu desenvolvimento
na procura de respostas as questdes de investigagdo, instigando a reflexdo a necessidade de
identificar diferentes tecnologias digitais, capazes de colaborar no processo de avaliagdo das
aprendizagens, permitindo assim a implementacdo de uma dinamica diversificada no contexto
educativo, facilitando algumas das fun¢des do professor ¢ potenciando a autonomia dos alunos.
Para tal, sera apresentado o desenho do projeto, designadamente a sua contextualiza¢do
(problematica e objetivos), tal como os principais elementos metodoldgicos (modelo de estudo,

participantes, meio, instrumentos/técnica de recolha de dados e procedimentos).

3.1. CONTEXTUALIZACAO DO PROJETO

3.1.1. PROBLEMATICA
No paradigma da EM atual e apesar de presente nos curriculos da maioria dos paises, a mesma

continua a discutir com outras areas do conhecimento humano a sua importancia, procurando
reforgar o seu valor educativo perante a inclusdo no curriculo e no sistema educativo. Reforgando

esta necessidade, Relvas (2009, p.1), expoe que,

a “musica da contributos essenciais e Unicos: o seu potencial criativo; é uma forma de
comunicac¢do emocional; as suas fungdes nas comunidades. Para isto, quem melhor que o

professor da turma para integrar a musica com as outras areas do saber”.

Na fungdo de professor da disciplina em diferentes escolas do ensino publico € em diferentes anos
de escolaridade, o mestrando, ao longo dos anos tem presenciado ndo apenas o surgimento e
desenvolvimento de novos meios de aprendizagem, quase todos eles ligados a implementagéo dos
recursos tecnoldgicos em contexto de sala, mas também, a propensdo para os professores
continuarem a enfatizar a linguagem escrita em detrimento da componente pratica, refletindo um
natural dominio da escrita sobre a acdo interpretativa musical no processo avaliativo das praticas

musicais. Relvas (2014, p.256), refere que,

“(...) muitos professores ensinam os alunos a ouvir, a cantar € a compor, mas usam testes
escritos para avaliar as aprendizagens. Este facto revela que, por um lado, ha quem tenha a
ideia que os testes escritos estdo mesmo a avaliar as praticas musicais e, por outro lado,

também ha quem considere que é muito dificil e inconsistente avaliar as praticas musicais

¢
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Esta mudanga de paradigma, sustentado pelas mais recentes diretivas curriculares, instiga a
necessidade de se encontrar formas inovadoras e adequadas a presente realidade escolar, capazes
de colaborar no processo de avaliagdo das aprendizagens, permitindo assim uma diversificada
dinamica no contexto educativo, facilitando algumas das fun¢des do professor ¢ potenciando a
autonomia dos alunos. Numa perspetiva inclusiva, o acesso a utilizagdo de diversos recursos para
participacdo nas atividades, podera permitir a caracteriza¢do de uma comunidade deaprendizagem
musical, comprometida no processo de significacdo e mudanga das praticas em contexto de sala

de aula, compartilhando agdes e formas de pensar musica que sustentam a aprendizagem criativa.

A EM ¢ uma area curricular essencialmente pratica de carater performativo, e neste sentido, para
que exista um envolvimento pedagdgico significativo com a pratica musical permitindo que os
objetivos sejam verdadeiramente atingidos, é essencial que a questdo da avaliagdo esteja
estreitamente ligada a planificacdo das aprendizagens. De acordo com Luckesi (2005, p.118)
“enquanto o planeamento € o ato pelo qual decidimos o que construir, a avalia¢do € o ato critico
que nos subsidia na verificagdo de como estamos construindo o nosso projeto”, pelo que as

mesmas devem ser encadeadas e sucessivas, fazendo uso de ferramentas diversas.

De acordo com diversos trabalhos, a justificagdo mais encontrada para a importancia da avaliagdo
considera este processo como uma ferramenta para a verificagdo da aprendizagem. Deste modo,
surge-nos em igualdade significativa, tanto para o professor quanto para o aluno, “para o
professor, ela ira demonstrar se o seu ensino foi efetivo e até que ponto, € para o aluno, ira nortear

quais sdo os elementos que precisam de maior dedica¢do em seu estudo” (Andrade, 2008, p. 55).

Aos professores, cumpre-lhes a tarefa de avaliar ndo apenas o produto final da atividade, mas sim,
o percurso realizado pelo aluno para a consecucdo dos objetivos previamente definidos e
apresentados. Os recursos digitais, com potencialidades para registar em cada uma das fases os
produtos resultantes da aprendizagem, permitem que os mesmos, realizem progressivamente uma

avaliagdo formativa e reflexiva das suas praticas pedagogicas.

De salientar que os objetivos ndo sdo momentos de controle absolutos, mas sim momentos de
passagem para a continuacdo do processo educativo, o que torna ““(...) necessarios outros
instrumentos de avaliacdo adequados e coerentes com este outro processo de ensino-

aprendizagem” (Relvas, 2014, p.115-116).

Neste enquadramento, ¢ concebivel refletir que a inclusdo das tecnologias digitais no sistema

educativo, podera permitir a todos os seus intervenientes criar novas estratégias ¢ metodologias
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no sentido de potencializar as aprendizagens a realizar pelos alunos. Como refere Milhano (2011,

p.112),

“uma utilizagdo de forma estruturada e organizada das tecnologias pode constituir um
poderoso auxiliar no desenvolvimento de competéncias musicais, proporcionando
experiéncias de aprendizagem assentes nos canones € nos requisitos qualitativos proprios

da producéo e da interpretacdo musicais”.
A escola, segundo Cabral e Alves (2017, p. 9), assume-se como,

“..uma organizagdo hiper complexa, na qual se cruzam multiplas l6gicas de agdo e
diferentes dimensdes que influenciam os processos ¢ os resultados escolares. Assim sendo,
as dinamicas de inovacdo pedagdgica e melhoria das aprendizagens devem ser estudadas e
interpretadas a luz de um modelo composito e holistico que permita o cruzamento ¢ a
integracdo das diferentes dimensdes que podem tornar possivel (ou obstaculizar) essa

mesma inovagao”.

Os professores ¢ os alunos tém assim a importante tarefa de contribuir para a melhoria de um
sistema de ensino-aprendizagem, que sendo complexo, exige que se influa em multiplas
dimensoes ¢ decisdes fundamentadas, seguras ¢ criativas. Para tal, ambos os intervenientes
podem, através de um processo reflexivo regular e definido, formalizar ¢ desenvolver
colaborativamente os seus percursos, permitindo assim uma mudanga das praticas pedagdgicas

com melhores resultados nas aprendizagens para os alunos.

De acordo com o apresentado, surgiram as seguintes questdes: serd que o interesse dos alunos nas
tecnologias digitais é apenas de carater ludico? De que forma reconhecem nas TIC um recurso
valido das suas aprendizagens? Como a utilizagdo das mesmas pode facilitar o seu processo de
avaliagdo? Qual a perspetiva do professor de EM em relagdo aos RT como alternativa ao modelo

tradicional? Nao serdo um recurso valido das suas praticas avaliativas?

3.1.2. OBIJETIVOS
No enquadramento da problematica apresentada e procurando estabelecer uma ligagdo valida a

questdo de partida, sdo assim definidos os seguintes objetivos;

Objetivo geral - “Perceber de que modo a utilizagdo das tecnologias digitais no processo ensino-
aprendizagem, pode apoiar a avalia¢do das aprendizagens das atividades de pratica musical, na
disciplina de EM do 2.° CEB”.

Objetivos especificos — 1) Refletir sobre a utilizagdo das tecnologias digitais no ambito da
avaliagdo em Educacdo Musical; 2) Identificar aplicagdes/software com potencialidades validas

para apoiar a recolha de elementos avaliativos praticos em Educagdo Musical; 3)
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Compreender o modo como a utilizagdo das tecnologias digitais em Educag¢do Musical sdo
entendidas pelos alunos como um facilitador do processo de avaliagdo pratica na disciplina do 2°
ciclo; 4) Compreender de que forma a implementagdo das tecnologias digitais no processo de
avaliagdo dos alunos permite ao professor a recolha ¢ tratamento de melhores elementos na sua
pratica pedagogica; 5) Apreender o modo como as tecnologias digitais se assumem como um
recurso credivel da avaliagdo pratica na disciplina de Educagdo Musical.

Para a consecu¢do do projeto, foram identificados e selecionados um conjunto de recursos
tecnologicos funcionais e com caracteristicas de usabilidade adequados ao nivel de escolaridade
e com capacidade para apoiar o processo de avaliagdo dos alunos no desenvolvimento de oito

atividades praticas musicais.

3.2. METODOLOGIA
A metodologia utilizada no presente estudo insere-se no ambito da Investigacdo-Agao (IA) que,

na opinido de Bogdan & Biklen (1994, p. 293), pretende ser “um tipo de investigacdo aplicada no
qual o investigador se envolve ativamente na causa de investigagdo”, salientando-se o crescente
interesse nos ultimos anos, a semelhanga do que se verifica em relagdo as pedagogias que

promovem a criatividade, o pensamento critico e o “aprender a aprender”.

Segundo Coutinho et al (2009) a IA pode ser referida como um conjunto de metodologias de
investigacdo que incluem simultaneamente a¢do (ou mudanga) e investigacdo (ou compreensao),
com base em um processo ciclico ou em espiral, que alterna entre agdo ¢ reflexdo critica, e em
que nos ciclos posteriores sdo aperfeicoados os métodos, os dados e a interpretagdo feita a luz da

experiéncia (conhecimento) obtida no ciclo anterior (figura 3).

Ciclo

Ciclo 2

1 /

> >

Figura 3 — Espiral de ciclos de IA (Coutinho et al. 2009, p.366)

Numa perspetiva de desenvolvimento profissional dos docentes, reforga-se a importancia dos
dados obtidos através da utilizagdo desta metodologia, pela interatividade que estabelece entre o
processo de conhecimento, o objeto a conhecer e as dindmicas de colaboragdo contextualizadas

que promove. Este mesmo processo tem como objetivo, o envolvimento dos professores no
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aprofundamento das dindmicas praticas que os rodeiam, a melhoria do seu desempenho
profissional e, em consequéncia, a melhoria da qualidade das aprendizagens dos seus alunos. O
contributo desta metodologia de investigacdo, torna assim possivel € necessaria a realizagdo de
uma reflexdo sistematica sobre a pratica educativa no intuito de a melhorar. Formosinho (2008,
p.8), refere que ser um profissional reflexivo “é fecundar as praticas nas teorias e nos valores,
antes, durante e depois da accdo; ¢ interrogar para re-significar o ja feito em nome do projeto ¢ da

reflexdo que constantemente o reinstitui”.

Para tal existem atualmente diferentes perspetivas, dependendo sempre da problematica aestudar,
sendo que “o essencial na IA ¢é a exploracdo reflexiva que o professor faz da sua pratica,
contribuindo dessa forma ndo s6 para a resolucdo de problemas como também (e principalmente)

para a planificagdo e introdu¢do de altera¢cdes nessa mesma pratica” (Coutinho, 2009, p. 360).
De acordo com Tripp (2005, p.445-446), a 1A,

“(...) ¢ um termo genérico para qualquer processo que siga um ciclo no qual se aprimora a
pratica pela oscilacdo sistematica entre agir no campo da pratica e investigar a respeito dela.
Planeja-se, implementa-se, descreve-se ¢ avalia-se uma mudanga para a melhora de sua
pratica, aprendendo mais, no correr do processo, tanto a respeito da pratica quanto da

prépria investigagdo”.

O ciclo do processo tem inicio com uma reflexdo sobre a pratica comum com o objetivo de se
identificar o que melhorar, terminando com uma reflexdo sobre a pratica desenvolvida. Este
processo, ndo devendo ser identificado como uma fase distinta no ciclo, ¢ importante que ocorra
ao longo do mesmo. A exploragdo reflexiva que o professor faz da sua pratica pedagogica,
contribui ndo apenas para resolugdo de determinada problematica como também, e

principalmente, para a planifica¢do ¢ inclusdo de alteragdes dessa e nessa mesma pratica.

Segundo Coutinho et. al (2009) a IA é uma metodologia de pesquisa essencialmente pratica que
se orienta pela necessidade de resolucdo de problemas reais. Autores como Cohen & Manion

(1994) e Descombe (1999), definem como caracteristicas fundamentais, as seguintes:

a) Participativa ¢ colaborativa: metodologia que envolve todos os participantes no processo,
exercendo uma fun¢do de coexecutores na pesquisa. O investigador ndo é um agente externo que
realiza investigagdo com pessoas, mas sim um co investigador com ¢ para os interessados nos
problemas praticos e na melhoria da realidade;

b) Pratica e interventiva, pois ndo limita a investigagdo ao campo tedrico ou a descrever uma

realidade. A agdo tem de estar ligada a mudanca e é sempre uma deliberada;
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¢) Ciclica: a investigac¢do envolve uma espiral de ciclos, nos quais as descobertas iniciais geram
possibilidades de mudanga, que sdo implementadas e avaliadas na fase de introdugdo do ciclo
seguinte. Existe uma permanente interligacdo entre a teoria ¢ a pratica;

d) Critica: a comunidade critica de participantes ndo procura apenas melhores praticas no seu
trabalho, dentro das restrigdes sociopoliticas dadas, mas também atuam como agentes de
mudanga, criticos e autocriticos das eventuais restri¢des;

¢) Auto avaliativa: as mudangas sdo continuamente avaliadas, numa perspetiva de adaptabilidade
¢ de producado de novos conhecimentos.

Em sintese, no campo da educacdo, a IA procura fundamentalmente analisar a realidade educativa
especifica e estimular a tomada de decisdo dos seus elementos para a mudanca educativa,
implicando a tomada de consciéncia de cada um dos intervenientes (individualmente, e do grupo)
permitindo a construgdo de conhecimento através do confronto e contraste dos significados

produzidos pela reflexdo (Mesquita-Pires, 2016).

3.2.1. TIPO DE ESTUDO E PARADIGMA
Nesta investigagdo posicionamo-nos num paradigma interpretativo, de forma a poder observar os

participantes nas suas formas de atuagdo, nos diferentes dominios e atividades desenvolvidas.

De acordo com Aires (2011), embora a investigagdo qualitativa seja apresentada por diferentes
autores com significados diversos, “é possivel definir, ainda que de modo genérico, o seu campo
de acgdo” (p. 14). Denzin (2002), refere que, quando o investigador se situa no paradigma
interpretativo, a construgdo do conhecimento esta relacionada com as interpretagdes que o
investigador desenvolve, tendo como base os relatos e interpretacdes manifestadas pelos proprios

participantes sobre os fenomenos em estudo.

“Na perspectiva construtivista, a realidade constrdi-se socialmente. (...) orienta-se para a
criagdo de um conhecimento ideografico, geralmente traduzido sob a forma de teorias-
padrdo, expressas em hipoteses de trabalho, cujo conhecimento esta ligado ao tempo e ao
contexto. O paradigma interpretativo constituiu-se como uma alternativa a visdo da
perspectiva positivista, ¢ preconiza a interpretacdo e compreensdo dos fenomenos
educativos, centrando-se basicamente nas intencdes, motivos e razdes dos individuos

implicados” (Mates, 2000, p. 594).

As abordagens qualitativas apresentam variadas designagdes e neste ambito, utiliza-se a
designacdo investigagdo qualitativa como um termo geral referente a varias estratégias de
investigacdo que partilham certas caracteristicas em comum: 1) observa¢do em ambientes
naturais; 2) interpretacdo tanto das questdes dos participantes como das questdes éticas (de quem
escreve); 3) descri¢do contextualizada de pessoas e acontecimentos ¢ 4) valida¢do de informagéo

através da triangulagdo.
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Bogdan e Biklen (1994, p.16) a metodologia qualitativa,

“(...) ¢ uma investigagdo que agrupa diversas estratégias que partilham determinadas
caracteristicas. Os dados recolhidos sdo ricos em pormenores descritivos relativamente a
pessoas, a locais € a conversas. As questdes a investigar ndo se estabelecem mediante a
operacionalizacdo de variaveis, sendo, outros sim, formuladas com o objectivo de

investigar os fendmenos em toda a sua complexidade ¢ em contexto natural”.

Assim, com base na metodologia apresentada sera importante explicitar a perspetiva que
configurou a produ¢do de conhecimentos do presente projeto.

Coutinho (2005, in Coutinho, 2011, p.9), um paradigma de investigacdo pode ser definido como
“(...) um conjunto articulado de postulados, de valores conhecidos, de teorias comuns e de regras
que sdo aceites por todos os elementos de uma comunidade cientifica num dado momento
historico”.

O mestrando, enquanto professor, assume que a sua fungdo junto dos alunos ndo deve apenas
limitar-se a uma atividade repetitiva de transmissdo de conhecimentos cientificos. Procurando
contrariar eventuais praticas pedagodgicas mais tradicionalistas, intervindo como investigador e
utilizando para tal, uma postura reflexiva continua a diferentes niveis, com base na a¢do que
desenvolve com os seus alunos ¢ a produ¢do de conhecimento que consegue através e por meio
dos mesmos, no processo de IA.

Maximo-Esteves (2008, p.19), refere que a IA representa um “(...) recurso apropriado para
melhoria da educacdo e o desenvolvimento dos seus profissionais”, como tal, considerando a
utilizagdo de um conjunto de procedimentos que, de uma forma continua se apoiam na sequéncia
da planificacdo, agdo, observagdo e reflexdo, o professor tem a possibilidade de introduzir nas
suas praticas educativas, mudangas incitadoras ao alcance de uma melhoria de resultados para os
intervenientes do processo.

De reforcar que, face ao contexto pandémico recente, o projeto que se apresenta foi desenvolvido
numa modalidade de aprendizagem mista, com algumas das aulas a decorrerem em contexto de

sala de aula e outras em modalidade a distancia (aulas sincronas e assincronas).

3.2.2. PARTICIPANTES
Fortin (2009, p. 311), refere-se a populagdo alvo define-se como “(...) conjunto de pessoas que

satisfazem os critérios de selecgdo definidos previamente ¢ que permitem fazer generalizagdes.”

Na investigagdo com caracteristicas qualitativas a amostra ndo é probabilistica, ou seja, ndo ¢é
aleatdria, dado que este tipo de estudos tem que dar respostas a carateristicas especificas e precisas
no ambito dos processos inerentes ao desenvolvimento do projeto.

Um dos métodos de amostragem ndo probabilistica mais usado em estudos qualitativos ¢ a

amostragem por escolha racional, que consiste em organizar uma amostra de participantes que
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partilhem caracteristicas semelhantes. Desta forma pretende-se que os participantes assumam a
representatividade do fendmeno colaborando na sua compreensédo (Fortin, 2009).
De acordo com os principios apresentados, os alunos/participantes e os professores/participantes

do projeto foram selecionados de forma intencional e de acordo com os objetivos definidos.

Alunos/Participantes — Os participantes deste projeto foram 73 alunos do 5.° ano de
escolaridade em contexto da disciplina de EM.

Caraterizam-se por ser alunos que se encontrarem no inicio da adolescéncia (dez ou onze anos
de idade), apresenta mudancas no desenvolvimento ndo s6 em aspetos fisicos, mas também
cognitivos, psicologicos e sociais.

Sendo um conjunto de alunos com alguma heterogeneidade em expetativas face ao estudo e a
escola, competéncias ¢ comportamentos, de uma forma geral a grande maioria demonstrou ser
cooperante ¢ participativo no desenvolvimento das atividades propostas. Apesar de nos
diferentes contextos (sala de aula e casa) demonstrarem alguns problemas de comportamento e
organizacdo, essencialmente consequéncia das modalidades de ensino impostas pela pandemia
Covid -19, na turma existia um bom relacionamento e forte interacdo entre pares que, por vezes,
foi essencial na concretizagdo com sucesso de algumas atividades.

A generalidade dos alunos mostraram-se particularmente interessados quando era do seu
conhecimento a realizacdo de tarefas invulgares e sistema de prémios, a realizacdo de

competi¢des, com direito a alguma forma de compensagao.

Professores/Participantes — os 89 professores que contribuiram para o projeto representam uma
amostra dos docentes da disciplina de Educag¢do Musical do 2.° e 3.° ciclo, que pertencem ao
“Quadro de Agrupamento”, “Quadro de Zona Pedagogica” ou que sdo “Contratados” e que

exercem fungdes dispostos pelo nosso sistema educativo.

Professor/Investigador - O conceito de professor/investigador € recente, numa época em que a
concegdo atual de curriculo e de gestdo curricular reclamam que o professor seja ndo um mero
cumpridor de curriculos previamente definidos, mas um gestor em situagdo real € um intérprete
critico.

Como refere Alarcdo (2001, p. 6) “Ser professor-investigador ¢, pois, primeiro que tudo ter uma
atitude de estar na profissdo como intelectual que criticamente questiona e se questiona”, ¢ é
nessa qualidade de professor, que o mestrando, tendo ao seu dispor um vasto conjunto de
recursos de tecnologicos se permite analisar os dados recolhidos. A investigagdo inerente ao
desenvolvimento deste projeto tem como objeto centro a construgdo do saber docente,
procurando desenvolver e aprofundar a compreensdo dos fatores reguladores da acdo docente

que atuam no sentido da manutengdo da pratica do professor ou na sua transformagao.
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3.2.3. MEIO

O projeto apresentado, decorreu num agrupamento de escolas do concelho de Rio Maior, distrito
de Santarém, contexto escolar onde o professor/investigador exerceu a sua atividade docente da

disciplina de EM.

O agrupamento distingue-se no panorama educativo local pelo conjunto de projetos que o
diferenciam e que ddo grande abrangéncia a sua oferta educativa. Estes projetos permitem ao
agrupamento formar jovens preparados para enfrentar os desafios futuros e, simultaneamente,
detentores de uma so6lida formagdo em termos de valores sociais. O mesmo, promove solidamente
0 ensino das artes através do ensino articulado da musica, possuindo atualmente trés turmas de
ensino articulado de musica (5.°, 6.° ¢ 7.° ano de escolaridade). Este projeto funciona em parceria
com uma Academia de Musica proxima, tendo como suporte financeiro a autarquia local € o
Ministério da Educagdo (ME). O ensino das artes ¢ desenvolvido também no primeiro ciclo
através da danca e da musicoterapia, no ambito do seu projeto de autonomia.

A escola sede do agrupamento tem cerca de 700 alunos a frequentar o 1.°, 2.° e 3.° ciclo de
escolaridade.

Devido a situagdo pandémica atual, cada uma das turmas envolvidas no projeto, desenvolvem
toda a sua atividade educativa na mesma sala de aula, localizadas individualmente num espago
definido apenas para o referido ciclo de escolaridade. Os recursos materiais existentes nas
mesmas, sdo comuns a todas as disciplinas do curriculo e constituidos apenas por mesas, cadeiras,
um computador e um quadro com projetor multimédia. O professor, nas diferentes atividades que
desenvolve e de acordo com os objetivos a atingir, utiliza o seu computador pessoal € uma coluna
de som portatil propria, disponibilizando aos alunos na plataforma da escola (Teams) os recursos
digitais complementares a consecugdo das aprendizagens a realizar.

Adicionalmente, para a realizagdo das atividades na disciplina de EM, é possivel fazer arequisi¢do
de um diversificado nimero de recursos, tais como computadores ¢ tablets, para os alunos
utilizarem individualmente ou em pequeno grupo ou ainda, na necessidade de utilizagdo dos
recursos digitais em casa, todos os alunos tém ao seu dispor um computador, tablet e internetmével

€m casa.

3.2.4. INSTRUMENTOS E TECNICAS DE RECOLHA E ANALISE DE DADOS
Tal como outro método de pesquisa, a investigagdo agdo pressupde que ao longo da intervengdo

exista recolha de informagdo. Essa recolha sistematica vai possibilitar a analise cuidada e

aprofundada dos dados obtidos, facilitando, deste modo, a fase da reflexdo (Latorre, 2003).

De acordo com Coutinho et al. (2009), uma investigacdo realizada segundo esta metodologia, tal
como para qualquer ato de investigagdo, fundamenta-se em formas de recolha da informagdo que
a propria investigagdo vai proporcionando. No presente projeto, o professor desempenha

simultaneamente a fungdo de investigador, e nesta qualidade deve procurar ir recolhendo
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informac@o sobre a sua propria acdo ou intervengao, no sentido de analisar os efeitos da sua pratica
letiva, tendo, para isso, que aperfeigoar de um modo sistematico e intencional o seu “olhar” sobre
os aspetos secundarios ou redundantes da realidade que esta a estudar, reduzindo assim o processo
a um sistema de representagdo que permita a realizagdo de uma analise simplificadora do processo

de reflexdo (Latorre, 2003).

Neste enquadramento, existe um diversificado conjunto de técnicas ¢ de instrumentos de recolha
de dados que Latorre (2003) divide em trés categorias:

a) Técnicas baseadas na observagdo: centradas na perspetiva do investigador, em que este observa
em direto e presencialmente o fendémeno em estudo;

b) Técnicas baseadas na conversacdo: centradas na perspetiva dos participantes € enquadram-se
nos ambientes de dialogo e de interacdo;

¢) Analise de documentos: centra-se também na perspetiva do investigador e implica uma

pesquisa e leitura de documentos escritos que se constituem como uma boa fonte de informagao.

A presente investigagdo, suportada numa intervengdo pedagdgica, exige a necessidade de elaborar
instrumentos especificos, de modo a permitir atingir os objetivos a que nos propunhamos,
considerando sempre, o nivel de escolaridade e a literacia digital dos alunos participantes. O autor
Flick (2005, p. 69), refere que é importante ter em conta “a selecg¢do gradual, como principio geral
da investigagdo qualitativa”. Desta forma, a recolha de informagdo teve em consideragdo a
flexibilidade e diversidade necessarias, para aceder as variadas dimensdes do objeto de estudo,

contribuindo, deste modo, para a fiabilidade da investigagdo (Idem).

Assim, apresentamos de seguida, as técnicas e instrumentos utilizados nesta investigagdo

educacional e respetivas particularidades.

3.2.4.1. Inquérito por questionario
Um dos métodos de recolha de dados, utilizado na investiga¢do apresentada, ¢ o inquérito por

questionario.

Este método, recorrendo ao uso de respostas escritas a um conjunto de questdes, por parte dos
elementos participantes (Fortin, 2009; Morgado, 2012). Segundo Amado (2014, p. 271), esta
técnica pode ser de grande utilidade, conjugada com a pesquisa qualitativa, ao englobar questdes
abertas, pois “permite uma expressao livre de opinides dos respondentes, ainda que o questionario
contemple itens orientados”. Alias, de acordo com o0 mesmo autor, os questionarios, “sujeitos a
analise de conteudo, sdo instrumentos de grande valor heuristico”.

De salientar que, face a idade dos alunos/participantes ¢ ao seu nivel de escolaridade, a maioria

das questdes apresentadas foram de carater fechada ou utilizando de uma escala de Likert.
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Tendo em conta a modalidade de preenchimento do questionario, este pode ser de administragdo
direta — o preenchimento fica a cargo do proprio respondente; ou de administragdo indireta - o
inquiridor regista a informagao fornecida pelo respondente (Quivy & Campenhoudt, 1998, p.188).
As novas tecnologias de informac¢do ampliaram as modalidades de obtencdo de dados. O uso do
correio eletronico para a distribuigdo de questiondrios tem-se tornado uma pratica regular, em
particular em investigag¢do educacional (Solomon, 2001).

Os cinco questionarios utilizados, encontram-se distribuidos por:

1 - Questionario inicial de “Identificagdo dos alunos participantes da investigacdo e a sua literacia
digital” (Anexo 17);

2 — Questionario sobre a “Utilizacdo dos recursos digitais” (Anexo 18);

3 - Questionario de “Heteroavaliagdo ¢ Autoavaliacdo das praticas musicais individuais dos
alunos” (Anexo 19);

4 - Questionario “Final aos alunos relativamente aos recursos digitais na avaliagdo das praticas
musicais” (Anexo 20);

5 - Questionario a “Professores participantes relativos a tematica da investigagdo” (Anexo 21).

O questionario inicial “Identificagdo dos alunos/participantes da investigagdo e a sua literacia
digital” (1) apresentado ¢ que teve como principal fundamento a caracterizagdo e a recolha de
informacdes sobre a sua literacia digital dos alunos, encontra-se dividido em quatro diferentes
grupos.

O grupo I esta relacionado com os dados gerais do aluno e possui uma questdo de resposta aberta
(idade) e uma fechada (sexo). O grupo II, recolhe algumas informagoes relativas a perce¢ao que
o0 aluno tem sobre a disciplina de EM e ¢é constituido por cinco questdes de resposta fechada (gosta
da disciplina; gosta de cantar; gosta de ouvir musica; possibilidade de ja ter visualizado um
concerto ao vivo; possibilidade de ja ter visualizado um concerto online/youtube/redes sociais) e
sete de resposta aberta (complementares a cada uma das fechadas).

O grupo III de questdes € sobre a literacia digital dos alunos (a utilizagdo que faz das tecnologias
digitais). Este conjunto ¢é formado por seis questdes fechadas  (possui
computador/tablet/smartphone; tem internet em casa; frequéncia de utilizagdo dos meios
tecnologicos; qual a finalidade da utilizacdo; conhecimento de algum programa/aplicacdo de
musica), uma questdo de resposta aberta que serve de complemento e, trés questdes utilizando a
escala de Likert, sobre o que o aluno pensa da importancia/motivagdo/interesse em utilizar as
tecnologias no processo de avaliagdo.

O IV e ultimo grupo é formado por seis questdes de carater fechado e quatro aberto. O mesmo,
pretende recolher a opinido dos alunos sobre a avaliagdo das aprendizagens na disciplina (se a

mesma faz parte das aprendizagens; a importancia de haver momentos de avaliagdo;
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conhecimento e compreensdo dos critérios de avaliagdo da disciplina, receio dos momentos de

avaliagdo; a utiliza¢do das TD como recurso credivel para o processo).

O questionario “Utilizacdo de recursos digitais” (2) apresentado aos alunos sobre a aplicagdo
de alguns recursos digitais nas primeiras atividades musicais praticas, surgiu na sequéncia do
término de um ciclo de atividades (periodo reflexivo do professor/investigador) com o objetivo
de desencadear um processo de melhoria das praticas seguintes. Assim, este mesmo foi composto
essencialmente por quatro questdes de carater fechado e trés de carater aberto que servem de

justificacdo as opgdes dadas pelos alunos.

O questionario “Heteroavaliacio e Autoavaliacdo das praticas musicais individuais dos
alunos” (3) ¢ formado por dois grupos distintos. No ambito da “Atividade 2 — Anexo 9” ¢
utilizando uma escala de Likert, pretendeu-se com a questdo do grupo I “Heteroavaliagdo”, que
cada um dos alunos, em casa ¢ de forma individual, escuta-se uma gravagdo ndo identificada do
tema “Balada”, trabalho em contexto de sala de aula e disponibilizada pelo professor/investigador

através da plataforma Teams.

No grupo II “Autoavaliagdo”, os alunos no mesmo contexto, deveriam responder a trés fechadas
e uma aberta sobre a sua interpretacdo do mesmo tema (dificuldades sentidas na
interpretagdo/gravacdo; autoavaliacdo do resultado da interpretacdo e opinido sobre a utilizagdo

dos RD enquanto facilitadores da atividade).

O “Questionario final aos alunos relativamente aos recursos digitais na avaliacdo das
praticas musicais” (4) foi elaborado em trés grupos de questdes. O primeiro, com a finalidade
de recolher informagdes sobre quais os RD que os alunos/participantes mais gostaram de utilizar
na realizacdo das atividades (escala de avaliacdo) e sobre a sua utiliza¢do no geral (uma questéo
fechada e uma aberta). Com o grupo II pretendeu-se obter, através de uma questdo fechada e uma
aberta, a perce¢do dos mesmos relativamente ao contributo que os RD deram no apoio as suas
avaliagOes praticas. E por tltimo, uma questdo fechada procurando recolher informagdes sobre a
compreensdo que os alunos/participantes tinham sobre os critérios de avaliagdo que estariam a ser

utilizados no desenvolvimento das atividades.

O “Questionario a professores/participantes de EM relativo a tematica da investigacao” (5)
com o total de dezoito questdes apresentado em trés grupos diferentes, teve como objetivos
“Compreender de que forma a implementacdo das tecnologias digitais no processo de avaliagdo
dos alunos permite ao professor a recolha e tratamento de melhores elementos na sua pratica
pedagdgica” e “Apreender o modo como as tecnologias digitais se assumem como um recurso

credivel da avaliag@o pratica na disciplina de EM”.
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O grupo I de questdes fechadas, pretendeu recolher dados pessoais gerais (sexo, idade, tempo de
servigo, situagdo profissional e identificagdo do ciclo em que exerce), no grupo Il “As TD na sala
de aula” formado por duas questdes fechadas (utilizagdo das tecnologias nas atividades da sala de
aula; utiliza¢do de recursos especificos de aprendizagem), trés abertas e uma questdo utilizando a
escala de Likert (impacto das TD como abordagem pedagogica inovadora). O grupo III, “As TD
¢ a avaliagd0” ¢ constituido por trés questoes apresentadas através de uma escala de Likert
(utilizagdo das TD no processo de avaliagdo das atividades praticas; opinido sobre o contributo
das TD na avaliagdo; opinido sobre as potencialidades das TD na recolha de elementos avaliativos

praticos”) e trés abertas de complemento a cada uma das questdes anteriores.

3.2.4.2. Observaciao participante
Este método de recolha de dados ¢é concretizado através do contacto direto e regular do

investigador com os atores sociais, nos seus contextos, sendo o proprio instrumento de pesquisa.

Segundo Reis (2011, p.27) e de acordo com Watson-Davies (2009),

“(...) sugere que a observacdo e a reflexdo se centrem em dois aspetos: um, em que se
pretende que o professor melhore as suas competéncias; outro, que anime o professor a
inovar através da adopc¢do de uma nova abordagem, metodologia ou atividade. Estes dois
focos poderdo ser trabalhados durante um periodo lectivo e, posteriormente, alterados de

acordo com as necessidades evidenciadas pelos professores”.

No contexto do estudo apresentado, o investigador, na qualidade de participante realizou as suas
observagdes (ndo planeadas) de forma sistematica, no decorrer do desenvolvimento das
atividades. Através das mesmas, foram recolhidas e registadas informagdes numa grelha
preparada previamente para o efeito. As grelhas (Anexo 3 ¢ 4) foram elaboradas de acordo com
os parametros de desempenho/competéncias para cada um dos dominios a ser trabalhos nas
diferentes atividades, considerando igualmente o registo das atitudes do aluno (participagdo na

atividade; responsabilidade; autonomia).

De salientar a importancia do registo que tudo o que € observado em campo precisa ser anotado,
sistematizado ao longo da pesquisa, pois o registo de diferentes experiéncias permite apoiar o
entendimento do que é estudado e possivelmente contribui na elabora¢do do trabalho final. No
inicio do processo de realizagdo das atividades, os participantes da investigagdo encontravam-se
na modalidade de ensino a distancia, o que de certa forma comprometeu a concretizagdo esperada
das anotacdes tdo fundamentais para a construg¢do de dados e informagdes, creio assim que alguns

momentos importantes para a compreensao da realidade ndo foram registados.

33



3.2.4.3. Notas de campo
De acordo com o autor Maximo-Esteves, “As notas de campo ¢ os didrios sdo os instrumentos

metodoldgicos que os professores utilizam com mais frequéncia para registar os dados de
observagdo” (2008, p. 88). Ao posicionarmo-nos criticamente sobre as atividades desenvolvidas,
analisamos o desenrolar do processo, introduzindo as alteragdes que consideramos necessarias,
para o seu sucesso. Este registo ndo tem uma estrutura fixa, sendo efetuado com frequéncia
semanal apos a realizagdo das atividades em contexto escolar. O mesmo pode permitir, ndo apenas
organizar ideias, como também registar percegOes, duvidas e sentimentos que possibilitem

avaliar, de forma prospetiva e retroativa, o trabalho em curso.

3.2.5. PROCEDIMENTOS
Tal referem Oliveira ¢ Cardoso (2009), o processo de IA é uma metodologia que permite a

realizagdo de um conjunto de fases (ciclos), que se desenvolvem de forma continua numa
sequéncia em espiral de: planificacdo — agdo — observacdo — reflexdo, e implica a realizagdo de
tantos ciclos quanto aqueles que sejam necessarios para alcancar as mudangas pretendidas ou a

melhoria dos resultados.

Nesta linha de pensamento, na qualidade de professor/investigador e, depois de identificado o
problema, a defini¢do dos objetivos, a escolha do meio, dos participantes e dos instrumentos de

recolha de dados, deu-se inicio ao ciclo das atividades a desenvolver com os alunos.

3.2.5.1. Planificacio das atividades
Planificar ¢ uma tarefa que esta orientada essencialmente para a agdo, que reflete a pratica antes

de se passar a sua concretizagdo, onde, com base num programa curricular se definem as
estratégias, os recursos e as atividades, de acordo com as caracteristicas do nivel de ensino, da
realidade de cada escola e das especificidades dos alunos. Ao longo do ano letivo, este documento
esta sujeito a reajustes, de acordo com o desenvolvimento das aprendizagens. E um processo que
impoOe ao professor uma reflexdo das suas praticas, tendo em consciéncia os objetivos a atingir

para a aprendizagem dos seus alunos.

A planifica¢do ¢ sempre um importante cooperante da pratica pedagogica, contribuindo para o
sucesso do processo ensino-aprendizagem, uma vez que permite ao professor fazer uma previsao
do que podera ser a sua aula, definindo o conjunto de objetivos, contetidos, experiéncias de
aprendizagem, assim como a avaliagdo dessas experiéncias.

No enquadramento da problematica apresentada neste trabalho e procurando encontrar respostas
aos objetivos definidos, as oito atividades (Anexo 9) propostas e que a seguir se apresentam,
servem como elemento de avaliagdo formativa aos contetidos programaticos desenvolvidos no
decorrer das aulas. Ou seja, apds o desenvolvimento das atividades/situa¢des de aprendizagem
em contexto pedagdgico ¢ de acordo com a planificagdo a médio prazo (Anexo 2), as

competéncias dos alunos num determinado contetido musical pratico sdo avaliadas com o apoio
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de um recurso digital. As atividades foram planificadas para serem desenvolvidas semanalmente
por cada uma das turmas em simultdneo, havendo lugar a uma semana de interrupgdo entre cada
uma das avaliagdes para permitir que, em algumas situagdes, os alunos praticassem e enviassem
ao professor, através da plataforma Teams o resultado das suas praticas e, em contexto de sala de
aula/aula a distancia, permitisse uma pequena reflexdo conjunta entre todos os elementos
participantes.

Assim, apresentam-se na seguinte tabela as atividades realizadas por dominio e os recursos

digitais utilizados:

Atividade Dominio Aprendlzagelfllsnuag:ao de Recurso .dlg~1tal de
aprendizagem avaliacao
1 Aproprlaciao e Revisdo de comgeter%mas adquiridas Quizziz
Reflexdo no 1.° periodo
Interpretagdo e Interpretagdo do tema
2 St ‘Balada” na flauta Vocaroo/Smartphones/Teams
Apropriacdo e « PO
3 Reflexio A Orquestra Sinfonica Edpuzzle
4 InterpreFag:a(N) © “Cangao da Forma” Vocaroo/Smartphones/Teams
Comunicacao
5 Aproprlaciao ¢ “Escutar ¢ aprender” Socrative
Reflexdo
6 Aproprla(iao ¢ “A Ilha do Jazz” Edpuzzle
Reflexdo
7 Expernpen:[ac;ao ¢ Athl.d?de d © gt111zagaf) . Groovepad/Smartphone
Criagao (composicdo ritmica eletronica)
3 ExperlmenNtaqao e At1V1flaQe de composicdo Musescore
Criagdo ritmica/melddica

Tabela 1 — Lista de atividades e recursos de avaliacdo

3.2.5.2. Selecdao dos recursos digitais
Na preparagdo e planificagdo das atividades de avaliacdo a implementar com os alunos e,

simultaneamente procurando dar resposta aos objetivos especificos definidos para o presente
projeto questdo da adequagdo dos RD a utilizar exigiu uma reflexdo cuidado por parte do
mestrando. Tal como referido em pontos anteriores, a presente diversidade de
aplicagOes/softwares/plataformas, com funcionalidades iguais ou semelhantes, combinado com
os diferentes niveis de literacia digital dos alunos/participantes, tornou este processo de selegdo

bastante complicado e envolvido em muitas incertezas.

Considerando questdes como: relevancia para os alunos, alinhamento com os objetivos de
aprendizagem previstos no curriculo, consisténcia e fidedignidade ou simplicidade e intuitividade,
como fatores relevantes na escolha dos RD para apoio do processo de aprendizagem, ¢ da funcdo
do professor fazer a selegdo para que possam ser utilizados nos diferentes dominios da area
musical, ja que sdo ferramentas de produgdo digital, ou seja, quer professor quer aluno, podem

criar os contetdos a partir de suas funcionalidades.
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Os RD de tipologias diferenciadas aplicados nas atividades de avaliacdo s@o
softwares/aplicagdes/plataformas de carater gratuito, ou seja, a sua utilizacdo ndo implica o
pagamento de licengas de uso, embora, ¢ no caso da aplicagdo Groovepad ou do programa
Musescore, traga consigo algumas limita¢des, ainda que pouco significativas para este nivel de

escolaridade, nas suas funcionalidades.

3.2.5.3. Identificacdo das aplicacdes/software a utilizar nas atividades
Plataforma Teams - o Microsoft Teams ¢ uma

plataforma, integrada no Office 365, desenvolvida com o

[ ]
objetivo de facilitar a comunicagdo entre os seus * Microsoft Teams
utilizadores. Em contexto educacional, a plataforma

permite facilitar a colaboragdo entre os alunos que fazem
parte das equipas (disciplinas ou outras...) utilizando para tal, ndo apenas o recurso a videos, mas
também através da partilha de mensagens, que permitem ao professor com facilidade e

regularidade dar feedback aos alunos das atividades realizadas.

Shute (2007, p.154), refere que o feedback deve assumir um papel formativo no contexto
educacional. A mesma autora define como “(...) as information communicated to the learner that
is intended to modify his or her thinking or behavior for the purpose of improving learning (...)”
sendo que “(...) good feedback can significantly improve learning processes and outcomes, if

delivered correctly (...)".

Quizizz — o Quizizz é um software de criatividade que

a?

® @ Quzizz

pode ser usado em contexto de sala de aula, trabalhos em

grupo, revisoes, consolidagdo de conhecimentos, entre

outros... O mesmo, permite que os alunos, usando uma
metodologia de ensino-aprendizagem do tipo questionario, responda a um conjunto de perguntas
apresentadas em série de forma independente, concorrendo em simultaneo com outros alunos da
mesma turma utilizando o mesmo recurso digital online.

Para a realizacdo das atividades, os alunos podem recorrer a utilizagdo de diferentes recursos, tais
como computadores, tablets ou smartphones.

Este software apresenta dois modos de aplicagdo, com algumas diferengas entre si. Um, consiste
no desenvolvimento de atividades com carater de avaliagdo formativa € em tempo real na sala de
aula, e o outro que pode funcionar como uma atribui¢do pelo professor ao aluno, com uma

finalidade mais ludica.

36



Edpuzzle — é uma plataforma que permite a realizagao

de atividades envolvendo todos os alunos através de um

edpuzzle

video. O processo de preparagdo da atividade é simples,

o professor identifica um video (YouTube, Khan

Academy, Crash Course, entre outros, ou ainda, a utilizagdo de um video produzido e editado pelo
professor). De acordo com os conceitos musicais que pretende avaliar, adiciona as perguntasou
uma narragdo pessoal e atribui a sua turma. Esta plataforma permite observar a progressao dos
alunos, responsabilizando-os pelo seu percurso de aprendizagem, reforcando a sua

responsabilidade.

Vocaroo - ¢ uma ferramenta online de utilizagdo simples e que
permite a gravacdo ¢ o envio de mensagens de interpretagdes )~ TP
vocais ou instrumentais. Acedendo ao site de gravacdo, os alunos
tétm a possibilidade de gravar diretamente um trabalho

interpretativo que, depois de finalizado, pode ser convertido

diretamente para diferentes formatos, tais como mp3, FLAC,
Ogg, Wave, QR code ou link para, depois ser partilhado e divulgado através de inimeras

formas, tais como o Facebook, Twiter, Print, Pinterest, Gmail, entre outros.

Socrative - ¢ uma aplicagdo simples de elaboragdo de

questionarios (preparagdo de testes, quizzes, etc.) que

pode ser usada em sala de aula para receber feedback em

tempo real da aprendizagem do aluno. Através de um

sistema de perguntas e respostas o professor tem a

possibilidade de recolher, em tempo real, as respostas dos alunos, percebendo melhor a sua
compreensdo relativamente aos temas abordados em aula. Sendo uma ferramenta de apoio a
aprendizagem independente permite que o aluno possa responder aos testes € quizzes seguindo o
seu proprio ritmo de trabalho, prosseguindo nas questdes, com informagdo sobre a corre¢do ou
ndo das suas respostas. A aplicagdo permite ainda que os testes ¢ quizzes possam ficar

temporariamente disponiveis, proporcionando a sua realizacdo a partir de casa.

Groovepad - aplicagdo que permite criar musicas

usando um smartphone. Ela possui alguns teclados =lo]o)

¥

predefinidos, organizados por estilos, que facilitam gloL.)
GROOVEPAD

a composicdo de linhas ritmica/melddicas.
O Groovepad tem uma area de interagdo com botdes orientados por cores que tornam possivel

encontrar facilmente sons ou efeitos apenas através do visual. Algumas das funcionalidades
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incluem: uma biblioteca com faixas unicas de onde é possivel pesquisar ¢ escolher as preferidas
para comegar a perceber o conceito da aplicagdo. Alguns dos géneros mais populares sdo o Hip-
Hop, EDM, House, Dubstep, Drum & Bass, Trap, Eletronica, entre outros, possuindo alguns

efeitos sonoros incriveis, como filtros, flanger, reverb e delay.

Musescore - ¢ um programa de computador de edi¢do

de partituras e notacdo musical, do tipo freeware de

)
codigo livre e com suporte a: reprodugdo de partitura mJ S e S C O re

e importagdo/exportagdo de arquivos no formato

MusicXML e MIDI, a notagdo de percussdo e tablatura para instrumentos de cordas e, impressdo
direta para arquivos nos formatos PDF, PNG, WAV, MP3, entre outros. O programa tem uma
area de interacdo bastante clara, com insercdo facil das notas musicais, controle de volume,
metronomo, reprodugdo multipista, ajuste de andamento em tempo real semelhante aos editores

de partituras comerciais mais conhecidos, Finale ¢ Sibelius.

3.2.5.4. Desenvolvimento das atividades de avaliacao

A planifica¢do ¢ uma tarefa que inclui tanto a previsdo das atividades a realizar, no que concerne
a sua organizacdo e coordenag¢do mediante os objetivos propostos, como o seu ajustamento e
adequagdo ao longo do processo de ensino-aprendizagem. Ou seja, significa fazer a antevisdo das
atividades que o professor ird desenvolver com os alunos, de acordo com objetivos especificos,

selecionando as metodologias e recursos a serem utilizados.

Neste ambito, e de acordo com estrutura definida pela metodologia selecionada, a implementacdo
das atividades de avaliagdo desenvolveu-se de acordo com a planificagdo geral inicial (Anexo 1),

cumprindo com a calendarizagdo apresentada na tabela seguinte:

Atividade Dominio Musical Calendarizagdo

1 Apropriacdo e Reflexdo 18 a 22 de janeiro
Reflexdo 25 a 29 de janeiro

2 \ Interpretagdo e Comunicacdo 1 a 5 de fevereiro
Reflexdo 15 a 19 de fevereiro

3 \ Apropriacéo e Reflexdo 22 a 26 de fevereiro
Reflexdo 3 a 5 de margo

4 \ Interpretagdo e Comunicacdo 15 a 19 de margo
Reflexdo 22 a 26 de margo

5 \ Apropriacdo ¢ Reflexdo 12 a 16 de abril
Reflexdo 19 a 23 de abril

6 \ Apropriacdo ¢ Reflexdo 26 a 30 de abril
Reflexdo 3 a 7 de maio

7 \ Experimentacdo ¢ Criagdo 10 a 14 de maio
Reflexdo 17 a 21 de maio

8 \ Experimentacdo ¢ Criagdo 24 a 28 de maio
Reflexdo 31 de maio a 4 de junho

Tabela 2 — Calendarizagdo das atividades de avaliacao

38



No enquadramento dos dominios e das situagdes de aprendizagem a realizar, previstas nas
planifica¢des a médio prazo (Anexo 2), o professor/investigador selecionou quinzenalmente uma
atividade a ser alvo de avaliagdo (avaliagdo formativa) pelos alunos participantes.

Tendo em conta a questdo pratica inerente a disciplina de EM e ao carater dos diferentes trés
dominios, cada avaliagdo (atividade) proposta aos alunos foi apresentada seguindo sempre a

mesma metodologia de implementacdo, demonstrada nas Tabelas I ¢ 2.
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CAPITULO 4 — APRESENTACAO E ANALISE DOS DADOS

De acordo com os autores Bogdan e Biklen (1994, p. 205), a recolha e a analise de dados

corresponde ao,

“(...) processo de busca ¢ de organizacdo sistematico de transcri¢des de entrevistas, de notas
de campo e de outros materiais que foram sendo acumulados, com o objectivo de aumentar
a sua propria compreensao desses mesmos materiais € de lhe permitir apresentar aos outros

aquilo que encontrou”.

Apds os procedimentos metodologicos seguidos para o desenvolvimento deste projeto e
anteriormente descritos, serdo apresentados no presente capitulo, de forma interpretativa a analise
dos dados obtidos ao longo do processo de investigacdo, tendo por referéncia o quadro conceptual

que o suporta, bem como os objetivos orientadores do mesmo.

4.1. APRESENTACAO DOS DADOS E DISCUSSAO DOS RESULTADOS

4.1.1. QUESTIONARIOS
Os questionarios podem ser considerados como um conjunto de questdes, preparadas

essencialmente para recolher os dados necessarios a verificagdo de um determinado objetivo
previamente identificado, “é por isso que o inquérito por questionario se destaca como uma das
técnicas de investigagdo em Educacdo apropriada para estudos de grande escala, ja que pode
incidir sobre atitudes, sentimentos, valores, opinides ou informagdo factual — dependendo da(s)
questao(des), do(s) objetivo(s) e finalidade(s) do estudo (Coutinho, 2011; Dias, 1994; Gongalves,
2004, citado por Batista et al, 2021, p.17).

Os dados apresentados referem-se aos questionarios aplicados a dois grupos de diferentes de
amostras. Considerando que uma amostra ¢ um subgrupo de individuos que selecionamos no
proposito de representar a populagdo do nosso estudo, podendo a mesma ser representativa ou

ndo representativa.

Na diligéncia de dados visando o objetivo 3) “Compreender o modo como a utiliza¢do das
tecnologias digitais em Educac¢do Musical sdo entendidas pelos alunos como um facilitador do
processo de avaliacdo pratica na disciplina do 2.° ciclo”, foram aplicados ao grupo dos alunos
(n=73), em diferentes momentos da investigagdo, quatro questionarios com designios diferentes.
O questionario aplicado a uma amostra de professores da disciplina (n=89), procurou recolher
dados para os objetivos 4) “Compreender de que forma a implementagdo das tecnologias digitais
no processo de avalia¢do dos alunos permite ao professor a recolha e tratamento de melhores
elementos na sua pradtica pedagogica”, 5) “Apreender o modo como as tecnologias digitais se

assumem como um recurso credivel da avaliag¢do pratica na disciplina de Educa¢do Musical”.
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A aplicagdo dos mesmos, apresenta-se descrita no ponto 3.2.4.1. deste mesmo trabalho ¢ utilizou

a aplicagdo Google Forms.

4.1.1.1. Questionario inicial aos alunos participantes
Numa primeira analise ao questionario inicial verifica-se que, no periodo definido para a

realizagdo desta atividade e da totalidade dos alunos que compdem as diferentes turmas

participantes (n=73), foram recolhidos os dados de 68 alunos (93,1%).

Grupo I — Dados pessoais dos alunos

Como se pode observar no grafico 1 relativo a faixa etaria, os alunos encontram-se distribuidos
em 3 idades diferentes. Com o maior nimero de participantes, o grupo dos 10 anos de idade (n=
39; 57,3%), em seguida, os alunos com 11 anos de idade (n=26, 38,2%) e, com um nimero menor,

o grupo com 12 anos (n=3, 4,4%).

Idade dos alunos

50
57,3%
40
30 38,2%
20
10 4,4%
0 I
10 anos 11 anos 12 anos

Grdfico 1- Idade dos alunos participantes

De acordo com o grafico 2, relativo ao género, a grande maioria dos alunos (n=42; 61,7%) ¢ do

género masculino, sendo do género feminino sensivelmente pouco mais de metade (n=26; 38,2%).

Género

0 10 20 30 40 50

Grdfico 2 — Género dos alunos participantes
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Grupo II — Percegdo em relagdo a disciplina de EM

Através do grafico 3, verifica-se que a grande maioria (n=66, 97%) indicou gostar da disciplina.
Apenas 2 alunos (n=2, 2,9%) assinalaram ndo gostar desta area disciplinar. De salientar que os
dados demonstrados acabam por deixar transparecer um pouco do trabalho desenvolvido nas aulas
anteriores, possivelmente desconstruindo algumas das ideias dos alunos relativamente aqueles
que sdo os objetivos da mesmo. Este facto, acaba por ser um bom indicador para as atividades

que se pretendem desenvolver.

Gosto pela disciplina

80 97%
60
40
20 2,9%
0
Sim Nado

Grdfico 3 — Gosto pela disciplina dos alunos

Na sequéncia da analise anterior ¢ de acordo com grafico 4, sdo identificadas 8 categorias de
respostas diferentes. Com a maior percentagem (n=29, 42,6%) esta a atividade relacionada com
Tocar flauta, em seguida o Jogar com 29,4% (n=20), depois com 14,7% (n=10) o Ouvir miisica
e, com valores iguais entre si, o Cantar, Cantar e tocar flauta, Jogar ¢ Tocar flauta ¢ Tudo com
uma percentagem de 2,9% (n=2) e com o valor mais baixo (n=1, 1,4%), a categoria de Ndo sabe.
Das 3 categorias presentes com maior representagdo ¢ possivel observar que 2 estdo relacionadas
com a disciplina de Educagdo Musical. De referir que a categoria Jogar, surge como opgao, no

seguimento de algumas atividades ja realizadas neste ambito ao longo do 1.° periodo.

O que mais gosta de fazer na disciplina

35
42,6%

30

25 29,4%

20

15 14,7%

10

5 2,9% 2,9% 2,9% 2,9% 1,4%

0 - - - - -
Tocar Jogar Ouvir Tudo Jogare Cantare Cantar Aindanao
flauta musica tocar tocar sabe

flauta flauta

Grdfico 4 — Atividades que os alunos mais gostam de realizar
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Através de pequenas cangdes ja interpretadas em contexto escolar, alguns dos alunos conseguiram
formar uma opinido pessoal sobre a interpretagdo de cangdes. No grafico 5, verifica-se que dos
alunos participantes, uma grande maioria Gosta de cantar, 73,5% (n=50) e apenas 26,4% (n=18)

ndo o gostam de fazer.

Gosto de cantar

60 73,5%
40
26,4%
20
. ]
Sim Nao

Grdfico 5 — Alunos que gostam de cantar

De acordo com o grafico 6, dos alunos que Gostam de cantar, tem por habito fazé-lo
maioritariamente em Casa (n=45, 66,1%), em categorias diferentes e com valores bastante
inferiores encontram-se os alunos que ndo se importam de cantar Em todo o lado (n=3, 4,4%),
Casa e carro (n=1, 1,4%) e Festas (n=1, 1,4%). Em concordancia com o grafico 6, 18 alunos
(26,4%) ndo responderam a esta questdo. Na percentagem maior de alunos, encontram-se aqueles

que o preferem fazer em casa essencialmente por questdes de privacidade (vergonha).

Local onde canta mais vezes

Festas N 1,4%
Casaecarro 0 1,4%
Em todo olado WM 4,4%
Ndo respondeu NN 26,4%
Casa I 66,1%

0 10 20 30 40 50

Grdfico 6 — Local onde canta com mais frequéncia

Do grupo de alunos participantes (n=15, 22%) que afirmam ndo gostar de interpretar
publicamente, foi-lhes solicitada uma justificagdo para este facto. De acordo com as respostas

obtidas, a palavra “vergonha” é aquela que mais sobressai entre as outras. Apesar de grande parte
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das criangas com esta idade ainda demonstrar algum nivel de desinibi¢ao, ¢ facto que caminham
para uma consciencializa¢do mais definida em alguns aspetos que fazem parte da sua vida pessoal,

convertendo-se em situagdes de inseguranga para uma introversdo individual.

Evidéncias
“Porque ndo sei tenho vergonha”;” porque ndo tenho jeito para

IILIATN ~ . . 23,99 ~ .
cantar”;”Ndo porque ndo sei cantar muito bem”;”porque ndo sei cantar e

ndo sei nenhuma musica de cor’;” Porque ndo sei cantar”;”Ndo gosto de

cantar, porque incomoda-me”’;” Fico envergonhado”;”Ndo tenho

jeito”; "ndo gosto de cantar ¢ para meninas”’

Categorias

Interpretacao

Quadro 1 —Respostas dos alunos a questdo 2.2.

A totalidade dos alunos participantes neste questionario (n=68, 100%) respondeu afirmativamente
a questdo Gostam de ouvir musica. Nesta condigdo e em comparagdo com a questdo anterior,

percebe-se que os alunos estdo bastante propensos para a realizagao de atividades no dominio da

Audigdo do que possivelmente, da Interpretagéo.

Como complemento a questdo anterior, apresentam-se as respostas dadas a questdo 2.3.1. Podes

escrever o nome de um grupo de musica ou cantor a solo que gostes de ouvir? (n=68, 100%).

Categorias Evidéncias
Artistas “Dravid Carreira”; “Quim Barreiros”;” Tony Carreira’; “Barbara
Portugueses | Banderia”; "Carolina Deslandes ”; ”Fernando Daniel”; “Felipe
Araujo”; ”Os Trigos”; "Aurora”; "Da Weasel”.
Artistas “BFF”;”Ariana Grande’; Justin Bieber”’; Free Fire Brasil”; Shawn
Estrangeiros | Mendes”; ”Onde Direction”.

Quadro 2 — Respostas dos alunos a questdo 2.3.1.

De acordo com o grafico 7, é possivel observar que uma grande parte dos alunos (n=42, 61,7%)

ja assistiu a um concerto de musica ao vivo. Alguns, em valores muito proximos da metade, ndo

dispos da oportunidade o fazer (n=26, 38,2%).

Concerto ao vivo

60 61,7%
40 38,2%
" ]
0
Sim Nado

Grdfico 7 — Presenciou algum concerto ano vivo
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De acordo com a tabela é possivel verificar que, dos alunos que responderam Sim (n=42) a questio
anterior, uma grande ntimero consegue identificar o intérprete e o local onde assistiu ao concerto
(n= 29, 69%), sendo que 4 alunos (9,5%) ndo consegue identificar o concerto, 5 alunos (11,9%)
ndo consegue identificar o local e, 4 alunos (9,5%) ndo se recorda do concerto ¢ do local. A

diversidade de concertos apresentados na seguinte tabela revela que a maioria deles aconteceram

proximos da comunidade escolar.

N.° alunos Concerto/Intérprete Local

1 Nao se lembra Santarém

1 Nao se lembra Cabo Verde

3 Blaya Rio Maior

4 Agir Rio Maior

1 Banda Xeques S. Sebastido

1 Quim Barreiros Lisboa

1 Banda Xeques Nao se lembra

1 Aurea Rio Maior

1 Agir Alcobaca

1 Nao se lembra Caldas da Rainha

1 David Carreia, Barbara Bandeira e Tony Carreira | Nao se lembra

1 José Malhoa Terrugem

1 David Antunes Arrimal

2 Anjos Asseiceira

1 Delino Margal Lisboa

2 Fernando Daniel Lisboa
Fernando Daniel Gancaria

i Jo@o Pedro Pais Gangaria
Toy Mocarria
Rosinha Fraguas

1 Nao se lembra Ferrel

1 Agir Nao se lembra
Amor Electro

1 Xutos e Pontapés Lisboa

1 Sam Smith Lisboa

1 Aurea Alcobaca

1 Z¢ do Pipo Gancaria

1 Fernando Daniel Gangaria

1 Jodo Pedro Pais Nao se lembra

1 Amor Electro Nao se lembra

2 Blaya e Carolina Deslandes Rio Maior

1 Agir Santarém

1 Carolina Deslandes, Blaya, Aurea e Anselmo Ralph | Ponta Delgada

1 The Code e Lucas e Mateus Santarém

4 Nao se lembra Nao se lembra

Tabela 3 — Qual e onde assistiu ao concerto
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De acordo com o grafico 8 ¢ possivel verificar que, mais de metade dos alunos nunca viu um
concerto, utilizando um recurso digital (n=48, 70,5%). Numa percentagem menor (n=20, 29,4%)

foram apenas alguns tiveram essa oportunidade.

Assistir a concerto

60
70,5%

50
40
30 29,4%
20

0

Sim Nado

Grdfico 8 — Ja assistiu a algum concerto utilizando um recurso digital

A seguinte tabela permite verificar que, da totalidade dos alunos que participaram no inquérito
(n=68), apenas um grupo muito reduzido de alunos (n=11, 16,1%) utilizou um recurso digital para
visualizar um concerto de musica. Destes, a aplicagdo Youtube, talvez pela posi¢do que ocupa no
conhecimento pessoal dos alunos, assume-se como o meio principal para visualizacdo de

concertos, entre outros videos.

Alunos Concerto Recurso Digital

Felipe Aratjo Youtube
Da Weasel Youtube
Barbara Bandeira | Youtube

Marshmallow Youtube
David Antunes

- Youtube
Tony Carreira
David Careira Youtube
BTS Youtube

e =N RS R N S I IO

Twenty One Pilots| Youtube

Tabela 4 — Concerto e recurso digital utilizado

Grupo III — Literacia digital

Todos os alunos participantes do inquérito (n=68, 100%) tém disponivel em casa, um recurso

digital passivel de utilizar para fins académicos ou ludicos.

De acordo com grafico 9, uma parte dos alunos (n=25, 36,7%) possuem 3 recursos digitais,
Computador, Tablet e Smartphone. Com valores muito proximos, 17 alunos (25%) possuem

Computador e Smartphone e, com percentagens iguais, 9 alunos (13,2%) possuem apenas

46



Smartphone ou Computador. No grupo de alunos existem ainda 5 (7,3%) que tém acesso a
Computador e Tablet ¢ 3 (4,4%), que apenas tém um Tablet. Estabelecendo uma analise entre os
elementos apresentados, ¢ de salientar que uma grande parte possui mais do que 1 recurso

tecnologico em casa, mesmo que seja do uso do grupo familiar.

Meio Tecnolégico

Computador, tablet e smartphone ITETEEEEEEEEEEEEEEEEEEEE  36,7%
Computador e smartphone IS 25%
Computador IEEEE———— 13,2%
Smartphone I 13,2%
Computador e tablet m——— 7,3%
Tablet mmmm 4,4%

0 5 10 15 20 25 30

Grdfico 9 — Qual o tipo de meio tecnoldgico que possui em casa

Todos os alunos participantes do inquérito (n=68, 100%) tém Internet disponivel em suas casas.

No grafico 10 reflete-se a frequéncia com que os alunos utilizam os meios tecnoldgicos referidos
na questdo anterior. Uma grande parte dos mesmos (n=47, 72%), mantém uma utilizacdo diaria,
menos de metade utiliza algumas vezes (n=16, 23,5%) e apenas 3 alunos (4,4%), tem
possibilidade de o fazer ao fim de semana. Tal como referido anteriormente, estes alunos sdo
o e e

nativos digitais” e como tal, de uma forma ou de outra procuram individualmente manter a sua

“atualizacdo” ao mundo real.

Frequéncia de utilizacao

Apenas ao fim de semana [l 4,4%

Algumas vezes [ 23,5%
Todos os dias |GG 72%

0 10 20 30 40 50

Grdfico 10 — Qual a frequéncia de utilizagdo dos meios tecnologicos

Das 8 categorias possiveis de serem identificadas como Objetivo da utilizagdo, a finalidade
primordial da sua utilizacdo pelos alunos, encontra-se relacionada com Ver videos (n=56,82,3%),

de seguida a Plataforma Teams (n=55, 80,8%), depois vem o Jogar (n=52, 76,4%), com valores
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iguais, Ouvir musica e Atividades escolares (n=50, 73,5%), Redes sociais (n=30, 44,1%) e Aceder
ao email (n=16, 23,5%). Dois alunos apresentaram duas outras finalidades (n=2, 2,9%) para

justificar a sua utilizagdo: Falar com pessoas e Fazer videos.

Interligada com a analise anterior, os dados apresentados sustentam justamente a necessidade
premente de manter a ligagdo com as tecnologias da sua realidade. Mesmo nestas idades, ja se

comega a denotar uma interdependéncia por tudo o que ¢ digital.

Objetivo da utilizacao
80,8%  82,3%

60 73,5%  735%  76:4%

50

40 44,1%

30 23,5%

20 20

10 . 2,9%

0 —
Acederao Redes Atividades Ouvir Jogar PlataformaVer videos Outra
email sociais  escolares musica Teams

Grafico 11 — Qual o objetivo da utilizagdo dos meios tecnologicos

De acordo com o grafico 12, mais de metade dos alunos conhecem pelo menos uma aplicagéo de
musica (n=48, 70,5%) sendo que, apenas 20 alunos (29,4%) ndo consegue identificar nenhuma

aplicacdo na area.

Aplicacdes de musica

60
70,5%

50
40
30 29,4%
20

0

Sim Nao

Grafico 12 — Os alunos conhecem alguma aplicagdo de musica

O grafico 13, indica algumas das aplicagdes musicais conhecidas pelos alunos e que fazem parte
dos seus momentos pessoais. Essencialmente de carater social ou de lazer, a aplicagdo Spotify foi
a mais identificada (n=27, 39,7%). De seguida, mas com valores muito inferiores o Youtube
(n=5,7,3%), Play Music (n=4, 5,8%) e Tik Tok (n=2, 2,9%). Com valores iguais (n=1, 1,4%),
Magic Tiles, Keylimba, Piano, Google Music e Tidal.
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Aplicacoes
30 39,7%
25

20
15

10 7,3% 5,8% .
5 ] 29%  14%  1,4%  1,4%  14%  1,4%

Spotify Youtube Play TikTok Magic Keylimba Piano Google Tidal
Music Tiles Music

Grdfico 13 —Aplicagdes de musica identificadas

Nos 3 graficos seguintes, pretendeu-se recolher a opinido dos alunos relativamente a utilizagdo
das tecnologias, como forma de apoiar o processo de avaliacdo das aprendizagens. Neste ambito
foram colocadas questdes sobre a Importdncia que estas representam, a Motiva¢do para as utilizar

em contexto escolar e o seu Interesse em fazé-lo.

De acordo com a leitura da escala do grafico 14, verifica-se que nesta categoria, muitos dos alunos
(n=55, 80,8%) considera Muito importante, 13 alunos (19,1%) considera apenas Importante.
Apenas com registos nas categorias com maior importancia, os alunos revelam assim uma
consciencializagdo da relagdo que existe e que pode ser desenvolvida, com as tecnologias e as

disciplinas que fazem parte do seu curriculo.

Importancia
60 80,8%
50
40
30

20 19,1%

10
0% 0% .
0

Nada importante Pouco importante  Importante  Muito importante

Grdfico 14 — Importancia do uso das tecnologias na avaliagdo

No grafico 15, verifica-se que na categoria Motivagdo, a maioria dos alunos (n=37, 54,4%)
consideram-se Muito motivados, 30 alunos (44,1%) consideram-se apenas Motivado e, apenas 1
aluno se considera Pouco Motivado (n=1,4%). Sabendo o mestrando da importancia que tem a
motivagdo para a concretizagdo de uma qualquer atividade, os dados recolhidos sdo elementos
fulcrais para a implementacdo ¢ o sucesso das atividades e, naturalmente, a consecu¢do dos

objetivos pretendidos.
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Motivagao
40 54,4%
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Nada motivado Pouco motivado Motivado Muito motivado

Grdfico 15— Motivagdo para o uso das tecnologias na avaliagdo

No grafico 16, na categoria Interesse, uma grande parte dos alunos (n=47, 69,1%) consideram
Muito interessante utilizar as tecnologias no processo de avaliacdo, 20 alunos (44,1%)
consideram-se apenas Interessante e, apenas 1 aluno se considera Pouco Interessante (n=1,4%).
E sabido que o interesse ¢ um dos pontos de partida para a iniciativa e a curiosidade das criangas.
Neste sentido e com um valor manifestamente superior, verificamos o superior interesse no

desenvolvimento de algo de novo e diferente.

Interesse

50 69,1%
40
30

44,1%
20
10
0% 1,4%

0

Nada Pouco Interessante Muito

interessante interessante interessante

Grdfico 16 — Interesse do uso das tecnologias na avaliagdo

Grupo IV — Avaliagdo das aprendizagens em EM

Na primeira questdo deste grupo, pretendia-se recolher informacdes referentes a percecdo dos
alunos sobre a existéncia de momentos de avaliagdo no processo de aprendizagem.

De acordo com os dados recolhidos nesta questdo, 66 alunos (97,1%) estdo conhecedores da
existéncia da avaliaggo e apenas 2 alunos (2,9%), revelaram ndo conhecer.

No dominio da questdo anterior, todos os alunos (n=68, 100%) reconheceram a importancia da

existéncia de momento de avalia¢do ao longo do processo ensino-aprendizagem.
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Em complemento a resposta anterior, ¢ possivel verificar no quadro 3 as opinides registadas
individualmente por alguns dos alunos. Das categorias identificadas tendo por base a maioria das
respostas obtidas, de salientar o reconhecimento ¢ a importancia da avaliagdo para verificar as
capacidades e competéncias musicais, como forma de regular o processo de ensino-
aprendizagem, ou seja, identificar eventuais conceitos ainda a ser trabalhados ou ainda, como

suporte as dinamicas ativas das aprendizagens.

Categorias Evidéncias

“Porque termos avalia¢do é bom e se ndo tivermos o professor ndo vai
saber que nota nos dar”; “Porque assim os professores podem avaliar
Avaliacao como | melhor os alunos”; “; “Porque podemos ver as notas dos alunos” “Porque

classificacdo os aluno tém de ser avaliados pelos os professores que os alunos tem de

ser avaliados”; “Porque serve para nos avaliar e treinar as nossas
capacidades”

“Para saber o nivel dos meus conhecimentos”; "para termos uma melhor
nota ou ndo termos nota para ver se estamos bem ou mal”;” Porqué é
N importante estudar para saber se estamos a ir bem na disciplina avaliagdo
Regulagdoda | , . ~ . ~
. é importante’; “Se ndo formos avaliados, ndo sabemos como estamos
aprendizagem e e . o«
na disciplina”; “Para ver se sabemos a matéria dada”; “Para saber se
estamos bem nas aulas”;”Para saber o que nos sabemos”; “Porque
assim podemos melhorar com os erros”; "Para ver o qudo os alunos

andam a trabalhar”.

9, 6«

Porque assim aprendemos”; “Porque assim o professor nos pode ajudar”;
Apoio ao ensino | “porque para ver se as pessoas estdo atentas nas aulas’; "'Porque assim
nos aprendemos melhor”.

Quadro 3 — Respostas dos alunos a questdo 4.1.

No grafico 17, é possivel verificar que mais de metade dos inquiridos (n=49, 72%) ndo conhecem
os critérios de avaliagdo da disciplina enquanto que, apenas 19 alunos (18%) respondeu
afirmativamente. Ndo sendo conceitos muito acessiveis ao nivel de compreensdo deste nivel etario
dos alunos, parece que esta situagdo poderd de certa forma ser minorada através de uma
simplificagdo linguistica dos termos ou conceitos a utilizar, em simultdneo com uma abordagem

frequente junto dos alunos, sempre que 0 momento de avaliacdo advir

Critérios de avaliacao

Nio I 72%
Sim I 18%

0 10 20 30 40 50 60

Grdfico 17 — Conhecimento dos critérios de avaliagdo
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Dos alunos que responderam afirmativamente a questéo anterior (n=19, 18%), poucos foram os
que conseguiram identificar corretamente algum dos critérios de avaliacdo. Os dados obtidos sdo
reveladores do exposto na analise anterior, ou seja, a complexidade dos conceitos aliados a idade

dos alunos nao torna facil a sua compreensao.

No quadro seguinte sdo apresentadas as respostas a questdo 4.3.1. Se sim, podes identificar

algum?

Categoria Evidéncias

9, €

Critérios de avaliagdo | “Participagdo”; “Comportamento; Empenho”.

Quadro 4 — Respostas dos alunos a questdo 4.3.1.

De acordo com os dados recolhidos e apresentados no grafico 19, 40 alunos (58,8%) indicaram
compreender os critérios de avaliagdo, enquanto que 28 alunos (41,2%) assinalaram nio o

conseguir fazer.

Compreensao dos critérios de avaliagao
50
58,8%
40

41,2%
30 ?

20
10

N3o Sim
Grdfico 18 — Compreensao dos critérios de avaliagdo

A questdo da avaliagdo musical pratica ¢ sempre um processo complexo para a fase do ano letivo
onde os alunos se encontram. Existem muitas diividas e muitas insegurancgas individuais que néo
permitem o aluno encarar este momento com descontragdo e naturalidade. Os inquiridos foram
questionados relativamente ao receio individual do processo de avaliagdo na disciplina e de acordo
com os dados recolhidos e possiveis de verificar no grafico 19, 39 alunos (57,3%) referiram que
Talvez, 17 alunos (25%) que Sim e 12 alunos (17,6%) que Ndo. Através da unido dos valores mais
significativos para a questdo (Talvez e Sim), verifica-se o peso deste processo para uma grande

parte dos alunos.
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Avaliacao
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Grdfico 19 — Receio dos momentos de avaliagdo

Em complemento a questdo anterior, apresentam-se no quadro 5 as respostas dadas pelos alunos

inquiridos (n=68) organizadas em trés categorias relacionadas com os estados de alma

evidénciados, nomeadamente: vergonha, ansiedade e receio.

Categorias

Evidéncias

Vergonha

“Vou ter um pouco de vergonha”;”’Envergonhada’;”Ficaria com

23,99 23,99

vergonha” "Eu ficaria envergonhada’; "vergonha”;” eu ficaria
envergonhada’;; 'vergonha”;” Nervoso ;" feliz por estar a tocar para os meus

3,99 .0

colegas mas envergonhada ao mesmo tempo”’; ”’la ficar muito envergonhada”;
se eu tocar mal alguma coisa tenho uma sensag¢do que os colega vdao gozar

9,9

comigo”;"Iria  ficar envergonhada mas cantaria’;”Irei ter muita
. o ~ 9,
vergonha”; "Eu  terei uma sensa¢do de vergonha’;”Envergonhado

9,0

medo”’; "Ma, porque tenho vergonha”;” Um poco de vergonha”.

Ansiedade

23,99

“Tocarem ou cantarem mas ficarei muito nervosa’;”’Vou ficar nervosa e com
medo de falhar”; ”;”Um pouco nervoso”;”Vou ficar nervosa e com medo de
falhar”; "Tocarem ou cantarem mas ficarei muito nervosa’”.

Receio

"Toco ou canto ficaria com medo de errar e com vergonha ao mesmo
tempo”; "Receio”’; "se eu tocar mal alguma coisa tenho uma sensa¢do que os
colega vdo gozar comigo”.

Quadro 5 — Respostas dos alunos a questao 4.6

De acordo com o grafico 20 e em resposta a questdo 4.7. Na tua opinido, a utilizagdo das tecnologias

digitais (computador, tablets, smartphones, aplicagoes e programas diversos, entre outros ), pode

ser um recurso credivel/aceitavel para o processo de avalia¢do?, mais de metade dos alunos

inquiridos (n=41,60,2%) respondeu afirmativamente, 9 alunos (13,2%) respondeu queNdo e, 18

alunos (26,5%) deixaram a possibilidade em aberto. Apesar dos seus “ja”” conhecimentos nesta area,

os alunos revelaram algumas duvidas da sua aplicagdo com a questdo da avaliag¢ao. A desmistificagdo

desta evidéncia apenas podera ser realizada com a experimentagao.
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Grdfico 20— Utilizagdo dos TD como como recurso credivel na avaliagdo

No quadro seguinte (6) sdo apresentadas duas categorias que enquadram a analise das respostas

justificativas individuais dos alunos inquiridos a questdo 4.7.1. Porqué?

Categorias

Evidéncias

Apoio a
avaliacdo

“Pois consegue-se que os professores avaliem os alunos de forma
semelhante”; "Ndo fico tdo ansioso porque o professor estd a ver e a
Rz

owvir”’; ”Porque os professores saberdo se sabemos escrever e para ajudar

9,0 9,0

aprender”;” os aplicativos pode ser uma forma de avaliacdo”;” Porque
também sdo formas de avaliar”.

Credibilidade

» . . EZ N3] . . ~
Porque ganho mais conhecimento”;” Porque hoje em dia sdo
importantes”; “Porque os professores teram mais um critério para avaliar e

9,0

acho que isso ajudaria”;” Porque eu aprendo coisas com os videos as vezes
2] Rz

tem a ver com as aula”;”Sim, porque também aprendemos”;” Ajuda,através
das tecnologias podemos demonstrar os nossos conhecimentos ndo sei
N2

explicar porque também de avalia¢do se aprende melhor”;”Porque é mais
facil de aprender com as tecnologias”.

Quadro 6 — Respostas dos alunos a questdo 4.7.1.

4.1.1.2. Questionario “Utilizacdo dos recursos digitais”

Da aplicagdo do questionario apresentado e da totalidade dos alunos que compdem as diferentes

turmas participantes (n=73), apenas foi possivel recolher os dados de 66 alunos (97%).

Das duas aplicagdes utilizadas nesta segunda atividade, 37 alunos (56%) gostaram mais de utilizar

0 Quizziz e 29 alunos (43,9%) preferiram o Edpuzzle.

Aplicacdes

Quizziz I 56%
Edpuzzle I 43,9%

0 10 20 30 40

Grdfico 21 — Aplicagoes preferidas
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Relativamente a questdo 2. Na tua opinido, as pontuagdes obtidas nas atividades poderiam ser
utilizadas como avalia¢do?, a maioria dos alunos (n=64, 96,9%) respondeu que Sim e apenas 2

alunos (3,1%) responderam que Ndo.

Resultados utilizados como avaliacao

N3o I 3,1%
0 10 20 30 40 50 60 70

Grdfico 22 — Utilizagdo da pontuagdo como avaliagdo

A categorizagdo das evidéncias obtidas na questdo anterior ¢ apresentada em duas categorias
organizadoras das justificagdes mais significativas dadas pelos 50 alunos (75,7%) que

responderam.

Categorias Evidéncias

2

“Para ver as que estdo certas”’;”Porque tudo que foi feito nas aulas online
conta como nota’;”Porque, vale como avaliagdo”;” Porque acho que os
professores tém avaliar os alunos de varias outras formas’;” Porque temos
Credibilidade | mais trabalhos para seremos avaliados”; ”"Porque ajuda o professor a dar-

nos a avaliagdo nas aulas online e é fixe de jogar”’; "porque se tivéssemos tudo
certo podemos ter boa nota”;”’Porque é um bom elemento de

das avaliagdo”; "porque acho que é uma atividade que serve para aprender entdo

. b
aplicagdes | ;cho que sim”; "Porque através destas atividades sabemos os conhecimentos
dos alunos”; ”’Sim, para ver se os alunos estdo com aten¢do”;” Porque tudo o
que é feito nas aulas tem que ser avaliado”;” Porque as atividades falam sobre

a materia’”.
Incerteza “Ndo sei”’;”Ndo, porque se houvesse avaliagdo alguns ndo passavam”;”A

nossa avaliagdo podia ser contada com tudo o que faze-mos nas aulas”.

Quadro 7 — Respostas dos alunos a questdo 2.1.

Os dados apresentados em seguida vém reforgar as potencialidades dos recursos digitais em
contexto educativo, com beneficios evidentes nas aprendizagens. Em resposta a questdo 3.
Comparando com as atividades que costumamos realizar em Educac¢do Musical, consideras que
utilizar os recursos digitais (Quizziz, Edpuzzle,...), tornou a aprendizagem mais fdcil?, uma

grande parte dos alunos (n=59, 89,3%) concorda que Sim e 7 alunos (10,6%) dizem que Ndo.
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RD e a aprendizagem

70
60
50
40
30
20
10

89,3%

10,6%
0 I

Nao Sim

Grdfico 23 — Utilizagdo dos RD facilita a aprendizagem

De acordo com a maioria das respostas recolhidas consegue-se perceber que a intuitividade dos

recursos aliado as caracteristicas ltdicas das aplicagdes utilizadas, trouxeram motivagdo e

divertimento sem descurar a responsabilidade das aprendizagens a realizar. No quadro seguinte

(8) s@o apresentadas as respostas justificativas individuais dos alunos inquiridos a questdo anterior

(n=66, 100%), organizadas em duas categorias.

Categorias

Evidéncias

Acessibilidade

» 4 r . . 4 r .
Porque ¢é so clicar”; ”Porque ¢é so respostas e perguntas’;”Porque

aprendemos mais rapido e mais facil a matéria”; "nos aplicativos sdo mais
facil de aprender”; ”Porque é mais facil”; ”Porque acho mais facil utilizar

esses recursos digitais para nos avaliarem”;”Porque, como estamos em
iy

confinamento ¢ mais facil”;”E melhor de aprender”;”é mais
incompreensivel ”.

Ludico

“Porque em vez de estarmos a ouvir matéria, nos podemos nos divertir e a
N2

aprender”; "porque ¢ uma maneira de rever as coisas e nos

2 99,0

divertimos”; " Por sdo jogos educativos ”; "porque estamos a jogar”;”E mais
divertido”; ”Porque tem coisas que sdo divertidas e aprendemos ao mesmo

2

tempo”; "Porque é uma forma mais engragada”.

Quadro 8 — Respostas dos alunos a questdo 3.1.

A questdo apresentada aos inquiridos, 4. Se tivesses a oportunidade, preferias utilizar na

disciplina de Educa¢do Musical os recursos digitais, a categoria que alcangou valores mais

significativos foi As vezes (n=34, 51,5%), depois foi a categoria Quase sempre (n1=20, 30,3%) e

Sempre (n=12, 18,1%).
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Utilizacdao das RD

40 51,5%
30
30,3%
20
18,1%
i .
0
As vezes Quase sempre Sempre

Grafico 24 — Preferéncia de utilizacdo dos RD

4.1.1.3. Questionario “Heteroavaliacdo e Autoavaliacido das praticas musicais
individuais dos alunos”

Da aplicagdo do questionario apresentado e da totalidade dos alunos que compdem as diferentes

turmas participantes (n=73), apenas desenvolveram esta atividade 58 alunos (79,4%).

Grupo I — Heteroavaliagdo

No primeiro grupo do questionario apresentado, os alunos participantes da atividade (n=58,
100%) conseguiram cumprir na sua plenitude com o primeiro dos objetivos.

Grupo II — Autoavaliagido

No grafico seguinte (25) ¢ possivel verificar que, 43 alunos (74,1%) conseguiram desenvolver a
atividade e 15 alunos (25,9%) tiveram algumas dificuldades. De salientar que, comparando com
o numero total de alunos participantes (n=73), a percentagem dos que ndo realizaram a tarefa ¢

nao ¢ significativa (2,5%).
Realizacao da atividade
nao [N 25,0%

0 10 20 30 40 50

Grafico 25 — Realizaggo da atividade pelos alunos
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Em complemento a questdo anterior, apresentam-se as respostas justificativas a pergunta: 2.1. Se

respondeste NAO, qual foi a razdo?

Categoria

Evidéncias

Justificacao

23,99

“gravei mas ndo consegui enviar’;”me esqueci de mandar a grava¢do ao

23,99 9,0

professor”’; "esqueci-me”’; "esqueci-me de enviar”’; "no lugar que eu estava ndo

era apropiado para tocar flauta de bisel e fauta de net”;’ndo fiz”;” ndo tenho
b b

flauta de bisel”’; ’ndo tenho flauta de bisel”’; ’ndo consegui utilizar os recursos

digitais partilhados pelo professor”.

Quadro 9 — Respostas dos alunos a questao 2.1

Da totalidade dos participantes na atividade (n=58), 52 alunos (89,6%) conseguiram realizar a

autoavaliagdo da sua interpretacdo, sendo que apenas 6 alunos (10,3%) responderam Ndo tenho

avaliacdo.

A questdo, 4. Qual ¢ a tua opinido. Utilizar estes recursos digitais tornou a avaliag¢do pratica na

flauta mais facil, 34 alunos (58,6%) responderam que Sim e 24 alunos (41,3%) responderam que

Ndo.

RD na avaliacao

40
35
30
25
20
15
10

58,6%

41,3%

(6]

Sim Nao

Grdfico 26 — RD na avaliagao pratica da flauta

Complementarmente a questdo anterior, apresentam-se, organizadas em duas categorias

consideradas mais significativas, as respostas justificativas a questao: 4.1. Porqué?

Categorias Evidéncias

“Ficou mais facil de fazer”; ” Porque ndo estava ao pé dos meus colegas
2]

entdo ndo estava tdo nervoso”;” Porque assim o professor pode ouvir
varias vezes ao dia;””’Deu para praticar mais vezes e com

Acessibilidade T

calma”; ” Porque assim eu ndo tenho vergonha’;” Porque se fosse numa
aula presencial eu estava muito nervosa, e desta vez ndo fiquei”.
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9,9

“Ndo sei porque temos de fazer varias coisas”’; "Ndo porque aprender
flauta presencial é melhor porque o professor pode nos ajudar nas

2

nossas duvidas mais facilmente”; ”Ndo porque se nos tiveremos uma
Constrangimento | duvida ndo a podemos esclarecer tdo bem com no ensino

9,0

do processo presencial”’; "Prefiro fazer perto dos meus colegas”; ’acho que no
presencial para aléem de ser mais divertido o professor consegue ensinar

melhor”; "porque ficou mais dificil”’; "Ndo porque e online se tivemos
na escola mais facil”.

Quadro 10 — Respostas dos alunos a questdo 4.1.

4.1.1.4. “Questionario final aos alunos relativamente aos recursos digitais em na
avaliacdo das praticas musicais”

Ao questionario apresentado e da totalidade dos alunos participantes (n=73), responderam 70

alunos (95,8%).

Grupo I —RD da preferéncia dos alunos

De acordo com os valores recolhidos na primeira questdo, ¢ possivel verificar que o recurso

utilizado na sala de aula que mais empolgou os alunos foi o Quizziz.
Grupo II — Contributo das RD no apoio as avaliagdes praticas

Observa-se através do grafico 27 que, quase a totalidade dos alunos (n=66, 94,2%) que
responderam ao inquérito apresentado gostaram de utilizar os recursos digitais nas atividades
desenvolvidas. Em numero muito inferior (n=4, 5,7%), assumiram como /ndiferente a aplicagdo

desta metodologia em contexto de sala de aula.

Utilizacdao dos RD

80 94,2%
60
40
20 .
0% 5,7%
0 |
Sim Nao Indiferente

Grdfico 27 — A utilizagdo dos RD nas aulas de EM

Em resposta a questdo 3. Gostarias de voltar a utilizar estes recursos nas aulas de Educa¢do
Musical?, e em consonancia com os valores apresentados no grafico anterior (27), quase todos os
inquiridos (n=65, 92,8%) reconheceram a vontade de voltar a repetir a mesma metodologia de
ensino-aprendizagem. Da generalidade dos alunos, apenas 5 (7,1%) assumem a sua indiferenga

perante a oportunidade.
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RD nas aulas

Indiferente W 7,1%
Nado 0%
Sim I 92,8%

0 10 20 30 40 50 60 70

Grdfico 28 — Renovagdo da utilizagdo dos RD

Em consonancia com um dos objetivos do projeto, os alunos foram inquiridos relativamente a

utilizagdo dos RD como forma de apoiar o seu processo de avaliagdo. De acordo com o grafico

apresentado, 66 alunos (94,2%) revigoraram esta possibilidade como pratica frequente e

acessivel, enquanto em sentido oposto, apenas 2 alunos (2,8%) assim néo o considera e 2 alunos

(2,8%) assume a sua indiferenca.

Avaliacao
80 94,2%
60
40
20
2,8% 2,8%
0
Sim N3o Indiferente

Grdfico 29 — RD no apoio ao processo de avaliagdo

Em complemento a questdo anterior, apresentam-se as respostas justificativas a pergunta: 4.1.

Porqué?

Categoria

Evidéncias

Apoio do
processo
avaliativo

2

“Tornou o trabalho mais facil e divertido”; ’porque podemos aprender mais
sobre a musica e podia ajudar-nos a ter mais nota na nossa
avaliagdo”;”Porque eu gostei muito”;” Porque sdo outros elementos de
avaliagdo”;”Porque temos de wusar outras coisas para faser a
avaliagdo”;” P l b oria  (disciplina)”;”’si

¢do”;"Porque fala sobre a matéria (disciplina)”;” sim porque o
professor tem mais coisas para nos avaliar assim podemos tirar melhor
notas”;” Aprendemos de uma forma mais divertida e o professor tém sempre
mais um momento de avaliacdo”.

Quadro 11 — Respostas dos professores a questdo 4.1.

Grupo III — Compreensdo dos critérios de avaliagdo

Na ultima questdo do questionario apresentados, pretendeu-se conhecer, depois da realizacdo das

atividades, qual seria a compreensdo individual dos critérios de avalia¢ao apresentados antes dos
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momentos de avaliagdo. Neste ambito, 29 alunos (41,2%) conseguiu Frequentemente, 20 alunos
(28,5%) com Muita frequéncia, 12 alunos (17,1%) Ocasionalmente, 6 alunos (8,5%) Raramente

e 3 alunos (4,2%) Nunca.

Critérios de avaliacao

40 41,2%
28,5%
20 17,1%
. [ o o
Frequentemente Muita Ocasionalmente  Raramente Nunca

frequéncia

Grdfico 30 — Compreensao dos critérios de avaliagdo

4.1.1.5. “Questionario a uma amostra de professores participantes relativo a
tematica da investigacao”

O questionario foi disponibilizado através de email a um grupo de professores da disciplina de

Educagdo Musical, que correspondem a uma amostra de 89 docentes.

Grupo I —ldentificacdo dos professores/participantes (pessoal e profissional)

Da totalidade dos inquiridos (n=89), 28 (31,4%) sdo do género masculino sendo que, 61 docentes

(68,5%), a maioria, sdo do género feminino.

Género
80
68,5%
60
40 31,4%
0
Masculino Feminino

Grdfico 31 — Género dos professores participantes

Dos inquiridos, o grupo etario com maior nimero de representantes tem uma idade compreendida
entre 0s 46 e os 55 anos (n=42, 47,1%), de seguida o grupo com idade superior a 55 anos (n=25,
28%), depois, entre os 36 e 0s 45 anos (n=17, 19,1%), seguida dos 30 anos ou inferior (n=3, 3,3%)
e entre os 31 e 0s 35 anos (n=2, 2,2%). De salientar que, através da analise do grafico se observa
que, a grande maioria dos docentes (n=67, 75,2%) que se encontra em fung¢des, possui uma idade

acima dos 46 anos.

61



Idade

30anos ou inferior M 3,3%
31-35anos M 2,2%
36-45anos N 19,1%
46-55anos T 87,1%

Superiora 55 anos [N 28%

0 5 10 15 20 25 30 35 40 45

Grafico 32 — 1dade dos professores participantes

Relativamente ao tempo de servigo, ¢ possivel aferir que o maior nimero de professores possui
entre21 e 30 anos de servigo (n=39, 43,8%), de seguida o grupo entre 31 e 40 anos (n=26, 29,2%),
depois, entre 11 e 20 anos (n=11, 12,3%), com valores iguais, entre 4 ¢ 10 ano e mais de 40 anos

(n=5, 5,6%) e por ultimo, o grupo com o tempo de servigo entre 1 e 3 anos (n=3, 3,3%).

Tempo de servico

50
43,8%
40
30 29,2%
20
12,3%

10 5,6% . 5,6% 3,3%

0 [ | -

Mais de 40 31-40anos 21-30anos 11-20anos 4-10anos 1-3anos
anos

Grafico 33 — Tempo de servigo dos professores

No grafico seguinte verifica-se que dos docentes, a maioria inquiridos (n=61, 68,5%) encontra-se
afeto ao Quadro de Agrupamento. Em valores substancialmente inferiores, 20 professores
(22,4%) sao Contratados e, apenas 8 docentes (8,9%) pertencem a um Quadro de Zona

Pedagogica.
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Situagao profissional

90
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Grdfico 34 — Situagdo profissional dos professores

Relativamente ao nivel de escolaridade, a maioria (n=64, 71,9%) exerce as suas func¢des no 2.°
ciclo, verifica-se que um grupo (n=21, 23,6%) exerce no 2.° e 3.° ciclo, sendo que por ultimo ¢
em numero mais reduzido, existem 3 docentes (3,3%) que leciona apenas no 3.° ciclo e 1 docente

(1,1%) que optou por ndo assinalar nenhuma resposta.

Nivel onde exerce fungdes

NA | 1,1%
2.ociclo I 71,9%
2.9 ciclo; 3.2 ciclo NN 23,6%
3.2ciclo M 3,3%

0 10 20 30 40 50 60 70

Grdfico 35 — Nivel de escolaridade onde exerce fungdes

Grupo II — As tecnologias digitais na sala de aula

O grafico seguinte (36) mostra que todos os docentes inquiridos (n=89, 100%) utilizam, de alguma
forma, as tecnologias digitais em contexto de sala de aula. No contexto atual da educacdo e no
nivel profissional a que uma grande maioria dos professores se encontra, os dados recolhidos
trazem consigo a confirmacdo de que o caminho para a mudanga ja esta a ser percorrido. Ndo é

possivel haver aprendizagem musical sem a tecnologia intrinseca.
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Utilizacdao das TD
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Grdfico 36 — Utilizagdo das TD em sala de aula

As respostas apresentadas espelham as ideias apresentadas na revisdo de literatura na medida em

que sdo a confirmagdo e corroboracdo da capacidade dos professores de EM em se manter ligados

ao digital e consequentemente, aos seus alunos. Complementando a questdo anterior, apos analise

e organizacdo das respostas dos professores, apresenta-se um quadro sintese relativo a questéo:

7. Qual a sua opinido sobre o uso das tecnologias digitais como apoio pedagogico as atividades

praticas de Educagdo Musical? O quadro apresenta trés categorias: a importancia pedagogica, a

utilidade pratica e, motivagdo pedagogica.

Categorias

Evidéncias

Importancia
pedagdgica

2

“"Muito positivas”; "Considero que as tecnologias digitais como apoio
pedagogico as atividades praticas de Educa¢do Musical sdo muito
importantes pois contribuem para um ensino mais diversificado, dindmico e
motivador”;”Sdo um recurso imprescindivel nas diversas actividades da
disciplina, tais como a interpretagdo, cria¢do, audi¢do, gravagdo, pesquisa,
etc.”

Utilidade
pratica

“Muito uteis como acompanhamento, complemento e criagdo”; ” Auxiliam em
alguns  conteudos, mas ndo substitui a pratica”;”Ferramentas

23,99

imprescindiveis ;" Facilitam o desenvolvimento da aula e a avalia¢do dos

L

alunos”’;” Concordo porque sdo uma mais valia nas aprendizagens.

2

Motivagao

pedagdgica

“Permitem aulas mais interativas, mais motivadoras, mais diversificadas em
que os alunos interagem entre si e desenvolvem uma maior
autonomia”’; ” Utilizar a tecnologia é pratico e a App muito interessantes, ndo
tenho é tecnologia disponivel para cada aluno de forma pratica’;” Refor¢am
as aprendizagens, motivam os alunos”;”A utilizagdo das tecnologias digitais
em educagdo musical sdo uma mais valia para a aprendizagem e motiva¢do
dos alunos na pratica musical”’;” Facilitam a dinamizagdo das atividades, sdo
uma estratégia que motiva os alunos e tornam a pratica musical (leitura

e entoagdo) mais gratificante para os alunos”.

Quadro 12 — Respostas dos professores a questdo 7.

Procurando recolher informagodes relativamente a opinido dos docentes sobre o impacto da

utilizacdo das tecnologias digitais e das abordagens pedagdgicas inovadoras, foram colocadas oito

questdes com diferentes parametros.
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No grafico seguinte, verifica-se que 48 docentes (53,9%) estdo De acordo com a influéncia das
TD na concentracdo, 32 docentes (35,9%) estdo Totalmente de acordo, 5 docentes (5,6%) dizem
que Ndo concordo nem discordo, 3 docentes (3,3%) Discordam e apenas 1 docente (1,1%)

Discorda totalmente.

Concentracao
90
80
70
60 53,9%
50
40 35,9%
30
20
10 5,6% 3,3% 1,1%
0 | ] —
Totalmente de De acordo N3o concordo Discordo Discordo
acordo nem discordo totalmente

Grdfico 37 — Impacto da utilizacdo das TD na concentragdo dos alunos

O grafico seguinte mostra que 43 docentes (48,3%) estdo De acordo com a influéncia das TD no
empenho, 32 docentes (35,9%) estdo Totalmente de acordo, 10 docentes (11,2%) dizem que Ndo

concordo nem discordo, 3 docentes (3,3%) Discordam e apenas 1 docente (1,1%) Discorda

totalmente.
Empenho
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Totalmente de De acordo N3o concordo Discordo Discordo
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Grdfico 38 — Impacto da utilizagdo das TD no empenho dos alunos

No seguinte grafico, verifica-se que 44 docentes (49,4%) estdo Totalmente de acordo com a
influéncia das TD na motivagéo, 38 docentes (42,6%) estdo De acordo, 5 docentes (5,6%) dizem
que Ndo concordo nem discordo, 1 docente (1,1%) Discorda e 1 docente (1,1%) Discorda

totalmente.
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Grdfico 39 — Impacto da utilizacdo das TD na motivagdo dos alunos

No grafico seguinte, observa-se que 48 docentes (53,9%) estdo De acordo com a influéncia das
TD, 21 docentes (23,5%) Ndo concorda nem discorda, 14 docentes (15,7%) estdo Totalmente de

acordo, 5 docentes (5,6%) dizem que Discordam e, 1 docente (1,1%) Discorda totalmente.

Pensamento critico

90
80
70
60
50
40

30 23,5%
20 15,7% '

0 | ]

Totalmente de De acordo N3o concordo Discordo Discordo
acordo nem discordo totalmente

53,9%

Grdfico 40 — Impacto da utilizagdo das TD no pensamento critico

No seguinte grafico (41), verifica-se que 42 docentes (47,1%) estdo De acordo com a influéncia
das TD para uma aprendizagem mais facil, 28 docentes (31,4%) estdo Totalmente de acordo, 15
docentes (16,8%) dizem que Nao concordam nem discordam, 3 docentes (3,3%) Discordam e 1

docente (1,1%) Discorda totalmente.
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Aprendizagem
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Grdfico 41 — Impacto da utilizagdo das TD numa aprendizagem mais facil

No grafico seguinte, verifica-se que 43 docentes (48,3%) estdo De acordo com a influéncia das
TD na consolidagdo das aprendizagens, 24 docentes (26,9%) estdo Totalmente de acordo, 19
docentes (21,3%) Ndo concordam nem discordam, 2 docentes (2,2%) dizem que Discordam e, 1

docente (1,1%) Discorda totalmente.

Consolidacdo de aprendizagens
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Grdfico 42 — Impacto da utiliza¢do das TD na consolidagdo das aprendizagens

No seguinte grafico, verifica-se que 41 docentes (46%) estdo De acordo com a influéncia das TD
na autonomia dos alunos, 33 docentes (37%) estdo Totalmente de acordo, 11 docentes (12,3%)
dizem que Ndo concordam nem discordam, 3 docentes (3,3%) Discordam e 1 docente (1,1%)

Discorda totalmente.
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Autonomia dos alunos
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Grdfico 43 — Impacto da utilizacdo das TD na autonomia dos alunos

Da leitura dos valores do grafico seguinte, observa-se que 40 docentes (44,9%) estdo De acordo
com a influéncia das TD no processo colaborativo entre os alunos, 31 docentes (34,8%) estdo
Totalmente de acordo, 15 docentes (16,8%) Ndo concordam nem discordam, 2 docentes (2,2%)

dizem que Discordam e, 1 docente (1,1%) Discorda totalmente.

Colaboragao entre alunos
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Grdfico 44 — Impacto da utilizacdo das TD na autonomia dos alunos

No seguinte grafico, verifica-se que 43 docentes (48,3%) estdo De acordo com o impacto das TD
no desenvolvimento de um bom ambiente na sala de aula, 23 docentes (25,8%) estdo Totalmente
de acordo, 17 docentes (19,1%) dizem que Ndo concordam nem discordam, 5 docentes (3,3%)

Discordam e 1 docente (1,1%) Discorda totalmente.
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Grdfico 45 — Impacto da utilizagdo das TD na criacdo de um bom ambiente

O grafico seguinte, apresenta as informagdes relativa a questdo: 9. Utiliza alguns dos seguintes

recursos digitais de aprendizagem na disciplina de Educa¢do Musical?. Verifica-se que 45

docentes (50,5%) utilizam Aplicagdes/programas de dudio/video, 30 docentes (33,7%) empregam

nas suas praticas Ferramentas de colaborag¢do online e, 14 docentes (15,7%) utilizam outros

recursos.

Tipologia dos RD utilizados
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Grdfico 46 — Tipologia dos RD utilizados em sala de aula

Complementado a op¢ao Outra da questdo anterior, os docentes (n=14, 15,7%), apresentaram as

seguintes informagoes.

Categorias

Evidéncias

Recursos
utilizados nas
praticas

“Classroom, Chrome Music Lab, Aplicagoes (Flute Master e Rythmic Village)
e Ferramentas online (plataformas das editoras, Plickers, etc.)”;” Utilizo
programas de dudio/vidro, padlet, kahoot, Audacity, aplica¢éesPadlet,
Kahoot; Audacity;, Akai MPC Beats; Etc..”;”Formularios da Google e
Microsoft”; "Editor de escrita musical”.

Quadro 13 — Respostas dos professores a questdo 9.1.
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Apresenta-se as informagoes recolhidas a questdo: 9.2. Que recursos digitais didaticos gostaria

de utilizar em sala de aula, mas ndo tem a sua disposi¢do?.

Categoria

Evidéncias

Caréncias
pedagogicas
digitais

“Programas de edi¢do”;”Programas de gravacdo e edi¢io de
som”; "Programas de composi¢do Estudio de gravagdo”;” Musecore,
garageband.”; ”Software de composicdo musical”’;"Tablets e Aplica¢oes de

instrumentos musicais virtuais ”; ”Quadro interativo, Flute Master; Cornelius

Composer,; Rhytmic Village”;”Cada aluno ter um tablet”; Teclados
eletronicos#..”; "programas  de  escrita  musical  recursos  de
video.”;”CHROME MUSIC LAB; ferramentas dos manuais digitais como
edi¢do de partitura; gravagdo e edi¢do de som de composicoes em aula,
instrumentos digitais (exemplo software de teclado)”.

Quadro 14 — Respostas dos professores a questdo 9.2.

Grupo III — As TD e a avaliagdo

Neste grupo final do questionario, pretendeu-se recolher algumas informagdes sobre as praticas

dos docentes da disciplina, utilizando as tecnologias em contexto de sala de aula e,

especificamente no processo de avaliagédo.

No grafico seguinte apresentam-se os dados relativos a questdo /0. No processo de avalia¢do das

atividades praticas, utiliza algum recurso digital para registar a performance (audigdo,

interpretagcdo ou composi¢do) dos alunos? Nesta questdo 40 docentes (44,9%) referem utilizar

com Frequéncia os recursos na avaliacdo, 21 docentes (23,6%) utilizam com Muita frequéncia,

19 docentes (21,3%) com Pouca frequéncia, 4 docentes (4,5%), Nada frequente ¢ 5 docentes

(5,6%), ndo responderam.
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Grdfico 47 - A utilizagdo das TD no registo da performance
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Em complemento da questdo anterior, apresenta-se as informagdes recolhidas a questdo: 10.1. Se

utiliza, qual/is o/s recurso/s?

Categoria

Evidéncias

Recursos
utilizados

“Audio e video”; ”Utilizo as plataformas digitais de diferentes editoras que

bl
23,99

contém muitos e diversificados recursos digitais”; "Utilizo o Classroom para
partilha de materiais e para envio de tarefas para os alunos.”;”Gravador de
telemovel”; "Telemovel ;" Folha de Excel devidamente formatada com pesos e
percentagens onde coloco a avaliagdo que efetuo aos alunos.”;”Socrative -
Teoria; Chrome music Lab/Song Maker - Composicdo,; Video - interpretac¢do de
temas.”’;”Gravagdo de videos”;”Jogos musicais interativos”;”Aplica¢oes do
manual, editores de audio e de escrita, folha de cdlculo.”;” Gravagdo audio e/ou
video e Aplicagoes que permitem pontuar o desempenho instrumental (Flute
Master), ritmico (Rythmic Village) e vocal (Ultrastar),Plickers, online voice
recorder, voocaroo, kahootelaborados por mim e outros, vretirado da
internetvideos, composigoes, imagens etcAudio e video.”.

Quadro 15 — Respostas dos professores a questdo 10.1.

Complementado a questdo: 10.2. Pode descrever sumariamente a forma de utilizagdo?,08

docentes partilharam as opinides que a seguir se apresentam.

Categoria

Evidéncias

Frequéncia de | que esteja a trabalhar com os alunos.”; ”’Ligar: on, desligar: off. Exportagdo
utilizacdo

“Os alunos gravam as performances e todos assistem nas aulas.”; " Utilizo os
recursos digitais de diferentes editoras para trabalhar, por exemplo,
exercicios de audigdo e identificagdo, como apoio a alguma pega instrumental

para PC. Tratamento com audiowave.”; ”Utilizo o gravador de som para uma
melhor qualidade sonora dudio e a camara para gravagio de
imagem”; ”Gravag¢do de execug¢do de cada pe¢a em flauta de bisel. ”;”As
formulas que constam na folha de excel, permitem-me saber de imediato e
informar os alunos sobre o seu progresso e as suas dificuldades.”

Quadro 16 — Respostas dos professores a questdo 10.2.

No grafico seguinte, ¢ possivel atestar que 54 docentes (60,6%) Concordam com a utilizagdo das

TD para o registo das avaliagdes que realizam em contexto de sala de aula, sendo que, 26 docentes

(29,2%) Concorda totalmente ¢ 9 docentes (10,1%) Ndo concorda nem discorda.

As TD no registo das avaliagdes

Ndo concordo nem discordo  m——— 10,1%

Concordo meesssssssssssssss—— 60,6%
Concordo totalmente mmmmm 29,2%

0 10 20 30 40 50 60 70 80 90

Grdfico 48 — A utilizagdo das TD no registo das avaliagdes
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Para assegurar as respostas a questdo anterior, apresenta-se no quadro seguinte as opinides dos

docentes.

Categoria

Evidéncias

As RD no
processo
avaliativo

“E bom para os alunos criarem as suas performances mas ndo substitui o
trabalho prdtico de grupo presencial, muito importante para o
desenvolvimento da parte social de actuagdo e espirito de grupo.”;” Podem
potenciar a avaliagcdo formativa: com a utiliza¢do da plataforma Classroom,
por exemplo, os alunos podem enviar uma grava¢do de um exercicio pratico
e o professor pode dar o feedback do desempenho do aluno, através do
qual este pode autorregular-se, perceber o que tem de melhorar para
conseguir um melhor desempenho”;”O mesmo pode acontecer com a
utilizagdo de um quiz na sala de aula para aferir os conhecimentos
adquiridos”;” Ajudam a corroboram com a avaliagdo da observagdo
direta.”; "Caso o professor utilize manuais digitais e seus recursos digitais,
tais como testes ou fichas online, quizz, etc.”’;”Concordo porque sdo registos
retirados do momento em que por vezes avaliar momentaneamente ndo da
para verificar na esséncia todos pardmetros de avalia¢do e com os registos
podemos voltar a verificar.”.

Quadro 17 — Respostas dos professores a questdo 11.1.

\ .

O ultimo grafico do questionario, refere-se a seguinte questdo colocada aos inquiridos: 12.

Reconhece nos recursos digitais, uma ferramenta com potencialidades validas para contribuir

na recolha de elementos.

Dos dados recolhidos, percebemos que 49 docentes (55%) Concordam com a questio

apresentada, 26 docentes (29,2%) Concorda totalmente, 13 docentes (14,6%) Ndo concorda nem

discorda e 1 docente (1,1%) Discorda.
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Concordo Concordo N3o concordo nem Discordo
totalmente discordo

Grdfico 49 — O potencial das TD para a recolha de elementos avaliativos

No quadro seguinte, sdo apresentadas as respostas dos docentes que evidenciam as suas opgdes

na questdo anterior destacando as potencialidades das TD para a recolha de elementos integrantes

do processo de avaliagdo.
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Categoria

Evidéncias

Potencialidade

”Permitem uma maior rapidez na recolha de elementos de avaliagdo e

2

facilita o trabalho mais burocratico”; ”Sim, como uma das possibilidades de
recurso.”; ’Sim desde que todos os alunos tenham igual facilidade de acesso
aos mesmos meios digitais, e que professores e alunos possuamcompeténcias
no dominio das novas tecnologias, o que nem sempre se verifica”;”Pela
atitudes dos alunos que levam pouco a sério os jogos comoinstrumentos de

2 2

apz e de avaliagdo”; ”O Feedback aos alunos”;”’Sdo uma forma pratica de
avaliagdo e muito comoda quer para o professor quer para o0s

9,0

alunos.”; "Facilita de forma considerdvel o registo e cdlculo de

2

avaliagoes”; ’Sistema prdtico”.

Quadro 18 — Respostas dos professores a questdo 12.1.
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4.2. REFLEXAO SOBRE OS RESULTADOS
Tendo presente o enquadramento tedrico € com base na recolha de dados (inquéritos e observagao)

efetuada, procurou-se realizar uma analise ¢ uma reflexdo sobre os resultados obtidos dos
participantes deste projeto (alunos e professores), tendo como foco primordial a procura de

respostas para os objetivos delineados.

Diante do exposto e relativamente aos alunos, ¢ perfeitamente notdrio o seu gosto pessoal pelas
atividades praticas inerentes a disciplina de EM. Da generalidade dos participantes foram poucos
aqueles que manifestaram sentir-se de alguma forma constrangidos com as atividades mais
praticas, realizadas na disciplina.
Os mesmos, manifestaram a ligacdo quase que permanente com as tecnologias, através de
inimeros recursos colocados a sua disposi¢do, quer em casa ou na escola, permitindo que, ainda
que sendo aplicagdes musicais abertas ao publico em geral, conhecam ¢ interajam com alguma
rotina diaria com recursos ligados ao mundo da musica. E notoério que fazem parte de uma geragéo
completamente ligada a um periodo digital, pois apresentam uma elevada desenvoltura natural e
uma curiosidade com os recursos tecnologicos. O computador, os tablets, os smartphones, a
internet, os jogos, conquistaram a sua aten¢do permitindo que desta forma manifestem uma
capacidade inata de trabalhar com os mesmos e compreender a sua mensagem. Estes elementos
possibilitam que a musica, enquanto arte com algum grau de complexidade para este nivel etario,
integre o seu percurso pessoal ¢ académico através de um simples video disponibilizado na
aplicagdo Youtube, ousando assim o desenvolvimento dos dominios da audigdo e da interpretagao,
tal como referido por Milhano (2011).
Na sua relagdo com o processo avaliativo emergem, com os resultados obtidos, duas dimensdes
importantes. A primeira, relacionada com a auséncia de conhecimento e compreensdo por parte
dos alunos dos critérios que permitem definir a sua avaliagdo na disciplina, na circunstancia
particular, talvez devido a recente chegada a um ciclo de escolaridade diferente da anterior,
definido por algumas carateristicas proprias do mesmo, quer na globalidade da sua pratica
pedagdgica, quer nas suas diferengas no processo avaliativo. Nas palavras de Fernandes (2019,
p-5)
“¢ necessario definir os critérios de avaliagdo, de modo que seja possivel, para cada um,
descrever diferentes niveis de desempenho por parte dos alunos, (...) que permita medir as
aprendizagens alcangadas, e, finalmente, analisar estes resultados para poder tomar
decisdes”,
podemos encontrar explicito a premente necessidade de contrariar esta evidéncia.
Numa outra dimensdo, encontramos uma equidade nas opinides apresentadas pelos alunos,
relativamente a capacidade das TIC para apoiar o seu processo de avalia¢do. Na disciplina de EM,

os dominios trabalhados apenas surgem como um desafio para os alunos quanto sdo abordados
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na inevitavel relagdo com a avaliacdo. Em respostas como: “Porque assim os professores podem
avaliar melhor os alunos”, ¢ notério o reconhecimento da necessidade e importancia deste
processo, admitindo, no entanto, alguns constrangimentos pessoais na sua realizagdo: “Vou ter
um pouco de vergonha”;,” Ficaria com vergonha”.

Da congregacdo destes dois elementos (pratica musical e avaliagdo), emerge a possibilidade da
utilizagdo dos recursos digitais como forma de apoiar os alunos. Nesta posicdo e transversalmente
as muitas opinides positivas, tais como: “porque estamos mais habituados a utilizar as
tecnologias e achamos que é mais divertido”;”’é engracado, uma forma de os alunos estarem a
divertir se e a aprender”, reconhece-se assim da parte destes “nativos digitais” um interesse, uma
capacidade motivacional enorme para aceitar como credivel a implementagao ¢ utilizagdo destes

recurso no apoio no seu processo de ensino-aprendizagem, comprovando a ideia de Pais e

Candeias (2020, p.8) que salienta o facto de

“As plataformas e as ferramentas digitais podem apoiar as praticas de avaliagdo formativa,
nomeadamente através de um feedback imediato (...). Dependendo da visdo, da capacidade
e da literacia digital do professor, as TIC podem criar oportunidades de melhoria e

diversificacdo na avaliacdo dos alunos.”

Em suma, evidencia-se, como ¢ natural, uma preparagdo ¢ a total disponibilidade dos alunos para
receber nas suas praticas, uma mudanga de paradigma no seu processo de ensino-aprendizagem.
Portanto, considera-se que € colocado do lado das escolas e dos professores a responsabilidade de
uma adequacdo profissional que lhe permita ndo apenas melhorar as aprendizagens dos alunos,

mas também, adequar as suas metodologias a presente realidade das escolas.

Em resultado do inquérito implementado neste projeto aos professores participantes, ¢ notorio o
reconhecimento das capacidades e potencialidades que as tecnologias tém demonstrado nesta
disciplina de carater performativo e pratico.

Apesar dos docentes ndo assumirem, como ¢ perfeitamente justificavel, uma substitui¢do integral
das mesmas nas suas praticas, sobressaem algumas ideias: “E bom para os alunos criarem as
suas performances mas ndo substitui o trabalho pratico de grupo presencial, muito importante
para o desenvolvimento da parte social de actuacdo e espirito de grupo” é irrefutavel que a
evolucdo das mesmas, permitiram a “disrup¢do” para modelos mais proximos da realidade, ao
mesmo tempo que, conforme refere Morgado (2016, p. 62), “Estas altera¢ées exigem dos
professores uma modifica¢do profunda do seu pensamento educativo e uma rutura decidida com
determinadas rotinas instaladas (...)".

Tal como ja foi referido anteriormente, a reconfiguragdo do processo educativo ¢ um
procedimento prolongado e carater evolutivo, necessitando de ser apropriado e construido pelas

pessoas na complexidade dos contextos, no entanto, a necessidade de mudanga e adequagdo leva
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precisamente a reconhecer nas tecnologias digitais uma importancia particular, na medida em que
contribuem para um ensino mais diversificado, dindmico e motivador”, uma utilidade, “Muito
uteis como acompanhamento, complemento e criagdo” ¢ uma motiva¢do A utiliza¢do das
tecnologias digitais em educagdo musical sdo uma mais valia para a aprendizagem e motiva¢do
dos alunos na pratica musical”.

Neste ambito e da reflexdo que emerge sobre os dados, € inquestionavel o nivel “tecnoldgico” que
os professores de EM ja alcangaram no seu percurso profissional, resultado da necessidade de
criagdo de “(...) cendrios sustentaveis de aprendizagem, promovendo estratégias de ensino que
promovam ambientes motivadores e criativos, através de ferramentas digitais que fazem parte do
quotidiano dos estudantes” (Trindade & Ferreira, 2020, p.165).

A maioria dos docentes participantes reconhece e concorda que as tecnologias digitais t€ém um
impacto grande na concentragdo, no empenho, na motivagdo, no desenvolvimento do pensamento
critico, na aprendizagem, na consolidag¢ao de conhecimentos, na autonomia, na colaboragdo entre
alunos e na melhoria do ambiente da sala de aula.

Todas estas potencialidades tém orientado os docentes, para a sua implementagao no processo de
avaliagdo. Opinides como a seguinte: “Podem potenciar a avalia¢do formativa: com a utilizagdo
da plataforma Classroom, por exemplo, os alunos podem enviar uma gravagdo de um exercicio
pratico e o professor pode dar o feedback do desempenho do aluno, através do qual este pode
autorregular-se, perceber o que tem de melhorar para conseguir um melhor desempenho”, sdo
representativas da dindmica ja implementada em contextos escolares, sustentando assim a ideia
de Redecker (2017, p. 8), ao afirmar que os professores “need a set of digital competences specific
to their profession in order to be able to seize the potential of digital technologies for enhancing

and innovating education”.
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CAPITULO 5 — CONSIDERACOES FINAIS

5.1. CONCLUSOES
No geral, a realizacdo deste projeto contribuiu para uma grande melhoria do meu desempenho

enquanto professor. A mudanga da pratica pedagdgica no atual contexto da educagdo ¢ um

processo longo e exigente, mas imprescindivel para a consecugdo dos objetivos.

No decurso do mesmo, muitos sdo fatores que se entrepdem nos contextos escolares e os
professores, na sua dimensdo pessoal e profissional a premente necessidade de ativar e manter o
interesse e a motivacdo dos alunos, de estimular métodos efetivos de trabalho nos alunos, de
estabelecer critérios de avaliagdo claros e imparciais, de alcangar os objetivos definidos nos
programas € orienta¢des curriculares.

Num espago de tempo ndo muito grande, a utilizacdo pedagdgica das tecnologias digitais nas
escolas passou de fortemente condicionada para um recurso imprescindivel para a melhoria da
eficiéncia do ensino.

No presente, ¢ num periodo pds-pandémico, a utilizagdo das TIC no ensino, compdem a base
essencial para a aquisi¢do, transmissdo e até consolidagdo de conhecimentos, proporcionando
inimeras potencialidades de carater indiscutivel ¢ essenciais para o sucesso educacional. Todos
estes argumentos, permitem-nos assegurar que a sua utilizagdo veio descerrar o caminho para um
novo paradigma educacional, focado na descoberta de aprendizagens por parte do aluno, em
oposig¢do ao ja ultrapassado método de transmissdo de conhecimentos, centrado essencialmente
no professor.

Neste contexto e com os objetivos definidos para a realizagdo do presente projeto, procurou-se,
também, dar inicio a um novo percurso. Seguramente que as experiéncias diversificadas de
ensino-aprendizagem que envolveram a utiliza¢do das tecnologias, intensificaram as experiéncias
individuais e coletivas bem como a relagdo pedagogica com o professor, proporcionando aos
alunos vivéncias ativas na disciplina de Educagdo Musical e a0 mesmo tempo, a consolidagdo
através da pratica, dos contetidos programaticos. Ao longo do desenvolvimento das atividades de
avaliagdo propostas pelo professor, ficou patente a aceitagdo, o interesse ¢ a motivagao dos alunos
pela “intromissdo” dos recursos digitais nas suas praticas musicais.

Em concordancia com os professores participantes, ¢ ponto assente que o uso das TIC na sala de
aula ja faz parte das suas praticas pedagogicas diarias ha algum tempo, mesmo que, por diversas
razdes, 0 seu aproveitamento pedagogico por vezes ndo seja o expectavel.

A sua utilizagdo é responsavel por uma nova forma de aprender baseada na reflexdo critica,
embora inicialmente fossem utilizados com o objetivo de tornar os contetidos a trabalhar mais
apelativos para os alunos. Neste novo contexto, torna-se imperativo que o professor altere o seu

estatuto de detentor do poder e depositario do saber no ato educativo.
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A postura do professor tradicional ¢ inconcilidvel com a dindmica inerente as novas tecnologias,
como tal, a procura de novas metodologias e recursos mais atuais torna a fun¢do do professor num
processo dinamico em constante mutagao.

A consecugdo dos objetivos definidos para este projeto, reforcam as ideias iniciais do mestrando,

assim como a necessidade de adequagdo a uma geragdo de alunos cada vez mais “digitais”.

5.2. LIMITACOES DO ESTUDO
Considera-se como eventuais limitacdes deste estudo, dois elementos distintos. O primeiro, o

facto de a implementacdo do mesmo ter decorrido em contexto presencial € em regime de ensino
a distancia fruto da pandemia. Ndo obstante desta ultima modalidade ter-se apresentado como
uma oportunidade singular para desenvolver e evidenciar as potencialidades das tecnologias
digitais no processo educativo, a mesma acabou por, em determinadas atividades, ndo permitir
uma total clarificacdo dos procedimentos a ter em conta pelos alunos, visando os objetivos

pretendidos.

O segundo elemento, surgiu em contexto de sala de aula e esteve relacionado com o equipamento

tecnologico disponivel (computadores ¢ internet).

Considera-se que os resultados obtidos e as conclusdes apresentadas dependeram, em parte, das
condi¢Oes singulares ocasionadas no desenvolvimento deste processo, ou seja, a implementagéo
de um projeto com estes objetivos, eventualmente permitiria conseguir outros resultados se as

atividades tivessem decorrido apenas numa das modalidades de ensino.

5.3. SUGESTOES PARA FUTUROS ESTUDOS
No contexto educativo do nosso pais, ainda falta percorrer um longo caminho para a integracdo

das TIC na plenitude das suas reais competéncias. Apesar desta realidade, algum trabalho tem
sido realizado pelas entidades escolares e, sobretudo, pelos professores, nos contextos particulares

das diferentes disciplinas.

Neste enquadramento especifico e perante os continuos desafios e dificuldades que surgem na
avaliagdo das praticas musicais, seja pela diversidade de contetdos a avaliar, pela subjetividade
inerente ao processo de avaliacdo e/ou a defini¢do clara de critérios de avaliagdo, seria talvez
pertinente, do ponto de vista metodologico, até como forma de apoiar os resultados obtidos neste
trabalho, o alargamento da amostra ¢ a implementagdo de atividades de carater igual ou
semelhante, a todos os alunos de um determinado ciclo de escolaridade.

Deste modo, a compreensédo e o desenvolvimento por parte dos alunos das praticas performativas,
sairia beneficiado pelo tempo de adaptagdo necessario, a um modelo diferente de avaliagdo

formativa.
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ANEXOS

Anexo 1 - Planificacdo Anual de Educacao Musical — Aprendizagens Essenciais

Aprendizagens Essenciais: Conhecimentos Organizadores Descritores
Tema/Assunto : = ] e ’ Sh M Atividades do perfil dos Avaliagio
Capacidades, Atitudes /Dominios 2
alunos @

* Meio ambiente, | ® Comparar timbres e fontes sonoras elementares; Loto Sonoro 1 — Meio ambiente; ~
yocal, corporal e | * Descobrir timbres corporais; ¢ ApropriNagéo Atividade de reconhecimento auditivo “A ;10 lisegagao
instrumental * Improvisar e/ou compor sequéncias de timbres corporais | /Reflexdo descoberta do timbre”; rreta ca

* Instrumentos de : . . Cancio “Vai i, qualidade e do

< * Identificar, comparar, tocar e improvisar em o] ~ angao -~ vais conseguir rigor das
pereussao: peles, instrumentos de percussio; nterpre';aga(N) Instrumentos da sala de aula — Orff; 1.2.5.6.7. | intervencdes orais
madeiras e ope . . . /Comunicagio . e £ 059, 1, 08 ’
metais * Mobilizar sequéncias de timbres corporais; Flauta de Bisel — familia; 8,9, 1 da execugio vocal

« Vocal e . Canta..r, individualmente e em gmp9 . * Experimentago Percussao corporal .Funky.style ; fi 1nst§l:rréental e

e instrumental * Identificar o enquadramento historico, sociocultural e /Criaca Loto Sonoro 2 — Meio ambiente € as atitudes em
) ; Tiagao : A. B. C.D. | contexto de sala
£ |+ Instrumentos da musical dos temas e autores; instrumental; 2 | el
E . . ~ . . E, F, G, H, 1,| de aula.
Orquestra Reconhecer a Orquestra Sinfonica e os seus Cangdes de Natal: “O Pai Natal ja .
= Si qf' ; instrumentos; chegou”; J (Grelha de registo
infonica: ; 1 5 . N i
familia das * Comparar instrumentos da orquestra; “E Natal sim”; “Pai Natal” ¢ “Nas maos do didrio);
cordas, sopros de| ¢ Refletir e avaliar individualmente e em grupo as compositor”; - Observagio
madeira, sopros atividades realizadas. Loto Sonoro 3 — Instrumental; direta das
de metal e A Orquestra Sinfénica — familias de composigdes dos
percussao. instrumentos; alunos tendo em
Tema “Hello, Dolly” — Louis Armstrong; conta o processo,
Tema “Sol Mi Blues”. 0s meios
— - — - - utilizados e a

* Pulsagdo * Identificar a pulsacio; Tema “Desfado” - Ana Moura qualidade do

* Seminima, * Identificar figuras ritmicas e compassos; ¢ AproprlNaan Tema “Nao fago Questdo”- D.A.M.A. produto final.
minima, colcheia| o Interpretar corporalmente temas musicais; /Reflexdo Tema “Uptown Funk” — Bruno Mars (Grelha de
:usaesnu:é::se e * Improvisar frases ritmicas com a mao direita e esquerda | * Interpretagdo Temas com diferentes andamentos; ?r\;al;l:liggg ((11:

. C p alternadas; /Comunicagdo Tema “Adventure of a lifetime”- 1,2,4,5,6, | composicio em

0mpasso * Reconhecer alteragdes de andamentos; . N Coldplay; 859,10 POSIC

quaternario, . . ¢ Experimentacao > 7 grupo )
ternario e * Comparar o enquadramento sociocultural e musical do /Criagio

o binario; tema e autor; } . — Resolugdo de

g . * Reconhecer alteragdes de dinimica; B, C, D, E, | exercicios.

<= | * Adagio, . o

& moderato e ¢ Tocar e compor ostinatos ritmicos; F,G H,J (ngprno de
presto ¢ Compor ostinatos ritmicos; Atividades)

* Accelerando e * Interpretar instrumentalmente um tema musical, ~
Ritardando - N ] — Pontuacdes

war ) * Identificar o enquadramento histoérico, sociocultural e obtidas nos

* Ostinato ritmico musical dos temas e autores; diferentes recursos

* Ponto de ¢ Refletir e avaliar individualmente e em grupo sobre as digitais.
aumentacao atividades realizadas.

* Ligadura de — Analise das
prolongacéo interpretagdes




Aprendizagens Essenciais: Conhecimentos Organizadores Descritores
Tema/Assunto P gens L | ) S Atividades do perfil dos|  Avaliacio
Capacidades, Atitudes /Dominios alunos @
¢ Altura definida e | ® Distinguir sons de diferentes alturas; . A descoberta da altura e a descoberta da praticas.
indefinida * Identificar e representar a notagdo musical na pauta e * Apropr1~agao flauta de bisel; (Grle.lha~s dg
* Agudo e grave escalas na pauta; /Reflexdo Tema “Lado a lado”; av?.t}agao a
. . . . . ratica
* Pauta musical * Identificar a ﬂauj[a (.1e blsel% * Interpretagdo Tema “Cpuntrys1de” —Jodo Carlos gocal/instrumental
* Clave * Tocar notas musicais num instrumento; /Comunicagdo Ramalheiro; 1,2,4,5,6, )
* Escala Diaténica | ® Interpretar instrumentalmente um tema musical; . ~ Tema “Solitario”; 8,9,1
. de D6 Maior * Tocar a escala pentatonica; * Exper{mentaqao Tema “Walking”- Nuno Ribeiro
5 |® Escala « Tocar a escala diaténica de D6 Maior: /Criago Tema “Vamps in the House™ Jodo Carlos | , 5« p
< Pentat(.)nlca ¢ Comparar melodia com harmonia e textura densa com Ramal‘l‘lelro,. v E.F,G H, 1,
* Melodia e fina; Tema “Domind”; J
harmonia * Improvisar e/ou compor uma nova melodia; Tema “Chinatown”;
. 1 : A 2
dTeer)nga fina e * Identificar o enquadramento historico, sociocultural e Tema .Gotlnha de Agua”- Trad.
musical dos temas, autores e géneros musicais; Alentejana ) o
* Avaliar e refletir individualmente e em grupo sobre as Tema “CountrySi”- Nuno .Rll.)elro
atividades realizadas. Tema “De D6 a d6”- N. Ribeiro/M. Sousa
Excertos musicais
* Piano, Mezzo * Reconhecer alteracdes de dindmica; * Apropriagdo A descoberta da dindmica “Manhattan
forte e Forte * Mobilizar sequéncias de timbres corporais; /Reflexdo Beach”- John Philip Sousa L2345
o endo € * Interpretar corporal e instrumentalmente um tema * Interpretagdo Tema “Rondo6 para violino e orquestra™- 6.7.8.9 10
L Diminuendo musical: A Mozart > /58,7,
E |e vol " oo ) /Comunicagdo Poluicio S .
< Olume sonoro | e Jdentificar o enquadramento historico, sociocultural e 0luIgdo Sonora, S
g |° Decibel musical dos temas e autores; * Experimentagio As Quatro Estagdes de Vivaldi - Vivaldi A, B,C,D,
* Avaliar e refletir individualmente e em grupo sobre as /Criagio Tema “Cold day in hell”- Gary Moore. E.F,G H,I,
atividades realizadas. 7
¢ Introdugao * Conhecer a fungdo da introdugéo; Tema “Sunday bloody Sunday” — U2
y y y
¢ Elementos ¢ Comparar elementos repetitivos e contrastantes; ¢ Apropr1~agao Cangdo da Forma - Nuno Ribeiro
- repetitivos e * Interpretar vocal e instrumentalmente um tema musical, /Reflexdo Tema “Tempo é Dinheiro” - Agir 1,2,3,4,5,
g contrastajnt’es 1nd1v1dualm.ente © €m grupo; o * Interpretagdo Cangao “Para sempre” — Xutos e 6.8,9,10
E . Forrpq blnarlé(li,' * Comparar diferentes organizagdes / formas musicais; /Comunicagio Pontapés. A B.C.D
ternar}a.e rondo 1 e Compor e/ou improvisar uma nova melodia; EF GHI
* ICntzrludlo e * Avaliar e refletir individualmente e em grupo sobre as ¢ Exper{mentaqﬁo T
oda atividades realizadas. /Criagéo

“Os referidos organizadores/dominios néo sdo encarados como estanques, sendo as atividades de sala de aula uma

2 Descritores do Perfil dos Alunos:
1) Conhecedor/sabedor/culto/informado

2

3
4
5
6
7
8]
9
1

)
)
)
)
)
)
)
)
0

Criativo/critico/analitico
Indagador/investigador

Respeitador dadiferenga/do outro

Sistematizador/organizador
Comunicador
Questionador
Participativo/colaborador
Responsavel/autonomo

) Autoavaliador

40 destes organizadores” in Api

Areas de Competéncia do Perfil dos Alunos:
A. Linguagem e textos
B. Informagdo e comunicagdo
C. Raciocinio e resolugdo de
D. Pensamento critico e pensamento criativo
E. Relacionamento interpessoal
F. Desenvolvimento pessoal e autonomia
G. Bem-estar, saiide e ambiente
H. Sensibilidade e estética artistica
1. Saber cientifico, técnico e tecnologico
J. Consciéncia e dominio do corpo

Essenciais (julho 2018).




Anexo 2 — Planifica¢gdes a médio prazo — 1.° Periodo

Conceitos Conteudos Objetivos Atividades/Situacdes de aprendizagem Avaliacio
* Meio ambiente, vocal, * Interpretar vocalmente, em grupo, uma cangao; * Audigéo “Loto Sonoro 1 — Meio ambiente”; - Observagio direta da
corporal e * Interpretar uma peca musical em grupo para voz e flauta de bisel; * Audicio “A descoberta do timbre”; qualidade e do rigor
instrumental; * Interpretar, em grupo, um arranjo musical para voz e instrumentos da sala | R, . das intervengdes
Interpretagdo “Vais conseguir”; s d N
* Instrumentos da sala de aula; . orais, fa execugdo
) i ) ) ® Audicdo “Instrumentos da sala de aula — Orff”; lei 1
de aula (Instrumental * Identificar auditivamente o timbre de instrumentos da sala de aula; vocal e mstrumental e
. . L . . . ® Audigdo “Flauta de Bisel — familia”; ;
§ Orff): peles, madeiras * Identificar e distinguir as familias dos instrumentos da sala de aula; ¢ das atitudes em
[=-] . ° PPNTS 2.
E ¢ metais; * Conhecer e distinguir diferentes flautas de bisel; Interpretacdo “Funky style™; contexto de sala de
&= . . e . . . icdo _ Mei i aula.
* Vocal ¢ instrumental. * Identificar e distinguir sons do meio ambiente, sons produzidos pelo ® Audigdo “Loto Sonoro 2 — Meio ambiente ¢
corpo humano, sons mecanizados e sons de instrumentos musicais; instrumental”; (Grelha de registo
* Executar sons com timbres corporais; * Interpretagdo “O Pai Natal ji chegou”; “E Natal sim”; didrio);
. S - . . “Pai Natal” e “Nas maos do compositor”. - Observagéo direta
* Conhecer e valorizar o patrimonio artistico-musical nacional e
. . das composigdes dos
internacional.
alunos tendo em conta
* Pulsagéo; * Interpretar um acompanhamento ritmico em grupo; ¢ Interpretagdo “Nao faco Questdo”- D.A.M.A. 0 processo, os meios
* Seminima, minima, * Identificar e executar a pulsacio; * Interpretagdo “Uptown Funk” — Bruno Mars utilizados ¢ a
colcheia, semibreve e * Executar sons e siléncios com a duragdo de uma pulsagio; qualidade do produto
suas pausas; * Identificar e executar corretamente a seminima e a pausa de seminima, final. (Grelha de
* Compasso quaternario, relacionando-as com a pulsagao; avaliagdo de trabalhos
terndrio ¢ binério; * Identificar o compasso quaternario, ternario e binario; de composigdo em
* Adagio, moderato e * Executar sons com a duragdo de duas e quatro pulsagdes; grupo)
° presto. * Identificar e executar corretamente a semibreve e a minima e as — Pontuagdes obtidas
E respetivas pausas, relacionando-as com a pulsacéo; nos diferentes
=
~ * Executar dois sons de igual duragdo numa pulsagao; recursos digitais.
* Identificar e executar corretamente a colcheia, relacionando-a com a — Andlise das
pulsacdo; interpretagdes.
* Identificar e distinguir andamento lento, andamento moderado e (Grelhas de avaliagdo
andamento rapido; da pratica
* Identificar, distinguir e executar alteragdes progressivas de andamento. vocal/instrumental)




* Altura definida e + Identificar e registar diferentes registos de altura; * Audigdo “A descoberta da altura e a descoberta da
< indefinida; » Compreender o funcionamento da pauta musical e a fungdo da clave de flauta de bisel;
g * Agudo e grave; sol; * Interpretacdo “Lado a lado”.
fﬁ * Pauta musical; « Distinguir instrumentos de altura definida e de altura indefinida.
* Clave.
« * Piano, Mezzo forte e * Identificar, distinguir e executar alteragdes progressivas de intensidade; * Interpretacdo “Manhattan Beach”- John Philip Sousa
(é Forte. * Identificar os novos elementos de dindmica, aplicando-os corretamente * Interpretacdo “As Quatro Esta¢des de Vivaldi” -
«Zt durante uma execugdo vocal. Vivaldi
a
* Introdugéo; ¢ Conhecer a fungdo da introducéo; * Interpretagdo “Sunday bloody Sunday” — U2
* Forma binaria. ¢ Conhecer e identificar a organizagdo de um tema musical; * Interpretagdo “Tempo ¢ Dinheiro” - Agir
e Compreender e distinguir motivo e frase musical;
e Compor, em grupo, uma pega musical a partir de um motivo, respeitando
§ a forma binaria ou a forma ternaria;
g * Conhecer diferentes tipos de compasso;
=

Identificar o compasso binario;
Identificar o compasso ternario;
Interpretar uma pega na flauta de bisel em compasso binario e em

compasso ternario.




Planifica¢do a Médio Prazo — 2.° Periodo

Conceitos Conteudos Objetivos Atividades/Situacdes de aprendizagem Avaliacio
* Flauta de Bisel; * Interpretar uma pega musical na flauta * Audigao Loto Sonoro 3 — Instrumental; - Observagdo direta da
* Vocal e instrumental; de bisel; * Audigao “A Orquestra Sinfonica” — familias de instrumentos; qualidade e do rigor
* Instrumentos da Orquestra Sinfonica: familia * Interpretar, individualmente e em grupo, | ¢ Interpretagdo “Sol Mi Blues”. das intervengdes orais,
das cordas, sopros de madeira, sopros de metal uma pega musical para voz e flauta de da execugdo vocal e
€ percussao. bisel; instrumental e das
§ * Identificar visual e auditivamente atitudes em contexto
)
= instrumentos da orquestra; de sala de aula.
=
= * Identificar e distinguir as familias dos (Grelha de registo
instrumentos de orquestra; diario);

* Conhecer e valorizar o patrimonio - Observagdo direta
artistico-musical nacional e das composicdes dos
internacional. alunos tendo em conta

- - - - - - 0 processo, 0s meios
* Seminima, minima, colcheia e semibreve e * Interpretar um acompanhamento ritmico * Interpretacdo do tema “Desfado” - Ana Moura; ivad
utilizados ¢ a
suas pausas; em grupo; * Audigdo de excertos musicais. .
o qualidade do produto
* Compasso quaternario, ternario e binario; * Executar sons e siléncios com a duragdo
N final. (Grelha de
* Accelerando e Ritardando. de uma pulsagdo; Lo
avaliagdo de trabalhos
o * Identificar o compasso quaternario, .
= L S de composigdo em
&= ternario e binario;
& . grupo)
* Identificar e executar corretamente as N
. — Resolugdo de
figuras e as respetivas pausas; )
exercicios. (Caderno
* Identificar, distinguir e executar o
de Atividades)
alteragdes progressivas de andamento N .
— Pontuagoes obtidas
* Escala Diatonica de D6 Maior; * Executar a escala diatonica de d6 maior * Interpretagdo “Countryside” — Jodo Carlos Ramalheiro; nos diferentes recursos
* Escala Pentatonica. na flauta de bisel; * Interpretagdo “Solitario”; digitais.
* Reconhecer a escala pentatonica; * Interpretagdo “Walking”- Nuno Ribeiro; — Andlise das
;2 * Executar 0 modo dérico na flauta de * Interpretagdo “Vamps in the House”- Jodo Carlos Ramalheiro; interpretagdes.
=) . L.
: bisel. * Interpretagio “Domin6”; (Grelhas de avaliagdo da
< ) "
* Interpretagdo “Chinatown”; pratica
* Interpretacdo “CountrySi”- Nuno Ribeiro; vocal/instrumental).
¢ Interpretagdo “De D6 a D6”- N. Ribeiro/M. Sousa.




DINAMICA

Crescendo ¢ Diminuendo;
Volume sonoro;

Decibel.

Identificar, distinguir e executar
alteragdes progressivas de intensidade.
Identificar os novos elementos de
dindmica, aplicando-os corretamente
durante uma execugéo;

Identificar a polui¢do sonora e suas

consequéncias.

* Audigdo “Rond¢ para violino e orquestra” - Mozart;

* Polui¢do Sonora.

FORMA

Interludio e Coda

Conhecer a fungdo do Interludio e Coda;
Conhecer e identificar a organizagio de
um tema musical;

Compor, individualmente ou em grupo,
uma pega musical, utilizando diferentes

elementos musicais.

* Interpretagdo da “Cancdo da Forma” - Nuno Ribeiro




Planifica¢do a Médio Prazo — 3.° Periodo

Conceitos

Conteudos

Objetivos

Atividades/Situacdes de aprendizagem

Avaliaciao

TIMBRE

® Corporal, vocal e instrumental.

o Interpretar, individualmente ou em grupo,
uma peca musical para voz e flauta de bisel.

o Executar sons com timbres corporais.

o Conhecer e valorizar o patrimonio artistico-

musical nacional e internacional.

o Interpretagdo “Hello, Dolly” — Louis Armstrong;
o Composicdo: atividade de improvisagdo com escala

pentatonica.

RITMO

® Ostinato ritmico;
® Ponto de aumentacgdo;

¢ Ligadura de prolongagao.

¢ Compor, em grupo, uma peca musical a
partir de um motivo, respeitando as

diferentes formas e elementos musicais;
® Compreender e identificar um ostinato;
® Executar ostinatos ritmicos;

® Selecionar e aplicar um ostinato ritmico a

uma sec¢do musical;
® Conhecer diferentes tipos de compasso;

® Interpretar uma peca na flauta de bisel em

compasso bindrio e em compasso ternario.

® Interpretagdo “Adventure of a lifetime”- Coldplay.

® Composigao: atividade de utilizagdo do ostinato ritmico.

ALTURA

® Melodia e harmonia

o Textura fina e densa

® Interpretar uma pega musical para flauta de
bisel;

® Interpretar uma peca musical para voz e
flauta de bisel;

® Interpretar, em grupo, uma pega musical
para flauta de bisel, voz ou batimentos
corporais;

¢ Identificar e distinguir harmonia e melodia;

® Identificar e distinguir textura fina e textura
densa.

® Audig@o: excertos musicais;
* Interpretagio “Gotinha de Agua”- Trad. Alentejana;

® Composigdo: atividade de improvisagdo com escala
pentatonica.

- Observacdo direta da
qualidade e do rigor
das intervengdes orais,
da execugdo vocal e
instrumental e das
atitudes em contexto
de sala de aula.
(Grelha de registo
diario);

- Observagdo direta
das composigdes dos
alunos tendo em conta
0 processo, 0s meios
utilizados e a
qualidade do produto
final. (Grelha de
avaliagdo de trabalhos
de composigdo em
grupo).

— Resolugdo de
exercicios. (Caderno
de Atividades)

— Pontuagdes obtidas
nos diferentes recursos
digitais.

— Andlise das
interpretagdes.

(Grelhas de avaliagao




DINAMICA

® Piano, Mezzo forte, Forte e Crescendo

® Aplicar corretamente elementos de
dindmica durante a execugdo de uma peca

musical.

* Interpretacdo “Cold day in hell”- Gary Moore.

FORMA

® Elementos repetitivos e contrastantes.

® [dentificar auditivamente elementos

repetitivos e contrastantes.

® Compor, individualmente ou em grupo,

uma peca musical utilizando diferentes

elementos musicais.

* Interpretacdo “Para sempre” — Xutos e Pontapés.

da prética

vocal/instrumental).




Anexo 3 — Grelha de Avaliacao Geral

AVALIACAO GERAL
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Anexo 4 — Grelha de Observacao Direta

No
Nome
3 3 3 3
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INSUFICIENTE | 0% | 0% | 0% | 0% | 0% | 0% | 0% [ 0% [ 0% | 0% | 0% | 0% | 0% | 0% | 0% | 0% | 0% [ 0% | 0% | 0% | 0% | 0% | 0% | 0%
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Anexo 5 — Grelha de Niveis e Descritores de Desempenho

Educacao Musical — 2.° Ciclo / 5.° Ano

NIVEIS E DESCRITORES DE DESEMPENHO

3 - SUFICIENTE

acusticos a solo e em grupo.

acusticos a solo e em grupo.

Dominios
e Demonstra muita facilidade em: Demonstra facilidade em: Demonstra algumas dificuldades em: Nio consegue ou demonstra muitas
Ponderagao dificuldades em:
a) Comparar caracteristicas musicais de | a) Comparar caracteristicas musicais de | a) Comparar caracteristicas musicais de | a) Comparar caracteristicas musicais
épocas, estilos e géneros diversificados; épocas, estilos e géneros diversificados; épocas, estilos e géneros diversificados; de ¢épocas, estilos e géneros
b) Investigar diferentes tipos de | b) Investigar diferentes tipos de| b) Investigar diferentes tipos de | diversificados;
_ _ interpretagdes escutadas ¢ observadas em | interpretagdes escutadas e observadas em | interpretagdes escutadas e observadas em | b) Investigar diferentes tipos de
APROPRIAC%{.E REFLECAO espetdculos musicais; espetdculos musicais; espetdculos musicais; interpretagdes escutadas e observadas
¢) Identificar criticamente a musica | ¢) Identificar criticamente a musica | ¢) Identificar criticamente a musica | em espetdculos musicais;
enquanto modo de conhecer e dar| enquanto modo de conhecer e dar| enquanto modo de conhecer e dar| ¢) Identificar criticamente a musica
significado a0 mundo, relacionando-a com | significado ao mundo, relacionando-a com | significado ao mundo, relacionando-a com o | enquanto modo de conhecer e dar
o seu dia-a-dia. o seu dia-a-dia. seu dia-a-dia. significado ao mundo, relacionando-a
com o seu dia-a-dia.
a) Cantar a solo e em grupo; a) Cantar a solo e em grupo; a) Cantar a solo e em grupo; a) Cantar a solo e em grupo;
INTERPRETACAO E
COMU;‘(J]I“CACAO b) Tocar diversos instrumentos musicais | b) Tocar diversos instrumentos musicais | b) Tocar diversos instrumentos musicais b) Tocar diversos instrumentos
o

acusticos a solo e em grupo.

musicais aclisticos a solo e em grupo.

EXPERIMENTACAO E CRIACAO
40%

a) Improvisar pecas musicais combinando
e manipulando os vérios elementos da
musica, utilizando recursos actsticos e
tecnologicos;

b) Compor pecas musicais com propositos
diversos.

a) Improvisar pecas musicais combinando
e manipulando os varios elementos da
musica, utilizando recursos actsticos e
tecnolodgicos;

b) Compor pecas musicais com propositos
diversos.

a) Improvisar pegas musicais combinando e
manipulando os varios elementos da musica,
utilizando recursos acusticos e tecnologicos;

b) Compor pegas musicais com propositos
diversos.

a) Improvisar pecas musicais
combinando e manipulando os varios
elementos da musica, utilizando
recursos acusticos e tecnologicos;

b) Compor pegas musicais
propésitos diversos.

com

ATITUDES *
20%

a) Envolver-se com interesse nas tarefas;
b) Ser portador do material necesséario para
aaula;

¢) Organizar o caderno diério;

d) Iniciar, desenvolver e terminar as
tarefas;

e) Realizar as tarefas com iniciativa;

f) Ser correto para os colegas e professores.

a) Envolver-se com interesse nas tarefas;
b) Ser portador do material necesséario para
aaula;

¢) Organizar o caderno diério;

d) Iniciar, desenvolver e terminar as
tarefas;

e) Realizar as tarefas com iniciativa;

f) Ser correto para os colegas e professores.

a) Envolver-se com interesse nas tarefas;

b) Ser portador do material necessario para a
aula;

¢) Organizar o caderno diario;

d) Iniciar, desenvolver e terminar as tarefas;
¢) Realizar as tarefas com iniciativa;

f) Ser correto para os colegas e professores.

a) Envolver-se com interesse nas
tarefas;

b) Ser portador do material necessario
para a aula;

¢) Organizar o caderno didrio;

d) Iniciar, desenvolver e terminar as
tarefas;

e)Realizar as tarefas com iniciativa;
f) Ser correto para os colegas e
professores.

*Atitudes: Participacdo; Responsabilidade; Autonomia e Relacionamento interpessoal
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Anexo 6 — Grelhas de Observagao das Atividades

(Apropriacao e Reflexao)

Atividade - |

Dom. Musical -

GRELHA DE OBSERVACAO DA ATIVIDADE

Apropriagdo e Reflexdo

Parametros de Desempenho/Competéncias

Data -

Tempo -

Dominio - Atitudes

Processo

N.” aluno Discriminagao

Analis Comparagdo de
e elementos sonoros

Apropriagdo de
terminologia e
vocabuldrio especifico

Pontuagdo

Apreciacio
Global

Participagdo na
atividade

Responsabilida
de

Autonomia

Legenda de Preenchimento

Demonstra muita facilidade em:

NAO ENTREGOU NO
PRAZO

Niveis e Descritores de Desempenho

Demonstra facilidade em:

3 - SUFICIENTE

2 - INSUFICIENTE

Demonstra algumas dificuldades em:

Nio consegue ou demonstra muias
dificuldades em:

a) Comparar caracteristicas musicais de épocas,
estilos e géneros diversificados;

a) Comparar caracteristicas musicais de épocas,
estilos e géneros diversificados;

a) Comparar caracteristicas musicais de épocas, estilos e géneros
diversificados;

a) Comparar caracteristicas musicais de épocas, estilos
e géneros diversificados;

b) Investigar diferentes tipos de interpretagdes
escutadas e observadas em espetaculo: icais;

b) Investigar diferentes tipos de interpretagdes
das e observadas em espetaculos musicais;

b) Investigar diferentes tipos de interpretagdes escutadas e
observadas em espetaculos musicais;

b) Investigar diferentes tipos de interpretagdes
escutadas e observadas em espetaculos musicais;

c¢) Identificar criticamente a musica enquanto modo de
conhecer e dar significado ao mundo, relacionando-a
com o seu dia-a-dia.

c¢) Identificar criticamente a musica enquanto modo
de conhecer e dar significado a0 mundo,
relacionando-a com o seu dia-a-dia.

c¢) Identificar criticamente a musica enquanto modo de conhecer
e dar significado ao mundo, relacionando-a com o seu dia-a-dia.

c¢) Identificar criticamente a musica enquanto modo de
conhecer e dar significado a0 mundo, relacionando-a
com o seu dia-a-dia.
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(Interpretacdo e comunicacao - flauta)

GRELHA DE OBSERVACAO DA ATIVIDADE

avidase- ||

Data -
Interpretagdo e
Dom. Comunicagao
Musical - _(Flauta) Tempo -
Parametros de Desempenho Dominio - Atitudes
o Correcdo da . Lo Participagdona . .
Processo N. Nome leitura Notas na flauta Qualidade sonora Fraseado Andamento Aprecia¢do Global atividade Responsabilidade | Autonomia

Legenda de Preenchimento

Demonstra muita facilidade em:

NAO ENTREGOU NO
PRAZO
—

Niveis e Descritores de Desempenho

Demonstra facilidade em:

3 - SUFICIENTE

2 - INSUFICIENTE

Demonstra algumas dificuldades em:

Nio consegue ou demonstra mais dificuldades em:

a) Comparar caracteristicas musicais de épocas,
estilos e géneros diversificados;

a) Comparar caracteristicas musicais de épocas, estilos e
géneros diversificados;

a) Comparar caracteristicas musicais de épocas, estilos e
géneros diversificados;

a) Comparar caracteristicas musicais de épocas, estilos e géneros
diversificados;

b) Investigar diferentes tipos de interpretagdes
escutadas e observadas em espetaculos musicais;

b) Investigar diferentes tipos de interpretagdes escutadas e
observadas em espetaculos musicais;

b) Investigar diferentes tipos de interpretagdes escutadas e
observadas em espetaculos musicais;

b) Investigar diferentes tipos de interpretagdes escutadas e observadas em
espetaculos musicais;

¢) Identificar criticamente a masica enquanto
modo de conhecer e dar significado ao mundo,
relacionando-a com o seu dia-a-dia.

c¢) Identificar criticamente a musica enquanto modo de
conhecer e dar significado a0 mundo, relacionando-a com o seu
dia-a-dia.

c¢) Identificar criticamente a musica enquanto modo de
conhecer e dar significado a0 mundo, relacionando-a com o seu
dia-a-dia.

c¢) Identificar criticamente a musica enquanto modo de conhecer e dar
significado ao mundo, relacionando-a com o seu dia-a-dia.
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(Interpretacdo e comunicagao - Voz)

GRELHA DE OBSERVACAO DA ATIVIDADE
Data -

Tempo -

Atividade - |:|

Dom. Interpretagdo e
Musical - _Comunicacdo (Voz)
Parametros de Desempenho Dominio - Atitudes
o . . . ~ . Lo Participagdo na . .
Processo N. Nome Melodia Ritmo Andamento Articulagdo Qualidade sonora Apreciagdo Global atividade Responsabilidade | Autonomia

Legenda de Preenchimento

NAO ENTREGOU
- PRAZO |
—

Niveis e Descritores de Desempenho

3 - SUFICIENTE

2 - INSUFICIENTE

Nio consegue ou demonstra muias dificuldades em:

Demonstra algumas dificuldades em:

Demonstra facilidade em:
a) Comparar caracteristicas musicais de épocas, estilos e géneros

Demonstra muita facilidade em:
diversificados;

a) Comparar caracteristicas musicais de a) Comparar caracteristicas musicais de a) Comparar caracteristicas musicais de épocas, estilos e géneros
épocas, estilos e géneros diversificados; épocas, estilos e géneros diversificados; diversificados;
. b lnvfst)gax diferentes tipos de . b lnvfstlgar diferentes tipos de b) Investigar diferentes tipos de interpretagdes escutadas e b) Investigar diferentes tipos de interpretagdes escutadas e observadas em
interpretagdes escutadas e observadas em interpretagdes escutadas e observadas em A o A on

A S A S observadas em espetaculos musicais; espetculos musicais;

espetaculos musicais; espetaculos musicais;
c) Identificar criticamente a misica enquanto | c) Identificar criticamente a miisica enquanto . . . . . .
) A q ) A q c¢) Identificar criticamente a musica enquanto modo de conhecer e ¢) Identificar criticamente a musica enquanto modo de conhecer e dar
modo de conhecer e dar significado ao modo de conhecer e dar significado ao — . ; R 3 .
. . . . dar significado a0 mundo, relacionando-a com o seu dia-a-dia. significado ao mundo, relacionando-a com o seu dia-a-dia.

mundo, relacionando-a com o seu dia-a-dia. mundo, relacionando-a com o seu dia-a-dia.




Anexo 7 — Pedido de Autorizacao ao Diretor do Agrupamento

Exmo. Diretor do Agrupamento de Escolas .............. , Professor................. ,

Eu, Marco Anténio da Assun¢do Santos, na qualidade de professor da disciplina de Educacdo
Musical na Escola Basica Marinhas do Sal e de aluno do 2.° ano de Mestrado em Utilizacao
Pedagogica das TIC (Tecnologias de Informagdo ¢ Comunica¢do) da Escola Superior de
Educacdo e Ciéncias Sociais de Leiria, venho por este meio solicitar autorizagdo para desenvolver
uma investiga¢do na escola sede do agrupamento, com os alunos das turmas B, D, E ¢ F do 5.°
ano, cujo tema ¢é “A utiliza¢do das tecnologias digitais no processo de avalia¢do das atividades

praticas em Educagdo Musical no 2.° ciclo”.

Esta investigacdo, que ira realizar-se ao longo do 2.° periodo, possibilita alargar os conhecimentos
sobre a utilizagdo pedagogica das tecnologias digitais e estudar de que modo a aplicagdo das
mesmas no processo ensino-aprendizagem, pode apoiar a avaliagdo das aprendizagens das

atividades de pratica musical, na disciplina de Educagdo Musical do 2.° CEB.

Mediante a realizagdo de diferentes atividades nas trés principais areas do programa de Educagio
Musical (Audigdo, Interpretagdo e Composigdo), os alunos serdo incentivados a utilizar diversas
tecnologias digitais (computadores, tablets, smartphones, programas de musica e aplicagdes),
como recurso colaborativo no desenvolvimento das mesmas, contribuindo assim para um

processo avaliativo mais criativo, imersivo e compreensivo.

De igual forma, solicito ainda a autorizagdo para a divulgacdo dos dados recolhidos garantindo a
confidencialidade ¢ a identidade dos alunos e de toda a informagdo obtida. Os encarregados de
educagdo serdo informados da realizagdo da investigacdo e podera ser solicitada a sua autorizacdo
para que os seus educandos possam participar na mesma ¢ para que seja permitido fotografar as
atividades realizadas. As fotografias fardo parte do projeto de mestrado como ilustragdo do

trabalho realizado e serdo utilizadas tendo o cuidado de nao revelar a identidade dos alunos.

Agradecendo desde ja a sua compreensdo, manifesto a minha total disponibilidade para um

eventual esclarecimento.
O Mestrando,

Marco Santos
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Anexo 8 — Pedido de Autorizacao aos Encarregados de Educagao

Ex.mo Encarregado de Educagao,
Assunto: Autorizacao para participacdo em investigacao
Na qualidade de professor de Educagdo Musical, da turma do(a) seu (ua) educando(a), e de aluno
do 2.° ano do Mestrado em Utilizagdo Pedagogica das Tecnologias da Informagdo e Comunicagao,
da Escola Superior de Educagdo e Ciéncias Sociais de Leiria, irei desenvolver um trabalho de
investigacdo com os alunos, cujo tema ¢ “As tecnologias digitais na avaliacdo das atividades

praticas dos alunos do 5° ano de escolaridade na disciplina de Educacdo Musical”.

Esta investigagdo, possibilita alargar os conhecimentos sobre a utilizacdo pedagogica das
tecnologias digitais ¢ estudar de que modo a aplicagdo das mesmas no processo ensino-
aprendizagem, pode apoiar a avaliagdo das aprendizagens das atividades de pratica musical na

disciplina.

Mediante a realizagdo de diferentes atividades nas trés principais areas do programa de Educagio
Musical (Audigdo, Interpretagdo e Composigdo), os alunos serdo incentivados a utilizar diversas
tecnologias digitais (computadores, tablets, smartphones, programas de musica e aplicagdes),
como recurso colaborativo no desenvolvimento das mesmas, contribuindo assim para um

processo avaliativo mais criativo, imersivo e compreensivo.

Neste sentido, serdo ainda aplicados questionarios de informacdo ¢ opinido, solicitados relatos
escritos e/ou orais acerca das tarefas desenvolvidas, podendo ser também realizadas algumas

fotografias no sentido de ilustrar algum do trabalho desenvolvido na sala de aula.

O presente documento serve assim para informar V. Exa. da investigagdo, solicitando a
colaboragdo e participagdo do educando na mesma. E garantido o principio da confidencialidade
das opinides dos respondentes ¢ da utilizacdo de todos os dados exclusivamente para a

investigacao.

Despeco-me atenciosamente, ficando a disposi¢do para qualquer esclarecimento.

O professor da disciplina Educagdo Musical,

Marco A. A. Santos

Eu, Encarregado de Educacdo do(a)

aluno(a) , daturma 5.°___, nimero , declaro que tomei

conhecimento ¢ que autorizo a participacdo do(a) meu(inha) educando(a) na investigagdo “As
tecnologias digitais na avalia¢do das atividades praticas dos alunos do 5.° ano de escolaridadena

disciplina de Educagdo Musical”.
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Anexo 9 — Reflexdes das Atividades de Avaliagcao

ATIVIDADE 1 — Revisao de conceitos do 1.° periodo

RECURSO DE AVALIACAO - Quizziz

DESENVOLVIMENTO DA ATIVIDADE

Atividade desenvolvida cumprindo os horarios das turmas ao longo da semana.

- Apresentagdo do software Kahoot em contexto da sala (funcionamento e objetivos);
- Demonstragdo pratica aos alunos;

- Esclarecimento de algumas duvidas individuais;

- Distribuigdo dos computadores ¢ tablets por cada um dos alunos da turma;

- Ligacdo dos recursos, verificagdo do estado da internet por parte do professor e acesso ao
software;

- Disponibiliza¢do do cddigo de acesso aos alunos;

- Desenvolvimento do jogo;

- Apresentagdo da grelha com os resultados e feedback aos alunos sobre as respostas
apresentadas;

- Arrumacdo do material (computadores);

- Reflex@o em conjunto sobre a atividade realizada.

REFLEXAO

O facto de grande parte dos alunos ter tido a oportunidade de utilizar esta mesma aplicagdo em
contextos de outras disciplinas, tornou a realiza¢do desta mesma atividade mais facil e talvez
ainda um pouco mais célere do que seria esperado.

Os alunos, impelidos pela motivagdo do jogo, bastante evidente pelo aumento de ruido na sala
e pelo decréscimo da concentragdo, pediam insistentemente para passar a questdo seguinte e
naturalmente, no seu término, para voltar a jogar novamente.

A atividade foi maioritariamente bem aceite pelos alunos apesar dos resultados verificados, no
geral, ndo serem os mais ambicionados. Neste sentido, fica o registo para que numa proxima
atividade, eventualmente se possa aumentar o numero de questdes.

Como primeira atividade de avaliag¢@o o objetivo principal foi alcangado com sucesso.
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ATIVIDADE 2 — Avaliaciao da musica “Balada”

RECURSO DE AVALIACAO - Vocaroo/Teams/Smartphones

DESENVOLVIMENTO DA ATIVIDADE

Atividade desenvolvida cumprindo os horarios das diferentes turmas ao longo da semana.

- Apresentagdo da aplicagdo Vocaroo com recurso a diferentes diapositivos previamente
preparados pelo professor (powerpoint — anexo);

- Esclarecimento de davidas individuais sobre o procedimento de partilha e envio dos ficheiros
audio;

- Partilha através da plataforma Teams do documento com a musica (professor);

- Pratica interpretativa do tema e gravacao audio (smartphone ou Vocaroo) com posterior envio
através da equipa da turma no Teams;

- Audigéo e registo da avaliacdo do professor em grelhas produzidas para o efeito e feedback
individual dos procedimentos a realizar para melhorar alguns dominios;

- Reflexdo em contexto da sala de aula a atividade realizada.

REFLEXAO

Esta atividade foi desenvolvida em dois contextos diferentes (sala de aula e em casa dos
alunos), neste sentido e, dado o contexto pandémico, os alunos (mesmo com mascara)
realizaram em sala de aula, a leitura do ritmo/ notas ¢ a interpretagdo simulada na flauta. Em
suas casas realizaram a pratica, interpretagdo e gravagao do tema.

Numa primeira instancia, as condicionantes do contexto, ndo permitiram ao professor corrigir
algumas situacdes relacionadas com a postura correta de interpretagdo (dedilhagdo e sopro) o
que, neste caso, acabou por interferir no resultado final das avaliagdes.

O professor partilhou na equipa da turma na plataforma Teams o ficheiro com o tema, as
indicagdes para gravacdo ¢ envio da musica para avaliagdo. Naturalmente que, com este nivel
de idades dos alunos existem determinadas obrigagdes que passam com alguma facilidade a
esquecidas, o que fez com que o professor, durante a semana seguinte tivesse que, com alguma
frequéncia, enviar alguns avisos através da plataforma aos alunos mais distraidos.

Mesmo com uma dindmica ainda pouco regular, grande parte dos alunos conseguiu, em suas
casas, praticar ¢ partilhar a sua interpretacdo com o professor, que, fez o registo a avaliagdo de
acordo com os descritores de desempenho ¢ o feedback individualizado.

Em conversa posterior com os alunos, percebeu-se que, mesmo 0s que nao conseguiram
apresentar logo a interpretagdo por razoes de dificuldade técnicas (disponibilidade de
computador; smartphone ou internet) perceberam o objetivo e voltaram a tentar mais tarde

cumprir com a atividade.
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ATIVIDADE 3 — “A Orquestra Sinfonica”

RECURSO DE AVALIACAO - Edpuzzle

DESENVOLVIMENTO DA ATIVIDADE

Atividade desenvolvida cumprindo os horarios das diferentes turmas ao longo da semana.
- Apresentagdo dos conceitos ¢ conteudos musicais sobre o tema;

- Apresentagdo da atividade a realizar ¢ dos objetivos a atingir;

- Apresentagdo da aplicagdao Edpuzzle (acesso e funcionamento);

- Partilha através da plataforma Teams do link para realizagdo da atividade;

- Realizacdo online da atividade (alunos em suas casas);

- Verificagdo da realizagdo da tarefa e feedback individual através da Plataforma Teams;

- Reflex@o em conjunto sobre a atividade realizada.

REFLEXAO

A atividade sobre a Orquestra Sinfonica foi desenvolvida na modalidade de regime a distancia.
De salientar que, sendo uma aplicagdo nova no universo dos seus conhecimentos, ndo foi um
processo muito facil para explicar aos alunos o funcionamento destes videos interativos.
Apesar da distancia fisica que separou o professor ¢ alunos, e de alguns constrangimentos
tecnologicos verificados, essencialmente relacionados com falhas de internet (diretamente
impeditivas da visualizagdo correta das imagens ¢ da audi¢do do som) mesmo no momento da
realizagdo da atividade (o professor deu 20 minutos da aula) a atividade atingir os objetivos
definidos. Apds o término da tarefa (dentro do tempo definido) o professor partilhou com todos
0s presentes, as pontuagdes obtidas.

Em reflexdo posterior antes do término da aula, os alunos partilharam o seu agrado, o interesse
¢ a sua motivacdo para voltar a desenvolver uma tarefa semelhante utilizando a mesma
aplicagdo. Sem davida que, numa disciplina com as carateristicas da Educa¢dao Musical, o som

aliado a imagem ¢ fundamental para a consecugdo dos seus objetivos.
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ATIVIDADE 4 — Interpretacao da “Canciao da forma”

RECURSO DE AVALIACAO - Vocaroo/Teams/Smartphones

DESENVOLVIMENTO DA ATIVIDADE

Atividade desenvolvida cumprindo os horarios das diferentes turmas ao longo da semana.

- Pratica vocal da can¢do em contexto de sala de aula (observagdo direta);

- Relembrar os procedimentos de registo audio e envio com a aplicagdo Vocaroo ou
Smartphone;

- Partilha através da plataforma Teams da cangdo a avaliar (professor);

- Pratica interpretativa do tema e gravacao audio (smartphone ou Vocaroo) com posterior envio
através da equipa da turma no Teams;

- Audigéo e registo da avaliacdo do professor em grelhas produzidas para o efeito e feedback
individual dos procedimentos a realizar para melhorar alguns dominios;

- Reflexdo em contexto da sala de aula a atividade realizada.

REFLEXAO

Esta atividade, possuindo uma nuance pouco diferente da ja realizada com o tema na flauta
“Sol, Mi, blues” facilitou uma parte daquelas que poderiam ser os constrangimentos dos alunos.
De salientar que, e tal como conjeturado pelo professor, a grande dificuldade seria cantar
perante os restantes colegas da turma. Neste sentido e apesar de alguns alunos reconhecerem,
mais tarde, que o processo de avaliagdo pratica foi facilitado desta forma, alguns ndo realizaram
a tarefa como seria pretendido.

Naturalmente que sendo realizado em sala de aula permitiria ao professor, utilizando uma
metodologia diferente, ajudar os mesmos a ultrapassar esta questdo pessoal. Na demora do
envio dos registos audio, o professor teve a atengdo de ir procurando identificar as dificuldades
para a realizacdo da atividade, que em diversos casos acabou por resultar.

De uma reflexdo individual, entende-se que este tipo de atividades de performance
interpretativa, neste nivel de idades, é exequivel, mas precisa de ser mais entendido pelos
alunos como natural. Nao ¢ facil para eles ligar um “gravador” e cantar com a responsabilidade

da avaliacdo.
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ATIVIDADE 5 — “Escutar é Aprender”

RECURSO DE AVALIACAO - Socrative

DESENVOLVIMENTO DA ATIVIDADE

Atividade desenvolvida cumprindo os horarios das diferentes turmas ao longo da semana.
- Apresentagdo dos conceitos musicais no dominio da Apropriagdo e Reflexdo;

- Demonstragdo pratica aos alunos;

- Esclarecimento de algumas duvidas individuais;

- Distribuigdo dos computadores ¢ tablets por cada um dos alunos da turma;

- Ligacdo dos recursos, verificagdo do estado da internet por parte do professor e acesso ao
software;

- Disponibiliza¢do do cddigo de acesso aos alunos;

- Desenvolvimento do jogo;

- Apresentagdo da grelha com os resultados e feedback aos alunos sobre as respostas
apresentadas;

- Arrumacdo do material (computadores);

- Reflex@o em conjunto sobre a atividade realizada.

REFLEXAO

Este tipo de atividade é muito semelhante a aplicacdo Quizziz, como tal, o processo de
realiza¢do da mesma torna-se um pouco mais facil de explicar e de desenvolver por parte dos
alunos. A particularidade desta aplicagdo é que permite de uma maneira eficiente monitorizar
e avaliar os alunos, através de interacOes divertidas e envolventes, neste caso, no dominio da
audicao.

Excluindo a natural confusdo gerada pelo processo inicial de registo nos seus computadores
(neste caso, dos proprios alunos e em sala de aula), toda a atividade foi muito bem
compreendida, levando os mesmos a niveis motivacionais muito interessantes e geradores de
novos intentos nesta mesma metodologia.

De salientar que em algumas situagdes os alunos pediram para repetir a mesma atividade,

apenas para conseguir atingir pontuagdes mais elevadas. Fica o registo.
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ATIVIDADE 6 — “A Ilha do Jazz”

RECURSO DE AVALIACAO - Edpuzzle

DESENVOLVIMENTO DA ATIVIDADE

Atividade desenvolvida cumprindo os horarios das diferentes turmas ao longo da semana.
- Apresentagdo da atividade a realizar ¢ dos objetivos a atingir;

- Relembrar a aplicacdo Edpuzzle (acesso e funcionamento);

- Partilha através da plataforma Teams do link para realizagdo da atividade;

- Realizacdo online da atividade (alunos em suas casas);

- Verificagdo da realizagdo da tarefa e feedback individual através da Plataforma Teams;

- Reflexdo sobre a atividade realizada.

REFLEXAO

A atividade “Excertos Musicais” serviu um pouco de complemento ao trabalho ja realizado em
sala de aula. De carater musical um pouco mais geral teve como objetivo principal o dominio
da Apropriacdo ¢ Reflexdo.

Aos alunos apenas foi solicitado que na equipa da turma acedessem ao link e que, no espaco
de alguns dias previamente estipulados, realizassem a atividade nas suas casas.

A utilizagdo repetida da aplicagdo Edpuzzle, permitiu que a concretizagdo da atividade e a
consecugdo dos objetivos definidos, fossem atingidos, superando o sucesso ¢ as expetativas da

utilizacdo anterior.
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ATIVIDADE 7 — “Composi¢ao ritmica”

RECURSO DE AVALIACAO - Groovepad /Smartphone

DESENVOLVIMENTO DA ATIVIDADE

Atividade desenvolvida cumprindo os horarios das diferentes turmas ao longo da semana.
- Apresentagdo e exploracdo conjunta da aplicacdo;

- Demonstragdo pratica aos alunos;

- Esclarecimento de duvidas individuais;

- Explicagdo dos procedimentos a realizar para execugdo da atividade;

- Partilha e feedback aos sobre as composic¢des realizadas pelos alunos;

- Reflex@o em conjunto sobre a atividade realizada.

REFLEXAO

Esta aplicagdo apenas esta disponivel para dispositivos méveis. Esta condigdo e a idade dos
alunos participantes fez com que, num primeiro momento, a mesma parece-se despropositada.
No entanto, e na oportunidade de os alunos poderem realizar ¢ escutar uma composigdo ritmica
feita por si através de uma aplicagdo gratis e acessivel em qualquer smartphone, fez prevalecer
a ideia de avancar com a atividade.

Nao tanto pelo processo da avaliagdo, mas sim pelo processo experimental, entendeu-se
realizar a explicacdo do funcionamento da mesma utilizando para tal o telemovel do professor.
De salientar que, com a curiosidade propria destas idades e os rapidos resultados passiveis de
serem obtidos através da aplicagdo, os alunos ndo perderam a motivagdo e a iniciativa para
realizar, em suas casas, utilizando os recursos possiveis, pequenas composigdes ritmicas.

Na aula seguinte, o professor reuniu os ficheiros enviados pela plataforma, converteu em audio
as composigdes rimicas e partilhou com os alunos em contexto de sala de aula, como forma de
dar feedback. No término da atividade, o professor partilhou entre os alunos de cada uma das
turmas os seus trabalhos, oferecendo um feedback avaliativo, em simultaneo com a partilha de
opinides de todos os presentes.

Em suma, a atividade conseguiu atingir os propoésitos definidos para a sua implementagdo em

todas as turmas de alunos.
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ATIVIDADE 8 — “Composi¢ao ritmica/melodica”

RECURSO DE AVALIACAO - Musescore

DESENVOLVIMENTO DA ATIVIDADE

Atividade desenvolvida cumprindo os horarios das diferentes turmas ao longo da semana.
- Apresentagdo do software de edigdo musical Musescore (gratuita);

- Demonstragdo pratica aos alunos;

- Esclarecimento de algumas duvidas individuais;

- Distribuigdo dos computadores (sofiware instalado previamente professor);

- Desenvolvimento da atividade de acordo com as indica¢des do professor;

- Arrumacdo do material (computadores);

- Reflex@o em conjunto sobre a atividade realizada.

REFLEXAO

A atividade de composi¢do melddica realizada pelos alunos, incidiu fundamentalmente em
alguns elementos basicos da disciplina e procurou, numa primeira fase, que os alunos
realizassem uma pequena e simples exploragao intuitiva do sofiware de edi¢do musical.

A ideia de exploragdo de algo novo, € s por si fator de motivagdo para criancas desta idade,
naturalmente que este elemento se vai desvanecendo com o surgimento das dificuldades.
Mais do que o resultado final da atividade, importante salientar que o objetivo principal a
exploragdo individual de um software de edicdo musical. Ndo tendo sido uma atividade de
consenso de todos os alunos que fizeram parte deste trabalho, a grande maioria demonstrou
empenho e interesse por conseguir algo substancial, capaz de mostrar aos restantes colegas.
As maiores dificuldades sentidas foram efetivamente a fase inicial de compreensdo do processo
de composic¢do, depois, com o acompanhamento individual que foi sendo dado aos alunos
conseguiram criar ¢ converter para audio, algumas composi¢des bastante engracadas.

No término da atividade, o professor partilhou entre os alunos de cada uma das turmas os seus
trabalhos, oferecendo um feedback avaliativo, em simultineo com a partilha de opinides de
todos os presentes.

Em suma, a atividade conseguiu atingir os propoésitos definidos para a sua implementagdo em

todas as turmas de alunos.
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Anexo 10 — Recurso 1 da Atividade de Avaliacao 2

2020/2021

Educacgio Musical -52 ano

- Balada

Tema

La Si

Sol

SOoL

Balada

Nicolas Berthe

15

[[2.

[

i |
i |
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Anexo 11 — Recurso 2 da Atividade de Avaliacao 2

Agrupamento de Escolas Marinhas do Sal - Rio Maior €

&

TUTORIAL DA APLICACAO ®

VOCAROO

. Aplicagdo Online que permite apenas fazer gravagées de audio;

. Converte os ficheiros gravados em audio (mp3) ou link para

envio.
Educacio Musical = 52 ano
Link de acesso: 202072021
https://vocaroo.com Prof. Marco Santos e

- Autorizagdo para a
aplicagdo aceder/utilizar
1.Pagina inicial da aplicagdo o microfone.

e g

]
2° Passo: /
- Gravar e parar a gravagao (clicar e aguardar 2 segundos antes de 3° Passo:
iniciar e parar a gravagéo). - Aceder aos formatos de guardar e partilhar a gravagéo.
4° Passo:

- Escolher a forma e envio a gravagéo.
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Anexo 12 — Recursos da Atividade de Avaliacdo 3 e 6

= (P edpuzzle

® Descobrir
03 Meu conteido
@ Minha rece

L) Notificagdes

MINHAS TURMAS

Mostre mais

ARQUIVADAS

= §pedpuzzle
Allha da Misica

©  Ei estranhol o esté usando esta classe atuaimente?  Arquivar

atribuigoes

Em andamento

Tarata

Msica Tema Os Vingadores - Orquestra Sinfonica

[l A iha da Misica

Classificada e concluida Mostrar todos 1

= §Pedpuzzle
AOrquestra Sinfénica

Porr

Concluido

s

= @edpuzzle
€ Atribuicdo de video

Nome do aluno

Margarida
santiago

martim

Afonso

Mariana
Bernardo Gaspar
Guilherme.V.
Rodrigo

tiago laborguini
carolina

Joao

Leo

Miguel

+ Adiconarconteido

100

11111

Grau

85/100

85/100

85/100
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Anexo 13 — Recurso 1 da Atividade de Avaliacao 4
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Anexo 14 — Recurso 2 da Atividade de Avaliacao 4

#9 REPUBLICA
PORTUGUESA

EDUCACAO

ATIVIDADE 4
INDICACOES DE REALIZACAO DA ATIVIDADE PARA AVALIACAO

Tempo para realizagdo da atividade

15a 19 de margo

Descri¢do da atividade

De acordo com o trabalho ja realizado nas aulas:

7

‘Cancdo da Forma”
Gravar e enviar a interpretagdo da cangdo utilizando uma das seguintes opgdes: Vocaroo;
gravador do telemédvel ou do computador/tablet);

- Escala de D6 Maior na Flauta

Gravar e enviar um video ou apenas audio a tocar a Escala de Dé na flauta;

Como fazer:

1. Ouvir e cantar a melodia e tocar a escala varias vezes acompanhando a partitura;
2. Gravar cada uma das suas interpretagdes em ficheiros separados;

3. Identificar com o seu nome (aluno) e o nome da atividade;

Ex: MarcoCancdodaForma ou MarcoEscala

4. Partilhar as gravagdes na pasta “Trabalhos” através da plataforma Teams.

Recursos necessarios

. Flauta de bisel;
. Partitura da cangdo (Teams);
. Computador, tablet, telemovel, ...;

. Vocaroo; Plataforma Teams.

Avaliacdo da atividade

A avaliagdo da atividade serd realizada de acordo com os niveis e descritores de desempenho

definidos para o dominio da “Interpretagdo e Comun cagao” apresentados pelo professor.

Indicagdes de realizacao da atividade — Plataforma Teams
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Anexo 15 — Recurso da Atividade de Avaliagao 5

“Escutar é Aprender”

Atividade 5 - Apropriacdo e Reflexdo

202012021

5°ano
Educagdo Musical

3. Como classificas o
“Andamento”

que estas a escutar?

6. Qual o “Timbre”
corporal que estas

a escutar?

9. Identifica qual a familia da
“Orquestra Sinfonica”
pertencem os

seguintes instrumentos?

Guia das Audigdes:

1. *Sadness and Sorrow” - Neruto
2. Rimo
3. Adigio
4. Quadros de Uma Exposiao - Mussorgsky.

8. Stars And Stipes Forever - lautm
9. Divrsos exemplos - Famila Cordas.
10. Jazz

1. Identifica o instrumento

da sala de aula!

4. Identifica o instrumento da
“Orquestra Sinfonica” que

estas a escutar!

7. Qual o “Intensidade”
do seguinte excerto

musical?

10. Identifica o género

musical que vais ouvir!

2. Identifica o “Ritmo”
correto!

5. 0 exemplo que estas a
escutar é uma

Escala Maior!

8. O “Timbre”

deste instrumento é...

FIM DA ATIVIDADE

Prof. Marco Santos
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a0 7 e 8 (exemplos de composi¢des dos alunos)

1a¢

dade de Aval

1vi
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-
MU

TECNGLOGIA

As tecnologias digitais no processo de

avaliagdo das atividades praticas dos
alunos do 5° ano na disciplina de
Educagédo Musical

investigagdo e a sua literacia digital”

Com este questiondrio, pretende-se recolher algumas informagGes relacionadas com a

disciplina de Educagdo Musical, a Literacia Digital e a Avaliag@o. A tua colaboragéo é

muito importante, pelo que agradego que respondas individualmente a cada questdo. Sé

honesto e sincero. O q i ioé imo e as resp séo cor

martosem@gmail.com Mudar de conta
*Obrigatério
Email *

0 seu email

1. DADOS PESSOAIS

1.1. Que idade tens? *

A sua resposta

1.2. Sexo *

O Feminino

O Masculino

2. PERCEGAO EM RELAGAO A DISCIPLINA DE EDUCAGAO MUSICAL.
(0 que pensas sobre a disciplina)

2.1. Gostas da disciplina de Educagdo Musical? *

QO sim
O Néo

2.1.1. 0 que mais gostas de fazer nesta disciplina? *

A sua resposta

2.1.2. Se ndo gostas, podes dizer qual o motivo?

A sua resposta

2.2. Gostas de cantar? *
(Fora da sala de aula)

QO sim
O Nao

&

Anexo 17 - Questiondrio inicial “Identificagdo dos alunos/participantes

2.2.1. Se sim, onde costumas cantar mais vezes?

A sua resposta

2.2.2. Se ndo, porqué?

A sua resposta

2.3. Gostas de ouvir musica? *
QO sim
QO Néo
O Outra:

2.4. Ja assististe a algum concerto ao vivo? *

QO sim
O Nao

2.4.1. Se sim, qual e onde?

A sua resposta

2.5. J4 assististe a algum concerto online/youtube/redes sociais? *

O sim
O Nao

2.5.1. Se sim, qual e onde?

A sua resposta

3. LITERACIA DIGITAL
(Questdes relacionadas com a utilizagao que fazes das tecnologias digitais)

3.1. Tens computador/tablet/smartphone? *
QO sim
O N&o
O Outra:

3.1.1 Se sim, qual deles?

[J computador
[] Tablet

[ smartphone

[J outra:

3.2. Tens internet em casa? *

O sim
O Nao

da
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3.3. Com que frequéncia utilizas estes meios tecnolégicos?

O Nunca

(O Raramente

(O Um vez por semana

(O Algumas vezes

(O Apenas ao fim de semana

(O Todos os dias

3.4. Qual o objetivo da sua utilizag&o?

[ Aceder ao email
[ Redes sociais

] Atividades escolares
[ Plataforma Teams
[J ouwvir misica

[[] Vervideos

[ Jogar

D Outra:

3.5. Conh algum

O sim
O Nio

d0 de musica? *

3.5.1. Se sim, qual/quais deles?

A sua resposta

3.6. Este ano letivo vamos utilizar as na

de

Musical para desenvolver algumas aprendizagens e apoiar o teu processo de

avaliagdo. O que pensas deste desafio?
(na escala escolhe a opgéo que mais se aproximar da tua opinido)

3.6.1. Importancia *

Nada importante o] (@) (®) O

3.6.2. Motivagéo *

Nada motivante o o ] o]

3.6.3. Interesse *
0 1 2 3

Nadainteressane O 2O O O

Muito importante

Muito motivante

Muito interessante

4. AVALIAGAO DAS APRENDIZAGENS EM EDUCAGAO MUSICAL

4.1. Na tua opinido, a

QO sim
QO N&o

4.2. Para ti, é importante haver momentos de avaliag@o? *
O sim
O Nao

faz parte das i .

Enviar

Nunca envie palavras-passe através dos Google Forms.

4.2.1. Porqué? *

A sua resposta

4.3.Conh os critérios de avaliagdo da disciplina de

QO sim
O Nao

4.3.1. Se sim, podes identificar algum?

A sua resposta
4.4. Compreendes os critérios de avaliagdo? *
Q sim

O Nao

4.5. Tens receio dos r

de avaliag@o prética, na
Musical?

O sim
O Nao
QO Talvez

4.6. Num momento de avaliagdo, se o professor te pedir para cantares ou tocares *
flauta sozinho para os teus colegas da turma, qual sera a tua reag&o?

A sua resposta

4.7. Na tua opini&o, a utill das digitais dor, tablets, *
smar | ep diversos, entre outros ....), pode ser um
recurso credivel/aceitavel para o processo de avaliagdo?

O sim

O Nao

QO Talvez

4.7.1. Porqué?

A sua resposta

J© Enviar-me uma cépia das minhas respostas.

Pégina 1 de 1

e reCAPTCHA
PrivacidadeTermos

Este conteido n&o foi criado nem aprovado pela Google.
privacidade

Google Formularios

Limpar formulario

wnciar abuso - Termos de Utilizagéo - Politica de
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Anexo 18 - Questionario aos alunos sobre a “Utilizacao de recursos digitais”

Educagédo Musical - Utilizagdo dos
recursos digitais

Com este questiondrio, pretende-se recolher algumas informagdes relacionadas com a

utilizag@o dos recursos digitais na disciplina de Educagdo Musical. A tua colaboragéo é

muito importante, pelo que agradego que respondas individualmente a cada questdo. O
éanénimo e as séo

martosem@gmail.com Mudar de conta (&)

*Obrigatério

Email *

0 seu email

1. Dos seguintes recursos digitais, qual foi o que mais gostaste de utilizar na aula *
de Educagdo Musical?

O Quizziz

QO Edpuzzie

2. Na tua opinido, as pontuagdes obtidas nas atividades poderiam ser utilizadas *
como avaliagdo?

O sim
O Nao

2.1. Porqué?

A sua resposta

3.C com as que realizar em *
Musical, consideras que utilizar os recursos digitais (Quizziz, Edpuzzle, ...), tornou
a aprendizagem mais fécil?

O sim
O Néo

3.1. Porqué? *

A sua resposta

4. Se tivesses a oportunidade, preferias utilizar na disciplina de Educagdo *
Musical os recursos digitais?

[J Nunca
[ Asvezes
[ Quase sempre

[ sempre

4.1. Porqué? *

A sua resposta

Enviar S Pégina 1 de 1 Limpar formulario

Nunca envie palavras-passe através dos Google Forms.

Este conteido ndo foi criado nem aprovado pela Google. Denunciar abuso - Termos de Utilizagdo - Politica de
privacidade

Google Formularios
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Anexo 19 - Questionario de “Heteroavaliacao e Autoavaliagdo das praticas

musicais individuais dos alunos”

3. Qual a avaliagéo que fazes da tua interpretagdo? *

[C] MUITO BOM - demonstro muita facilidade a tocar flauta de bisel
—
———
‘ [ ) ¥ = [C] BOM- demonstro facilidade a tocar flauta de bisel
—
—
[C] SUFICIENTE - demonstro algumas dificuldades a tocar flauta de bisel

[[J INSUFICIENTE - demonstro muitas dificuldades a tocar flauta de bisel

Atividade 3 "Sol Mi Blues" -
Heteroavaliagdo e Autoavaliagéo

No seguinte formuldrio vais ter a oportunidade de avaliar a pratica instrumental
realizada por um colega da turma (heteroavaliago) assim como a tua avaliagéo desta
atividade (autoavaliag@o).

Para os dois registos, deves ter em conta os critérios de avaliagéo partilhados pelo

[[J NAO TENHO AVALIAGAO

4. Qual é a tua opinido. Utilizar estes recursos digitais tornou a avaliagdo pritica *
na flauta mais fécil?

professor.
QO sim
martosem@gmail.com Mudar de conta (&Y
O Nao
*Obrigatério
Email * 4.1. Porqué? *
0 seu email A sua resposta
Seguinte Pégina 1 de 3 Limpar formulario Aaar Enviar e
CE—— Pigina 3 de 3
- formulario
Heteroavaliagdo
Nunca envie palavras-passe através dos Google Forms.
0 professor partilhou contigo a interpretagéo da musica *Sol Mi Blues'de um colega da Este contedido o foi criado nem aprovado pela Google. Denunciar abuso - Termos de Utilizagso - Polltica de
turma. Procura, de acordo com os critérios de avaliagéo, dar a tua opinido sobre a privacidade
avaliagdo.

Google Formularios

1. Qual devera ser a avaliagéo a atribuir a interpretag@o? *

[CJ] MUITO BOM - 0 aluno demonstra muita facilidade a tocar flauta de bisel
[C] BOM- o aluno demonstra facilidade a tocar flauta de bisel
[C] SUFICIENTE - 0 aluno demonstra algumas dificuldades a tocar flauta de bisel

[CJ INSUFICIENTE - 0 aluno demonstra muitas dificuldades a tocar flauta de bisel

Anterior Seguinte Limpar
—— P4gina 2 de 3
formulario

Autoavaliagdo

Avalia a tua interpretag@o do tema na flauta.

2. Conseguiste realizar a atividade e envia-la ao professor? *

QO sim
O Néo

2.1. Se respondeste NAO, qual foi a razéo?

Néo tenho flauta de bisel

Néo consegui tocar na flauta de bisel

N&o consegui utilizar os recursos digitais partilnados pelo professor
Tenho recursos mas néo consegui gravar

Gravei mas ndo consegui enviar

N&o tenho recursos para fazer a gravag@o e o envio da atividade

Outra:

0Oo0ooco0ooo
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Anexo 20 - Questionario “Final aos alunos relativamente aos recursos

digitais na avaliagdo das praticas musicais”

nmnwnsw. desenvolvimento s, 1 ‘dvdlld ...:du
avainuvns N . x .
I nos 3. Gostarias de voltar a utilizar estes recursos nas aulas de Educagéo Musical? *

= professores e s.a,awd,.m.

processo edicacao SODTE- Ao avaliar O sm

ucacao mw diante
- assim =
""‘”devea"f.‘g‘a,, canexto objetivo | ", particpantes e eva Ser' e O Nao
i sty e w550 PAPONT DC QO st G

O Indiferente

Os recursos digitais na avaliagdo das

Lar . .
pratlcas musicals 4. Achas que a utilizagao destes recursos contribuiu para apoiar o teu processo de
avaliagdo?
Ao longo das aulas de Educagao Musical, utilizaste diversos recursos tecnolégicos
dlgntals para apoiar a avaliagdo das tuas préticas musicais. .
e do a tua pego-te que O sim
individualmente a cada questdo relembrando que o questicnario € anénimo e as
respostas séo confidenciais. O Néo

O Indiferente

martosem@gmail.com Mudar de conta <)
*Obrigatério

4.1. Porqué?
Email *

A sua resposta
0 seu email

4. Achas que a utilizag@o destes recursos contribuiu para apoiar o teu processo de

avaliagdo?
1. De acordo com o que mais gostastes de utilizar, podes ordenar de 1a 8 as *
seguintes recursos digitais? (1 0 que menos gostaste e 8 o que mais gostaste)? o sim
1 2 3 4 5 6 7 8 O neo
O Indiferente
Kahoot O O 0O 0O O O O O
wzz O O O O O O O O
4.1. Porqué?
Edpuzzle O O 0O 0O O O O O
A sua resposta
Socrative O @) O O O O O O
Vocaroo O O O O O o o o 5. Compreendeste os critérios utilizados na avaliagdo das tuas praticas *
musicais?
Smartphones (O O O O O O O O 0 Nenca
Groovepad e) o o e) e) fe) o o) [[J Raramente
[ ocasionalmente
Musescore O (@) O O O O O (@) [ Frequentemente
[J Muita frequéncia
2. Gostaste de utilizar estes recursos nas aulas de Educagdo Musical? * m S Pégina 1de 1 Limpar formulario
Sim Nunca envie palavras-passe através dos Google Forms
O
Este conteddo ndo foi criado nem aprovado pela Google. Denunciar abuso - Termos de Utilizago - Politica de
O Nao privacidade
QO Indiferente Google Formularios

3. Gostarias de voltar a utilizar estes recursos nas aulas de Educagdo Musical? *
QO sim

O Naéo

O Indiferente

4, Achas que a utilizagdo destes recursos contribuiu para apoiar o teu processo de
avaliag@o?

QO sim
O Néo

(O Indiferente

4.1. Porqué?

A sua resposta



Anexo 21 - Questionario aos “Professores/participantes sobre a tematica da

investigagao”
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As tecnologias digitais na avaliagdo das
atividades praticas dos alunos do 2° CEB
na disciplina de Educagdo Musical

No ambito do Mestrado em Utilizagdo ica das ias da e
‘Comunicagéo da Escola Superior de Educagéo e Ciéncias Sociais de Leiria, estou a

uma i i cujo tema é “As digitais na avaliagéo das
atividades préticas dos alunos do 5.° ano de escolaridade na disciplina de Educagéo
Musical”.

Este trabalho, possibilita alargar os conhecimentos sobre a utilizagdo pedagégica das
tecnologias digitais e estudar de que modo a aplicagdo das mesmas no processo
ensino-aprendizagem, pode apoiar a avaliagéo das aprendizagens das atividades de
prética musical na disciplina.

Este ionério tem objetivos i ientif estando garantido o
principio da idade das suas e ainexisténcia de
qualquer forma de identificagdo em nenhuma parte do trabalho.

Neste enquadramento, solicito a sua colaborag&o no preenchimento do mesmo que
permitiré assim cumprir parte dos objectivos da investigag&o.

Imensamente grato pela colaborag&o!

martosem@gmail.com Mudar de conta (<)

*Obrigatério

Email *

0 seu email

DADOS PESSOAIS

1.Sexo *

(O Feminino

O Masculino

2. |dade *

O 30anos ou inferior
Q 31-35an0s
O 36-45anos
O 46-55anos

() superior a 55 anos

3. Incluindo este ano letive, ha quanto tempo leciona? *

(O Menos de1ano
O 1-3anocs

QO 4-108anos
O 11-20anos
QO 21-30an0s
Q 31-40anos

O Mais de 40 anos

4. Qual a situagdio profissional atual? *

QO aa
QO aze

QO Contratado

5. Leciona a disciplina de Educagio Musical em qual/is dos ciclos? *
[ 2°ciclo
O 3°cicle

O nNa

AS TECNOLOGIAS DIGITAIS NA SALA DE AULA

6. docente da disciplina de &0 Musical, utiliza alguma forma de *
tecnologia nas atividades da sala de aula?

QO sim
O N&o

7. Qual a sua opinido sobre o uso das tecnologias digitais como apoio *
ico as ativi préticas de 30 Musical?

A sua resposta

8. Na sua opinido, a utilizagdo das digitais e as *
pedagégicas inovadoras tém um impacto positivo nos seguintes parametros?

Nao
Discordo " concordo Totalmente
totalmente 0159070 nem  DeAOO 4o acordo
discordo

Os alunos
concentram-se
melhor na sua o o ) ) )
aprendizagem.
Os alunos
empenham-se
mais na sua O O O O O

aprendizagem.

Os alunos ficam

mais motivados

para as suas O O o o o
aprendizagens.

Os alunos

desenvolvem o

seu ©) @) O O O
pensamento
critico.

Os alunos
compreendem o

que aprendem O O O O O

‘com maior
facilidade.

A aprendizagem
dos contetdos,

por parte dos O O O O O
alunos, é melhor
consolidada.

As tecnologias
digitais

promovem a O (@] (@] (@] (@]
autonomia dos
alunos.

As tecnologias

digitais

facilitam o

trabalho de ©) O O O O
colaboragdo

entre os alunos.

As tecnologias
digitais

contribuem para
0 bom ambiente

da sala de aula O (@] O (@] (@]
(os alunos

tormnam-se mais

atentos, menos

perturbadores).

9. Utiliza alguns dos seguintes recursos digitais de aprendizagem na disciplina  *
de Educaggo Musical?

QO Aplicagdes/programas de dudio/video
(O Ferramentas de colaboraggo online (Padlet; Kahoot; Socrative; Quizziz; Teams, ...)

QO oOutra

9.1. Se escolheu Outra, pode especificar?

A sua resposta

9.2. Que recursos digitais didaticos gostaria de utilizar em sala de aula, mas ndo *
tem & sua disposig&o?

A sua resposta
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10.2. Pode i aforma de

A sua resposta

11. Em que medida concorda ou discorda que as tecnologias digitais podem *
contribuir para a recolha de informagdes de avaliagdes préticas dos alunos?

[J piscordo totalmente

(7] piscordo

[J Néo concordo nem discordo
[ concordo

[ concordo totalmente

11.1. Pode explicar? *

A sua resposta

12. Reconhece nos recursos digitais, uma ferramenta com potencialidades *
vélidas para contribuir na recolha de iativos praticos em
Musical?

[ piscordo totalmente

[ Dpiscordo

[ Na&o concordo nem discordo
[0 concordo

[0 concordo totalmente

12.1. Pode explicar? *

A sua resposta

J% Enviar-me uma cépia das minhas respostas.

Nunca envie palavras-passe através dos Google Forms.
reCAPTCHA
=%

pela Google. Denunciar abuso - Termos de Urilizagdo - Politica de
privacidade

Google Formularios



