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RESUMO

Este estudo exploratério visou aplicar a Metodologia Trabalho
projeto como estratégia de aprendizagem para os alunos do 3.°
ano, descobrirem e conhecerem os paises europeus, mediada pela

ferramenta Google Earth.

Para o efeito, pretendeu-se conhecer e descrever as
potencialidades da tecnologia Google Earth nas suas dimensdes
colaborativa, motivacional, potenciadora de conhecimento e de
literacia digital inserida na Metodologia Trabalho Projeto. O
estudo desenvolveu-se num ciclo de Investigacdo-Acao,
envolvendo os 18 alunos de uma turma de 3° ano de um

estabelecimento de ensino privado da regido Centro.

Neste ciclo de Investigacdo-Acdo promoveu-se a concecdo de
um projeto no Google Earth criando uma visita a todos os paises
europeus, tendo por base o trabalho e aprendizagem colaborativa
do M.T.P.. Procedeu-se a recolha de dados e a sua avaliagéo,
através de uma abordagem interpretativa assente em técnicas
mistas, qualitativas e quantitativas, com base nos questionarios
do M.T.P. e as respostas dos alunos afixadas no mural do projeto,

em diarios de bordo, em recursos multimédia e em testes.

Conclui-se que a ferramenta Google Earth engloba
caracteristicas que proporcionam a aprendizagem colaborativa,
dentro da Metodologia Trabalho Projeto e que desenvolve as
Aprendizagens Significativas de uma forma motivadora, lidica

e estimulante para os alunos.

Palavras chave

Colaboracdo, Metodologia Trabalho Projeto, Google Earth, TIC
1.°Ciclo



ABSTRACT

This exploratory study is aimed to apply the Project Work
Methodology as a learning strategy for 3th grade students to
discover and learn more about European countries, mediated by
the Google Earth tool.

The aim was to understand and describe the potential of Google
Earth technology in its collaborative, motivational, knowledge-
enhancing and digital literacy dimensions as part of the Project
Based Learning. The study was carried out in an Action Research
cycle, involving 18 students from a 3rd year class at a private
school in the center of Portugal.

This cycle of Action Research promoted the design of a Google
Earth project creating a visit to all European countries, based on
the collaborative work and learning of Project Based Learning.
The data was collected and evaluated using an interpretive
approach based on mixed gualitative and quantitative techniques,
based on the P.B.L. questionnaires and the students' responses
posted on the project wall, in logbooks, multimedia resources

and tests.

The conclusion is that the Google Earth tool encompasses
features that provide collaborative learning within the P. B. L.
and that it develops Meaningful Learning in a motivating, playful

and stimulating way for the students.

Keywords

Collaboration, Project Based Learning, Google Earth, ICT 1st
Cycle
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CAPITULO 1 — INTRODUCAO

Passados trés anos apos o inicio da pandemia, conseguimos refletir sobre as
mudancas e os desafios colocados a educacéo e sociedade. Podemos afirmar que
ndo estavamos preparados para entrar em confinamento, pois foi uma situacéo nova
para todos e com enormes desafios pessoais, profissionais e psicolégicos. O Covid-
19 trouxe com ele, para além dos efeitos negativos na salde publica, o isolamento
da populacdo, levando a que todos estivessem afastados fisicamente da familia,
amigos, colegas, professores, entre outros, e também a falta de contacto humano e
emocional. Segundo Direcdo-Geral de Estatisticas da Educacao e Ciéncia (2022,
p.166), no estudo psicoldgico Saude Psicoldgica e Bem-Estar, os alunos relatam
que o Covid teve um “impacto negativo e que a vida ficou pior ou muito pior apos
a pandemia no contexto da escola (34,3%), com os amigos (21,9%) e consigo
mesmo (28,4%).” No mesmo estudo ¢ referido que “os alunos da educacao pré-
escolar séo descritos pelos educadores como apresentando menos problemas
emocionais, mas também menos competéncias pro sociais, comparativamente com

os alunos do 1.° ciclo do ensino basico.”

Atualmente, vemos alguns dos efeitos que a pandemia provocou nos alunos. A
minha turma atual, a frequentar o terceiro ano de escolaridade, entrou em
confinamento durante o Gltimo ano de educacdo pré-escolar e os dois primeiros
anos do 1.° Ciclo do Ensino Basico (1.° CEB).

Do diagndstico efetuado, destaca-se que a pandemia teve impacto nos alunos em
dois niveis: na area dos conhecimentos e na area das competéncias, pois estes trés
anos letivos foram fundamentais para os alunos. A nivel de conhecimentos, o final
da educacéo pré-escolar revela-se importante para desenvolver os pré-requisitos de
leitura e escrita, consolidando a comunicacdo, como é referido no documento
orientador Orientacdes Curriculares para a Educagdo Pré-Escolar (O.C.E.P.E.).
Assim, segundo Lopes et al (2016, p.62). “Usar a linguagem oral em contexto,
conseguindo comunicar eficazmente de modo adequado a situagdo (producdo e
funcionalidade)”. Por outro lado, neste final de ciclo, revela-se também importante

desenvolver as competéncias, pois como é referido pelos mesmos autores, o aluno



deve desenvolver pré-competéncias do Perfil dos Alunos a Saida da Escolaridade
Obrigatéria (P.A.S.E.O.), como a construcdo da identidade e da autoestima;
Independéncia e autonomia; Consciéncia de si como aprendente; Convivéncia

democratica e cidadania, entre outras (Martins et al, 2017, p.13-17).

Todas estas aprendizagens tornaram-se mais dificeis de desenvolver quando
estamos em confinamento. A Equipa do IAVE, Santos et al (2021), apresentou um
estudo sobre o Ensino a Distancia, no qual teve como base “avaliar se os alunos
conseguem mobilizar as suas competéncias nas trés areas de literacia para a
resolucao de situagdes em contextos diversos.” Neste estudo, os alunos foram
avaliados em 3 tipos de literacia: Literacia Cientifica, Literacia da Leitura e da
Informacdo, Literacia Matematica. Analisando os resultados relativos aos alunos de
3.2 ano, o estudo revela a existéncia de grandes dificuldades nas trés literacias. A
percentagem de alunos que respondem com sucesso a pelo menos 67% das tarefas
de cada nivel de proficiéncia, esta abaixo dos 50% nas trés literacias. A grande
maioria dos alunos esta entre 0s 33% e 0s 67%, sendo poucos 0s que atingiram 0s
100%.

Tornou-se importante a necessidade de os ajudar a ultrapassar estas lacunas. Para
isso era importante a introducdo de Metodologias Ativas para desenvolver a
linguagem nos momentos sociais em sala e nas brincadeiras, bem como as
aprendizagens. A Metodologia Trabalho Projeto, por exceléncia, consegue ajudar a
desenvolver as competéncias da comunicagdo, pensamento critico, a colaboracéo e
a organizagdo temporal/espacial. Por outro lado, como o tema do projeto nasce do
interesse de alguns alunos ou da turma, vai criar um maior impacto na sua
motivacao e na aquisicao dos conhecimentos, pois sentem-se envolvidos e parte do

processo.

Tendo em conta esta contextualizacdo, o presente projeto foi desenvolvido com a
turma, ao longo do seu 3.° ano. Para o efeito, pretendeu-se conhecer e descrever as
potencialidades da tecnologia Google Earth nas suas dimensbes colaborativa,
motivacional, potenciadora de conhecimento e de literacia digital inserida na
Metodologia Trabalho Projeto. Este projeto foi desenvolvido com base em
ferramentas tecnologicas, pois urge a necessidade de as envolver nas praticas

educativas, estimulando a motivacao dos alunos e preparando-os para o futuro. Por



outro lado, é importante percebermos como as podemos integrar no ensino, pois
sera uma ajuda para os educadores e professores no desenvolvimento de
competéncias e a superacdo de dificuldades de modo que possam encarar as TIC

como recurso para a melhoria das aprendizagens dos seus alunos.

Neste ciclo de Investigacdo-Acdo promoveu-se a conce¢do de um projeto no
Google Earth criando uma visita a todos os paises europeus, tendo por base o
trabalho e aprendizagem colaborativa do M.T.P.. Procedeu-se a recolha de dados e
a sua avaliacdo, através de uma abordagem interpretativa assente em técnicas
mistas, qualitativas e quantitativas, com base nos questionarios do M.T.P. e as
respostas dos alunos afixadas no mural do projeto, em diérios de bordo, em recursos

multimédia e em testes.



CAPITULO 2 - REVISAO DA LITERATURA

Neste capitulo é feita uma breve abordagem as competéncias do Perfil dos Alunos
a Saida da Escolaridade Obrigatoria e que se pretendem desenvolver ao longo do
projeto, entre as quais a colaboracao. Por fim, apresentamos a ferramenta Google
Earth, como potenciadora de aprendizagens relacionados com o projeto para

compreendermos a sua importancia na aprendizagem e como se pode replicar.

2.1 PERFIL DOS ALUNOS A SAIDA DA ESCOLARIDADE OBRIGATORIA

Em Portugal, foi lancado em 2017 o documento Perfil dos Alunos a Saida da
Escolaridade Obrigatoria (P.A.S.E.O.) Martins et al. (2017). Este documento de
referéncia foi criado “para a organizagao de todo o sistema educativo, contribuindo
para a convergéncia e a articulacdo das decisdes inerentes as vérias dimensdes do

desenvolvimento curricular” Martins et al. (2017, p.8).

Para a criacdo do P.A.S.E.O., foram consultados documentos que tém como
principal preocupacdo a definicdo de um referencial de conhecimentos e
competéncias que os alunos devem obter para estarem preparados para o mercado
de trabalho do futuro. Num dos documentos de referéncia do P.A.S.E.O.,
Declaracédo de Incheon e Marco de Acdo para a implementacéo do Objetivo de
Desenvolvimento Sustentavel 4 (UNESCO, 2017, p.20-21) tem como objetivo que:
“Até 2030, garantir que todas as meninas ¢ meninos completem uma educacgdo
primaria e secundaria gratuita, equitativa e de qualidade, que conduza a resultados
de aprendizagem relevantes e eficazes.” No mesmo documento refere ainda, entre
outras metas, que devemos ‘“aumentar substancialmente o numero de jovens e
adultos que tenham habilidades relevantes, inclusive competéncias técnicas e

profissionais, para emprego, trabalho decente e empreendedorismo”.

Tendo por base estes objetivos e outros, o documento foi criado para ser o
referencial, sempre em articulagdo com as aprendizagens essenciais, para ser a

referéncia da organizacédo do sistema educativo (Martins et al. ,2017, p.8).

O P.A.S.E.O. é um documento transversal a todos os ciclos e a todas as disciplinas,

é inclusivo e multifacetado, respeitando as caracteristicas das escolas. Este



documento esta estruturado em 4 partes que se complementam: Principios, Viséo,

Valores e Areas de Competéncias, como podemos observar na Figura 1.

Figura 1- Esquema das Areas de Competéncias segundo Martins et al. (2017, p.11).

Os Principios s3o os que “orientam, justificam e dao sentido” (Martins et al., 2017,
p.13) ao P.A.S.E.O. e subdividem-se em 8: Base humanista, Saber, Aprendizagem,
Inclusdo, Coeréncia e Flexibilidade, Adaptabilidade e Ousadia, Sustentabilidade e
Estabilidade.

No que respeita & visdo dos autores, 0S mesmos apresentam as caracteristicas que
os alunos devem apresentar a saida da escolaridade obrigatdria, das quais se
destacam: “seja um cidaddo munido de multiplas literacias; (...) livre, autonomo,
responsavel e consciente (...) capaz de lidar com a mudanga”, Martins et al. (2017,
p.15). Esta visdo est4 alinhada com os objetivos referenciados na Declaragdo de
Incheon e Marco de Agéo para a implementagdo do Objetivo de Desenvolvimento

Sustentavel 4.

Para além dos pontos referidos, o P.A.S.E.O. apresenta os Valores que os alunos
devem desenvolver e por em préatica, como a Responsabilidade e integridade;
Exceléncia e exigéncia; Curiosidade, reflexdo e inovacdo; Cidadania e participacéo
e Liberdade.

Por fim, o documento apresenta as competéncias que os alunos devem desenvolver.
Aqui ¢ apresentado o conceito de competéncia, sendo que sdo ‘“combinagdes
complexas de conhecimentos, capacidades e atitudes” (Martins et al., 2017, p.19),

como observado na Figura 2.
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Figura 2 - Esquema concetual de competéncia segundo Martins et al. (2017, p.19)

Estas estdo interligadas, ndo existindo nenhuma hierarquia. As mesmas pressupdem
“o desenvolvimento de literacias multiplas, tais como a leitura e a escrita, a
numeracia e a utilizacdo das tecnologias de informacdo e comunicacdo, que sao
alicerces para aprender e continuar a aprender ao longo da vida.” (Martins et al.,
2017, p.19).

O P.A.S.E.O. apresenta as varias competéncias que devem ser desenvolvidas. Uma
delas € a colaboragdo, parte fundamental do nosso projeto e uma das competéncias
que pretendemos observar e desenvolver nos alunos. A colaboracdo é parte
integrante do “Relacionamento Pessoal”, onde se refere que se deve “adequar
comportamentos em contextos de cooperagao, partilha, colaboragdo e competi¢ao”
(Martins et al., 2017, p.25). O mesmo documento refere ainda que devemos ajudar
a “trabalhar em equipa e usar diferentes meios para comunicar presencialmente e

em rede” (Martins et al., 2017, p.25).

Com o aparecimento da pandemia, a escola teve de se ajustar a nova realidade,
tentando ultrapassar as muitas dificuldades que surgiram, nomeadamente a
recuperacdo de aprendizagens provocadas pelo ensino a distancia. O relatério
intitulado “Recomenda¢do A Escola no pos-pandemia: desafios e estratégias”
refere que “se invista em praticas de aprendizagem ativa e colaborativa, em projetos
transversais, em metodologias de resolucdo de problemas, como praticas
privilegiadas de envolvimento e integracdo dos alunos e na abordagem de

aprendizagens curriculares em falta;” (CNE, 2021, p.5).



2.2 COLABORACAO

Desde a pré-historia, 0 Homem sempre se destacou dos restantes animais pela
forma como pensava, organizava e socializava. Ao longo da evolucdo, por
necessidade, foi desenvolvendo competéncias de colaboragéo e cooperagcdo com
outros seres humanos, em pequenos e grandes grupos proximos. Atualmente, o
Homem colabora com milhares de pessoas conhecidas ou desconhecidas,
conseguindo criar projetos colaborativos incriveis. Como refere Yuri Harari numa
entrevista citado por Rocha (2021) “Hoje, n6s sapiens conseguimos cooperar com
ndo milhares, mas bilhdes de estranhos, se pensar em na¢ées como EUA e China
ou arede global de comércio.” O autor ainda refere que as pessoas ndo se conhecem
e mesmo assim conseguem trabalhar em conjunto, algo que nos diferencia dos

restantes animais.

Nos ultimos anos, a colaboragdo ganhou um papel de destaque no mercado de
trabalho como uma das competéncias fundamentais a desenvolver para 0s empregos
do futuro. O relatério OCDE (2019, pp.84-93) Skills for 2030 Conceptual Learning
Framework divide em trés grupos as competéncias necessarias para o0 mercado de
trabalho da proxima década, destacando as competéncias sociais e emocionais, que
incluem a empatia, responsabilidade e colaboracéo. O relatério do World Economic
Forum (2020, p.36), intitulado The Future of Jobs Report 2020, também destaca a
importancia de lideranga e trabalhar com pessoas como uma das competéncias de

referéncia para 2025.

2.2.1 COLABORACAO E COOPERACAO

Apresentada a importancia da colaboracdo na escola e no futuro mercado de
trabalho € importante definir o que € a colaboracéo e aprendizagem colaborativa.
Na revisdo cientifica sobre o tema, existem dois termos que surgem muitas vezes
interligados e muitas vezes como sindnimos: a colaboragdo e cooperacdo. No ponto
de vista do autor Capelo (2020, p. 62) tém em comum o facto de derivarem de dois
postulados principais: rejeicdo do autoritarismo e promocao da socializagcdo. Assim
¢ importante conseguirmos distingui-las para se poderem apresentar 0os conceitos

de colaboracéo.



A palavra colaborar tem origem no latim “colaborare”, sendo a jung¢do de duas
palavras “laborare” e “co” que significa laborar (trabalhar) juntos por um objetivo
comum. Por seu lado a cooperagdo, devido ao prefixo “co” que significa operar
junto. Segundo Boavida e Ponte (2002, p.9): “Operar ¢ realizar uma operagao, em
muitos casos relativamente simples e bem definida; é produzir determinado efeito;
funcionar ou fazer funcionar de acordo com um plano ou sistema. Trabalhar é
desenvolver atividades para atingir determinados fins; é pensar, preparar, refletir,

formar, empenhar-se”.

Em poucas palavras, os mesmos autores referem que a colaboragao “requer uma
maior dose de partilha e interagdo do que a simples realizacdo conjunta de diversas
operacdes, a co-operacdo.” (Boavida e Ponte, 2002, p.9).

Quando falamos em trabalhos colaborativos e cooperativos na escola e/ou trabalhos
escolares, os autores Henri e Ludregren-Cayrol (2011, p. 31) indicam que existem
quatro pontos que os distinguem: a maturidade dos alunos (no que se refere ao
controlo e autonomia), o objetivo a atingir, a tarefa e a interdependéncia.

Em relacdo ao primeiro, os autores indicam que nos trabalhos colaborativos existe
uma maior autonomia por parte de cada um dos elementos, sendo que o orientador
apenas fornece as indicages iniciais. Por outro lado, nos trabalhos cooperativos
existe um maior controle por parte do orientador, sendo ele quem controla. Ao
preparar um trabalho de grupo com alunos, a escolha da modalidade (colaborativa
ou cooperativa) depende da maturidade dos mesmos, sendo a cooperacdo mais
recomendada para os mais novos, alunos no pré-escolar onde se verificam menores

niveis de autonomia.

Quanto ao objetivo a atingir e a forma de trabalho lado a lado, a cooperacdo tem
por base a divisdo de tarefas e papéis dentro do grupo para se atingir o objetivo,
estando mais afastados e existindo menor comunicagdo. Por outro lado, na
colaboracéo existe uma constante negocia¢do nos passos a seguir e uma interacdo
constante entre os elementos para o atingir o objetivo do grupo, descartando o papel

individual.

Segundo 0s mesmos autores, as tarefas tém diferentes formas de ser desenvolvidas.

Na colaboracdo néo ha uma diviséo vincada, existindo uma constante comunicagao
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sincrona (proxima ou distante), destacando-se a entreajuda no desenvolvimento das
tarefas. Na cooperacdo, comeca pela divisdo das tarefas entre os elementos do

grupo. Estes podem desenvolver as mesmas sem comunicagdo com o resto do

grupo.

Por fim, os autores referem a interdependéncia, conceito que ganha um maior
destaque na colaboragdo, pois como ja foi referido, existe uma maior interacéo,
comunicacgéo e envolvimento dos elementos em todas as fases; na cooperacao, a

interdependéncia apenas existe na divisdo de tarefas e no juntar das pecas finais.

2.2.2 APRENDIZAGEM COLABORATIVA

Tendo em conta as constantes alteracbes do mercado de trabalho e o
desenvolvimento na sociedade, o0s processos de ensino e aprendizagem
transformaram-se, alterando os papéis na sala de aula, mudando o protagonismo do
professor para o aluno. “A perspetiva tradicional, no ensino formal, considerava
uma profunda separacdo entre aluno, sujeito que aprende, e o professor, sujeito que
ensina.” (Pereira, 2018, 12).

Na necessidade de desenvolver competéncias dos alunos e alterar o papel dos atores
educativos, surge, entre outras, a aprendizagem colaborativa. Mas serd importante
definir o que é. Segundo Pereira (2018, p.16) “¢ um processo educativo em que
grupos de alunos trabalham em conjunto tendo em vista uma finalidade comum,
assumindo-se como uma excelente abordagem a aprendizagem em equipa. Baseia-
se na participacdo ativa e na interacdo com pares e professores. Os ambientes de
aprendizagem colaborativa deverdo ser ricos e estimulantes do crescimento
individual e do grupo.” Para que exista a aprendizagem colaborativa ¢ necessario
que existam processos claros, pois, como refere Dillenbourg (1999, p.5), a
aprendizagem colaborativa ¢ uma ‘“situacdo em que se espera que Ocorram
determinadas formas de interacdo entre as pessoas, 0 que desencadearia
mecanismos de aprendizagem, mas ndo ha garantia de que as interacdes esperadas
realmente ocorrerdo.” Para que se possa falar em colaboracdo e aprendizagem
colaborativa, serdo necessarias a existéncia de algumas dindmicas entre o0s

membros do grupo.



Um dos pontos fundamentais para a colaboracdo, referido por varios autores, € a
confianga entre pares, pois sem ela ndo existe abertura, didlogo e possibilidade de
entreajuda. Como referem Boavida & Ponte (2002. p.7), a “confianca esta,
naturalmente, associada a disponibilidade para ouvir com atencdo os outros, a
valorizagdo das suas contribuicGes e ao sentimento de pertenca ao grupo. Sem
confianga dos participantes uns nos outros e sem confianga em si proprios ndo ha

colaboragdo.”

Para além da confianca, devem-se observar outras dinamicas que permitam o aluno
atingir os objetivos do grupo. Segundo Dillenbourg (1999, pp.6-13), em primeiro
lugar, os elementos/alunos devem ter o mesmo “status”, ter a mesma hierarquia,
pertencer ao mesmo nivel cognitivo, sem que exista superioridade de algum dos
membros. Esta superioridade refere-se a uma diferenca na hierarquia fora do grupo,
japré-existente. Desta forma ndo pode existir, na teoria, colaboracéo entre professor
e aluno, pois a superioridade hierarquica desvirtua o processo, tendo um dos
elementos mais poder de decis&o.

Uma outra dindmica é a interacdo. A comunicacdo clara e direta € fundamental entre
os elementos. Esta deve ser constante no processo, exemplo disso é a comunicacao
sincrona, que pode ser presencial ou ndo, desde que exista uma plataforma pré-
estabelecida e que permita responder (por exemplo, email, servico de mensagens
instantaneas). Nesta interacdo € fundamental a negociacdo em todas as partes do
processo. O autor refere que esta deve existir com algo “real” a ser negociado, em
que ambas as partes cedem e vém aprovada/valorizada a sua ideia. Ainda na
interacdo, ¢ importante realcar que existem as falhas de comunicagdo ou “mal-
entendidos”. Estas falhas sdo importantes e devem existir um espago seguro para as
mesmas, pois permite melhorar a comunicagdo, a negociacdo e a aprendizagem
(Dillenbourg, 1999, pp.6-13).

O terceiro ponto que Dillenbourg (1999, pp.6-13) refere é o proprio processo. Este
passa-se a nivel mental entre pares, destacando-se a carga cognitiva. Para o autor,
a divisdo de tarefas no grupo permite que a carga cognitiva seja menor, ao contrario
de um trabalho individual, o que permite a regulagédo emocional entre pares e a
autorregulacdo, levando a um maior sucesso individual/grupo. O mesmo autor,

(Dillenbourg, 1999, pp.6-13) refere ainda que na negociacdo existe 0 processo de

10



inducdo de ideias, implicito & mesma. Este € o ato de levar o outro a acolher

conselhos durante a troca de ideias.

2.2.3 FORMACAO DE GRUPOS

A formacgdo de um grupo é sempre um momento dificil, que provoca alguma
ansiedade e de muitas questdes que os potenciais membros devem refletir, como
por exemplo “Devo escolher os melhores amigos?”. Este ¢ um dos pontos criticos
no sucesso do grupo. N&o existe uma formula magica para a formag&o de um grupo.
Segundo Boavida & Ponte (2002, p. 9), “A fase de arranque de um trabalho
colaborativo € particularmente critica. Se as pessoas nao se conhecem muito bem,
tém de aprender a lidar umas com as outras. Se se conhecem, tém, mesmo assim,
de se reconhecer em novos papéis, fazendo coisas diferentes das que realizam
habitualmente.” Segundo Pereira (2018, p. 21) a constituicao do grupo “devera ser
orientada pelo professor evitando dessa forma, a exclusdo dos menos aceites pela
turma.” Ainda refere que devera existir, na teoria, equilibrio “entre rapazes e
raparigas, o nivel de rendimento, a capacidade de interagir e de realizar

determinadas tarefas, como a capacidade de lideranga.” (Pereira, 2018, p. 21).

Apbs a escolha dos membros do grupo, surge o Modelo de Formacéo de Grupos de
Tuckman (1965, p.66), onde o autor apresenta os cinco estagios da formacao de um
grupo de trabalho: formacdo, tempestuosidade, normalizacdo, desempenho e

separacao.

No estagio de Formacéo, os elementos comecam a interagir. E caracterizado por
uma grande dose de incerteza sobre 0s objetivos do grupo, a sua estrutura e mesmo
a lideranca. Aqui é realizada a modelacdo de comportamento por parte dos

membros, e estes comegam a pensar em si mesmos como partes do grupo.

No segundo estagio, a tempestuosidade, comecam a acontecer os conflitos no
grupo, surgindo a necessidade de melhorar a comunicacao e a negociagdo. Destes

conflitos surgiré o lider.
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No proximo estadio, a normalizacdo, 0s membros aceitam as novas regras do grupo
e comeca a haver coesdo aumentando a confianca e um sentido de identidade

grupal.

O estagio do desempenho, surge quando a estrutura do grupo é funcional. Nesta
fase, o grupo esta unido e funciona bem. Nesta fase, os conflitos sdo bem aceites e
a negociacao/inducdo flui naturalmente. Caso seja um grupo temporario, havera
ainda a Gltima etapa de interrupcdo — a separacdo. Nesta fase, as atividades deverdo
ser concluidas e o grupo dissolvido, o foco deixa de ser o desempenho das tarefas
e passa para o encerramento dos trabalhos. Nesta etapa, podem surgir sentimentos
conflitantes dentro do grupo. Enquanto alguns membros se sentem mais contentes
com o desempenho obtido, outros ficam abatidos com o encerramento e com o fim

da amizade nascida a partir do convivio.

Apbs a formacdo do grupo, € importante destacar a confianca entre os elementos
do grupo. Salmons (2005, p. 8) apresentou a Taxonomia da Colaboracéo, em que
demonstra cinco formas de colaborar: Comunicacdo, Revisao pelos pares, Paralelo,
Sequencial e Sinergético. Ao longo destes cinco pontos, os niveis de confianca dos
elementos vdo aumentando, pois comecam num nivel inferior até chegar ao mais
nivel méximo. No primeiro ponto, a Comunicacgdo, 0s elementos trocam ideias
através de conversas ou discussdes, planeiam as fases do projeto, mas cada
elemento desenvolve a sua tarefa individualmente. Na revisdo por pares, 0S
elementos trocam os seus trabalhos para serem revistos, sendo necessario um maior
nivel de confianca no grupo, pois terdo de existir as criticas construtivas em prol do
grupo. Estas criticas devem ser constitutivas e bem aceites pelos elementos, tendo
por base a negociacdo. Na colaboracdo paralela, os elementos dividem as tarefas,
e no final se organizarem e completarem o trabalho final - cada elemento fica com
uma peca de puzzle. Aumentando o nivel de confianga, passam para outro nivel, e
surge a colaboracdo sequencial, onde cada elemento produz uma parte do trabalho
e o0 elemento seguinte continua do ponto onde foi terminado. Este nivel de
colaboracdo sugere uma grande entreajuda e comunicacdo entre pares, para que
exista uma boa organizacdo. Chegando ao ultimo ponto, a sinergia, € o nivel onde
todos os elementos produzem, ao mesmo tempo, todo o trabalho. Desta forma, o

grupo atinge o nivel mais alto de confianca entre os elementos.
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Apesar do conceito da aprendizagem colaborativa se basear na aprendizagem
autonoma e conduzida pelos alunos, o professor assume um papel importante, de
tutor ou facilitador. Como refere Dillenbourg (1999, p. 6), o professor tem um papel
no sucesso do trabalho, monitorizando e regulando-o. A sua importancia aumenta,
consoante o tamanho do grupo ou das tarefas menos estruturadas. Por outro lado,
van Leeuwen e Janssen (2019, p. 84) referem que os “teachers should try to transfer
control over the learning process to their students, for example by letting students

know help is available, but without imposing this help.”

Ao longo deste capitulo foi apresentada a importancia da colaboragdo, 0 que a
diferencia em relagdo a cooperacdo e 0s processos de aprendizagem colaborativa.
Para concluir, apresentamos os beneficios e os constrangimentos que este tipo de
aprendizagem apresenta. Comecando pelos constrangimentos — segundo Bishnoi
(2017, p. 2) existem alguns quando se aplica a aprendizagem colaborativa. Ao
realizar este tipo de aprendizagem, é pressuposto que o aluno controla a sua
aprendizagem, mas se ndo for bem orientado e as instrugdes iniciais ndo forem
claras, 0 mesmo pode-se desviar da aprendizagem pretendida. Por outro lado, o
grupo pode gerar demasiada informacdo sobre o tema e tornar-se-a dificil de
conseguir filtrar o que é importante e organizar o trabalho. Aqui o papel do
professor é fundamental, como tutor, onde deve reforcar os objetivos do trabalho.
Outro fator que pode ser prejudicial, é a parte social, como os problemas intrinsecos
de alguns alunos para ambientes sociais, devido a timidez, dificuldades em se
expressar e de ser ouvido, bem como saber aceitar uma critica construtiva. Segundo
0 mesmo autor, podem existir elementos que ndo se dedicam e se esforcam da
mesma forma que os restantes, perdendo-se o objetivo principal, construir o seu

préprio conhecimento (Bishnoi, 2017, p. 2).

Os autores Appavoo et al (2019, p.15) também referem que a falha na comunicacao
sincrona é um dos constrangimentos que dificulta a aprendizagem colaborativa,

quer seja presencial ou com recurso a ferramentas digitais.

Em relacdo aos beneficios da aprendizagem colaborativa, o autor Bishnoi (2017, p.
2) apresenta alguns: uma maior oportunidade de praticar a linguagem, melhorando
a qualidade da comunicacdo, promovendo a interacdo social, e desenvolvendo o

pensamento critico. Também os autores Appavoo et al (2019, p.15) referem que a
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aprendizagem colaborativa acrescenta um ambiente positivo a sala de aula,

melhorando a motivagéo dos intervenientes.

Para finalizar, a autora Romano (2003, p. 95) apresenta vantagens neste modelo

divididas em duas dindmicas: grupal e individual.
Dinamica de grupo:

e Possibilita alcangar objetivos qualitativamente mais ricos em conteudo;

e Interdependéncia positiva entre os alunos;

e Incentiva os alunos a aprender entre eles;

e Possibilita um maior intercdmbio de ideias no grupo fomentado o interesse;
e Transforma a aprendizagem numa atividade social,

e Aumenta a satisfacdo pelo préprio trabalho.
Dinamica individual:

e Aumenta as competéncias sociais, de interacdo e comunicacdo efetivas;

e Incentiva o desenvolvimento do pensamento critico e a abertura mental;

e Permite conhecer diferentes temas e adquirir nova informacao;

e Reforca a ideia de que cada aluno € um professor;

e Diminui os sentimentos de isolamento e receio da critica;

e Aumenta a autoconfiancga, a autoestima e a integracdo no grupo;

e Fortalece o sentimento de solidariedade e respeito matuo, baseado nos

resultados do trabalho em grupo.

A aprendizagem colaborativa € uma das competéncias essenciais que os professores
devem ajudar os alunos a desenvolver para o mercado de trabalho do futuro. Mas
aplicar este tipo de aprendizagem em sala de aula obedece a dindmicas que o
professor deve proporcionar, promovendo a autonomia da aprendizagem, a
comunicacgéo, a negociacéo, a entreajuda em busca do objetivo comum do grupo.
Deve, também, ter em conta 0s constrangimentos que este tipo de aprendizagem
pode causar, pois devemos ter sempre em conta 0 aluno e as suas motivacdes e

pontos fortes/fracos.

Conclui-se, assim, que a aprendizagem colaborativa beneficia os alunos no

desenvolvimento de competéncias, na motivacdo perante a aprendizagem, na
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melhoria da autonomia e comunicacdo e numa escola/sala de aula dinamica
preparada para o futuro. As aprendizagens essenciais referem isso mesmo, ou seja,
deve existir a articulagdo entre conhecimento e as competéncias, as “hard skills” e
as “soft skils”. Nas aprendizagens essenciais de Cidadania e Desenvolvimento,
DGE (2021, p. 2) acrescenta-se que, “Por sua vez, as AE eclencam os
conhecimentos, as capacidades e as atitudes a desenvolver por todos os alunos, e
conducentes, num processo de promocao da autonomia e flexibilidade curricular,
ao desenvolvimento das competéncias inscritas no P.A.S.E.O.”. Alids, em cada uma
das AE das disciplinas estdo os descritores do perfil dos alunos que devem ser
desenvolvidas ao longo da aquisi¢do de conhecimentos, como podemos observar

na Figura 3, sendo um exemplo da disciplina de Portugués de 3.° ano.

OPERACIONALIZACAO DAS APRENDIZAGENS ESSENCIAIS (AE)

ORGANIZADOR AE: CONHECIMENTOS, CAPACIDADES E ATITUDES ACOES ESTRATEGICAS DE ENSINO DESCRITORES
Dominio 0 aluno deve ficar capaz de: ORIENTADAS PARA O PERFIL DOS DO PERFIL DOS
ALUNOS ALUNOS
(Exemplos de acoes a desenvolver na disciplina)
ORALIDADE Compreensio Expressao Promover estratégias que envolvam: Conhecedor/
compreensio de textos em diferentes sabedor/ culto/
Interpretar o essencial de Falar com clareza e articular suportes audiovisuais (por exemplo, de informado
discursos orais sobre temas de modo adequado as temas nucle tica, de Estudo (A, B,G,1,J)
conhecidos. palavras. do Meio, de E
. Comunicador
Identificar, organizar e Gerir adequadamente a (A,B,D,E H)
registar informacao tomada de vez na
relevante em funcao dos comunicagao oral, com
: narrar; Sistematizador/
objetivos de escuta. respeito pelos principios da o selecionar de um texto oral informacio  organizador

cooperacao e da cortesia; (A,B,C 1 J)

Fazer inferéncias,

esclarecer duvidas, Usar a palavra com Respeitador da

identificar diferentes propriedade para expor diferenca/ do
intencionalidades conhecimentos e apresentar compreender informacao explicita e outro
comunicativas. narracoes. implicita presente no texto); (A, B,E,F, H)
* registar informacao relevante (por
Planear, produzir e avaliar os exemplo, por meio de esquema, de
seus proprios textos orais. reconto, de parafrase); colaborador
. e (8,C,D,EF)
Detetar semelhancas e
diferencas entre o texto oral Criativo
(A, C,D,J)

e o texto escrito.

Figura 3- Exemplo das Aprendizagens Essenciais de Portugués de 3.° ano DGE (2018, p.6)

No projeto desenvolvido, a competéncia da colaboracgao tem um papel fundamental,
pois tem por base o trabalho colaborativo, nas suas diferentes etapas. Esta
competéncia comeca a ser desenvolvida na definicdo de um tema em conjunto. De
seguida passa pela formacgéo de grupos, como foi descrita atraves do Modelo de
Formacdo de Grupos de Tuckman (1965, p. 66). Iremos também observar que a
Taxonomia da Colaboracdo de Salmons (2005, p. 8) ira estar presente ao longo do

projeto e também as dinamicas apresentadas por Dillenbourg (1999, p. 6-13).
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2.3 AS TECNOLOGIAS E OS RECURSOS TECNOLOGICOS

2.3.1 0 USODAS TIC EM SALA

As tecnologias assumem cada vez mais um papel preponderante em todos os setores
da sociedade contemporanea. Estamos cada vez mais dependentes dos
equipamentos tecnoldgicos e da internet para realizar tarefas profissionais e
pessoais, devido ao seu paradigma de simplicidade e de acessibilidade.

O aparecimento da tecnologia, mais concretamente do computador pessoal e da
internet, levou a definicdo de uma geracdo ou a sua divisdo em varias. A partir da
década de 80, as pessoas que nasceram neste periodo cresceram com as novas
tecnologias no seu dia a dia. Nas palavras de Girdo, Pereira e Pinto (2014, p.78) “A
constatacdo de uma geracdo que nasce e cresce rodeada pelas tecnologias levou
varios investigadores a estudar os seus comportamentos” para perceber e
compreender as suas vivéncias e resultados. Segundo Prensky (2001, pp. 1-2)

surgem duas geragoes divididas pela tecnologia:

e Os “Digital Natives”, em portugués, Nativos Digitais. Sado fluentes na
linguagem da internet, jogos e computadores. Estes passam muito tempo a
jogar, nos telemoveis e no computador, sendo uma parte importante do dia
a dia.

e “Digital immigrants” Imigrantes Digitais, sdo todos aqueles que adotaram
alguma tecnologia na sua vida. Como refere Prensky (2001, p. 2), alguns
imigrantes adaptam-se de melhor forma do que outros e nem todos

conseguem usar no dia a dia.

Para além desta definicdo, outros investigadores encontraram outras designacoes,
citando Girdo, Pereira e Pinto (2014, p. 78) “Millennials (Howe and Strauss, 1991,
2000, 2003), Net Generation (Tapscott, 1998, 2009, Oblinger & Oblinger, 2005)
(...) Generation Y (Jorgensen, 2003; Weiler, 2005; McCrindle, 2006), (..) Google
Generation (Rowlands er al, 2008; JISC-Ciber, 2008)”.
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Tendo em conta esta nova geracdo, a utilizagcdo de recursos tecnolégicos tem sido
incorporada na sala de aulas ao longo das ultimas décadas. Mas, a incorporagédo da
tecnologia comegou muito antes do surgimento dos computadores e comegou por
ser uma tecnologia ndo eletronica. Como define o dicionario Infopédia (n.d.),
tecnologia “é conjunto dos instrumentos, métodos e processos especificos de
qualquer arte, oficio ou técnica.” Nas palavras de Giraffa (2012, p. 23), “O
aparecimento do giz substituiu o improviso do carvdo o qual possibilitou o registo
organizado e mais padronizado dos conteldos, recurso esse associado ao quadro
negro”. Mais tarde, surge o retroprojetor, que substituiu os quadros com a
apresentacdo de acetatos coloridos e estruturados. Entretanto, surge o projetor
digital, ligado aos computadores e a internet, que posteriormente foi apoiado com

0 quadro interativo.

Como referem os autores do P.A.S.E.O. (Martins et al., 2017, p. 9) “O mundo atual
coloca desafios novos a educagdo.” E, que esses desafios passam pelo aumento de
conhecimento “cientifico e tecnologico” e se desenvolve “a um ritmo de tal forma
intenso que somos confrontados diariamente com um crescimento exponencial de

informacdo a uma escala global. Martins et al. (2017, p. 9) acrescentam que:

Desta forma, nos Gltimos anos tem-se assistido, aos poucos, a
incorporagédo das TIC na sala de aula como recurso que ajuda 0s
alunos a compreender, como criadora de conteidos e como ajuda na
visualizacdo de informacdo que de outra forma ndo seria tdo

acessivel.

Mas, € a facilidade de acesso a internet na sala de aula, que esté a trazer enormes
potencialidades de aprendizagem e construcao de recursos educativos promotores
de aprendizagem e de inclusdo. Como refere Giraffa (2012, p. 23), “Ao participar
ativamente da aquisicdo desses conhecimentos, o aluno tera a possibilidade de se

integrar e assimilar com mais facilidade tudo aquilo que estiver aprendendo.”

Segundo Barros et al (2011, p. 2) “assistimos a um reconhecimento, cada vez maior,
do potencial das TIC na intervencdo pedagogica, em particular no contributo dado

ao desenvolvimento de competéncias”.
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Trazer a tecnologia para a sala de aula traz vantagens, em particular quando sao
usadas Metodologias Ativas, pois equipam o0s alunos de ferramentas poderosas. Nas
palavras de Moran (2015, p. 2), “O ensinar e aprender acontece numa interligacao
simbiotica, profunda, constante entre o que chamamos mundo fisico e mundo
digital.” Assim, conseguimos trazer o mundo para dentro da sala, misturando-0,
sem sair do lugar. Esta de uma forma de blended learning pois, desta forma, a escola
¢ “um espaco estendido, uma sala de aula ampliada, que se mescla, hibridiza

constantemente,” nas palavras de Moran (2015, p. 2).

Para trazermos estes recursos para a sala necessitamos de tecnologia movel, como
referem Lencastre et al (2016, p. 1), a mobile learning (ou m-learning). Por outras
palavras, necessitamos da tecnologia mével, os telemoveis, tablets e computadores
portateis. Segundo 0s mesmos autores, 0 mobile learning permite enriquecer o
processo de ensino e de aprendizagem, melhorando a prética letiva do professor,
aumentando a motivacdo do aluno e a comunicacéo entre pares (Lencastre et al
(2016, p. 2).

No presente projeto, recorremos ao uso de algumas tecnologias para enriquecer a
prépria aprendizagem dos alunos, permitindo a pesquisa de informacdo e a

possibilidade da partilha. Destas destacamos 0 Google Earth e 0 Google Slides.

2.3.2 GOOGLE EARTH COMO RECURSO NA APRENDIZAGEM

O Google Earth é um software que apresenta um modelo tridimensional do globo
terrestre, criado a partir de um conjunto de imagens de satélite obtidas de fontes
diversas como imagens aéreas, imagens obtidas por satélites, obtidas pelos carros
da Google que percorrem as estradas e do GIS 3D (software de mapeamento em
3D). Desta forma, é possivel identificar lugares, construces e paisagens, entre
outros elementos. Na figura 4 observamos a representacdo em 3D do planeta Terra
no Google Earth.
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Figura 4 - Representacdo da Terra no Google Earth

Nas palavras de Pinto (2012, p. 55), o Google Earth “funciona através da utilizacdo
de um sistema SIG, denominado por Sistema de Informagao Geografica”. O mesmo
autor refere que este permite e facilita “a analise, gestao ou representacdo do espago

e dos fendmenos que nele ocorrem.”

A histdria do programa comeca quando a Google compra a empresa Keyhole, Inc.
o software EarthViewer 3D em 2004. Segundo o site Geoinova (2023), o objetivo
era democratizar as imagens de satélite e permitir que todos pudessem aceder a esta
informacdo. Como refere Ferreira (2016, p. 8) citando Antunes, “o principal
objetivo da Google era criar uma ferramenta gratuita que servisse de navegador

para os computadores e que permitisse a partilha de dados entre utilizadores.”

Desde esta data, 0 Google Earth passou de um programa para computador e passou
a estar disponivel para todas as plataformas. Atualmente esta na versdo 7.3 para

computadores e 9.15 para plataformas moveis.

2.3.4 RECURSOS E FUNCIONALIDADES DO GOOGLE EARTH

Neste momento, o programa possibilita a pesquisa de locais, localizagGes
especificas usando coordenadas, marcar os locais, medir a distancia entre dois
pontos e até mesmo ter uma visdo tridimensional de uma determinada localidade.
Segundo Ferreira (2016, p. 8) “Uma caracteristica importante ¢ o0 modo zoom-in-

out, que o torna interativo e envolvente.” Para o mesmo autor, “Outra das
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caracteristicas do Google Earth é a sua base de dados de pontos de interesse
constituida por uma grande quantidade de elementos georreferenciados de todo o

mundo.”

Oferece recursos como Street View, que permite uma experiéncia imersiva nas ruas
das cidades, e Voyager, que oferece visitas guiadas a locais historicos e culturais.
Por outro lado, podemos também explorar o universo com o Google Sky, bem como
0 planeta Marte (Google Mars) e a Lua (Google Moon).

Um dos pontos importantes no Google Earth sdo os POI (Point of Interest), como
refere (Antunes, 2013, p.12) “impressionante base de dados de pontos de interesse
(os chamados Points of Interest ou simplesmente POI), constituida por diversos
elementos georreferenciados de todo o mundo”. Como se vé na Figura 5, os POI
estdo assinalados a amarelo e indicam pontos de interesse. No projeto apresentado,
os POI assumem um papel importante, pois foram inseridos pelos alunos, tendo em

conta o que foi definido na planificagdo do Projeto.
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Figura 5 - Pontos de Interesse no Google Earth
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2.3.5 GOOGLE SLIDES

O Google Slides € um programa de apresentacdo incluido no pacote de
produtividade Google, baseado na Web e disponibilizado pela Google. O Google
Slides encontra-se acessivel como em versdo Web e como aplicagdo movel para:
Android e i0S.

Uma das suas grandes vantagens é a compatibilidade com o formato de ficheiro do
Microsoft PowerPoint, permitindo a edi¢do simultanea nos dois softwares. Na
figura 6 vemos uma apresentacdo criada no Google Slides e que serve de base ao

projeto.

n Ospaiseseuropeus & B & D B (- [ Apresentaio de diapositives | - | | & Partilhar v
Fichoro Editar Ver Inserir Formatar Diapostivo Dispor Femamentas Exlensbes Ajuda 1

tes Exte ’
Quews 4 -6 @ & F & Aumar k@ @ N\ - msgemderundo | Esquema | Tema | Transiclo

Figura 6 - Apresentacao no Google Slides

Outra grande vantagem, € que o Google Slides possibilita aos utilizadores criar e
editar ficheiros online enquanto colaboram com outros utilizadores em tempo real.
As edicOes sdo monitorizadas através de um historico de revisées que demonstra as
modificacGes. A posicdo de um editor € salientada com uma cor e um cursor
especifico do editor e um sistema de permissdes regula as acdes que os utilizadores
podem desempenhar. As atualizac¢6es introduziram funcionalidades que integram a
aprendizagem automética. Na figura 7 observamos o historico de verses do

documento criado para o projeto.
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CAPITULO 3 - METODOLOGIA DE INVESTIGACAO

A investigacdo teve como ponto de partida a seguinte questéo:

Como utilizar a ferramenta Google Earth, na sala de aula, para desenvolver
competéncias interdisciplinares de colabora¢do com alunos do 3.° ano do 1.° Ciclo
do Ensino Bésico?

Compreender os contributos da Metodologia Trabalho Projeto para o
desenvolvimento de aprendizagens colaborativas através do tema geografia

europeia com alunos do 3.° ano.
Definiram-se 0s seguintes objetivos especificos:

e Explorar as potencialidades educativas da ferramenta Google Earth nas
aprendizagens dos alunos no 3.° ano.

e Conhecer de que modo o projeto sobre a Geografia Europeia contribui para
desenvolver aprendizagens colaborativas.

e Conhecer as ideias dos alunos sobre o projeto implementado.

e Refletir sobre as implicacbes pedagdgicas advindas da implementacédo da
Metodologia Trabalho Projeto com o tema “Vamos conhecer os paises

Europeus”.

Foram, assim, definidos os seguintes objetivos condutores deste projeto:

e Caracterizar a turma segundo as competéncias descritas no Perfil dos
Alunos a Saida da Escolaridade Obrigatoria.

e Planear as fases da Metodologia Trabalho Projeto com a turma

e Operacionalizar a Metodologia Trabalho Projeto para o desenvolvimento de
aprendizagens através do tema geografia europeia com alunos do 3.° ano.

e Avaliar o contributo do projeto “Conhecer os paises europeus” no

desenvolvimento das aprendizagens e nas diferentes areas de competéncias;
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3.1 CONTEXTUALIZACAO

O presente trabalho desenvolveu-se num ciclo de Investigacdo-Acéo, decorrendo
num ano letivo. Neste capitulo, procede-se a caracterizacdo da escola e dos
equipamentos em que decorreu. De seguida, descreve-se o ciclo de investigagéo,

caracterizando os participantes.
Caracterizacdo da escola, das infraestruturas e dos equipamentos
Quanto a sua caracterizacao ao nivel de infraestruturas:

Educacdo Pré-Escolar: 3 salas de aula; 1 sala de prolongamento; 1 dormitério; sala
polivalente (Expressao Fisico-Motora; Expressao de Mdsica e Movimento), sala de
arrumos e arrecadacOes; instalacGes sanitarias para criancas. Relativamente ao

refeitorio e Biblioteca, os alunos utilizam o mesmo que 0s outros niveis de ensino.

1.° Ciclo: 4 salas de aula, equipadas com quadro de escrita, quadros interativos;
arrecadacdes; prolongamento; ginasio; sala de expressdo musical e artes plasticas;
instalacBes sanitarias para criancas. Relativamente ao refeitorio e Biblioteca, 0s

alunos utilizam o mesmo que 0s outros niveis de ensino.

2.° Ciclo: 2 salas de aula, equipadas com quadro de escrita, quadros interativos;
arrecadacOes; ginasio; sala de artes plasticas, sala de educacdo musical e
instrumental Orff; instalacdes sanitarias para criancas. Relativamente ao refeitorio

e Biblioteca, os alunos utilizam o mesmo que 0s outros niveis de ensino.
Area de Administracdo: gabinete da Direcao; sala de reunides; secretaria.

Espacos de apoio aos alunos: Sala de rececdo; refeitorio; cozinha; bar; papelaria,;
gindsio interior, recreio coberto; vestiarios; auditério; sala multimédia; biblioteca;

instalagdes sanitarias para alunos, adultos e mobilidade reduzida.
Quanto a sua caracterizacao ao nivel de Hardware:

Computadores: todas as salas de pré-escolar, 1.° ciclo e 2.° ciclos dispdem de um
computador fixo. Apenas 0 1.° e 2.° ciclo tém um quadro interativo, videoprojector

e colunas. Existem 3 videoprojectores que podem ser usados tanto no pré-escolar
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como nas restantes salas. A escola fornece internet de alta velocidade por cabo e
wireless em todo o edificio. Os servigos dispdem de um computador fixo em cada
posto de trabalho. Existem 4 impressoras de impresséo a laser, uma destinada aos
professores de ensino regular, uma para os servi¢cos administrativos e uma outra
para os professores de musica, danca e teatro, todas disponiveis em locais

diferentes.

Dispositivos moveis: Uma das mudancas promovidas pelo Projeto Educativo de
2018/2021 definia que todos os alunos de 1.° e 2.° ciclo estivessem equipados com
um dispositivo mdvel pessoal, tablet ou computador portatil com o objetivo de
desenvolver competéncias e aprofundar conhecimentos. Desta forma, cada aluno
tem na escola, um equipamento que por norma é um tablet, muito devido ao seu

preco e facilidade de uso.

A nivel de software, dispomos de licencas para os servi¢cos administrativos e
contabilidade, os computadores dos professores tém o Microsoft Windows 10 e
Office 2016. Para os alunos, foi adquirido a Escola Virtual e “Aprender e Ensinar
Portugués”, bem como 0 acesso ao Guru das Emogdes — Ginja. Cada aluno tem um
email da Google e acesso aos seus recursos, como também a plataforma da Google

Play Store.

Como professor, tenho acesso a um computador para trabalhar, a um quadro

interativo (videoprojector e colunas), a internet por cabo e Wireless.

Caracterizacdo dos participantes

No ano letivo 2022/2023 a turma esté inscrita no 3.° ano do 1.° Ciclo, sendo
constituida por 17 alunos, doze do sexo masculino e cinco do sexo feminino (um
aluno ingressou na ultima semana do 2.° periodo, perfazendo 18 alunos). Nenhum
dos alunos esta referenciado na Equipa Multidisciplinar de Apoio a Educagéo
Inclusiva (E.M.A.E.l.). Apresentam-se de seguida alguns graficos de caracterizagdo
da turma, elaborados a partir de informacgdes recolhidas junto dos alunos e

Encarregados de Educacdo e inquéritos aplicados aos mesmos.

A faixa etaria da turma estd compreendida entre os 8 e 0os 9 anos de idade (até
dezembro de 2022).
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A area de residéncia dos alunos encontra-se distribuida por dois concelhos do
distrito de Castelo Branco: Covilhd e Fundao, sendo apenas um aluno residente
nesta cidade.

No que se refere a caracterizagdo do agregado familiar, a faixa etaria dos

Encarregados de Educacdo estd compreendida entre os 29 e os 48 anos de idade.

As habilitagdes literarias dos Encarregados de Educacdo vao desde a Licenciatura

até ao Doutoramento, sendo a maior concentragdo na Licenciatura.

A totalidade das criancas provém de familias estruturadas, constituidas, em média,
por 2 ou 3 elementos, denotando-se constantemente harmonia e estabilidade
familiar. Através da relacdo estabelecida com as familias dos alunos participantes,
observa-se que tém demonstrado até a data um enorme interesse e cooperacao nas
necessidades dos alunos enquanto membros da turma e da escola, por exemplo,

mostrando-se disponiveis na resolucdo de problemas e no facultar de material.

3.3 PARADIGMA E TIPO DE ESTUDO

Decidir qual é o melhor paradigma para enquadrar o estudo significa escolher por
um quadro tedrico de referéncia, que guiara o investigador nos seus procedimentos
e também o ird comprometer com uma determinada comunidade cientifica, com a
qual partilha teorias e regras. Nas palavras de Coutinho (2013, p.361) “Dizer que
qualquer ato de investigacdo assenta num determinado paradigma é algo (...)
apresenta-se como indiscutivelmente imperioso”. Para além disso, como refere
Neves (2021, p.36) citando Coutinho (2018) “a defini¢ao do paradigma remete-nos
para um quadro tedrico e metodoldgico especifico, reconhecido pela comunidade
cientifica, que permite a unificacdo de conceitos, de pontos de vista, de pertenca e

a legitimacao entre investigadores.”

Consequentemente, esta decisdo devera ser ponderada e bem analisada, pois pode
invalidar a veracidade do proprio estudo. Contudo, esta decisdo, por mais
ponderada que seja, ndo esta livre de alguma controveérsia, pois ao nos centrarmos
na analise do comportamento humano ou da envolvéncia social, torna-se dificil

quantificar ou qualificar devido a varias variaveis inerentes ao ser humano e ao
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contexto social. Segundo Antunes (2021, p. 34), citando Coutinho (2021) “a propria
natureza do ato social, e do educativo em particular, inviabiliza que modelos
positivistas, assentes na quantificacdo, na generalizacdo e na previsdo, possam ser

produtivos na investigag¢do de fendmenos sociais.”

Tendo em conta este pensamento, Coutinho (2013, p.361), refere que cada um dos
paradigmas tem uma forma diferente de ver o mundo e por isso, se revestem de
“caracteristicas e peculiaridades que os tornam marcadamente particulares,
claramente identificaveis e altamente controversos.” Nas palavras de Fonseca
(2012, p.16) “o que determina a escolha por uma metodologia depende do objeto e

objetivos de estudo privilegiados pelo investigador.”

No presente projeto pretendemos estudar como poderemos colmatar as dificuldades
apresentadas pelos alunos, devido a pandemia, bem como reforcar o
desenvolvimento de competéncias. Para isso, utilizamos a ferramenta Google Earth
para desenvolver competéncias interdisciplinares de colaboracdo e comunicacao
numa turma de 3.° ano. E aplicada a Metodologia Trabalho Projeto como base de
desenvolvimento da atividade para analisar as potencialidades educativas da

ferramenta Google Earth.

Desta forma, a escolha do paradigma para este projeto baseou-se na escolha de uma
abordagem que nos fizesse refletir sobre a educagéo e como retirar conclusdes dos
objetivos. Para isso, tivemos de analisar os paradigmas de investigacdo. E
importante referir que estes paradigmas tém dois papéis centrais na investigacdo
cientifica: a agregacdo de conceitos das questdes tedricas e metodoldgicas e por
outro lado validacdo entre os investigadores. Atualmente, temos, segundo Coutinho
(2013, p.362) trés paradigmas de investigacdo: o positivista, o interpretativo e o
socio-critico. Tendo em conta que, neste projeto, se pretende promover mudancas
na forma de colaboragéo entre alunos, a descoberta de paises europeus através de
software de sistemas de informacdo geografica e a dinamizacdo de saberes
interdisciplinares, o presente estudo engquadra-se no paradigma socio-critico atraves
da metodologia Investigacdo-Acdo (I.A.). O professor é também um investigador,

que promove essa mesma mudanca social para ser aplicada no dia-a-dia dos alunos.
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Historicamente, esta metodologia ndo foi muito bem vista desde o seu nascimento
na decada de 1940 nos E.U.A através de um artigo de Kurt Lewin, segundo
Coutinho (2013, p.362). Santos (2017. p.123) afirma que a L. A. foi “mal aceite nos
circulos cientificos a data do seu aparecimento mais preocupados com critérios de
cientificidade distantes de interpreta¢des naturalistas”. E o mesmo autor refere que
se tornou o “parente pobre das metodologias de investigagdo”. Com o passar do
tempo foi ganhando adeptos, em especial no mundo da educacgdo, como refere
Fonseca (2012, p.16) “existe uma preocupagao ¢ interesse crescentes no campo da
educagdo na utilizagdo desta metodologia”. Como também refere, Santos (2017,
p.123) “é cada vez mais utilizada em educacao”. O mesmo autor apresenta uma
ideia de Méaximo-Esteves, em que refere que “a partir dos anos 80 do século XX

assiste-se a emergéncia da Investigacdo-Agao no plano da educagio”.

Na revisdo bibliogréafica realizada, surgem diversos conceitos o que torna dificil a
sua definicdo. Coutinho (2013, p.36), referencia no seu livro varios autores: Elliot
(1993) - “estudo de uma situagdo social que tem como objetivo melhorar a
qualidade de ac¢do dentro da mesma”; Kemmis (1988) “como uma ciéncia pratica e
moral como também pratica”; Lomax (1990) indica que ¢ “uma intervengao na
pratica profissional com a inten¢ao de proporcionar uma melhoria”; Por outro lado
Bartalomé (1986) apresenta a definicdo mais virada para a educacéo e professores,
pois refere que € “um processo reflexivo que vincula dinamicamente a investigacao,
a acdo e a formacao, realizada por profissionais das ciéncias sociais acerca da sua
propria pratica”. Assim podemos apresentar que a I.A. apresenta um conjunto de
técnicas que tém como objetivo melhorar a atividade social e educacional, através
de momentos reflexivos. Kemis (1984) citado por Fonseca (2012, p.19) diz que a
Investigagdo-Ag¢do ¢ uma “forma de questionamento reflexivo e coletivo de
situagdes sociais com vista a melhorar” as praticas sociais € educativas. Também
Traqueia et al (2021, p.34) caracterizam a [.A. “pela recolha sistematica de
informacdes, de forma a promover mudangas sociais, sendo o investigador ou
investigadores participantes ativos, com o objetivo final de obter respostas
aplicaveis na pratica do quotidiano dos proprios intervenientes e de outros
interessados.” Nas palavras de Coutinho et al (2009, p.360) a [.A. “pode ser descrita
com uma familia de metodologias de investigacdo que incluem agédo (ou mudanca)

e investigacdo (ou compreensdo).” Os autores Castro et al (2012, p.2) referem que,
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tendo em conta que o investigador procura melhorar atraves da reflexdo, é
simultaneamente pessoal e social, porquanto visa a melhoria da aprendizagem do
proprio investigador, assim como da sua situa¢do onde a mesma ocorre.” Segundo
0s mesmos autores, o foco da I.A. diferencia-se da investigacdo tradicional, pois
quer melhorar “uma situagdo unica com um determinado proposito, o que significa

que o conhecimento nao pode ser generalizado, mas sim partilhado.”

Bogdan e Bilken (1994, p.292) acrescentam que “A investigagao-ac¢ao consiste na
recolha de informacGes sistematicas com o objetivo de promover mudancas
sociais”. E continuam afirmando que “os praticantes reunem dados ou provas para
a dendncia de situagcdes de injusti¢a” e tém o objetivo de apresentar solugdes para

a mudanca.

No nosso projeto, o professor-investigador recolhe essas mesmas informacdes
através de um diario de bordo e fotografias, onde se baseia para analisar, refletir
sobre o projeto. Com base nestas notas, 0 mesmo pode desenvolver formas de

melhoria, tendo em conta os resultados.

As referéncias a I.A. na educacgdo, apresentam-na nao s6 como uma forma de
investigacdo, mas também como forma de aprendizagem para a melhoria,
fundamentais nos processos de ensino e aprendizagem e na pratica docente.
Citando Fonseca (2012, p.18) a I.A. usa ao mesmo tempo a “A¢ao e a Investigagdo
num processo ciclico, onde ha uma variacdo progressiva entre a compreensdo, a
mudanga, a agdo e a reflexdo critica da pratica docente.” E é nesta pratica do docente
que existem os ganhos na aplicagdo desta metodologia, como refere Coutinho et al
(2009, p.360), pois esta reflexdo que o professor faz da sua pratica, contribui para
“aresolucdo de problemas”, nomeadamente os enunciados neste projeto através das
dificuldades dos alunos da turma do 3.° ano e para a “planificacdo e a introducéo
de alteragdes dessa e nessa mesma pratica.” consubstanciados na implementagao

do projeto “Vamos conhecer os paises europeus” com esse grupo de alunos.

Assim, o presente projeto enquadra-se na Investigagdo-Acao na medida em que que
procura a melhora da pratica educativa, sendo, fundamentalmente, como referem
Coutinho et al (2009, p.367) “uma forma de “investigar para a educacdo” ao invés

de “uma metodologia de investigacdo sobre a educagdo” Neste sentido, a
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implementagao do projeto favorece uma “investigacao orientada para a melhoria da

pratica para aperfeigoar e resolver os problemas sociais” Fonseca (2012, p.19).

Desta forma, destacamos na tabela 1 os principais elementos que caracterizam a
abordagem utilizada, tendo em conta a consulta de diversos autores (Kemmis e
McTaggart in Coutinho et al 2009; Zuber-Skerritt 1992 in Coutinho 2013; Cohen
e Manion, 1990 in Fonseca 2012).

Tabela 1 - Caracteristicas da Investigacao-Acao

Caracteristica

Definicéo

Participativa e

Os investigadores trabalham em colaboracédo para executarem um projeto.

colaborativa “Todos sdo co-executores do projeto”. Coutinho et al (2009, p.361);
“Preocupa-se com o diagnostico de um problema, num contexto

Situacional especifico e tenta resolvé-lo nesse mesmo contexto.” Fonseca (2012,
p.19);

A “investigacdo envolve uma espiral de ciclos”, onde as descobertas
possibilitam mudanca, sendo implementadas e avaliadas com a entrada do
novo ciclo. A pratica e a teoria estdo sempre ligadas neste ciclo. Coutinho
et al (2009, p.361);

Ciclica

Os participantes ndo procuram apenas “as melhores praticas no seu
Critica trabalho”, mas sdo agentes ativos na mudanga, sendo “criticos e
autocriticos”. Coutinho et al (2009, p.362);

Auto-avaliativa

As “modificag¢des sao continuamente avaliadas € monitorizadas” Fonseca
(2012, p.19) com “flexibilidade, com sistematicidade, rigor, pertinéncia”,
num projeto que se pretende que seja cumprido, citando Amado (2017, p.
122).

Portanto, esta metodologia preocupa-se com a melhoria das préaticas definidas
através da mudanca, com o objetivo de melhorar as praticas sociais e educativas.
Este processo de mudanca tem como base o modelo de descongelamento e

congelamento de Kurt Lewin, Lewin (1947, p.6), como se pode ver na Figura 8.

g g

«As novas ideias e

DESCONGELAMENTO

«Ideias, praticas e «E completada a

comportamentos praticas sdo mudanca e s30
antigos sdo implementadas. adicionadas novas
descongelados e ideias, praticas e

exluidos. comportamentos.

Figura 8 - Modelo de descongelamento e congelamento de Kurt Lewin

30




Durante este trabalho, sera visivel o modelo a ser aplicado em varios momentos.
Na definicdo do projeto, os alunos serdo convidados a apresentar as suas ideias
iniciais sobre o tema, de forma a serem uma referéncia para a comparacéo final da
aprendizagem efetuada. Ao longo do mesmo, irdo descobrir que muitas ideias
iniciais nao estavam corretas, “descongelando” as ideias, retendo novas

aprendizagens e “congelando” nas suas praticas.

Tendo em conta que a Investigacdo-Ac¢do é uma metodologia de investigacdo onde
se fazem inferéncias a atividade social e educativa, promovendo a mudanca ativa
nos seus atores, sobressai 0 seu carater dual. Desta dualidade entre a teoria e acéo
nasce o seu carater ciclico. Como refere Oliveira (2014, p.46) “constitui um modo

de formacao continua dos professores-atores particularmente eficiente.”

Tendo como base os autores Carr, Kemmis, Latorre Kurt Lewin, Coutinho et al
(2009, p.366), a espiral de ciclos baseia-se em cinco momentos: planificacdo, acao,
observacdo (avaliacdo), reflexdo (teorizacdo) e reformulagdo. Estes cinco
movimentos desenvolvem-se de forma continua e de forma circular, dando a

possibilidade de se iniciarem novos ciclos de acéo reflexiva, como podemos ver na

Planificagdo Planificagdo

Reformulacdo

figura 9.

¢

Reformulagio

Avaliagdo Observagdo Avaliagio Observagio

Reflexdo Reflexdo
Figura 9 - Cinco movimentos circulares da Investigacdo-Acgéo

Através da figura, conseguimos inferir que a I.A. permite o constante reajuste tendo
por base as necessidades de resolver o problema inicial, ndo se confiando a um

unico ciclo, Coutinho et al (2009, p.366). O investigador pode usar os ciclos que
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necessita para operar mudancas nas praticas tendo em vista alcancar melhorias de

resultados.

Fonseca (2012, p.19) conclui que a LA. “constitui uma metodologia de
planificacdo, reflexdo, estratégias e acdo evidenciadas pela explanacao através de

seus ciclos e modelos.”

3.3 PROCEDIMENTOS DE RECOLHA E TRATAMENTO DE INFORMAGAO

A recolha de dados e informagdo é um ponto vital em qualquer metodologia de
investigagdo, pois so desta forma pode alimentar o estudo e dar seguimento ao
objeto de investigacdo. Desta forma € necessario conhecer as técnicas de recolha e
tratamento de informacao para poder escolher a que melhor se ajusta ao objeto de
estudo. No caso da Investigacdo-Acéo, o professor/investigador tem de recolher os
dados sobre a sua intervencdo na préatica educativa que pretende melhorar. Nas
palavras de Santos (2017, p.132) “significa que os educadores estudam as
aprendizagens dos alunos relacionando-as com o proprio ato de ensinar”. E com as
ferramentas certas, permite ao investigador melhorar as aprendizagens dos alunos.
Santos (2017, p.132) cita Sanches (2005, p. 130) referindo que a Investigagdo-Acao
“permite cientificar o acto educativo”, o que lhe permite tornar-se mais informado,

sistematico e rigoroso.

Para conseguirmos escolher as técnicas de recolha de informacéo, recorremos ao
autor Latorre (2003, p. 53-54) que definiu um conjunto de técnicas e de
instrumentos divididos em trés categorias: Técnicas baseadas na observacdo;

Técnicas baseadas na conversacao e Analise documental.

Para além destas categorias foi necessario adaptar, acrescentando a dimenséo Meios
Audiovisuais a Dimensdo Multimédia, pois foram usadas ferramentas multimédia
para a organizacdo e apresentacdo do trabalho, tais como o registo fotografico, o

Google Slides e 0 Google Earth.

A tabela 2 refere-se as tecnicas baseadas na observagéo utilizadas no projeto atraves
de uma adaptacdo a uma proposta de Latorre. O critério usado para a sua

classificacdo varia conforme a interacdo do investigador, bem como a anélise
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pretendida, segundo Latorre (2003, p.54). Neste quadro apenas se apresentam as

técnicas usadas no projeto.

Tabela 2 - Instrumentos de recolha de dados segundo Latorre (adaptado)

Instrumentos Estratégias Meios Audiovisuais e
(Lapis e papel) (Interativas) Multimédia
Observacdo Sistematica | Observacéo Participante Fotografia
Questionarios Anélise Documental Google Earth
Testes Google Slides

Ainda, citando o mesmo autor, Latorre (2003, p.54), “as técnicas de recolha de
dados sdo muito variadas. Optando-se por utilizar umas ou outras, tendo em conta
0 grau de interacdo do investigador com a realidade e o problema que esta a ser
investigado”. Desta forma, 0 mesmo autor apresenta um conjunto de técnicas para

a recolha de dados na Investigacdo-Agéo.

3.4 TECNICAS BASEADAS NA OBSERVACAO

A observacdo participante é amplamente reconhecida como um método interativo
que utiliza a técnica de observacdo direta. Essa abordagem implica que o
observador esteja presente nos acontecimentos que esta a estudar. Ao envolver-se
de forma mais direta com as pessoas e 0s eventos, 0 investigador adquire um

conhecimento mais profundo da realidade que esté a observar.
Diéario de Bordo como Ferramenta nas Metodologias Qualitativas

Os Diarios de Bordo sdo frequentemente utilizados nas metodologias qualitativas,
destacando-se pela sua abertura e flexibilidade. Por ndo estarem estruturadas,
permitem ao investigador adaptar-se ao imprevisto e ao inesperado. Desta forma, o
investigador percebe as coisas tal como se apresentam diante dele, de forma direta

e imediata, sem mediacGes ou preparacdes prévias.

33




A Utilidade dos Memorandos Analiticos na Analise da Informacao

Os memorandos analiticos consistem em notas pessoais que visam a analise da
informacdo recolhida. Esta técnica encoraja o investigador a ler e refletir
regularmente ao longo do projeto de investigacao. Isso contribui para uma analise

mais aprofundada e permite a melhor compreenséo dos dados obtidos.

Em suma, estas técnicas baseadas na observacdo direta sdo essenciais para o
desenvolvimento da pesquisa qualitativa, possibilitando uma compreensdo mais

profunda da realidade estudada.
O Questionario como Instrumento Universal nas Ciéncias Sociais

O questionario é reconhecido como o instrumento mais amplamente utilizado na
area das ciéncias sociais. Consiste num conjunto de perguntas que abordam um
determinado assunto ou problema em estudo, cujas respostas sdo apresentadas por
escrito. Essa técnica permite obter informac6es basicas ou avaliar o efeito de uma

intervencdo quando ndo é possivel fazé-lo de outra forma.

Em suma, as técnicas baseadas na conversacdo desempenham um papel
fundamental na obtencdo de informacbes e na compreensdo de diferentes

perspetivas nas ciéncias sociais.
ANALISE DE DOCUMENTOS

A analise de documentos é uma técnica amplamente utilizada na pesquisa social,
especialmente quando se deseja obter informaces de fontes oficiais ou pessoais.
Os documentos oficiais, como arquivos, estatisticas, artigos de jornais, legislacéo,
entre outros, podem fornecer informacGes valiosas relevantes para a resolucéo de
um problema de pesquisa. Por outro lado, os documentos pessoais, como registos
naturais ou sugeridos pelo pesquisador, como diarios, experiéncias pessoais ou

historias de vida, sdo muito explorados na Investigacdo-Acéo.
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MEIOS AUDIOVISUAIS E MULTIMEDIA

Os meios audiovisuais sdo ferramentas indispenséaveis em certos tipos de pesquisas,
especialmente em estudos de observagdo em contextos naturais. A fotografia é um
meio de documentacdo visual confiavel e pode ser usada como prova da conduta
humana. Ela permite uma analise retrospetiva dos acontecimentos e pode ser um
recurso valioso para a pesquisa. As gravacdes em video sdo uma técnica valiosa
para estudos de observacédo, pois permitem ao pesquisador obter feedback tanto
visual quanto auditivo da realidade estudada. Através dessa técnica, é possivel
captar momentos e detalhes que podem ter passado despercebidos durante a

observagao ao Vvivo.

Em resumo, a analise de documentos e 0 uso de meios audiovisuais desempenham
um papel importante na investigacdo social, proporcionando informacdes valiosas

e enriquecendo a compreensao dos fendmenos estudados.

Neste projeto foram utilizados os instrumentos de observacédo sistematica, apoiada
por um Diario de Bordo que pode ser consultado nos Anexos. Aqui estdo registadas
todas as interacBes, processos e intervencBes pertinentes dos intervenientes.
Também foram usados o0s questionarios, principalmente no processo inicial, quando
os alunos responderam as questdes sobre o tema do projeto e que ficaram registadas
no “Mural do projeto”. Um outro instrumento usado foram os testes, nomeadamente
no periodo em que o professor incluiu questbes sobre o projeto e sobre a parte de

trabalho individual dos alunos num teste de Estudo do Meio.

Em relagdo as estratégias usadas tendo por base Latorre (2003, p.54), o professor-
investigador teve uma observacdo interventiva durante o projeto ao analisar
comportamentos e praticas, questionando se deveria ser essa a pratica a ser usada,
levando os alunos a refletir e mudar caso exista necessidade. Neste projeto, também
houve uma analise documental, principalmente num formato digital, onde foram
registadas as pesquisas sobre o tema abordado. Também, o “Mural do projeto” foi

uma fonte de analise documental.

Por fim, nos meios Audiovisuais e Multimédia, foram usadas as fotografias, como
forma de registo e para a construgéo temporal do projeto, documentando todas as

fases. Na parte Multimédia, foram usadas as ferramentas Google Slides, como

35



Diéario de Bordo de todas as pesquisas e criacdo dos textos realizada pelos alunos e

por outro lado o Google Earth como documento interativo final do projeto.

Na figura 10 apresenta-se o desenho da investigagdo que expressa a ligacdo da
metodologia Investigacdo-Acdo com as técnicas usadas ao longo do projeto para a
recolha de informacdo, de forma a demonstrar a sua aplicacdo metodologica

continua e de forma circular.

Observagdo
Participante

Fotografia

Observacdo

Sistematica

Andlise
Documental
Fotografia

Planificacdo

Reformulagdo

Observagao
Avaliagdo Sistematica

Observagao

‘Observagdo

Participante

Andlise
Documental
Google Slides

Google Slides

Analise
Documental

Google Slides

Figura 10 - Desenho da Investigac@o: Movimentos da I.A. interligados com os Instrumentos de recolha de
dados, elaboracéo propria
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CAPITULO 4 - METODOLOGIA TRABALHO PROJETO /

VAMOS DESCOBRIR OS PAISES EUROPEUS

Ao longo das Ultimas décadas, surgiu a necessidade de reestruturar a escola,
organizacédo e a sua metodologia secular, pois esta metodologia tem perdido a sua
validade. Como refere Oliveira et al (2021, p. 15) “E urgente transformar a
educagdo.” Esta mudanca de paradigma deve-se as modificagdes na sociedade, ao
desenvolvimento da tecnologia em todos os setores, novos empregos, os desafios
trazidos pela pandemia e, recentemente, o aparecimento generalizado da
Inteligéncia Artificial. Ainda os mesmos autores, Oliveira et al (2021, p. 15),
referem que “O contexto educativo portugués precisa de mudar aspetos
fundamentais, nomeadamente as metodologias, 0s espacos e tempos de
aprendizagem e a ligacdo as artes, as expressoes ¢ a natureza.” Como refere Moran
(2015, p. 1), “A educacdo formal esta num impasse diante de tantas mudangas na
sociedade: como evoluir para tornar-se relevante e conseguir que todos aprendam
de forma competente a conhecer, a construir seus projetos de vida e a conviver com

os demais.”

Este sistema de ensino secular baseia-se na passagem do conhecimento do professor
para o aluno, pois, antes, o conhecimento ndo se alterava com frequéncia, como
refere Arends (2009, p.17):

Our educational system, including the standards-based education, has its
roots in an objectivist perspective about knowing and learning. Knowledge
from this perspective is conceived as being somewhat constant and
unchanging. Teaching consists of transmitting known knowledge to

students in the form of facts, concepts, and principles.

Paralelamente a esta necessidade, o papel do aluno na educacdo também tem
evoluido, evoluindo de um mero ator passivo para um ator ativo da sua
aprendizagem. Desta forma, permitiu ao aluno ganhar competéncias para lidar com

a atualizacdo de conceitos. Segundo Arends (2009, p.17), o aluno consegue-se dotar

37



das seguintes competéncias: sociais; brio/sucesso académico; tolerancia e saber
aceitar a diversidade; autoaprendizagem; pesquisa e resolucdo de problemas;

comunicagdo e compreensao de conceitos.

Uma das formas que mais tem contribuido para a mudanca do papel do aluno, foi a
introducdo Metodologias Ativas (M.A.). O conceito de metodologias Ativas foi
sendo revisto ao longo da historia por pedagogos, como John Dewey. Segundo
Bonwell e Eison (1991, p.19) a metodologia ativas é aquela que “involves students
in doing things and thinking about the things they are doing”. Como explica Moran
(2015, p.1), “se queremos que os alunos sejam proativos, precisamos adotar
metodologias em que os alunos se envolvam em atividades cada vez mais
complexas, em que tenham que tomar decisdes e avaliar os resultados, com apoio
de materiais relevantes.” E neste momento o mundo, a sociedade, os empregos do
futuro pedem esta proatividade, bem como outras competéncias que até aqui nao
eram t3o relevantes, como a criatividade, o pensamento critico e para isso “eles
precisam experimentar inimeras novas possibilidades de mostrar sua iniciativa”

(Morén, 2015, p.1).

Sdo inimeras as M.A. e vdo surgindo cada vez mais, tendo em conta o(s) objetivo(s)
a desenvolver, aprendizagem ou competéncias. Tomemos o0s exemplos da
Gamificagdo (ou Ludificacdo), Sala de aula invertida, Storytelling, Rotacdo por

estacdes, entre outras.

Uma das M.A. que tem ganho maior importancia ao longo dos anos é a Metodologia
Trabalho Projeto (M.T.P.), quer pelas competéncias que se desenvolvem, bem
como pela aprendizagem realizada. A metodologia de trabalho de projeto é uma
abordagem que tem sido amplamente utilizada em diversas areas, desde a
engenharia até a educacdo. Ela consiste num conjunto de etapas e técnicas que
visam orientar a realizacdo de projetos, desde o planeamento até a execucao e

avaliacéo.

As primeiras abordagens desta metodologia, segundo Ferreira (2016, p.3), surgiram
“entre o final do séc. XIX e inicio do séc. XX como resultado de um enorme
descontentamento relativamente as praticas de Ensino que na época eram comuns

e que refletiam uma total passividade por parte do aluno em relacdo a aprendizagem
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e a todo o Processo Educativo™. Nas palavras de Sousa (2004), citado por Ferreira,
(2016, p.3), um dos pedagogos que deu inicio a esta M.A., foi John Dewey, que
defendia que “a crianca deveria aprender fazendo e experimentando e, portanto, o

contexto educacional devia centrar-se na a¢do da crianga”.

Mas foi William Kilpatrick, discipulo e formando de John Dewey, que comegou a
trabalhar esta metodologia nas escolas, tendo publicado um artigo em 1918,
intitulado The Project Method, segundo Castro & Ricardo (2001, p.3). Para o
pedagogo citado por Marques (2016, p. 5), o termo “projeto” na educacdo deve
destacar a importancia de o aluno experimentar, pois ¢ “fazendo que se aprende a
fazer (...)”. Segundo o mesmo, a educagdo deveria ser “considerada parte da propria

vida e ndo uma mera preparacdo para a vida”.

Em Portugal, o conceito foi publicado pela pedagoga Irene Lisboa (1943 no seu
livro Modernas Tendéncias de Educacdo. Citando Vasconcelos et al (2011),
afirmava entdo Irene Lisboa: “Cada projecto contém uma ideia sujeita a
desenvolvimento. Quanto mais oportuna e interessante ela for, maior serd o seu
alcance”. Apds o fim do Estado Novo, o Ministério da Educa¢ao promoveu um
curso junto de profissionais de educacdo para re-integrar a M.T.P., com o0 objetivo
de dinamizar os recém-formados jardins de infancia oficiais (“rede publica™),
orientando-os para a utilizacdo desta metodologia de trabalho Vasconcelos et al
(2011, p.10).

Nos dias de hoje, é usual falarmos em projetos em diferentes se¢des da sociedade.
Quer seja nos empregos, escolas ou a nivel pessoal. Nas palavras de Ferreira (2009,
p.144), “atualmente valoriza-se o trabalho de projeto nos véarios setores da vida

social e empresarial, mas também na propria educagdo escolar”.

O mesmo autor, citando Kilpatrick (2006, p.28) refere que ao estruturar-se por
projetos, a educacgdo escolar consegue formar “melhores cidadaos, atentos, capazes
de pensar e agir, inteligentemente criticos para serem facilmente ludibriados, [...]

répidos na adaptagdo as condi¢des sociais mais iminentes” (Ferreira, 2009, p. 144).

Deste modo a M.T.P., permite a escola centrar-se nos alunos, permitindo que sejam

eles a procurar a sua aprendizagem e ganhar autonomia, conforme referem Jorge e
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Lopes (2014, p. 28) pois “aponta para uma aprendizagem cada vez mais autonoma

dos alunos, que sdo levados a criar e construir o seu proprio conhecimento”.

Muitos sdo os autores que abordaram o conceito de trabalho por projetos, os quais

destacamos os seguintes:

e “a metodologia de trabalho de projecto consiste numa forma de conceber,
de organizar e de intervir no processo de ensino-aprendizagem por projectos
pedagogicos” (Ferreira, 2009, p.144).

e “A metodologia de trabalho de projeto estd relacionada com uma visao
interdisciplinar e transdisciplinar do saber.” (Mateus, 2011, p.5).

e Parte-se “... de questdes e/ou problemas reais, sentidos como verdadeiros
problemas para aqueles que os véo tratar (ou seja, como situacdes para as
quais ndo ha, a partida, uma resposta, total e Unica, para a sua resolucédo e/ou
esclarecimento);” (Rangel e Gongalves, 2010, p.23).

e ‘... carateriza-Se por ser desenvolvida em equipa, com pesquisa no terreno,
por dinamizar a relacdo teoria e préatica e aprender, num processo aberto,
produzir conhecimentos sobre os temas em estudo ou intervir sobre 0s
problemas identificados.” (Barbier (1991) citado por Mateus (2011, p.7)).

e E um método de trabalho que requer a participacdo de cada membro do
grupo, segundo as suas capacidades, com o objetivo de realizar um trabalho
conjunto, decidido, planificado e organizado de forma consensual (...)
“Comega por ser o projecto de um professor ou equipa, decorre de uma
intencdo de desenvolvimento da autonomia e capacidade de intervencdo dos
alunos e a ideia tera sucesso, desde que os alunos se apropriem dela e

construam os seus proprios projectos” (Mateus, 1995, p. 75).

Apbs a andlise das varias conce¢des em torno da M.T.P. apresentadas, podemos
concluir que a base da M.T.P. assenta num problema apresentado pelos alunos e
que se desenvolve em grupo até chegar a uma ou varias solugdes possiveis. Na
opinido de Mateus (2020, p. 5), “O trabalho de projeto esta, portanto, centrado nos
alunos promovendo o seu total envolvimento e atribuindo um maior significado aos

espacos de aprendizagem.”
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Tendo em conta as potencialidades da M.T.P. identificadas na revisdo da literatura,
0 projeto centrou-se num problema definido pelos alunos. O tema foi a exploragao
dos Paises Europeus, em que 0s alunos queriam conhecer cada um deles, bem como
alguns pontos propostos pela turma. Mas sera que esta abordagem é vantajosa para

0 processo de ensino/aprendizagem?
Nas palavras de Araujo (2021 p.116) o M.T.P. permite que:

as criangas entrem em contato com determinado assunto a partir da
realidade, que o investiguem sob diferentes pontos de vista, que observem
atentamente a situacdo, que busquem solucionar o problema acionando
saberes anteriormente construidos, que projetem caminhos, que acionem

uma rede de conhecimentos e de pessoas.

A nivel de conhecimentos, nas palavras de Mateus (2020, p. 53) sobre o seu estudo,
permite que “o aluno esteja no centro do ensino e aprendizagem, possibilita
trabalhar de forma holistica as diversas areas curriculares, permitindo, assim, uma
articulacdo do saber.” E esta articulagdo, esta mistura de aprendizagens ¢
fundamental, pois como refere Moran (2007, p.24) “Dividir o conhecimento em
fatias, sem interligacdo, favorece a organizacdo administrativa, ndo a

aprendizagem, que é vista cada vez mais como interdisciplinar”.

A palavra 'interdisciplinar' tem origem na palavra 'disciplinar', que se refere a
organizacao curricular por disciplinas, matérias ou areas do conhecimento. Ao
adicionar o prefixo 'inter', incluimos o conceito de interacdo, de dependéncia ou
interdependéncia, de integracdo. E nesta interligacdo que o aluno e o ensino
ganham, pois as Aprendizagens Essenciais interagem as competéncias, como é
referido no Perfil dos Alunos a Saida da Escolaridade Obrigatoria (Martins et al.,
2017, p.19) “As competéncias sdo combinagbes complexas de conhecimentos,
capacidades e atitudes, sdo centrais no perfil dos alunos, na escolaridade
obrigatoria.” Neste projeto pretende-se interligar as aprendizagens e desenvolver as
competéncias da Linguagem (comunicacgéo), Colaboracdo, Pensamento Critico e

Autonomia.
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Por outro lado, o M.T.P. permite que os alunos aprendam “novas informagdes sobre
objectos e pessoas, novos conceitos, novos significados” Vasconcelos et al (1988,
p. 153). Podemos concluir que esta forma de trabalho envolve os alunos na sua
aprendizagem, dando-lhes controle de como aprendem e aprendizagens com
significado. Como refere Lopes (2021, p. 110) os alunos “foram envolvidos num
ambiente onde sentiram que as suas ideias foram consideradas e respeitadas,

tornando o seu envolvimento, no projeto, mais profundo e significativo.”

Por outro lado, o M.T.P. desenvolve competéncias nos alunos, muitas delas
preconizadas no Perfil dos Alunos a Saida da Escolaridade Obrigatoria, Martins, et
al. (2017). Na visao de Vasconcelos et al (1988, p. 153) “aprendem competéncias
sociais, de funcionamento em grupo e em democracia, aprendem a cooperar, a

negociar, a fazer trabalho em equipa e a descobrir formas de lideranca.”

Ainda, como refere Aratjo (2021, p.120) “€ o que possibilitard que tornemos visivel
0 pensamento das criangas, revelando suas aprendizagens e os melhores modos de

possibilitar que elas avancem em seus processos.”

Citando Santos (n.d., p.26) relativo aos resultados do Estudo Internacional PISA
2003:

“¢ absolutamente necessario que os estudantes sejam chamados a
utilizar mais frequentemente processos cognitivos de nivel mais
elevado na resolucdo de problemas que exijam deles a utilizagédo
simultanea de informacéo diversa e de conceitos complexos, bem
como a avaliacéo da qualidade da informacéo fornecida e a producao

de argumentacdo valida.”
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4.1 FASES DO TRABALHO DE PROJETO CONHECER 0S PAISES EUROPEUS

Sendo esta uma abordagem ativa e dependente dos alunos, necessita de organizacao
e estrutura de forma a ajuda-los no seu projeto. Desta forma, reline varias fases na
sua construcdo e desenvolvimento. Estas ndo devem ser levadas como estanques,
mas sim como fases de uma viagem que levam os alunos a um bom porto. Nas
palavras de Vasconcelos et al. (2011, p 17) “As fases (...) referidas ndo sdo apenas
sequenciais no tempo, num desenvolvimento linear. Entrecruzam-se, reelaboram-
se de forma sistémica, numa espécie de espiral geradora de conhecimento,

dinamismo e descoberta.”

Iremos apresentar duas propostas sobre as fases do projeto para podermos comparar
e explicar o motivo da escolha de uma delas pela qual nos guiamos na elaboracéo

do projeto.

A primeira é de Vasconcelos et al. (2011, pp 14-17), que apresenta as fases,

reunindo-as em 4 momentos.

e Fase 1 - Defini¢do do problema;
e Fase 2 - Planificacéo e desenvolvimento do trabalho;
e Fase 3 — Execucéo;

e Fase 4 — Divulgacao/Avaliacéo.

Sendo apenas quatro etapas, na nossa opinido, torna-se mais dificil de conseguir
compreender 0 que acontece em cada uma e relacionar com 0 nosso projeto. Com
um modelo dividido em mais etapas permite a compreensdo de cada uma delas,

bem como acompanhar o projeto sem nos perdermos.

Desta forma, Rangel & Gongalves (2011, p. 25), definem 8 etapas. Serédo estas as
que nos irdo guiar ao longo do nosso projeto. Apds cada etapa iremos apresentar o

gue observamos e registdmos no nosso projeto.

43



4.2 ETAPAS DO PROJETO

Na figura 11, podemos ver a planificacdo das etapas do projeto, ja organizadas e o

que é esperado para cada uma delas.

IS R 4-Como vamos . | conheceros
vestigar? Projeto "
— = — uro,

Responde 3pergunta: |

Respande 4 pergunta: |‘ ,,,,,,, ,l 0 que gostei |‘

Figura 11 - Planificacéo das etapas do Projeto
Etapa 1 — Definicdo do Problema- Aqui é definido o problema a investigar. Tem
como objetivos “Manter curiosidade; Estimular desejo de conhecer; Fomentar

abertura ao mundo.”

Para a definicdo do tema, do problema a investigar, comegcamos pela criagdo de um
mural com a palavra “Projeto”. Seguidamente, o professor-investigador apresentou
a definicdo de um projeto e perguntou o que a turma queria descobrir/investigar.
Apbs a auscultacao dos alunos, chegou-se a um acordo sobre o tema - Conhecer 0s

paises europeus.

Etapa 2 — Formulacdo de sub-problemas (problemas parcelares). Nesta etapa, da-
se inicio a investigacdo e onde sdo respondidas as questdes: “O que ja sabemos”
“O que queremos saber”. A segunda e terceira etapa tem como objetivo “Envolver

as criangas/ alunos na escolha, organizacao e planificacao do seu trabalho”.
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Nesta etapa colocamos trés perguntas orientadoras no nosso Mural, onde seriam
colocadas as respostas individuais dos alunos. Tendo por base o modelo de Rangel
& Gongalves (2011, p. 25), preferimos incluir uma pergunta extra para orientar
melhor os alunos. Desta forma as perguntas sao: “O que queres saber”; “O que
sabes”; “Quais conheces”. Esta ultima pergunta foi adicionada tendo por base a
escolha do tema, pois aqui os alunos poderiam enumerar 0s paises que conhecem e
perceber se conseguiam distinguir os europeus dos restantes, bem como a nogao de
pais. No final do projeto a comparacdo entre as respostas iniciais e finais €

fundamental para a compreensao da evolucdo das aprendizagens dos alunos.

Etapa 3 — Planificacdo do trabalho. Nesta fase, os alunos procuram respostas as
questdes: “Quem, onde, quem e como vai procurar a informac¢do?” E preparar o
trabalho para saber que fazer e como vai ser realizado. Adicionamos a questdo
“Como vamos investigar?” para cada aluno refletir sobre a forma de pesquisa mais

apropriada e indicar posteriormente a sua resposta.

Ainda nesta etapa fizemos um resumo das conclusdes a que chegamos e afixdmos
no Mural. Desta forma, foi definido que o projeto tinha a duracdo de um més; o que
se iria investigar sobre cada um dos paises europeus; a definicdo dos grupos de

trabalho; como se realizaria a investigagéo.

Por fim, foi questionado aos alunos o que poderia correr mal no trabalho e como

corrigiram esse mesmo problema, permitindo antecipar possiveis contrariedades.

Etapa 4 — Pesquisa-producéo (Trabalho de campo e de sala). Segundo os autores, €
realizada a “Recolha de informagdo e objetos; Pesquisa; Visitas”. As trés etapas
seguintes tém como objetivos desenvolver as competéncias de

colaboracdo/cooperacdo, aprendizagem em integracdo/integrada/integral.

No projeto de turma foi desenvolvida a pesquisa através de duas principais formas,
0 recurso a internet e a livros. Apés a pesquisa realizada, a turma decidiu criar uma
base de um texto informativo, a qual cada aluno se apropriaria e iria adicionar a
informacdo sobre o pais/paises que investigou. Estes textos seriam adicionados

num documento colaborativo criado e partilhado no Google Slides.
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Etapa 5 — Avaliacdo formativa. Etapa importante para fazer uma anélise e revisdo

da planificacao.

No final de cada sesséo de trabalho era realizada uma avaliacdo de desempenho,
questionando os alunos sobre o seu trabalho e pedindo-lhes que fizessem uma
autoavaliacdo, bem como o0s seus colegas de grupo realizarem uma
heteroavaliacdo. Esta avaliacdo também tinha como base o ritmo de trabalho e se
estavam a conseguir realizar/concluir as tarefas dentro do prazo estabelecido. Esta
avaliacdo era afixada no Mural, sendo atribuido um sistema de avaliacdo do tipo

semaforo (vermelho - mau/insuficiente; amarelo - a melhorar; verde - tudo bem).

Etapa 6 — Apresentacdo dos resultados. Nesta etapa quase final, os alunos

apresentam os seus resultados no modelo que definiram na planificacéo.

A etapa da apresentacao foi realizada através do Google Earth, onde criaram um
projeto de visita a todos os paises europeus, com a informacdo pesquisada e
organizada. Desta forma, os alunos apresentaram e visualizaram o seu trabalho e
dos colegas no Google Earth. Também foi realizada uma apresentacdo aos pais da
turma através da plataforma de comunicacao ClassDojo para poderem explorar na

aplicacdo e a comunidade escolar através de uma noticia no Facebook da escola.

Etapa 7 — Critica/Globalizacdo. E o projeto acaba com a apresentacdo e partilha do
projeto, com os resultados obtidos. Estas duas Gltimas fases, tém como objetivos
promover a “aprendizagem partilhada (partilhar conhecimentos, pensamentos e
sentimentos sobre o mundo)”. Aqui foram ouvidas e discutidas as opinifes sobre o

projeto.

Etapa 8 — Avaliacdo final. Sintese. Novos problemas/projetos. Aqui avalia-se o
projeto, responde as questoes “O que gostei”, “O que mudava” e da-se o fim do

projeto.

A (ltima etapa é das mais importantes, pois € neste momento que percebemos se o
projeto teve sucesso nas suas varias partes: na resolucdo do problema, no
desenvolvimento de competéncias, no produto final e na aprendizagem global. Os
alunos responderam a algumas perguntas que permitem avaliagdo e fazem um

balanco final do projeto. Em primeiro lugar responderam a trés questdes globais:
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“O que aprendi?”, “O que gostei”, “O que mudava”. Por fim, responderam a duas
perguntas mais focadas no projeto: “Como foi trabalhar em grupo?” e “Qual a tua

opinido sobre o Google Earth?”

Na Figura 12 podemos observar a ligacao das Etapas da M.T.P. com os Movimentos
da LLA.

. Planificagdo

| |

[ |
Avaliagdo Observagio
Etapa 7

Reflexao

Etapa 5

Figura 12 - Desenho da M.T.P.: Movimentos da I.A. interligados com as etapas do Projeto

Até a0 momento, apresentou-se a origem, o conceito, o papel do aluno e as etapas.
E, também, importante analisar o papel do professor, pois abraca uma nova forma
de estar. Na metodologia expositiva, o professor é a principal forma de transmissdo

de conhecimento, sendo ele a escolher os temas e a forma de abordagem/trabalho.

J& foi referido anteriormente que a M.T.P. é uma metodologia diferenciadora, pois
ao contréario da expositiva, esta centrada no aluno e ndo no professor. Cabe ao
aluno/grupo de alunos procurar a informagdo e construir a sua aprendizagem ao
redor do tema. E a crianca que define o tema com uma pergunta sobre o mundo que
a rodeia. E a partir da sua curiosidade, das suas perguntas, da sua forma de
questionar e interpretar o mundo que nasce o0 projeto, em articulagdo com o grupo.
Como refere Fochi (2021, p.112) “a curiosidade é a primeira condicdo para que a
aprendizagem aconteca”. Para o autor, a curiosidade ¢ mesmo” a base da construgao

de todo o conhecimento.”

47



Como existe esta inversdo de papéis, o educador ganha uma funcdo também
diferente. Moréan (2015, p. 24) defende que o professor deve, nas metodologias
ativas, assumir dois papéis: o de curador e o de observador. No papel de curador,
ele “escolhe o que ¢ relevante entre tanta informacao disponivel e ajuda a que os
alunos encontrem sentido no mosaico de materiais e atividades disponiveis.” Este
papel é fundamental no 1.° ciclo, pois os alunos ainda ndo desenvolveram a
competéncia de raciocinio critico e uma simples pesquisa na internet pode-se
revelar confusa e trazer informacéo falsa ou mal interpretada. Moran (2015, p. 24)
refere, ainda, que esta funcdo de curador significa que cuida, estimula, orienta,
valoriza e inspira os alunos para chegarem ao fim do projeto. Apesar de néo ser o
centro, deve estar sempre l& para cada aluno e grupo, pronto a ajudar, a orientar e
encaminhar, mas sem interferir na dinamica ou aprendizagem. Por isso € que € um
Observador, como refere 0 mesmo autor. Ele deve conseguir gerir a turma, 0s

grupos e alunos para atingirem 0 Sucesso ou aprenderem com 0S Seus erros.

No caso do nosso projeto, o professor-investigador teve este papel de
facilitador/mediador, permitindo que os alunos fossem o centro da aprendizagem.
O professor fazia a observacdo e ao invés de dizer o que deveriam fazer para
resolver um problema, levava os alunos a refletir sobre o problema e tentar
encontrar solucdes, seja individuais ou em grupo. O professor promove sempre a
comunicacdo entre os elementos, pois assim aumenta a colaboracdo e 0 pensamento
critico numa atividade deste tipo. Por outro lado, o professor-investigador teve um

papel de mediador de pequenos desacordos dentro dos grupos.

Podemaos, assim, considerar que o professor, apesar de deixar de ser o ator principal,
assume diferentes papéis com a mesma importancia. Deixa de ser o transmissor e
passa a gerir as aprendizagens, dinamizando as etapas, ajudando os alunos a
concluir os seus objetivos. Segundo Vasconcelos (1998, p.145) “é indispensavel
estar disponivel e atento. Criancas e educadores sdo construtores de saberes e novos
saberes. Assim, os adultos valorizam o erro, a incerteza, a ddvida criadora. Nao

evitam o conflito cognitivo, antes o incorporam e integram.”
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4.3 CONHECIMENTOS E COMPETENCIAS

Um dos temas que suscita mais duvidas quando falamos em M.T.P. € a avaliacéo
de conhecimentos e competéncias. A construcao e desenvolvimento de um projeto
nunca esté limitada a uma disciplina, independentemente do ciclo em que os alunos
frequentam. No caso do 1.° Ciclo, as trés disciplinas nucleares de conhecimentos
estdo sempre presentes, Portugués, Matematica e Estudo do Meio. A estas podem
e devem-se associar outras, como as de Educacdo Artistica (Artes Visuais,
Expressdo Dramética/Teatro, Mdsica), Educagdo Fisica, Cidadania e

Desenvolvimento, Inglés (3.°¢e 4.°ano) e as TIC.

Centrando-nos apenas nas trés disciplinas nucleares, no momento de criar um
projeto, j& estamos a desenvolver aprendizagens essenciais de portugués, como por
exemplo a comunicagdo, como esta preconizado nas A.E. “Pedir e tomar a palavra
e respeitar o tempo de palavra dos outros” (Diregdo Geral da Educacao, 2018, p.6)
ou na escrita “Utilizar processos de planificacdo, textualizacdo e revisdo, realizados
de modo individual e/ou em grupo”, segundo os mesmos autores. Na matematica,
para além de escreverem/lerem numeros, graficos ou datar o processo, vao utilizar
a resolugdo de problemas segundo o Pensamento Computacional “Reconhecer e
aplicar as etapas do processo de resolu¢do de problemas.” (Dire¢do Geral da
Educagéo, 2022, p.13). Em Estudo do Meio, depende sempre do tema abordado,
pois pode estar ligado a escola, a comunidade, um problema de ecologia,
alimentagdo... De qualquer forma, os saberes estardo sempre ligados em forma de
transdisciplinaridade. Nesta abordagem, as disciplinas coexistem, ndo percebendo
onde comega uma e termina a outra, estando a ser trabalhadas ao mesmo tempo.
Nas palavras de Almeida (2013, p.28) “ndo devem existir fronteiras entre areas do
conhecimento e a interacdo chega a um nivel tdo elevado que € praticamente
impossivel distinguir onde comeca e onde termina cada disciplina.” Como também
refere Mateus (2020, p.20) ao “trabalhar através de projetos, as diferentes areas de
conteudo nédo devem ser vistas como disciplinas estanques sendo tratadas de forma

separada, mas sim abordadas de maneira a articular as varias areas.”.

Desta forma, ao trabalharmos por projetos, estamos a trabalhar varias disciplinas e

contetddos, mas de uma forma significativa, tal como referem Santos, Fonseca e
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Matos (n.d., p. 27) “As aprendizagens terdo tanto mais significado quanto mais
forem necessérias para resolver problemas reais ou para responder a verdadeiras

perguntas”.
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CAPITULO 5 - APRESENTACAO E DISCUSSAO DE

RESULTADOS

5.1 FASE 1 - DEFINICAO DO PROBLEMA

O projeto teve inicio no més de fevereiro envolvendo a turma e o professor-
investigador. O projeto foi dividido por sessdes que se desenvolviam durante um
dia ou uma semana, dependendo dos processos envolvidos. Ao longo desta
discussdo ir-se-a apresentar o projeto organizado pelas 8 fases (Rangel &
Gongcalves, 2011, p. 22), como ja foi referido anteriormente.

Deu-se inicio a primeira etapa do modelo da M.T.P. e da Investigacdo-Acdo com
uma conversa inicial do professor questionando qual seria o projeto que gostariam
de desenvolver e como gostariam de planificar as proximas semanas.

O professor-investigador iniciou com a turma uma chuva de ideias ouvindo todos
os alunos. Foi realizado o registo de sugestoes, entre as quais: “Quero conhecer os
paises da europa - AM”; “Quero visitar os paises MC”; “Quero conhecer as
bandeiras - LB”.

Ao fim de algumas sugestdes, o tema “Vamos conhecer os paises europeus” foi a

votos e foi aprovado por todos.

5.2 FASE 2 - FORMULACAO DOS PROBLEMAS PARCELARES

Passou-se para a segunda etapa da M.T.P. e da atividade, nomeadamente a
apresentacdo das perguntas que deram inicio ao projeto, envolveram-se todos 0s
alunos na escolha e planificagdo.

e O que sabemos?

e Quais conhecemos?

e O que queremos saber?

e Como vamos investigar?
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De seguida, passou-se para o diagnostico dos conhecimentos dos alunos sobre o
tema. Era importante perceber o que os alunos sabiam sobre a problemaética a ser
investigada para co-construir com eles, as fases seguintes do projeto para no final
ser realizada a comparacao e avaliacdo do projeto. Este baseia-se nas perguntas ja
definidas como podemos observar na Figura 13.

Figura 13 - Fotografia com o registo das perguntas iniciais do projeto

E, também, fundamental reforcar que os alunos devem ser sinceros, mas para isso
deve existir um ambiente seguro para poderem dizer o que sabem, sem medo da sua
resposta. Desta forma, cada aluno deveria escrever num post-it a(s) sua(s)
resposta(s). Um ponto importante € que o projeto torna-se mais rico quanto mais o
problema é real, neste caso quanto menos conhecerem 0s paises, pois no fim
podemos comparar sobre o que aprenderam sobre o tema, observavel na Figura 14.
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Figura 14 Fase 2: Formulacdo dos Problemas Parcelares com o registo das respostas dos alunos

No momento da explicagéo da tarefa, alguns alunos revelaram que n&o entenderam
a atividade ou teriam algum receio em escrever, mostrando necessidade de
seguranca. A aluna MC comecou por dizer que ndo tinha percebido o que
necessitava de escrever no post-it, pois considerava que deveria escrever mais do
que sabia. O professor-investigador relembrou que devia escrever apenas o que sabe
e nenhuma resposta estd errada. Na Figura 15 podemos visualizar o registo

fotografico relativo ao momento de colagem das respostas.

Figura 15 - Fase 2, - Registo fotografico da colagem das respostas no Mural

Resposta dos alunos a pergunta “O que sabemos?”

A nivel geral, os alunos demonstraram algumas dificuldades na nomeacdo dos
paises e conheciam ou as bandeiras ou as capitais. “Eu nao sei nada”; “Eu sei alguns
paises”; “Eu sei que estio ligados a Asia”;.
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Quando os elementos terminaram, cada aluno leu o que tinha escrito e colou na
parede. Nesta atividade podemos observar um momento da Taxonomia da
colaboracéo, segundo Salmons (2005. p.8), pois observamos a revisdo por pares,
quando os colegas davam a sua opinido sobre o que cada um tinha escrito. “O Brasil

nao ¢ na Europa, ¢ na América do Sul”.

Resposta dos alunos a pergunta “Quais conheces?”

Os alunos demonstraram conhecer alguns paises europeus, apesar de existirem
alguns erros. Muitos trocaram cidades por paises europeus, bem como confundiram

a sua localizacéo, por exemplo o Brasil.
Resposta dos alunos a pergunta “O que queremos saber?”

Nesta pergunta os alunos apresentaram diferentes respostas, tendo chegado a um
acordo sobre o que queriam conhecer: bandeira; capital; localizacdo; o nimero de
habitantes (topico adicionado posteriormente pois foi referenciado por alguns
alunos); tradigdes; comidas tipicas; monumentos e pessoas famosas. Nestes Gltimos

quatro, foi decidido que cada aluno apresentaria trés exemplos de cada.

E importante salientar que verificimos que os alunos enumeram contetdos da
disciplina de Estudo do Meio e foram eles que construiram o seu proprio

conhecimento.

5.3 FASE 3 - PLANIFICACAO DO TRABALHO

Durante a primeira sessdo, ainda conseguimos passar para a terceira etapa da
M.T.P., definindo a planificacdo do projeto, indicando a organizacao e forma de

pesquisa, bem como os locais de pesquisa.
Resposta dos alunos a pergunta “Como vamos investigar?”

Agrupamos as respostas dos alunos e apresentamos as quatro respostas que 0s

alunos decidiram na Tabela 3.
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Tabela 3 - Fase 3: Registo das formas de pesquisa sugeridas pelos alunos

FORMAS DE PESQUISA

Internet/Google Escola Virtual

Professores Google Earth

Nesta primeira sesséo, conseguimos desenvolver as trés primeiras etapas do M.T.P.,
bem como a Planificacdo da Metodologia Investigacdo-Acédo, segundo a tabela
adaptada de Latorre (2003, p.54). Aqui o professor-investigador usou o
questionario de diagnostico sob a forma de “post-it’s”. Também foi aplicada a
observacdo participante com base no Diério de Bordo, sendo esta a ferramenta de
avaliacdo formativa e de apoio a cada sessdo, bem como o registo fotografico. O
professor-investigador usou os questionarios afixados no Mural do Projeto, como
forma de comparacéo entre o que os alunos sabiam no inicio do projeto e no final
do projeto, conseguindo acompanhar a sua evolugdo. Ao longo do processo, 0
professor-investigador assume muitas vezes o papel de participante, ajudando 0s
alunos na propria acdo. Para auxiliar o seu processo de observacdo, fez registos no
Diéario de Bordo e realizou registos fotograficos, bem como a analise das respostas

escritas.

A nivel do desenvolvimento da competéncia da colaboracdo em relacdo a
confianca, podemos observar dois momentos, (Salmons, 2005, p.8): o Diélogo e a
Revisdo por Pares. A primeira € observada na escolha e definicdo do tema/objetivos
e segunda, quando os alunos leram as suas opinides e 0s proprios colegas fizeram
uma critica construtiva. E importante referir que aqui ja tivemos momentos de
avaliacdo e reflexdo por parte dos alunos em relacdo aos seus conhecimentos, como

se pode observar na Figura 16.
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Figura 16 - Fases 2 e 3 - Registo Fotogréafico das respostas dos alunos - Diagndstico dos conhecimentos dos
alunos

Como referem Rangel & Gongalves (2011, p. 22) o projeto e a sua planificagdo
“representard, entdo, o tratamento de dados e organizacdo das conclusdes de que
dispomos para partilhar, discutir e trabalhar com os outros, enriquecendo, desse

modo, todos e cada um dos elementos do grupo.”

Na segunda sesséo, o professor-investigador dividiu o trabalho em duas partes. Na
primeira aplicou uma atividade para dotar ou aumentar as competéncias de
negociacao para a realizacdo do trabalho, como é referido por Dillenbourg (1999,
p.5). A atividade intitula-se de “Jogo do Ultimato” desenvolvido por Giith,
Schmittberger e Schwarze, nas palavras de Dias (2012, p.2).

Para esta atividade foi importante apresentar a dinamica do jogo, desta forma o
professor explicou que iria dividir a turma em grupos de dois elementos. Um
elemento do grupo recebia uma nota de 100. Este aluno tinha de dividir a quantidade
pelos dois. O primeiro elemento poderia escolher o valor da divisdo, mas o outro
elemento teria de aceitar. Caso ndo aceitasse, ambos perdiam o jogo. Desta forma
tinha de negociar o valor para cada um e os dois deveriam ficar satisfeitos. Desta
forma, os alunos teriam de melhorar a sua comunicacdo e técnicas de
negociacao/colaboracdo. Os materiais construidos e utilizados no jogo podem ser
observados na Figura 17. Ao professor permitiu observar para reflexdo e avaliar os
comportamentos e prever estratégias de planificacdo dos préximos processos,
utilizando o modelo ciclico da I.A..
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Figura 17- Exemplo do Jogo do Ultimato, com uma nota criada para o jogo

A turma conseguiu resolver facilmente os problemas criados e a negociacao ocorreu
de uma forma pacifica. Alguns alunos concluiram a tarefa dizendo: “J4 fizemos.
Cada um fica com 50€. Assim ¢ justo para os dois. “ou “A G. fica com 60 e eu fico

com 40. Ela fica com mais, porque era quem tinha o dinheiro.”

Tendo em conta este desenrolar da atividade, o professor alterou um pouco a
dindmica e adicionou algumas variantes. Na segunda parte da atividade, os alunos
ndo podiam dividir em 50/50 e foi-lhes explicado que deveriam imaginar que aquele
dinheiro era o seu ordenado para pagar todas as despesas e precisavam de todos 0s
euros. Apesar desta mudanca e da mudancga dos elementos do grupo, a divisdo
continuou a ser muito equilibrada. Quase todos 0s grupos apresentaram os valores
60/40 ou 55/45. Apenas um grupo ndo conseguiu negociar, pois diziam que era
impossivel. Ambos queriam o maior valor e demonstraram algumas dificuldades
em chegar ao consenso. O professor-investigador, com ajuda dos restantes alunos
da turma, forneceu-lhes técnicas e ajudas para tentar resolver este pequeno
problema. Desta forma, todos puderam observar o que acontece quando ndo se
chega a um consenso numa negociacdo e como podem tentar melhorar as suas

ferramentas de comunicagéo no grupo.

Na segunda parte da sesséo dois, passou-se a planificacdo do trabalho. Como foi
referido anteriormente, nesta fase da M.T.P. sdo necessarias as técnicas de
negociacao na definicdo dos tdpicos e na formacao de grupos. Nas etapas da M.T.P.
iniciou-se a segunda, com o parcelamento das fases e a terceira com a planificagdo

do trabalho. A turma teria de responder as seguintes questdes:
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e Quando? (duracédo do projeto);

e O qué? (objetos de pesquisa);

e Onde? (investigacao);

e Quem? (grupos ou individualmente);

e E se? (o que pode acontecer de mal).

As questdes foram organizadas e colocadas em cartdes num placard. O grande
grupo quis discutir em primeiro lugar quanto tempo seria necessario para a
realizagdo do projeto e surgiram varias ideias: “até ao final do ano™; “5 meses”; “8
meses”’; “4 meses”. Como 0s alunos ndo chegaram a acordo de quanto tempo seria
necessario, a discussao foi adiada. Assim, poderiam ter outra no¢éo quando fossem
respondidas as restantes questdes.

Na segunda questdo, os alunos participaram com mais pragmatismo e foram
indicando o que queriam saber e descobrir. Uns quiseram descobrir a cultura e
tradi¢gdes, “Eu queria conhecer a cultura...”; “Eu quero saber que comida existe”;
“Quero conhecer todos os paises e saber quantos sao”. Foram registadas todas as

sugestdes e escritas no mural.

Quando se passou para a questdo sobre onde e como investigar, os alunos e
professor-investigador tiveram um dialogo interessante sobre a internet. “R —
“Podem ver no Google!” Professor — Mas sera que tudo na internet € verdade? “Nao
sei”. Por exemplo, ha pessoas que dizem que a Terra é plana. “E verdade, eu vi um
video de um youtuber que diz que ¢ plana e andamos nas costas de uma tartaruga!”
Entdo, podemos confiar? “ndo”. Mas existem paginas verdadeiras, temos ¢ de ter
cuidado onde pesquisar.” Com este dialogo percebemos a importancia de um
professor facilitador, pois ao questionar levou os alunos a pensar e refletir sobre o
tema, ajudando a desenvolver a competéncia de Pensamento Critico. De referir que
esta competéncia ndo se resume sé a questionar e refletir, mas este € um bom
principio para alunos de 1.° ciclo que estdo em contacto diario com as novas

tecnologias.

Ainda nesta fase passou-se para a organizagao e diviséo de grupos, a turma teria de
criar 5 grupos de 3 elementos e dois desses grupos deveriam ter 4 elementos. A

escolha foi realizada pelos alunos. Observou-se que 2 destes alunos tiveram
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dificuldade na integracdo de um grupo, revelando alguma apatia em tentar
convencer alguém ou motivar para se juntar a ele. Demonstram falta de ferramentas
de negociacdo e de comunicagédo. Foi o professor a ajudar a encontrar um grupo

para cada um deles.

Apbs a formacdo dos grupos (Tuckman, 1965, p.66), os alunos passaram para a
segunda fase deste modelo, a tempestuosidade. Como ja foi referido, esta
caracteriza-se por alguns conflitos devido a problemas de comunicacdo e na
definicdo dos papeis. Nesta fase cada um dos elementos deve assumir um novo
papel no grupo. Definidos os papéis, os alunos ligaram o tablet para comecar a
pesquisa, onde tinham de encontrar quantos paises existem na Europa para se fazer
a divisdo. Os grupos facilmente encontraram que eram 50 paises. Foi exposta no
quadro interativo a lista dos paises e questionado como seria feita a divisdo dos
paises. A turma concluiu que deveriam ser 10 paises por grupo e atribuido por
ordem alfabética, desta forma o primeiro grupo ficou com os primeiros 10 paises e

0s restantes com 0s 10 proximos.

No momento da atribuicdo dos paises o aluno L. disse, “Mas Andorra nao ¢ um
pais, nem o Moénaco. Mas estdo nesta lista”. Pois, mas se nao sao paises o que sao?
E o Vaticano serd um pais?”. O professor indicou que teria de ser feita essa mesma
investigacao para perceber qual a sua designacdo e se ndo for um pais, qual é a sua

designacéo.

Apbs a distribuicdo dos paises pelos 5 grupos, cada grupo teve de escolher a forma
de como iriam pesquisar os paises, se todos em conjunto, de forma sinergética ou
se dividiam por cada aluno, de forma paralela, como refere Salmons (2005, p.8).
Em todos os grupos resultou bem a escolha foi pacifica e organizada, pelo menos,

inicialmente.

No entanto, observaram-se 2 situagfes distintas que evidenciam processos de
aprendizagem relativos ao didlogo e a negociagdo. Na situacdo 1, num dos grupos,
0 professor teve de intervir, pois 0 aluno A ndo estava a participar. O professor
perguntou o que se passava e 0s outros elementos disseram que ele ndo tinha ainda

participado. Foi pedido a todos que dialogassem e negociassem quando necessario.
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Na situacao 2, outro grupo de trés elementos, um dos alunos estava muito triste com
uma decisdo tomada, pois ele achava que todos pesquisarem sobre todos o0s paises
era uma perda de tempo. Deveria ser dividido. O professor perguntou se ja tinha
informado os colegas sobre isso. Ele respondeu que tinha havido votacéo, ao qual
Ihe disseram que estava em minoria. O professor reforgou que tinha duas hipoteses,
ou aceitava a decisdo, ou tentava negociar e convencer os colegas para mudar. Nao
conseguiu, nem tentou. Demonstrou que ainda necessita de trabalhar o dialogo e

saber aceitar/respeitar decisoes.

Para terminar a atividade, voltou-se a questdo inicial: “Quanto tempo deveria
demorar o projeto”. As respostas ja foram diferentes ¢ conseguiu-se chegar a um

acordo e concluiram que deveria demorar 1 més, observado na Figura 18.
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Figura 18 - Fase 3 Planificacdo do trabalho: Registo fotografico da Organizagéo do trabalho

A turma ndo demonstrou dificuldades na organizagéo do projeto e mantiveram uma
postura sempre positiva em relacdo ao tema. Apenas tiveram dificuldades na
escolha da duracdo do projeto. Tem nocéo do que querem descobrir sobre os paises

e onde pesquisar.

Nestas trés primeiras fases do M.T.P., os alunos conseguiram planificar o projeto,
tendo delineado todas as fases e estdo preparados para a agdo. O professor-

investigador conseguiu realizar a observagéo participante e ter como ferramentas o
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Diéario de Bordo, o registo de fotografias e os questionarios. Nesta fase, os alunos
estdo a entrar na primeira Fase do modelo de Kurt Lewin, (Lewin, 1947, p.6) e

comecando a descongelar algumas ideias.

O projeto estd em bom ritmo e na proxima sessdo comeca a etapa quatro da M.T.P.

e a Acdo e Observacdo da I.A..

5.4 FASE 4 - PESQUISA-PRODUCAO (TRABALHO DE CAMPO E DE SALA)

Nesta sessdo, deu-se inicio a pesquisa para a construcao do projeto. Desta forma,
a turma entrou na etapa 4 da Metodologia Trabalho Projeto, a Pesquisa-Producao.
O professor investigador fez a recolha sistematica de informacéo, através da
observacdo, fotografias e da analise documental, o registo das informacGes
recolhidas pelos alunos. Como foi referido anteriormente, da-se inicio a formacao
dos grupos, a aprendizagem colaborativa que ird passar por todas as fases

anunciadas na Taxonomia de Salmons (2005, p.8).

Neste processo pode-se observar a Colaboracdo através da Comunicacao/Dialogo,
onde trocaram ideias para planear e desenvolver o trabalho. Exemplo disso é o

dialogo no grupo:
“Pesquisa ai os famosos europeus.”
“Europeus? Nao. Temos de pesquisar por cada pais;”

A grande maioria dos grupos decidiu dividir as tarefas, ou seja, 0s paises pora cada
elemento. Desta forma, cada aluno estava a trabalhar individualmente, mas para o
grupo, desenvolvendo a Colaboracédo Paralela. Um dos grupos preferiu Sequenciar
Colaborativamente as tarefas, enquanto um pesquisava, o outro elemento registava
a pesquisa. “Vamos la comecar, enquanto eu pesquiso, tu escreves o importante.”

Na figura 19, podemos ver os alunos agrupados.
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Figura 19 - Fase 4 Pesquisa-producao (Trabalho de campo e de sala): Registo fotogréafico dos alunos
organizados em grupo a pesquisar para o trabalho

No final da sessédo, procedeu-se ao momento de Reflexdo e Avaliacdo do processo.

Esta atividade torna-se fundamental em duas vertentes:

e Investigagdo-Agdo, pois o professor-investigador vai analisar o0s
comportamentos e aprendizagens dos alunos, permitindo que se avaliem e
tenham a oportunidade de reformular e iniciar um novo ciclo de mudanca.
Aqui os alunos sdo criticos e autocriticos da sua atitude, pois sdo 0s
responsaveis pela sua propria mudanga.

e Metodologia Trabalho Projeto, os alunos fazem um ponto de situagéo sobre
0 seu trabalho individual e grupal. Permite-lhes compreender se estdo a ter
os resultados esperados e situar-se cronologicamente no cronograma do

projeto.

No fim da aula, o professor fez um ponto da situagédo sobre o trabalho. Perguntou a
todos os grupos como estava o trabalho, o que estava a correr bem, o que
necessitavam e o que podiam ter feito melhor. No final da conversa com cada grupo,
o professor registou a avalia¢do no quadro do projeto, colocando uma bola colorida
ao lado do nome de cada aluno, usando a seguinte codificacéo: Verde — o grupo
estd dentro do tempo previsto e organizados; Amarelo — Revelam algumas
dificuldades na organizacdo ou estdo a revelar problemas na gestdo do tempo.
WEBERBIAG - M uitas dificuldades na organizagdo e trabalho.
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Nesta conversa, o professor-investigador inferiu que todos os grupos estdo a
desenvolver bem as tarefas e em colaboragdo, com excecdo de um grupo. O grupo
3 apresentou diversas dificuldades na organizacgdo e dedicacao nas tarefas.

Ao serem questionados, os alunos disseram que tiveram problemas no meio do
trabalho e tiveram de comecar tudo de novo. Por isso ndo tinham nada. Foram
relembrados alguns dos problemas que o professor-investigador assistiu, conversas
sobre outros assuntos e brincadeiras. O professor disse ainda que apenas viu um dos
alunos com alguma preocupacéo e pediu-lhe para ser responsavel pela organizacéo.
A turma concordou que deveria ser ele. Tendo em conta isto, os alunos foram
avaliados com amarelo. Dos trés elementos apenas o R “sentiu” a nota ¢ com ele a
turma. Segundo a I|.A., o professor-investigador assumiu uma observacéo
participante para ajudar a refletir e reformular alguns comportamentos sociais, apos

a avaliacdo formativa. Podemos observar as avaliacGes na Figura 20.

Figura 20 - Fase 4 Pesquisa-producdo (Trabalho de campo e de sala): Avaliagdo formativa dos grupos,
segundo a ferramenta da Investigacdo-Ag&o

De realcar a conversa que se originou a seguir com os restantes alunos da turma.

“FP — R, eu sei 0 que estas a sentir. J& me aconteceu e quando me acontece, eu

penso que nao € importante.”
“P — Mas ¢, temos ¢ de tentar melhorar da proxima vez. E ele vai.”

“MC — Mas ndo é justo para ele. Os outros é que ndo fizeram nada e estavam na

brincadeira.”

“P — Mas nenhum dos elementos tem trabalho feito, ao contréario dos outros grupos.

Acredito que no proximo dia, eles irdo estar melhores.”

63



No fim, muitos alunos foram dar um abrago ao R e deram muito apoio.

Evidencia-se aqui a reflexdo feita por todos e avaliagdo critica (positiva) que deu
inicio & reformulacdo de comportamentos fundamentais na I.A. e M.T.P.. Neste
ponto conseguimos atingir algo de muito positivo que se ird espalhar pelas outras

sessoes.

Antes desta nova sessdo, a turma perguntou diversas vezes quando voltariam ao

trabalho de pesquisa. Isto revela um grande interesse e motivacao.

Ao retomar o trabalho de pesquisa, 0s grupos mostraram-se mais organizados e a
pesquisa continuou. O professor foi chamado algumas vezes para ajudar com

algumas davidas que surgiam:
“M — Professor, o L diz que a Shakira ndo ¢ espanhola!”

“P — Tens de ver melhor, pois estas a pesquisar nas imagens. Ela é colombiana, mas

como vive na Espanha, surge ai. Por isso, cuidado na pesquisa.”

Ao longo das préximas sessdes, tendo por base o0 modelo de Lewin (1947, p.6) o
descongelamento foi realizado em relacdo a muitos conhecimentos e foram
implementadas as novas ideias, crescendo o conhecimento nos alunos. Podemos
observar que o conhecimento sobre os Paises Europeus foi pesquisado e obtido
pelos alunos, prevalecendo a ideia de que foi aplicada uma Metodologia Ativa e o

aluno esta no centro da sua aprendizagem.

No final da sessdo, foi realizado o ponto de situacdo sobre o trabalho. Perguntou-se
aos grupos como estava a correr e quanto tempo necessitavam. As respostas dadas

foram duas: mais uma semana ou duas aulas.

e O Grupo 1 tem metade do trabalho feito e estad bem organizado.

e O Grupo 2 tem metade do trabalho feito e esta bem organizado.

e O Grupo 3 demonstrou muitas dificuldades na organizacdo e na
responsabilidade. Apesar de terem sido avaliados com um seméaforo
amarelo, ndo revelaram mudancas. A meio da aula, o professor foi falar com
eles para perceber como estava a ser desenvolvido. O grupo disse que ainda

estava no primeiro pais, pois enquanto um pesquisava, outro escrevia e 0
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terceiro ndo fazia nada. O professor perguntou se estaria a resultar, tendo
em conta a pouca pesquisa feita e em compara¢do com 0s outros grupos,
estavam muito atrasados. O grupo dividiu os paises, mas o elemento S, ndo
quis saber da divisdo e s6 queria pesquisar sobre a Poldnia, enquanto os
outros elementos Ihe diziam que era da responsabilidade do R. Os elementos
D e R tiveram verde, apesar de terem comegado mal. A turma ficou muito
feliz por eles e deu-lhes os parabéns. O S, devido a atitude e falta de trabalho
de grupo, teve um seméaforo amarelo/verde, com o objetivo de melhorar.
e O Grupo 4 tem metade do trabalho feito e esta bem organizado.

e O Grupo 5 tem metade do trabalho feito e est4 bem organizado.

Neste ponto, observamos que a reflexdo da I.A. ajudou a melhorar o processo de

aprendizagem e colaboracdo. Podemos observar as avaliagdes na Figura 21.

Figura 21 - Fase 4 — Pesquisa-producao (Trabalho de campo e de sala): Registo fotografico da avaliagéo
dos grupos

A turma continua muito entusiasmada com o projeto e quer terminar esta parte da
pesquisa. A meio da sessdo um dos grupos colocou uma questdo pertinente que
originou um momento importante de avaliag&o e reflexdo para poderem planificar
novamente o projeto. A nivel de M.T.P. é fundamental, pois como refere
Vasconcelos et al (2011, p.17) “As fases (...) referidas ndo sdao apenas sequenciais
no tempo, num desenvolvimento linear. Entrecruzam-se, re-elaboram-se de forma
sistémica, numa espécie de espiral geradora de conhecimento, dinamismo e
descoberta.”. E aqui os alunos perceberam que faltava algo, como devem apresentar

o0 trabalho. Destaca-se a reflexdo que os alunos fizeram em conjunto com o
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professor e a procura de uma solucéo, através de varias hipdteses. A nivel da .A. é
mais um momento de reflexdo em que os alunos reformulam e planificam as suas

aprendizagens, num movimento ciclico.

J- “Olha para aqui, vé como se veem as coordenadas de um local. Pesquisas no

Google Earth e depois olhas para estes numeros — 40.15... “
FT- “Boa. E como vamos colocar isso no trabalho?”

Professor — “O grupo 3 colocou uma questdo importante. Por isso vamos fazer um

ponto de situacao.”

G — “Podemos fazer no Google Slides. S — Ja fizemos no herbario. (trabalho

realizado no 2.° ano);”
ML — “E num e-book?”

S —“Também ja. Fizemos os Direitos das Criangas”. (trabalho realizado no 3.° ano);

J — Bom era fazer no Google Earth. Mas ndo da...

Professor — “Podemos criar. Existe uma opg¢do de fazer projetos que sdo viagens
entre varios locais. Visitamos um pais, depois uma cidade, vamos para outro

local... A ideia é como se fosse o Slides, mas usando o Earth”.
A —“Boa! Eu gosto”.

Professor — “Podemos tentar isto?

A turma concordou.

Professor — “Mas para isso temos de organizar a informacgdo. Temos de criar um

texto sobre o pais e saber o que vamos apresentar. Na proxima sessdo vemos isto.”

Fez-se um ponto de situacdo sobre o trabalho. Perguntou-se aos grupos como estava
a correr e quanto tempo necessitavam. Esta tudo dentro do tempo e bem organizado.
Com excegdo de um aluno que revelava dificuldades em trabalhar em grupo e
cumprir as tarefas. O proprio grupo continuava no segundo estagio do Modelo de
Formacdo de Grupos de Tuckman (1965, p.66). Comecavam a ocorrer alguns

conflitos de grupo, onde dois elementos queriam realizar as tarefas e um nao
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permitia o desenvolvimento da mesma. E como refere 0 mesmo autor, ap6s um
didlogo entre o professor e o grupo, saiu um lider e o grupo normalizou, passando
a desenvolver as tarefas no ritmo certo. Podemos observar as avaliages na Figura
22.

Figura 22 - Fase 4 — Pesquisa-produgdo (Trabalho de campo e de sala): Registo fotografico da avaliacdo
dos grupos

5.5 FASES 4 E 5 - PESQUISA-PRODUGAO (TRABALHO DE CAMPO E DE
SALA) E AVALIAGAO FORMATIVA

Nesta sessdo, as fases 4 e 5 da M.T.P. interligam-se ainda mais, apesar de j& termos
assistimos a Avaliacdo Formativa. Nestas proximas sessoes, os alunos tiveram de
apresentar a pesquisa realizada em forma de texto, percebendo-se quem tinha
conseguido cumprir os objetivos pré-estabelecidos.

Comegou-se por dar continuidade a ideia do grupo, apresentar a informacéo no
Google Earth atraves de um projeto. Para isso, teriam de criar um texto informativo
para organizarem e estruturarem a informacéo pesquisada. Desta forma, os alunos
iriam criar um documento colaborativo no Google Slides, onde todos tinham acesso
a informacgdo e podiam trabalhar de forma Paralela, como refere 0 modelo de
Taxonomia da Colaboracdo de Salmons (2005, p.8). Por outro lado, ao trabalhar
com este tipo de documento, os alunos realizaram a Revisao por Pares, conseguindo
passar por todas as fases deste modelo em apenas um trabalho.
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Foi pedida ajuda ao professor para dar um exemplo de um pais com a informacéo
definida pelos alunos para o trabalho. Neste caso, era um pais ndo europeu —
Australia.

A turma estruturou o texto em conjunto, sendo que o professor escreveu no
computador de forma a poder partilhar e garantir o acesso dos alunos aos dois textos
para se inspirarem. Também seria aqui que eles escreveriam antes de passar para o
Google Earth, de forma a existir a possibilidade de reverem e ndo perderem a

informacdo, como vemos na Figura 23.

= a——

EXEMPLO - AUSTRALIA o

*

Vi

Capital - Canberra

Famosos: Margot Robbie - Atriz “Harley Quinn” | Sia - Cantora e compositora | Mathew David Ryan - Guarda redes

Comidas: Paviova - ¢ uma torta feita com merengue, coberto e recheado com chantilly e frutas. | Lamingtons - ¢ um pdo de 16 cortado
em fatias quadradas que s30 cobertas por uma camada de chocolate e outra de coco ralado. | Barramundi - € considerado o melhor

peixe do pais.

Monumentos: Opera de Sydney - Icénica sala de espeticulos da Australia | Ponte da Baia de Sydney - Enorme ponte em ago com

miradouro | Santudrio da Lembranca - Santudrio militar e memorial de guerra
Tradi¢des: No dia 26 de janeiro, os australianos ¢ o Austral Day (Dia da tralia), o dia do oficial do pais.

No Anzac Day, celebra-se a vida de soldados que defenderam a Austrilia nas diferentes guerras que o pais Jd participou,

No Boxing Dav, 26 de dezembro,acontece a largada da corrida de lates mais famosa do pais, que parte de Sydney a Bogart

Figura 23 - Fases 4 e 5 - Pesquisa-Producéo (Trabalho de campo e de Sala) e Avaliacdo Formativa:

Os alunos comecaram a sugerir as frases e o texto informativo foi criado e

partilhado na Google Slides, como vemos na Figura 24.

AUSTRALIA

A Australia é um pais da Ocednia. A sua capital é Camberra e tem mais de 25 600 000 de
habitantes.

Ha varios exemplos de pessoas famosas: Margot Robbie Atriz “Harley Quinn” | Sia Cantora e
compositora | Mathew David Ryan - Guarda redes.

0s monumentos mais famosos s3o: Opera de Sydney Icénica sala de espetdculos da Australia |
Ponte da Baia de Sydney - Enorme ponte em aco com miradouro | Santudrio da Lembranca - Santudrio
militar e memorial de guerra.

Na Australia existem comidas tipicas como:Pavlova é uma torta feita com merengue, coberto e
recheado com chantilly e frutas. | Lamingtons é um pdo de 16 cortado em fatias quadradas que
sdo cobertas por uma camada de chocolate e outra de coco ralado. |Barramundi € considerado o
melhor peixe do pais.

E algumas das tradigbes sdo: No dia 26 de janeiro, os australianos comemoram o Australian Day
(Dia da Australia), o dia do oficial do pais. No Anzac Day, celebra-se a vida de soldados que
defenderam a Australia nas diferentes guerras que o pais ja participou.No Boxing Day, 26 de
dezembro,acontece a largada da corrida de iates mais famosa do pais, que parte de Sydney a
Bogart.

Figura 24 - Fases 4 e 5 - Pesquisa-Producéo (Trabalho de campo e de Sala) e Avaliacdo Formativa: Texto
informativo criado em grupo
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Professor — “Agora ¢ comecar a trabalhar. Escrevi o nome dos paises em cada
diapositivo e sabem quais as regras do trabalho, podem ver o0 que 0s outros estéo a
fazer, mas nao podem mexer, nem escrever.” Como pode ser observado na Figura

25.

Nota: Como é expectavel, o professor teve de recuperar algumas informacgdes que

foram apagadas acidentalmente por eles.

Figura 25 - Fases 4 e 5 - Pesquisa-Producéo (Trabalho de campo e de Sala) e Avaliacdo Formativa: Visdo
do documento partilhado em Google Slides

Alguns grupos foram terminando as suas tarefas e comegaram a rever 0S Seus
proprios textos e dos seus colegas. Muitos encontraram falhas nos textos dos
colegas. Neste momento podemos observar novamente a Revisdo por Pares
(Salmons, 2025, p.8), indicando cada vez mais confianca entre os elementos do
grupo. Os elementos fizeram a revisdo do trabalho uns dos outros e permitindo

aprender com os textos dos colegas. Como por exemplo:

S —“Olha D, falta-te a informagao sobre os monumentos. E aqui estd mal escrito...”
GP — “Alguém me pode ajudar a verificar os meus textos?”’

Mat — “Sim, ja vejo aqui no meu tablet.*

Foi realizado o ponto de situacdo ao longo dos trés dias em relacdo a escrita dos
textos. Este processo comegou por questionar individualmente os elementos: Como
estd a correr o teu trabalho e do grupo? O que ja esta feito? O que falta fazer? E

quanto tempo necessitas?
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Na Figura 26 vemos o0s alunos a escrever as suas pesquisas no Google Slides
colaborativo.

Figura 26 - Fases 4 e 5 - Pesquisa-Producdo (Trabalho de campo e de Sala) e Avaliacdo Formativa: Registo
Fotografico dos alunos a escrever no Google Slides

No final da semana, foi feito novo ponto de situacdo e um dos grupos estava
atrasado, pois faltavam alguns paises. Um dos elementos disse que a culpa era dos

outros, a parte dele estava feita.

O professor-investigador teve de relembrar neste grupo, ndo ha “eu”, somos todos
responsaveis pelo trabalho. Se esta bem feito, a culpa é de todos. Se esta mal, a
culpa também ¢ de todos. Ao longo do trabalho temos de falar e perceber se os
outros precisam de ajuda ou de motivacdo. E quem ndo esta a trabalhar bem, deve-

se lembrar que 0s seus atos tém consequéncias para 0s outros e isso ndo é justo.

Na figura 27 podemos observar a avaliagdo dos grupos desta semana.

Figura 27 - Fases 4 e 5 - Pesquisa-Producéo (Trabalho de campo e de Sala) e Avaliacdo Formativa: Registo
fotografico da avaliacdo dos grupos

Nesta penultima sessdo, 0s grupos passaram para a fase final do projeto, onde iriam
usar o Google Earth como forma de organizagéo e apresentacdo do trabalho. Aqui
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0 professor-investigador teve um papel mais interventivo, mas sempre de
facilitador, pois teve de explicar como funciona a ferramenta e o que podem fazer.
Neste caso houve um trabalho cooperativo entre professor e alunos, pois como
referem os autores Henri e Ludregren-Cayrol (2011, p. 31) existe um mais controle
por parte do orientador e existe uma divisdo hierarquica entre os alunos e

professores.

Passou-se a fase seguinte, onde cada grupo tinha duas horas para estruturar a sua
parte do trabalho. Cada grupo era responsavel pela sua parte e deveria pedir ajuda
sempre que necessario. Na tabela 4, podemos ver como esta organizado o trabalho,

decidido pelos alunos.

Tabela 4 - Estrutura do projeto no Google Earth

Imagem de exemplo Explicacéo

() Alemanha

[ Alemanha Organizacao das
() Partes do Muro de Berlim informagﬁes de cada
(@ Palcio do Reichstag pais no Google Earth

() Ilha dos Museus

Localizacdo com um
P.O.l.

A bandeira de fundo e
0 texto

A localizacéo e
exploragdo em 3D dos
monumentos
escolhidos

71



Ao longo dos trés dias, os dialogos entre alunos foram sempre muito bons e
produtivos. Mesmo assim, houve tempo para conversas sobre outros temas. Dois
grupos (um e quatro) tiveram mais dificuldades em gerir o tempo. Na Figura 28

podemos ver 0s grupos a inserir as informacdes.

Figura 28 - Fases 4 e 5 - Pesquisa-Producéo (Trabalho de campo e de Sala) e Avaliacdo Formativa: Registo
fotografico dos grupos a inserir a informacdo no Google Earth

No final da sessdo da semana, foi realizada a avaliacdo do ritmo de trabalho e
objetivos cumpridos. Neste momento todos 0s grupos estavam a cumprir as tarefas
dentro do prazo estabelecido, bem como individualmente. Ainda, relembrando o
modelo de Formac&o de grupos, neste momento, 0s grupos normalizaram e estavam

a funcionar bem. Na figura 29 observamos a avalia¢do de cada grupo.
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Figura 29 - Fases 4 e 5 - Pesquisa-Producéo (Trabalho de campo e de Sala) e Avaliacdo Formativa: Registo
fotografico da avaliacdo dos grupos
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56 FASES 6 E 7 — APRESENTACAO DOS RESULTADOS E
CRITICA/GLOBALIZACAO

Ap0s os grupos terem concluido a digitacdo da informagao e organizacao dos paises
no Google Earth, chegou a altura de verificar o projeto. Como seria de esperar, 0s
grupos tiveram de ajustar alguns pontos, pois cada grupo tinha de apresentar
informacdo sobre 10 paises. Neste projeto existem 242 entradas de informacéo,
entre localizages e diapositivo com a informacdo do pais, como se pode observar

nas Figuras 30 e 31.

Figura 31 - Fases 6 e 7 — Apresentagdo dos resultados e Critica/Globalizagdo: Imagem retirada do Projeto o
Google Earth

Apos a finalizagdo do projeto, a turma chegou as Ultimas fases do M.T.P., onde esta
incluida a apresentacdo dos resultados. O projeto foi apresentado & turma para
conhecerem 0s paises investigados pelos colegas e sentirem que a sua pesquisa foi
essencial e faz parte de um trabalho colaborativo. Este também foi partilhado na

plataforma de comunicacao da turma - ClassDojo, onde os alunos podem consultar
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e os pais também. De forma a dar conhecimento a Comunidade Escolar, foi

publicado na pagina do Facebook oficial da Escola, observavel na Figura 32.

Sr. Vasques 23deabrde 2023
Turma Fantastica - 4.° Ano

Rotero Digital pelos Paises Eropeus

fatemdtica e Extudo do Meio, intitulado

Produto fmal como uma viagem 1o Google Earth
A estrutura do trabalho esta organizada por ordem alfabética.
o 2

9  de
apresentacdo do mesmo e para finaizar temos a possibidade
de visitor trés monumentos.

Figura 32 - Fases 6 e 7 — Apresentacdo dos resultados e Critica/Globalizagc@o: Imagens retiradas do
ClassDojo da turma e do Facebook da escola - Apresentagéo do projeto a Comunidade Escolar

5.7 FASE 8 — AVALIACAO FINAL

Apo0s a apresentacdo dos resultados, a turma passou para as duas fases finais do

projeto, a Critica e a Avaliacdo Global do projeto.

O professor pediu a turma para fazer uma avaliagcdo ao projeto. Explicou que ia
apresentar varias perguntas e cada aluno deveria escrever num post-it, depois ler e
colar na parede do projeto. Referiu que seria importante serem sinceros e fazer uma
reflexdo sobre o trabalho, pois s6 assim conseguimos melhorar. Na figura 33

podemos ver 0 mural do projeto.

Figura 33 - Fase 8 — Avaliacao final: Registo fotografico da visao do projeto com a Avaliacdo Final
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Pergunta 1 — O que aprendi?

Recuperando a fase inicial do projeto, os alunos demonstraram ter poucos
conhecimentos sobre os paises europeus, muitos deles confundindo a que
continente pertencem e se eram cidades ou paises. Na figura 34 podemos observar

as respostas dos alunos.

Figura 34 - Fase 8 — Avaliacao final: Registo fotografico das respostas a pergunta "O que aprendi?"

Os alunos demonstraram ter aprendido muito sobre os paises, em especial 0s seus:

e “Eu aprendi as capitais, as bandeiras, a trabalhar bem, tradi¢des,
monumentos, norte ou sul, famosos e comidas e etc.”

e “Eu aprendi varias coisas sobre paises que eu ndo conhecia, por exemplo:
comidas, capital, monumentos etc”

e “Eu aprendi tudo o que a turma queria aprender. “

Pergunta 2 — O que gostei?

Os alunos demonstraram ter gostado do trabalho e da aprendizagem. Destacaram o
uso do computador, trabalhar em grupo e descobrir os paises. Na figura 35 podemos

observar as respostas dos alunos.
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Figura 35 - Fase 8 — Avaliacao final: Registo fotogréafico das respostas a pergunta "O que gostei?"

e “Eu gostei de tudo. O que gostei mais foi passar para o computador e
trabalhar em grupo.”

e “Eu gostei de usar o tablet e encontrar os monumentos no computador. “

e “Eu gostei de estar com os meus amigos e de trabalhar no computador a

escrever.

Pergunta 3 — O que mudava?

Nesta pergunta, existiram as respostas mais interessantes do ponto de vista global
do projeto. Os alunos demonstraram uma grande capacidade de autoavaliagcdo do
seu trabalho em grupo/individual. Muitos tinham alterado a forma de trabalhar e
em especial o ritmo. Na figura 36 podemos observar as respostas dos alunos.

Figura 36 - Fase 8 — Avaliacdo final: Registo fotogréafico das respostas a pergunta "O que mudava?"
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e “Eumudava o trabalho individual e que todos fizessem os paises em grupo.”
e “Eu mudaria que o grupo ajudasse mais.”

e “O que mudaria era: o ritmo.”

e “Eu voltava o tempo atras e ndo levava o trabalho para casa.”

e “O que eu ia mudar era ter feito o trabalho mais rapido.”
Pergunta 4 — Como foi trabalhar em grupo?

Neste ponto os alunos perguntaram se podiam responder com desenhos,
apresentando outra forma de responder ao questionario. A nivel global, a turma
gostou muito de trabalhar em grupo. Na figura 37 podemos observar as respostas

dos alunos.

Figura 37 - Fase 8 — Avaliacdo final: Registo fotografico das respostas a pergunta "Como foi trabalhar em
grupo?”

Pergunta 5 — Como foi trabalhar no Google Earth?

Mais uma vez, a turma gostou de trabalhar no Google Earth, como podemos

observar na Figura 38.
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Figura 38 Fase 8 — Avaliacdo final: Registo fotografico das respostas a pergunta "Como foi trabalhar com o
Google Earth?"

e “Foi altamente, adorei trabalhar no Google Earth.”
e “Adorei!”

e “Gostel muito.”

Ainda sobre a avaliacdo do projeto, o professor-investigador aplicou a ferramenta de
questionario da I.A. num teste onde incluiu duas perguntas na ficha de avaliagdo sumativa
de Estudo do Meio, observavel na Figura 39 e os resultados na Figura 40.

Trabalho Projeto - Paises Europeus
16. Indica as seguintes informagoes sobre um dos paises que o teu grupo

pesquisou (ndo podes escolher Portugal).

eumM

Pais - Capital - uma Tradigdo — uma C

17. Desenha a bandeira do pais escolhido.

Figura 39 - Fase 8 — Avaliacdo final: Perguntas sobre o projeto num teste de Estudo do Meio

De referir que os alunos demonstraram conhecer um dos paises que pesquisaram. Na
pergunta 16, onde deveriam indicar 5 informac0es, tiveram uma média de 4 valores de 5.

Na questdo da bandeira, a média foi de 6 (arredondada) de 6.

78



Figura 40 - Fase 8 — Avaliagdo final: Avaliacdo das questdes

Chegado ao fim da viagem, € necessario fazer um ponto de situacdo. Os alunos
conseguiram com sucesso planificar todas as fases da M.T.P., concretizando-as no
tempo estabelecido. Os objetivos das aprendizagens foram alcancados e com
resultados visiveis. Os alunos ficaram satisfeitos com o trabalho desenvolvido em
colaboracédo e realizados com a apresentacdo no Google Earth. Neste ponto os
grupos atingem a ultima etapa do Modelo de Formacdo de Grupos de Tuckman
(1965, p.66), onde ha uma interrupcao e o grupo € dissolvido, dando origem a novos
projetos e novos desafios.
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CONCLUSOES

Pretendeu-se, nesta investigacdo, apresentar e descrever uma estratégia pedagoégica,
baseada na Metodologia Trabalho Projeto, que permita aos alunos do primeiro ciclo
do Ensino Basico apropriarem-se da ferramenta Google Earth para conhecerem e

explorarem os Paises Europeus.

O estudo foi realizado num ciclo de Investigacdo-Ac¢do com uma turma de 18
alunos matriculados no 3° ano de escolaridade do Ensino Bésico e decorreu no ano

letivo de 2022 /23, na regido centro.
A investigacdo foi norteada pelos seguintes objetivos especificos:

e Explorar as potencialidades educativas da ferramenta Google Earth nas
aprendizagens dos alunos no 3.° ano.
e Conhecer de que modo o projeto sobre a Geografia Europeia contribui para

desenvolver aprendizagens colaborativas.

e Conhecer as ideias dos alunos sobre o projeto implementado.
e Refletir sobre as implicagdes pedagodgicas advindas da implementacdo da
Metodologia Trabalho Projeto com o tema “Vamos conhecer os paises

Europeus”.

Relativamente ao primeiro objetivo, os alunos ja tinham tido algum contacto com
a ferramenta, pois era usada em sala para responder algumas perguntas sobre paises
e locais. Mas, neste caso, era sempre o professor que manuseava a ferramenta.
Desta vez foram os alunos que manusearam a ferramenta e puderam explorar as
suas potencialidades educativas. Os alunos conseguiram criar um projeto
colaborativo, onde pesquisaram paises, monumentos e inseriram a informacédo de
forma organizada. Referiram que a visualizacdo dos paises os ajudou a perceber a
sua localizagéo e a possibilidade de explorar os monumentos foi muito cativante e
interativo. No fim, a opinido geral foi que gostaram muito de usar o Google Earth

e mostraram vontade em explorar novamente.

Passando ao segundo objetivo, sendo um tema que partiu da curiosidade da turma,
desde cedo perceberam que em grupo conseguiriam entreajudar-se, na pesquisa, na

construcdo de textos e mesmo na corre¢do. Também conseguimos observar que 0s
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grupos passaram pelas fases previstas no modelo de Salmons (2005, p.8), bem

como o Modelo de Formagéo de Grupos de Tuckman (1965, p. 66).

No caso do terceiro ponto e, talvez, o mais importante, tendo em conta os resultados
apresentados, podemos observar que os alunos demonstraram, na avaliacao
diagnostica, poucos conhecimentos relativos ao tema. E que, ao longo do projeto,
através das pesquisas, didlogos e colaboracdo, foram descongeladas ideias,
implementaram essas ideias, congelaram as mesmas e adicionando ao seu
conhecimento, como refere Lewin (1947, p.6). No fim, conseguimos inferir que
existiu uma grande evolugdo por parte dos alunos, que adquiriram muito
conhecimento e que, este processo, foi criado por eles, ideia principal das
Metodologias Ativas.

Quanto ao ultimo objetivo, projeto que foi aplicado baseava-se na Metodologia
Trabalho Projeto, pois partiu do interesse dos alunos. Como refere Irene Lisboa
citada por Vasconcelos et al (2011, p.9): “Cada projecto contém uma ideia sujeita
a desenvolvimento. Quanto mais oportuna e interessante ela for, maior sera o seu
alcance”. Neste caso, através da apresentagdo dos resultados, conseguimos observar
um enorme alcance, os alunos controlaram a sua propria aprendizagem
apropriando-se de ferramentas para atingir os seus objetivos, conhecer todos os
paises europeus. Assim, considera-se que atingiram o que refere Lopes (2014, p.
28) “uma aprendizagem cada vez mais autonoma dos alunos, que sdo levados a criar

e construir o seu proprio conhecimento”.

Ao longo do projeto, observamos que a I.A. se interligacom a M.T.P., sendo visivel
a melhoria de comportamentos sociais e de construcdo de conhecimentos. Ao longo
do projeto, usamos varias ferramentas que foram importantes para a ciclicidade da
I.A., tais como a observacao participante, onde o professor assumiu um papel de
facilitador, potenciando os momentos de colaboragéo e aprendizagem. O momento
de autoavaliacdo foi crucial para esta melhoria e renovacgédo do ciclo da I.A., tal
como observado nos registos das respostas dos alunos e nos registos fotograficos.
Com os Diérios de Bordo, foi possivel refletir ao longo do projeto sobre as possiveis
melhorias a serem introduzidas, ajudando os alunos a terminar com sucesso 0

projeto.
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Por fim, ¢ necessario dar uma resposta ao grande objetivo deste estudo, “Como
utilizar a ferramenta Google Earth, na sala de aula, para desenvolver competéncias
interdisciplinares de colaboragcdo com alunos do 3.° ano do 1.° Ciclo do Ensino
Basico?”. Em primeiro lugar, podemos afirmar que um projeto com base no Google
Earth, (como podemos observar no Anexo 2), permitiu que se desenvolvesse a
aprendizagem colaborativa na turma, a interdisciplinaridade entre Estudo do Meio,
Portugués, Matemética, TIC e Artes Visuais na mesma atividade e no mesmo

momento.

Em segundo lugar, a base da Metodologia Trabalho Projeto permitiu interligar os
varios conhecimentos e disciplinas num projeto que nasce da curiosidade dos

alunos.

Podemos afirmar que a aplicacdo da M.T.P. com recurso ao Google Earth permitiu
que os alunos fossem o centro da sua aprendizagem e conquistassem novas

ferramentas ao nivel de conhecimentos e competéncias.

LIMITACOES E PROPOSTAS PARA INVESTIGACOES

FUTURAS

Formulando desde ja sugestdes para futuras investigacdes, referiria que passam por
desenvolver projetos simples, com a pesquisa mais orientada e com a baliza de
tempo mais longa. Neste caso, a escolha passou por descobrir 50 paises, tornando-
0 demasiado complexo para os alunos absorverem todo o conhecimento. Poderia

ter sido mais proveitoso conhecer os paises da Unido Europeia.

Como principais limitagdes, surgem a limitacdo de conseguir recolher todos os
dialogos dos alunos para melhor reflexdo do professor-investigador e ajudar os

alunos no seu processo de melhoria.
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ANEXOS



ANEXO 1 - HIPERLIGACOES PARA O PROJETO

Projeto no Google Earth

https://earth.google.com/earth/d/1CJ6ayZ0dDYtigTCwma-45Db0ZmrGAmA2?usp=sharing

Textos das pesquisas dos alunos no Google Slides

https://docs.google.com/presentation/d/18DGXG1wIBI6vTrbLa-1VBby n-
P7cXopaOk3RYwu6T4/edit?usp=sharing



https://earth.google.com/earth/d/1CJ6ayZ0dDYtigTCwma-45Db0ZmrGAmA2?usp=sharing
https://docs.google.com/presentation/d/18DGXG1wIBl6vTrbLa-1VBby_n-P7cXopa0k3RYwu6T4/edit?usp=sharing
https://docs.google.com/presentation/d/18DGXG1wIBl6vTrbLa-1VBby_n-P7cXopa0k3RYwu6T4/edit?usp=sharing

ANEXO 2 — EXEMPLO DE UM DIARIO DE BORDO

Mestrado em Utilizacio

W Ano letivo 2022/2023
Pedagogica TIC

Data Inicio/Fim Disciplina(s)

14/02/2023 11h30-12h15 Estudo do Meio

1. Nome da atividade
Inicio do Projeto.
2. Objetivos a atingir ou fase do projeto
Definicdo do tema do projeto através de uma chuva de ideias.

Responder 35 questdas: O que sabemos? Quais conhecemos? O que queremos szber? Como
vamos investigar?

3. Descricdo da atividade — Pré-projecto

A turma foi deszfiada a escolher um tema que gostassem para desenvolver durante o proximo
més. Iniciou-32 uma chuva de ideizs, ouvindo todos os alunos e foi rezlizado o registo de
sugestdes:

“Quero conhecer o5 paises da europa - AM”; "Quero visitar os pzaises MC"; “Quero conhecer as
bandsiras - LB". Ao fim de algumas sugestdes, o tema *Vamos conhecer o5 paises europeus” foi
aprovado por todos.

Nota: Faltou um aluno por doenca.

4. Questdes/comentarios na apresentagao da atividade
Pz550U-32 parz a segunda parte da ztividade, 3 apresentacdo das seguintes perguntas:
O que sabemaos? Quais conhecemos? O que queremos saber? Como vamos investigar?

Cada aluno deveria escrever num post-it a(s) sua(s) resposta(s), ndo existindo respostas erradas
£ até seria bom saberem pouco sobre o temz, pois no fim podemos ver o que e quanto
aprendemos sobre o tema.

A zluna MC comegou por dizer que nao tinha percebido o que deveria escrever no post-it, pois
considerava que deveriz escrever mais do que sabia. O professor relembrou que devia escrever
apenas 0 que sabe e nenhuma resposta 25ta errada.

O L disse que j3 s3bia tudo e conhzcia 3s bandeiras todas. O professor perguntou se um pais era
3penas i550 ou haveria mais para aprender?

A z3luna MC questionou s poderia ver o nome dos paisas no planisfério. O professor relembrou
que devia escrever apenas o que sabe & nenhuma resposts est errada.

O zluno L perguntou se Andorra & um pais, pois esti na Europa, mas também em Espanha.

O aluno FP disse que 5O queria saber uma coisa sobre cada pais, mas depois de pensar pediu
m3is um post-it.

Quando terminaram, cada aluno leu o que tinha escrito & colou na parsde. No momento da
leitura, houve aluncs a corrigir © que os colegas tinham dito: “Brasil no & na Europa, & na
América do Sul”. Mas também houve outros que ficaram surpreendidos com alguns, pois
conheciam, mas ndo sabiam que ficavam na Europa, por exemplo a Ucrinia.
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Maestrado em Utilizacio

e Ano letivo 2022/2023
Pedagdgica TIC

5. Dialogos entre alunos, conflitos e decisdes

Os didlogos surgiram no momento de apresentacdo das ideias escritas nos Post-its. Alguns
alunos corrigiram os paises que os colegas indicaram, “Srasil n3o & na Europs, € na América do
Sul”. Foi curioso ver como alguns alunos pensaram em conjunte para descobrirem onde podem
investigar- "X — Podemos ir ver o nome dos paises 20 mapa mundo!” L “o que & 0 mapa mundo?"”
“K — E o planisfériol”.

“L - Porque metestz o México, nao faz parte?" “F — Enganei-me!".

“FM - Podemos ir ver 2 Bibliz, est3 12 tudo!” “ML - E so sobre Jesus!”.

6. Conclusdes/Observacdes

Desde que o professor colocou o painel na sala de auls, criou logo um grande entusiasmo e
curiosidade.

O inicio da atividade criou alguma confusZo, muitas dividas na forma como responder as
perguntas. Muitos pensavam que teriam de responder corretaments, mesmo nao sabando.
Ap0s 3 Jeitura das respostas, & notorio que os alunos n2o conhecem muitos paises suropeus, ou
indicam erradamente, onde se loczlizam e o que podem descobrir. Exists uma confus3o na
definicio de paisas, sendo confundide com cidades e até portuguesas. Na pesquisa, as sugestoes
passaram pela internet {google), livros e conhecidos. Alguns também consideram gue seria
positivo visitar o3 locais, revelando que no tém nogio da distanciz e custo da viagem.

Todas estas duvidas s20 muito positivas, pois & expactavel que 2 aprendizagem sara grande.

7. Aprendizagens Essenciais desenvolvidas por disciplina (evidéncias)

Portugués
DiscussZo em chuva de ideias:
* Falar com clareza e articular de modo adequado as palavras.
* Usar 3 palavra com propriedade para expor conhecimentos e spresentar
narragoes.
Escrita de respostas no post-it:
* Exprimir opinides e fundamenta-las.
* Registar e organizar ideias.
Leitura das opinides:
* Exprimir uma opinido critica

Matematica
Nada a registar
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ANEXO 3 - APRENDIZAGENS ESSENCIAIS E COMPETENCIAS DO PASEO
DESENVOLVIDAS POR DISCIPLINA (EVIDENCIAS)

Sessao 1 — Parte A

Aprendizagens Essenciais desenvolvidas por disciplina (evidéncias)

Portugués
Discussdo em chuva de ideias:
e Falar com clareza e articular de modo adequado as palavras.

e Usar a palavra com propriedade para expor conhecimentos e apresentar narracoes.

Escrita de respostas no post-it:
e Exprimir opinides e fundamenta-las.

e Registar e organizar ideias.

Leitura das opinides:
e Exprimir uma opinido critica

Matematica
Nada a registar

Estudo do Meio
Localizar, no planisfério ou no globo terrestre, as principais formas fisicas da superficie da
Terra (continentes, oceanos, cadeias montanhosas, rios, florestas, desertos).
Identificar alguns Estados Europeus, localizando-os no mapa da Europa.
Reconhecer a existéncia de semelhancas e diferencas entre os diversos povos europeus,
valorizando a sua diversidade.
Saber colocar questdes, levantar hipoteses, fazer inferéncias, comprovar resultados e saber
comunicé-los, reconhecendo como se constréi o conhecimento.

Competéncias desenvolvidas (evidéncias)

COMPETENCIAS EVIDENCIAS

Registo da sua opinido nos Post-its
Linguagem e textos Aplicar estas linguagens de modo adequado aos
diferentes contextos de comunicagao. ..




Informacdo e comunicacao

Partilha das opinides e discussdo das ideias
Colaborar em diferentes contextos comunicativos,
de forma adequada e segura, utilizando diferentes
tipos de ferramentas (analdgicas e digitais), com
base nas regras de conduta préprias de cada
ambiente...

Raciocinio e resolucdo de problemas

Definicéo do tema do projeto
Gerir projetos e tomar decisdes para resolver
problemas

Relacionamento interpessoal

Quuvir as diferentes opinides
Adequar comportamentos em contextos de
cooperacdo, partilha, colaboracédo e competicao.

Desenvolvimento pessoal e
autonomia

Definicdo do projeto

Identificar areas de interesse e de necessidade de
aquisicao de novas competéncias;

Estabelecer objetivos, tracar planos e concretizar
projetos, com sentido de responsabilidade e
autonomia.

Saber cientifico, técnico e tecnoldgico

Definicéo do projeto

Executar operacdes técnicas, segundo uma
metodologia de trabalho adequada, para atingir um
objetivo ou chegar a uma decisdo ou conclusdo
fundamentada, adequando 0s meios materiais e
técnicos a ideia ou intengdo expressa;

Sessao 2— Parte A

Aprendizagens Essenciais desenvolvidas por disciplina (evidéncias)

comunicativas.

Portugués

Chuva de ideias sobre a organizacéao do trabalho projeto.

e Fazer inferéncias, esclarecer duvidas, identificar diferentes intencionalidades

Pesquisa sobre 0s paises europeus na internet
e Ler textos com caracteristicas narrativas e descritivas, associados a diferentes

finalidades (informativas, ludicas, estéticas).

Vi




e Mobilizar as suas experiéncias e saberes no processo de construcdo de sentidos do

texto.

Estudo do Meio
Chuva de ideias sobre a organizacdo do trabalho projeto.
e Identificar alguns Estados Europeus, localizando-0s no mapa da Europa.
e Reconhecer a existéncia de semelhancas e diferencas entre os diversos povos

europeus, valorizando a sua diversidade.

TIC
Pesquisa sobre 0s paises europeus na internet
e Formular questdes simples que permitam orientar a recolha de dados ou

informacdes;

e Definir palavras-chave para localizar informacéo, utilizando mecanismos e fungdes
simples de pesquisa;

e Planificar estratégias de investigacao e pesquisa a realizar online;

e Utilizar o computador e outros dispositivos digitais como ferramentas de apoio ao
processo de investigacao e pesquisa;

e Identificar as potencialidades e principais funcionalidades de ferramentas para
apoiar o processo de investigacéo e pesquisa online;

e Realizar pesquisas, utilizando os termos selecionados e relevantes de acordo com o
tema a desenvolver;

e Analisar a qualidade da informacao recolhida; validar a informacdo recolhida, com

0 apoio do professor, a partir do cruzamento de fontes

VI




Competéncias desenvolvidas (evidéncias)

COMPETENCIAS

EVIDENCIAS

Linguagem e textos

Chuva de ideias sobre a organizacdo do trabalho
projeto.
Pesquisa sobre 0s paises europeus na internet

e aplicar estas linguagens de modo adequado

aos diferentes contextos de comunicacao,

em ambientes analdgico e digital;

Informacao e comunicacao

Pesquisa sobre 0s paises europeus na internet
e utilizar e dominar instrumentos

diversificados para pesquisar, descrever,
avaliar, validar e mobilizar informacao, de
forma critica e autonoma, verificando
diferentes fontes documentais e a sua
credibilidade;

e transformar a informacédo em

conhecimento;

Raciocinio e resolucdo de problemas

Chuva de ideias sobre a organizacdo do trabalho
projeto.
e interpretar informacdo, planear e conduzir

pesquisas;

e gerir projetos e tomar decisdes para resolver
problemas;

e desenvolver processos conducentes a
construcao de produtos e de conhecimento,

usando recursos diversificados.

Pensamento critico e criativo

Chuva de ideias sobre a organizacdo do trabalho
projeto.

VIl




e prever e avaliar o impacto das suas

decisoes;

Relacionamento interpessoal

Chuva de ideias sobre a organizacdo do trabalho
projeto.
e interagir com tolerancia, empatia e

responsabilidade e argumentar, negociar e
aceitar diferentes pontos de vista,
desenvolvendo novas formas de estar, olhar

e participar na sociedade.

Desenvolvimento
autonomia

e

Chuva de ideias sobre a organizacdo do trabalho
projeto.
e estabelecer objetivos, tracar planos e

concretizar projetos, com sentido de

responsabilidade e autonomia.

Sessao 2 Parte B

Aprendizagens Essenciais desenvolvidas por disciplina (evidéncias)

Atividade - 0 jogo do ultimato:

Portugués

Fazer inferéncias, esclarecer dividas, identificar diferentes intencionalidades

comunicativas.

Falar com clareza e articular de modo adequado as palavras.

Gerir adequadamente a tomada de vez na comunicagao oral, com respeito pelos

principios da cooperagéo e da cortesia;

Exprimir opinides e fundamenta-las.




Matematica
Construir possibilidades de divisao do dinheiro:
e Formular problemas a partir de uma situacdo dada, em contextos diversos
(matematicos e ndo matematicos).
e Ouvir os outros, questionar e discutir as ideias de forma fundamentada, e contrapor
argumentos.
e Compreender e usar com fluéncia estratégias de calculo mental diversificadas para

produzir o resultado de um calculo.

Competéncias desenvolvidas (evidéncias)

COMPETENCIAS EVIDENCIAS

Diélogo/negociagéo no jogo
e dominar capacidades nucleares de

Linguagem e textos x x
compreenséo e de expressao.

Diélogo/negociagdo no jogo

e colaborar em diferentes contextos
Informagdo e comunicagao comunicativos, de forma adequada e segura,

utilizando diferentes tipos de ferramentas.

Dialogo/negocia¢édo no jogo
Raciocinio e reso|ug§_o de prob'emas e tomar decisdes para resolver prOblemaS.

Dialogo/negociagédo no jogo

e prever e avaliar o impacto das suas
-, _ decisoes.
Pensamento critico e criativo
e desenvolver novas ideias e solucdes, de

forma imaginativa e inovadora, como




resultado da interacdo com outros ou da
reflex&o pessoal, aplicando-as a diferentes

contextos e areas de aprendizagem.

Relacionamento interpessoal

Dialogo/negociacédo no jogo
e adequar comportamentos em contextos de

cooperacéo, partilha, colaboracgéo e
competicao;

e trabalhar em equipa e usar diferentes meios
para comunicar presencialmente e em rede;

e interagir com tolerancia, empatia e
responsabilidade e argumentar, negociar e
aceitar diferentes pontos de vista,
desenvolvendo novas formas de estar, olhar

e participar na sociedade.

Desenvolvimento pessoal e
autonomia

Diélogo/negociagéo no jogo
e estabelecer objetivos, tracar planos e

concretizar projetos, com sentido de
responsabilidade e autonomia.

Saber cientifico, técnico e tecnoldgico

Diélogo/negociacgdo no jogo
e executar operagdes técnicas, segundo uma

metodologia de trabalho adequada, para
atingir um objetivo ou chegar a uma decisdo
ou conclusdo fundamentada, adequando 0s
meios materiais e técnicos a ideia ou

intengéo expressa;

Xl




Sessao 3

Aprendizagens Essenciais desenvolvidas por disciplina (evidéncias)

Portugués
Diélogo e organizacao sobre as tarefas
e Gerir adequadamente a tomada de vez na comunicacao oral, com respeito pelos

principios da cooperacdo e da cortesia;

Pesquisa e registo
e Ler textos com caracteristicas narrativas e descritivas, associados a diferentes

finalidades (informativas, lGdicas, estéticas).
e Identificar o tema e 0 assunto do texto ou de partes do texto.
e Registar e organizar ideias na planificacdo de textos estruturados com introducéo,

desenvolvimento e conclusao

Matematica

Leitura de linguagem matematica
e Descrever a sua forma de pensar acerca de ideias e processos matematicos,

oralmente e por escrito.

Estudo do Meio
Pesquisa sobre 0s paises europeus, cultura e tradicdes

e Identificar alguns Estados Europeus, localizando-0s no mapa da Europa.

e Reconhecer a existéncia de semelhancas e diferencas entre os diversos povos
europeus, valorizando a sua diversidade.

e Localizar, no planisfério ou no globo terrestre, as principais formas fisicas da
superficie da Terra (continentes, oceanos, cadeias montanhosas, rios, florestas,
desertos).

e Utilizar instrumentos de medida para orientagéo e localiza¢do no espaco de
elementos naturais e humanos do meio local e da regido onde vive, tendo como

referéncia os pontos cardeais.

Xl



Artes Visuais

Desenhar bandeiras

Utilizar varios processos de registo de ideias (ex.: diarios graficos), de planeamento

(ex.: projeto, portfolio) e de trabalho (ex.: individual, em grupo e em rede).

TIC

Pesquisa e registo

Formular questdes simples que permitam orientar a recolha de dados ou
informacoes;

Definir palavras-chave para localizar informacdo, utilizando mecanismos e funcées
simples de pesquisa;

Planificar estratégias de investigacdo e pesquisa a realizar online;

Utilizar o computador e outros dispositivos digitais como ferramentas de apoio ao
processo de investigacao e pesquisa;

Identificar as potencialidades e principais funcionalidades de ferramentas para
apoiar o processo de investigacédo e pesquisa online; Realizar pesquisas, utilizando
0s termos selecionados e relevantes de acordo com o tema a desenvolver;

Analisar a qualidade da informacéo recolhida;

Validar a informacéo recolhida, com o apoio do professor, a partir do cruzamento

de fontes e ou da natureza das entidades que a disponibilizam.

Competéncias desenvolvidas (evidéncias)

COMPETENCIAS EVIDENCIAS

Leitura de textos na internet e livros
e aplicar estas linguagens de modo adequado

Linguagem e textos aos diferentes contextos de comunicacao,

em ambientes analdgico e digital;

X1




Informag&o e comunicacgao

Pesquisa de informacao
e colaborar em diferentes contextos

comunicativos, de forma adequada e segura,
utilizando diferentes tipos de ferramentas
(analdgicas e digitais), com base nas regras
de conduta proprias de cada ambiente.

Raciocinio e resolucdo de problemas

Pesquisa de informagao
e desenvolver processos conducentes a

construcao de produtos e de conhecimento,

usando recursos diversificados.

Relacionamento interpessoal

Organizacdo do trabalho e diviséo de tarefas
e interagir com tolerancia, empatia e

responsabilidade e argumentar, negociar e
aceitar diferentes pontos de vista,
desenvolvendo novas formas de estar, olhar

e participar na sociedade.

Desenvolvimento pessoal
autonomia

e

Organizacao do trabalho e divisao de tarefas
e estabelecer relacdes entre conhecimentos,

emocdes e comportamentos;
e estabelecer objetivos, tracar planos e
concretizar projetos, com sentido de

responsabilidade e autonomia

XV




Sessao 4

Aprendizagens Essenciais desenvolvidas por disciplina (evidéncias)

Portugués
Diélogo e organizacao sobre as tarefas
e Gerir adequadamente a tomada de vez na comunicacao oral, com respeito pelos

principios da cooperacdo e da cortesia;

Pesquisa e registo
e Ler textos com caracteristicas narrativas e descritivas, associados a diferentes

finalidades (informativas, lGdicas, estéticas).
e Identificar o tema e 0 assunto do texto ou de partes do texto.
e Registar e organizar ideias na planificacdo de textos estruturados com introducéo,

desenvolvimento e conclusao

Matematica

Leitura de linguagem matematica
e Descrever a sua forma de pensar acerca de ideias e processos matematicos,

oralmente e por escrito.

Estudo do Meio
Pesquisa sobre 0s paises europeus, cultura e tradicdes

e Identificar alguns Estados Europeus, localizando-0s no mapa da Europa.

e Reconhecer a existéncia de semelhancas e diferencas entre os diversos povos
europeus, valorizando a sua diversidade.

e Localizar, no planisfério ou no globo terrestre, as principais formas fisicas da
superficie da Terra (continentes, oceanos, cadeias montanhosas, rios, florestas,
desertos).

e Utilizar instrumentos de medida para orientagéo e localiza¢do no espaco de
elementos naturais e humanos do meio local e da regido onde vive, tendo como

referéncia os pontos cardeais.

XV



Artes Visuais

Desenhar bandeiras

Utilizar varios processos de registo de ideias (ex.: diarios graficos), de planeamento

(ex.: projeto, portfélio) e de trabalho (ex.: individual, em grupo e em rede).

TIC

Pesquisa e registo

Formular questdes simples que permitam orientar a recolha de dados ou
informacoes;

Definir palavras-chave para localizar informacdo, utilizando mecanismos e funcées
simples de pesquisa;

Planificar estratégias de investigacdo e pesquisa a realizar online;

Utilizar o computador e outros dispositivos digitais como ferramentas de apoio ao
processo de investigacao e pesquisa;

Identificar as potencialidades e principais funcionalidades de ferramentas para
apoiar o processo de investigacédo e pesquisa online; Realizar pesquisas, utilizando
0s termos selecionados e relevantes de acordo com o tema a desenvolver;

Analisar a qualidade da informacéo recolhida;

Validar a informacéo recolhida, com o apoio do professor, a partir do cruzamento

de fontes e ou da natureza das entidades que a disponibilizam.

Competéncias desenvolvidas (evidéncias)

COMPETENCIAS EVIDENCIAS

Leitura de textos na internet e livros
e aplicar estas linguagens de modo adequado

Linguagem e textos aos diferentes contextos de comunicacao,

em ambientes analdgico e digital;

XVI




Informag&o e comunicacgao

Pesquisa de informacao
e colaborar em diferentes contextos

comunicativos, de forma adequada e segura,
utilizando diferentes tipos de ferramentas
(analdgicas e digitais), com base nas regras
de conduta proprias de cada ambiente.

Raciocinio e resolucdo de problemas

Pesquisa de informagao
e desenvolver processos conducentes a

construcao de produtos e de conhecimento,

usando recursos diversificados.

Relacionamento interpessoal

Organizacdo do trabalho e diviséo de tarefas
e interagir com tolerancia, empatia e

responsabilidade e argumentar, negociar e
aceitar diferentes pontos de vista,
desenvolvendo novas formas de estar, olhar

e participar na sociedade.

Desenvolvimento pessoal
autonomia

e

Organizacao do trabalho e divisao de tarefas
e estabelecer relacdes entre conhecimentos,

emocdes e comportamentos;
e estabelecer objetivos, tracar planos e
concretizar projetos, com sentido de

responsabilidade e autonomia

XVII




Sessao 5

Aprendizagens Essenciais desenvolvidas por disciplina (evidéncias)

Portugués
Diélogo e organizacao sobre as tarefas
e Gerir adequadamente a tomada de vez na comunicacao oral, com respeito pelos

principios da cooperacdo e da cortesia;

Pesquisa e registo
e Ler textos com caracteristicas narrativas e descritivas, associados a diferentes

finalidades (informativas, lGdicas, estéticas).
e Identificar o tema e 0 assunto do texto ou de partes do texto.
e Registar e organizar ideias na planificacdo de textos estruturados com introducéo,

desenvolvimento e conclusao

Matematica

Leitura de linguagem matematica
e Descrever a sua forma de pensar acerca de ideias e processos matematicos,

oralmente e por escrito.

Estudo do Meio
Pesquisa sobre 0s paises europeus, cultura e tradicdes

e Identificar alguns Estados Europeus, localizando-0s no mapa da Europa.

e Reconhecer a existéncia de semelhancas e diferencas entre os diversos povos
europeus, valorizando a sua diversidade.

e Localizar, no planisfério ou no globo terrestre, as principais formas fisicas da
superficie da Terra (continentes, oceanos, cadeias montanhosas, rios, florestas,
desertos).

e Utilizar instrumentos de medida para orientagéo e localiza¢do no espaco de
elementos naturais e humanos do meio local e da regido onde vive, tendo como

referéncia os pontos cardeais.

XVII



Artes Visuais

Desenhar bandeiras

Utilizar varios processos de registo de ideias (ex.: diarios graficos), de planeamento

(ex.: projeto, portfélio) e de trabalho (ex.: individual, em grupo e em rede).

TIC

Pesquisa e registo

Formular questdes simples que permitam orientar a recolha de dados ou
informacoes;

Definir palavras-chave para localizar informacdo, utilizando mecanismos e funcées
simples de pesquisa;

Planificar estratégias de investigacdo e pesquisa a realizar online;

Utilizar o computador e outros dispositivos digitais como ferramentas de apoio ao
processo de investigacao e pesquisa;

Identificar as potencialidades e principais funcionalidades de ferramentas para
apoiar o processo de investigacédo e pesquisa online; Realizar pesquisas, utilizando
0s termos selecionados e relevantes de acordo com o tema a desenvolver;

Analisar a qualidade da informacéo recolhida;

Validar a informacéo recolhida, com o apoio do professor, a partir do cruzamento

de fontes e ou da natureza das entidades que a disponibilizam.

Competéncias desenvolvidas (evidéncias)

COMPETENCIAS EVIDENCIAS

Leitura de textos na internet e livros
e aplicar estas linguagens de modo adequado

Linguagem e textos aos diferentes contextos de comunicacao,

em ambientes analdgico e digital;

XIX




Informag&o e comunicacgao

Pesquisa de informacao
e colaborar em diferentes contextos

comunicativos, de forma adequada e segura,
utilizando diferentes tipos de ferramentas
(analdgicas e digitais), com base nas regras
de conduta proprias de cada ambiente.

Raciocinio e resolucdo de problemas

Pesquisa de informagao
e desenvolver processos conducentes a

construcao de produtos e de conhecimento,

usando recursos diversificados.

Relacionamento interpessoal

Organizacdo do trabalho e diviséo de tarefas
e interagir com tolerancia, empatia e

responsabilidade e argumentar, negociar e
aceitar diferentes pontos de vista,
desenvolvendo novas formas de estar, olhar

e participar na sociedade.

Desenvolvimento pessoal
autonomia

e

Organizacao do trabalho e divisao de tarefas
e estabelecer relagdes entre conhecimentos,

emocdes e comportamentos;
e estabelecer objetivos, tracar planos e
concretizar projetos, com sentido de

responsabilidade e autonomia
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Sessao 6

Aprendizagens Essenciais desenvolvidas por disciplina (evidéncias)

Portugués
Dialogo e organizacgéo sobre o texto
e (Gerir adequadamente a tomada de vez na comunicagéo oral, com respeito pelos

principios da cooperacéo e da cortesia;

Escrita do texto informativo
e Redigir textos com utilizacdo correta das formas de representacao escrita (grafia,

pontuacao e translineacdo, configuracdo gréfica e sinais auxiliares da escrita).

e Avaliar os proprios textos com consequente aperfeicoamento.

Matematica

Leitura de linguagem matematica
e Descrever a sua forma de pensar acerca de ideias e processos matematicos,

oralmente e por escrito.

Estudo do Meio
Pesquisa sobre 0s paises europeus, cultura e tradicdes
e Identificar alguns Estados Europeus, localizando-0s no mapa da Europa.

e Reconhecer a existéncia de semelhancas e diferencas entre os diversos povos
europeus, valorizando a sua diversidade.

e Localizar, no planisfério ou no globo terrestre, as principais formas fisicas da
superficie da Terra (continentes, oceanos, cadeias montanhosas, rios, florestas,
desertos).

e Utilizar instrumentos de medida para orientacéo e localizacdo no espaco de
elementos naturais e humanos do meio local e da regido onde vive, tendo como

referéncia os pontos cardeais.

TIC

Registo do texto
e Utilizar o computador e outros dispositivos digitais como ferramentas de apoio ao

processo de investigacao e pesquisa;
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e Analisar a qualidade da informacao recolhida;

e Identificar diferentes meios e aplicagGes que permitam a colaboracédo (sincrona ou
assincrona) em suporte digital com pablicos conhecidos;

e Ultilizar diferentes meios e aplicacdes que permitem a colaboragdo com publicos
conhecidos;

e Colaborar com os colegas, utilizando ferramentas digitais, para criar de forma
conjunta um produto digital (um texto, um video, uma apresentacédo, entre outros);

e Apresentar e partilhar os produtos desenvolvidos, utilizando meios digitais de
comunicacéo e colaboracéo;

e Interagir e colaborar com os seus pares e com a comunidade, partilhando trabalhos
realizados e utilizando espacos previamente preparados para o efeito (paginas Web

ou blogues da turma, entre outros).

Competéncias desenvolvidas (evidéncias)

COMPETENCIAS EVIDENCIAS

Escrita de textos colaborativos
e aplicar estas linguagens de modo adequado

aos diferentes contextos de comunicacao,
em ambientes analdgico e digital;
Linguagem e textos e dominar capacidades nucleares de
compreensdo e de expressao nas
modalidades oral, escrita, visual e

multimodal.

Escrita de textos colaborativos

transformar a informacao em conhecimento;
colaborar em diferentes contextos comunicativos, de
forma adequada e segura, utilizando diferentes tipos
de ferramentas (analdgicas e digitais), com base nas
regras de conduta proprias de cada ambiente.

Informacao e comunicacao
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Raciocinio e resolucao de problemas

Escrita de textos colaborativos
e desenvolver processos conducentes a

construcao de produtos e de conhecimento,

usando recursos diversificados.

Relacionamento interpessoal

Escrita de textos colaborativos
e adequar comportamentos em contextos de

cooperacdo, partilha, colaboracéo e

competicdo;

trabalhar em equipa e usar diferentes meios para
comunicar presencialmente e em rede;

Escrita de textos colaborativos
e estabelecer objetivos, tracar planos e

Desenvolvimento pessoal € concretizar projetos, com sentido de
autonomia N _
responsabilidade e autonomia.
Sesséo 7

Aprendizagens Essenciais desenvolvidas por disciplina (evidéncias)

escuta.

comunicativas.

Portugués

Diéalogo, organizacdo e finalizacdo do projeto no Google Earth
e Identificar, organizar e registar informacédo relevante em funcéo dos objetivos de

e Fazer inferéncias, esclarecer davidas, identificar diferentes intencionalidades
e Gerir adequadamente a tomada de vez na comunicagdo oral, com respeito pelos

principios da cooperacao e da cortesia;

e Procurar e corrigir erros, testar, refinar e otimizar uma dada resolucdo apresentada.
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Matematica

Dialogo, organizacéo e finalizacdo do projeto no Google Earth

Pensamento computacional
Aplicar e adaptar estratégias diversas de resolucéo de problemas, em diversos

contextos, nomeadamente com recurso a tecnologia.
Reconhecer ou identificar padrfes no processo de resolucdo de um problema e

aplicar os que se revelam eficazes na resolugdo de outros problemas semelhantes.

Estudo do Meio

Diélogo, organizacdo e finalizacdo do projeto no Google Earth

Identificar alguns Estados Europeus, localizando-os no mapa da Europa.
Localizar, no planisfério ou no globo terrestre, as principais formas fisicas da
superficie da Terra (continentes, oceanos, cadeias montanhosas, rios, florestas,
desertos).

Localizar, no planisfério ou no globo terrestre, as principais formas fisicas da
superficie da Terra (continentes, oceanos, cadeias montanhosas, rios, florestas,
desertos).

Utilizar informacdes e simbologias como linguagem especifica da tecnologia.

TIC

Dialogo, organizacéo e finalizacdo do projeto no Google Earth

Utilizar o computador e outros dispositivos digitais como ferramentas de apoio ao
processo de investigacao e pesquisa;

Analisar a qualidade da informacéo recolhida;

Identificar diferentes meios e aplicacdes que permitam a colaboragédo (sincrona ou
assincrona) em suporte digital com publicos conhecidos;

Utilizar diferentes meios e aplicacGes que permitem a colaboragdo com publicos
conhecidos;

Colaborar com os colegas, utilizando ferramentas digitais, para criar de forma

conjunta um produto digital (um texto, um video, uma apresentacao, entre outros);
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Competéncias desenvolvidas (evidéncias)

COMPETENCIAS

EVIDENCIAS

Linguagem e textos

Dialogo, organizacao e finalizacdo do projeto no
Google Earth
e utilizar de modo proficiente diferentes

linguagens e simbolos associados as linguas
(lingua materna e linguas estrangeiras), a
literatura, a musica, as artes, as tecnologias,
a matematica e a ciéncia;

aplicar estas linguagens de modo adequado
aos diferentes contextos de comunicacao,
em ambientes analdgico e digital;

dominar capacidades nucleares de
compreenséo e de expressao nas
modalidades oral, escrita, visual e

multimodal.

Informacao e comunicacao

Dialogo, organizacdo e finalizacdo do projeto no
Google Earth
e utilizar e dominar instrumentos

diversificados para pesquisar, descrever,
avaliar, validar e mobilizar informacao, de
forma critica e autbnoma, verificando
diferentes fontes documentais e a sua
credibilidade;

transformar a informacdo em
conhecimento;

colaborar em diferentes contextos
comunicativos, de forma adequada e segura,

utilizando diferentes tipos de ferramentas
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(analdgicas e digitais), com base nas regras

de conduta proprias de cada ambiente.

Raciocinio e resolucao de problemas

Diélogo, organizacdo e finalizagdo do projeto no
Google Earth
e interpretar informagé&o, planear e conduzir

pesquisas;

e gerir projetos e tomar decisdes para resolver
problemas;

e desenvolver processos conducentes a
construcdo de produtos e de conhecimento,

usando recursos diversificados.

Pensamento critico e criativo

Dialogo, organizacdo e finalizacdo do projeto no
Google Earth
e prever e avaliar o impacto das suas

decisdes;

e desenvolver novas ideias e solugdes, de
forma imaginativa e inovadora, como
resultado da interacdo com outros ou da
reflexdo pessoal, aplicando-as a diferentes

contextos e areas de aprendizagem.

Relacionamento interpessoal

Dialogo, organizacdo e finalizacdo do projeto no
Google Earth
e adequar comportamentos em contextos de

cooperacdo, partilha, colaboracéo e
competicdo;
e trabalhar em equipa e usar diferentes meios
para comunicar presencialmente e em rede;
e interagir com tolerancia, empatia e
responsabilidade e argumentar, negociar e

aceitar diferentes pontos de vista,
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desenvolvendo novas formas de estar, olhar

e participar na sociedade.

Diélogo, organizacdo e finalizagdo do projeto no
Google Earth
e estabelecer relagdes entre conhecimentos,

_ emocdes e comportamentos;
Desenvolvimento pessoal e o
autonomia e estabelecer objetivos, tracar planos e
concretizar projetos, com sentido de

responsabilidade e autonomia.

Dialogo, organizacdo e finalizacdo do projeto no

I L. L. Google Earth
Sensibilidade estética e artistica g

Dialogo, organizacdo e finalizacdo do projeto no
Google Earth

e valorizar o papel das varias formas de
Saber cientifico, técnico e tecnol6gico expressdo artistica e do patrimonio material
e imaterial na vida e na cultura das

comunidades.

Sessao 8

Aprendizagens Essenciais desenvolvidas por disciplina (evidéncias)

Portugués
Reflexdo sobre o0 projeto e apresentacdo da opiniao:
e Falar com clareza e articular de modo adequado as palavras.
e Planear, produzir e avaliar os seus proprios textos orais.

e Exprimir opinides e fundamenté-las.
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Estudo do Meio
Reflexdo sobre o0 projeto e apresentacdo da opinido:
o Reconhecer e valorizar a diversidade de etnias e culturas existentes na sua

comunidade.

e |dentificar alguns Estados Europeus, localizando-0s no mapa da Europa.

e Reconhecer a existéncia de semelhancas e diferencas entre os diversos povos
europeus, valorizando a sua diversidade.

e Saber colocar questdes, levantar hipéteses, fazer inferéncias, comprovar resultados

e saber comunica-los, reconhecendo como se constréi o conhecimento.

Artes Visuais
Reflexdo sobre o projeto e apresentacdo da opiniao:
e Integrar a linguagem das artes visuais, assim como Vvarias técnicas de expresséo.

TIC
Reflexdo sobre o projeto e apresentacdo da opinido:
e Ter consciéncia do impacto das TIC no seu dia a dia;

Competéncias desenvolvidas (evidéncias)

COMPETENCIAS EVIDENCIAS

Reflexdo sobre o projeto e apresentacdo da opinido:
e dominar capacidades nucleares de
compreensdo e de expressao nas
Linguagem e textos . . .
guag modalidades oral, escrita, visual e

multimodal.

Reflexdo sobre o0 projeto e apresentacdo da opinido:

. . e utilizar e dominar instrumentos
Informacdo e comunicacao o _
diversificados para pesquisar, descrever,
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avaliar, validar e mobilizar informacao, de
forma critica e autonoma, verificando
diferentes fontes documentais e a sua
credibilidade;

Pensamento critico e criativo

Reflexdo sobre o projeto e apresentacdo da opinido:
e pensar de modo abrangente e em

profundidade, de forma ldgica, observando,
analisando informacao, experiéncias ou
ideias, argumentando com recurso a
critérios implicitos ou explicitos, com vista

a tomada de posicdo fundamentada;

Relacionamento interpessoal

Reflexdo sobre o0 projeto e apresentacdo da opinido:
e interagir com tolerancia, empatia e

responsabilidade e argumentar, negociar e
aceitar diferentes pontos de vista,
desenvolvendo novas formas de estar, olhar

e participar na sociedade.

Desenvolvimento pessoal
autonomia

Reflexdo sobre o projeto e apresentacdo da opinido:
e consolidar e aprofundar as competéncias

que j& possuem, numa perspetiva de

aprendizagem ao longo da vida;

Sensibilidade estética e artistica

Reflexdo sobre o projeto e apresentacdo da opinido:
e reconhecer as especificidades e as

intencionalidades das diferentes

manifestacdes culturais;
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