escola superior de educacdo
e ciéncias sociais
instituro politécnico de leiria

OIPL

O Tablet como recurso promotor da aprendizagem

funcional de alunos com multideficiéncia

Relatério de projeto

Ana Sofia do Coito Alves Pereira

Trabalho realizado sob a orientacédo de
Professora Doutora Célia Maria Adao de Oliveira Aguiar de Sousa

ESECS — IPLEIRIA

Leiria, Setembro 2016
Mestrado em Educacao Especial — Dominio Cognitivo-Motor
ESCOLA SUPERIOR DE EDUCAGCAO E CIENCIAS SOCIAIS

INSTITUTO POLITECNICO DE LEIRIA



AGRADECIMENTOS

Comeco por agradecer ao meu marido, Duarte, e as minhas filhas, Laura
e Aurora, pela sua paciéncia e apoio, mesmo nos momentos em que
estiveram privados da minha companhia, dando-me alento e animo para

chegar até ao fim.

Ao0s meus pais que, apesar de distantes, se mantiveram presentes e,

sempre me encorajaram para enriquecer o meu conhecimento.

A minha orientadora, Professora Doutora Célia Maria Addo de Oliveira
Aguiar de Sousa, pelo apoio, orientacdo e ajuda dada, pelas suas
sugest6es, disponibilidade e assertividade ao longo desta caminhada.

A Direcao do Agrupamento de Escolas Dr. Correia Mateus que permitiu

a realizagdo deste projeto.

A M.D., minha colega, pela sua disponibilidade e ajuda. A ‘Mena’,
minha amiga, que me apoiou e me deu forca para superar alguns
obstéaculos. Ao L. pelo apoio incondicional na reta final deste projeto,

quando ja me faltava energia para terminar.

Aos elementos da Direcdo do Agrupamento de Escolas Caranguejeira
— Santa Catarina da Serra que sempre confiaram e apostaram nas

minhas capacidades, encorajando-me para terminar.

Obrigada a todos, especialmente & minha familia.



RESUMO

O projeto que aqui se apresenta surge no ambito do mestrado em
Educacéo Especial, no Dominio Cognitivo e Motor, e insere-se na area

da multideficiéncia.

O termo multideficiéncia designa um conjunto de limitacdes acentuadas
no dominio cognitivo, associadas a limitacBes acentuadas noutros
dominios, nomeadamente no dominio motor, sensorial e/ou da saude
fisica. Desta forma, o termo multideficiéncia, por si s6, ndo define o
individuo. Todas as criangas e jovens tém necessidades individuais, o
planeamento das atividades para alunos com multideficiéncia requerem
uma maior interacdo entre os profissionais que trabalham com o aluno

e o proprio aluno.

O presente estudo foi implementado no Agrupamento de Escolas Dr.
Correia Mateus, na Unidade de Apoio Especializado para a Educacéo
de Alunos com Multideficiéncia e Surdocegueira Congénita do segundo
e terceiro ciclos do Ensino Basico. O objetivo geral do estudo é analisar
de que forma a tecnologia tatil promove a aprendizagem funcional de
alunos com multideficiéncia, tendo sido utilizado como recurso o

Tablet ‘comum’, sem adaptagdes.

Os resultados demonstraram que 0 equipamento tatil constituiu o
elemento promotor de aprendizagem funcional através da aplicagdo de
estratégias, como a implementac&o de jogos pedagdgicos interativos e
da aprendizagem pela repeticdo, que permitiram o desenvolvimento de
competéncias adaptadas as necessidades e as especificidades dos
alunos, proporcionando o seu desenvolvimento individual e social,
melhorando a sua qualidade de vida, melhorando a sua autonomia e,

consequentemente, favorecendo a incluséo.
Palavras chave

Aprendizagem funcional, Escola Inclusiva, Incluséo, Multideficiéncia,
e Tablet.



ABSTRACT

The current project, was made for the Master Degree in Special
Education, Cognitive and Motor Domain, specifically for the Multiple

Disabilities area.

The term “multiple disabilities” refers to a set of severe limitations of
the cognitive domain coupled with further limitations, namely in motor
skills, sensorial abilities and/or physical health. It does not define the
individual. All children and young people have individual needs, so
planning activities for students with multiple disabilities requires more
interaction between professionals working with the pupils, and the
pupils themselves.

This study was carried out in the Agrupamento de Escolas Dr. Correia
Mateus, in the Specialized Unit for students with multiple disabilities
and congenital deafness-blindness, between 5th and 9th grades. Its
general goal is analysing how tactile technology promotes functional
learning in students with multiple disabilities, using a “common”, non-

adapted, tablet.

Results show that tactile equipment is, indeed, a beneficial factor for
functional learning, through applied strategies, such as the
implementation of interactive educational games and learning from
repetition, that have facilitated the development of skills adapted to
students' needs and specificities, allowing individual and social
development, improving quality of life and autonomy and, thus, helping

inclusion.

Keywords

Functional Learning, Inclusion, Inclusive School, Multiple Disabilities,
Tablet.
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CAPITULO | — INTRODUCAO

Numa perspetiva historica do conceito da deficiéncia, esta refletiu a ideia de julgamento
social, no qual, nos primordios, se encarava a deficiéncia como um motivo de excluséo
total. O conceito foi evoluindo & medida que as sociedades se foram desenvolvendo em
funcdo de valores e de atitudes culturais especificas em cada época. Atualmente, a
preocupacdo com o outro tem tido um papel mais relevante, nomeadamente no que diz

respeito a qualidade de vida de todos os cidadaos.

A Escola Inclusiva procura reunir esforcos para ter uma escola que conduza a igualdade
de direitos, de oportunidades e de resultados, respeitando as diferencas. Uma escola que
permita ao aluno com necessidades educativas especiais usufruir de uma educacao
adaptada as suas necessidades especificas, de modo a tirar partido de uma
consciencializagdo ¢ uma socializa¢ao mais diversificada, através da inclusao de ‘criangas

diferentes’ em espagos iguais.

Ao longo dos tempos, a utilizacdo das tecnologias em contexto escolar tem aumentado
veementemente. A escola, tecnologicamente falando, em algumas situac6es, passou a ser
um espaco aberto e intemporal, sendo que as tecnologias estdo presentes em qualquer
parte, passando a ideia de dominio do conhecimento, porém nem sempre as fontes de
informacao sdo fidedignas. Este facto constitui uma meta importante na sociedade: educar
para 0 uso correto das tecnologias de forma a fornecer instrumentos para transformar

dados em informagédo e a informag&o em conhecimento.

Face ao exposto, procurou-se implementar um projeto que tivesse como pontos-chave a
inclusdo, ainda que implicitamente, a multideficiéncia as aprendizagens funcionais e a

tecnologia tatil.

Neste sentido, o objetivo geral do presente estudo € analisar de que forma a tecnologia
tatil promove a aprendizagem funcional de alunos com multideficiéncia. Para alcancar o
objetivo geral estabeleceram-se 0s seguintes objetivos especificos: (i) Aplicar estratégias
e atividades funcionais em situagdes do quotidiano, recorrendo a tecnologia tatil, que
permitam o desenvolvimento de competéncias adaptadas as necessidades especificas dos

alunos com multideficiéncia; (ii) Contribuir para a melhoria da qualidade de vida e o
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desenvolvimento da autonomia dos alunos; (iii) Compreender o papel do equipamento
tatil para o desenvolvimento individual e social dos alunos com multideficiéncia; (iv)

Promover a inclusdo através do uso de equipamentos tateis.

O projeto que aqui se apresenta foi implementado no Agrupamento de Escolas Dr. Correia
Mateus, Leiria, na Unidade de Apoio Especializado para a Educacdo de Alunos com
Multideficiéncia e Surdocegueira Congénita do segundo e terceiro ciclos do Ensino
Basico, para uma amostra de dois alunos. Este foi proposto e devidamente autorizado
pelo Diretor da referida escola e pelos Encarregados de educacdo dos dois alunos

envolvidos.

Partindo da problemaética, com o intuito de testar as hipdteses levantadas, o trabalho que
aqui se apresenta parte do enquadramento teorico, fase basilar do estudo, seguido do
enguadramento metodoldgico e respetiva descricdo dos procedimentos. A seguir,
procede-se a andlise e a discussdo dos resultados, no qual se verificam as hipdteses

formuladas e, por fim, apresentam-se as conclusoes.
Os nomes dos alunos que aqui se mencionam sao ficticios.

De referir que todas as citacbes foram transcritas ipsisverbis, independentemente do
acordo ortografico. As transcri¢des constantes nas respostas da entrevista sdo o reflexo
mais aproximado possivel da linguagem oral do entrevistado. O restante texto esta

conforme o acordo ortografico.
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CAPITULO Il - ENQUADRAMENTO TEORICO

1. A EDUCACAO ESPECIAL

Em Portugal, a Educacdo Especial foi sofrendo alteracdes e foi sendo adaptada ao longo
dos anos de acordo com a evolugdo politica e social, bem como, com o fim a que se
propGe. A Educacdo Especial deixou de estar a parte e de ter objetivos diferentes,
passando a fazer parte integrante do Sistema Educativo. Estas mudancas permitiram a
incluséo dos alunos com Necessidades Educativas Especiais (NEE) nas turmas do ensino
regular. As mudancas tém impacto em todos os alunos, com e sem deficiéncia, promovem
0 enriquecimento dado pela convivéncia com a diversidade e o desenvolvimento dos

valores gue lhe sdo inerentes, beneficiando, assim, todos os alunos.

A seguir apresenta-se a perspetiva historica das NEE e a evolugdo da educagdo para a
escola inclusiva. Descreve-se como a alteracdo de conceitos e praticas, de uma escola
marcada essencialmente pela memorizacdo e reproducdo de conteudos para a
aprendizagem focada em competéncias e conhecimentos significativos — aprendizagem
funcional — poderéa estimular a comunicacéo, a interacdo e a experimentacdo, bem como
desenvolver a autonomia pessoal e social. Por fim, apresenta-se cronologicamente a

legislacdo portuguesa relativa ao processo de escolarizacdo de alunos com NEE.

2. PERSPETIVA HISTORICA DAS NECESSIDADES EDUCATIVAS ESPECIAIS
Dos primérdios da educacao especial a inclusédo

A atencdo prestada a pessoas fisica, motora, sensorial, mental e emocionalmente
diferentes nem sempre ocorreu da mesma forma. Esta foi o reflexo da nossa sociedade
que ao, longo do tempo, refletiu a forma como foi perspetivada e orientada em termos de

valores, capacidades e atitudes.

Os autores Kirk & Gallagher (2002), Madureira & Leite (2003), Marques, Castro & Silva
(2001) e Pereira (1984), cit. por Silva (2009) e Santos (2013), identificam cinco grandes
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fases, em relacéo a evolugédo do conceito de deficiéncia, a qual € indissociavel do conceito
de Educagéo Especial:

1. Nos primordios da educacdo especial acreditava-se que estas pessoas estavam a ser

castigadas pelos Deuses, que tinham doencas contagiosas, eram vistas como imagem
diabolica ou eram o resultado de atos de bruxaria. Esta fase destaca-se pela ignoréncia
e pela rejeicdo da pessoa deficiente, pelo que eram privadas de contactos com outros

individuos ‘saudédveis’ com o intuito de salvaguardar a sociedade.

2. A institucionalizacdo especializada de pessoas deficientes ocorre no final do século

XVIII, atribui-se & sociedade o papel de responsavel pela protecdo e assisténcia de
pessoas deficientes. Criaram-se instituicdes isoladas da restante populacdo para que
estes individuos ndo perturbassem a sociedade. Nesta altura, surgem 0s primeiros
estudos para a classificacdo dos tipos e graus de deficiéncia, bem como métodos e
técnicas de avaliacdo das capacidades destes individuos em termos visuais, auditivos,

motores e intelectuais.

3. A educacdo segregada, entre 1930 e 1950, é marcada pelo inicio da mudanca de

mentalidades, comeca a colocar-se em causa a incurabilidade da deficiéncia e tentam
encontrar-se causas para a sua existéncia, como auséncia de estimulacdo adequada ou
uso de processos de ensino-aprendizagem incorretos. A escolaridade passa a ser
obrigatdria para aos alunos ditos ‘normais’, mas as criangas deficientes continuam
excluidas dessa obrigatoriedade. No entanto, estas medidas possibilitaram a
identificacdo de casos de deficiéncia e obrigaram as instituicdes a organizar-se para
possibilitar o seu atendimento. Desta forma, foram criadas escolas ou turmas especiais

e proporcionou-se formacao especializada de professores.

4. Na integracdo passam-se a valorizar os direitos humanos e 0s conceitos como
igualdade de oportunidades, direito a justica e solidariedade social. A partir de 1974,
em Portugal, sdo criadas as CERCI (Cooperativa de Educacdo para Criancas
Inadaptadas), instituicbes que ainda se encontram em funcionamento e que

contribuiram para a expansdo do Ensino Integrado (Santos, 2013).

Em 9 de dezembro de 1975, ¢ aprovada a ‘Declaracdo dos Direitos das Pessoas

Deficientes’, onde surge o termo “pessoa deficiente”.
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A expressdo ‘“pessoa deficiente” designa qualquer pessoa incapaz de
satisfazer por si propria, no todo ou em parte, as necessidades de uma
vida normal individual e/ou social, em resultado de deficiéncia, congénita

ou ndo, nas suas faculdades fisicas ou mentais. (GDDC, 1975)

As pessoas deficientes passam a ter “os mesmos direitos civis e politicos que outros
seres humanos”, conferindo-lhes o direito aos tratamento e reabilitacdo médica, apoio
social e direito a educacao, com o objetivo de desenvolverem as suas capacidades e de
se integrarem na sociedade, bem como o direito a seguranca econémica, social e ao
emprego. E a partir deste momento que se passa a encarar a pessoa deficiente como
um ser humano que deve ser protegido “contra toda exploracdo, todos 0s
regulamentos e tratamentos de natureza discriminatoria, abusiva ou degradante.”
(GDDC, 1975).

A inclusdo, a partir dos anos 90 desde a implementacdo do Decreto-lei n.° 319/91, de
23 de Agosto, tal como foi estabelecida no Relatorio Final da Conferéncia Mundial
da UNESCO sobre Necessidades Educativas Especiais (NEE), Declaracdo de
Salamanca e Enquadramento da Accdo (UNESCO, 1994), abre portas para uma
educacéo para todos.

Com a Declaragdo de Salamanca (1994) surge a “Educacéo para todos” e o conceito

de Necessidades Educativas Especiais.

Mais tarde, em 2008, Decreto-lei 3/2008, a inclusdo impele as escolas a desenvolver
processos de inovagao e mudanca curricular que conduzam a respostas eficazes para
todos os alunos que frequentam a escola regular. As dificuldades dos alunos devem
ser encaradas pela positiva e deve passar a valorizar-se as condi¢des de aprendizagem

e a funcionalidade de todos os discentes.



2.1. ESCOLA INCLUSIVA

A beleza do arco-iris estd na variedade individual das cores que completam o todo.

Em Portugal, a inclusao de ‘alunos diferentes’, em turmas de funcionamento regular tem
aumentado, no sentido de se conseguir um modelo de ‘Escolas Inclusivas’ (EI) que visam
a igualdade de oportunidades no acesso e sucesso escolar em ambiente organizado e
comum. Dito de outra forma, segundo o Decreto-Lei n® 3/2008 (2008), “A educacao
inclusiva visa a equidade educativa, sendo que por esta se entende a garantia de

igualdade, quer no acesso quer nos resultados. ”

Muito se tem debatido sobre a inclusdo, mas este termo, por contradicdo, esta relacionado
com a ‘ndo exclusdo’, ou seja com a capacidade de um ser humano pertencer ou de
estabelecer relagdes com a comunidade, de superar a discriminacéo e a acessibilidade aos
bens essenciais. Na educacdo ha inclusdo quando se valoriza o contributo de cada um,
sem qualquer tipo de discriminacdo ou barreiras. Incluir ndo é rotular, muito menos partir
de baixas expectativas e desacreditar o potencial dos alunos (Gardou, 2009). Contudo
ainda existe uma certa distancia entre o discurso da incluséo ou dos ideais da incluséo e

0 que realmente ocorre na pratica.

A Declaracdo de Salamanca (UNESCO, 1994) trouxe o conceito de inclusédo e de escola
para todos. Simultaneamente, nesta conferéncia emergiu o conceito “Necessidades

Educativas Especiais™:

(...) a expressdo “necessidades educativas especiais”’ refere-se a todas as
criangas e jovens cujas caréncias se relacionam com deficiéncias ou
dificuldades escolares. Muitas criancas apresentam dificuldades
escolares e, consequentemente, tém necessidades educativas especiais, em

determinado momento da sua escolaridade. (UNESCO, 1994, p. 6)

Esta definigdo ndo so tenta definir as NEE que derivam de deficiéncias ou de dificuldades
escolares permanentes mas também de dificuldades que uma crianga possa apresentar na

escola em determinados momentos da sua vida.

Esta declaracdo estabelece que cabe as escolas adequarem-se as necessidades de cada

crianga/jovem de forma a criar uma escola e uma sociedade inclusiva. A incluséo ocorre
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quando as pessoas tém acesso a educacao independentemente das suas caracteristicas,
interesses, funcionalidade e necessidade de aprender.

Inclusédo nédo quer dizer absolutamente que somos todos iguais. Inclusédo
significa aceitar nossa diversidade e nossas diferencas com respeito.
Quanto maior a nossa diversidade, mais rica a nossa capacidade de criar

novas formas de ver o mundo. (Forest & Pearpoint, 1997, p. 138)

Esta ideia pressupde alteracdes ao nivel politico, metodologico e organizacional, no
entanto “Isto sO sera possivel se a escola se abrir a diversidade dos seus publicos,
reconhecer os seus direitos e for solidaria com as suas necessidades, interesses e

anseios.” (Serra, 2010).

Escola Inclusiva, democratica na sua esséncia, pretende ser o espaco onde
todas as criancas podem usufruir de uma educacdo adaptada as suas
especificidades, com vista a melhor preparacdo académica. Privilegia
também a componente civica através da incluséo das diferengas de cada
aluno e ¢ um meio de socializacdo que fomenta a consciéncia da
diversidade. (Moreno F. , 2009)

Por vezes, fala-se em inclusdo mas o que acontece € integracdo. Dito de outra forma, o
termo integracdo diz respeito a uma participacdo sujeita a estrutura e a organizacao da
escola, implicando a adaptacdo do aluno a mesma. A inclusdo pressupde a participacdo
plena do discente, em que cada um representa um conjunto de interesses, caracteristicas,
objetivos, direitos e deveres que contribuem para o todo. Desta forma, a escola integrativa
engloba a escola regular em que também frequentam os alunos com deficiéncia, mas estes
recebem um tratamento especial, ja a EI € uma escola para todos e de cada um, na qual

todos sdo diferentes e todos necessitam de pedagogia diferenciada (Rodrigues, 2006).

O certo € que ndo s6 os alunos sdo diferentes mas os professores sao
tambem diferentes e ser diferente € uma caracteristica humana e comum
e ndo um atributo (negativo) de alguns. A EIl dirige-se assim aos
“diferentes” isto é a... todos os alunos. E é ministrada por ‘diferentes’

isto é... todos os professores. (Rodrigues, 2006)
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A EI pretende ser uma escola que tem como objetivo a igualdade de direitos e de
oportunidades, respeitando as diferencas. Esta escola permite ao aluno com NEE usufruir
de uma educacdo adaptada as suas necessidades especificas, de modo a tirar partido de
uma consciencializacdo e uma socializacdo mais diversificada, atraves da inclusdo de
‘alunos diferentes’ em espacos iguais, sendo que todos os alunos sdo diferentes e,

portanto, todos devem ser respeitados.

E importante incluir todos os alunos na escola regular, para que todos possam participar
ativamente na sociedade, em contexto real, de modo a se sentirem estimulados e a poder

dar o seu contributo.

Colocar uma crianca ou jovem a frequentar uma escola especial, escola segregativa,
podera implicar que o aluno ndo aprenda a integrar-se. O objetivo da El é precisamente o
oposto, centrar-se no sistema de ensino regular e focar-se na participacdo integral do
discente. Neste sentido, é importante que as escolas se preparem para receber estes alunos,
adaptando-se, e ndo o contrario. A El deve possibilitar o mesmo tipo de servigos que a
escola especial, mas deve assumir-se como uma alternativa as escolas segregativas. A El
s0 pode ser uma escola de forte confianca e atitude, deve estar munida de recursos
humanos e materiais para fazer face as dificuldades, de modo a dar acesso a uma
experiéncia de educagdo inclusiva, onde os alunos tém a possibilidade de frequentar

ambientes ricos em oportunidades e diversificados, centrados na pedagogia diferenciada.

O termo ‘inclusdo escolar de alunos com NEE’ aparece em muitos trabalhos alojados na
Internet realizados ao abrigo de cursos superiores. No entanto, este termo contradiz um
dos principios da inclusédo, a ndo discriminacdo e ndo rotulagem, uma vez que quando se
fala em inclusdo ndo se deve especificar a populacéo (Silva, 2009). E por esta razio que
a diferenca deve ser um fator de valorizacdo, ja que a escola passa a ser um lugar de
aprendizagens diversificadas. Seguindo esta linha de pensamento, o suporte da El esta na
interacdo, cooperacdo, colaboracdo e equidade, bem como na pratica pedagdgica dos
professores, na organizacdo e na gestdo da escola. A direcdo da escola deve ter um papel
ativo e participativo e ndo apenas limitar-se a autorizar 0os projetos inclusivos dos
professores. Os alunos, orientados pelo professor, também podem aprender com 0s seus
pares e ndo apenas através de uma relacdo biunivoca adulto — crianca/jovem (Gardou,
2009).
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A educagéo inclusiva parte do pressuposto de que todos os alunos estao
na escola para aprender e, por isso, participam e interagem uns com oS
outros, independentemente das dificuldades mais ou menos complexas que
alguns possam evidenciar e as quais cabe a escola adaptar-se,
nomeadamente porque esta atitude constitui um desafio que cria novas

situagdes de aprendizagem. (Silva, 2009, p. 148)

Numa EI o processo de ensino-aprendizagem ndo pode ser uma simples transmissédo de
informagao, seguida de memorizagdo. A escola “que ndo diferencia o seu curriculo ndo
usa modelos inclusivos e forgosamente ndo promove a igualdade de oportunidades entre
o0s seus alunos” ndo promove a inclusdo. A escola tradicional olha através dos testes e
dos exames. Neste sentido, a El deita por terra os fundamentos e as préaticas enraizadas
pela escola tradicional, colocando em causa o carater seletivo, a homogeneidade de
métodos de ensino e a insensibilidade dos interesses e gostos dos alunos, envolvendo-os
e avaliando-os em todo o processo de ensino aprendizagem, de modo a promover a
dindmica de cooperacdo entre pares, diferenciando as tarefas e ndo dos alunos. Este
processo devera ser mediado pelo professor e podera levar os alunos a sentirem-se mais
estimulados, ou mesmo desafiados, para as novas aprendizagens e, assim, melhor os
preparar para a autonomia e, por conseguinte incentivar a aprendizagem mais espontanea.
Portanto, da EI devem resultar praticas arrojadas, refletidas e apoiadas de modo a
promover a justica e a igualdade de direitos dos alunos (Rodrigues, 2006), mas isto sé é

possivel se todos os alunos tiverem direito a educagdo (Gardou, 2009).

A diferenciacdo pedagogica é uma tarefa da escola no seu todo, esta missao torna-se uma
‘missdo impossivel’ quando este papel ¢ dado exclusivamente aos professores
(Rodrigues, 2006). Apesar de a inclusdo ndo estar dependente apenas da formacédo de
professores nesta area, € importante que estes a frequentem, uma vez que muitos docentes
ficam ansiosos, ou mesmo inseguros, quando tém a sua frente ‘alunos diferentes’. E
essencial a superacdo de tal inseguranca no sentido de conhecerem melhor as diferencas,
para melhor promover a incluséo, permitindo-lhes desempenhar um papel mais inclusivo,
com o cuidado de, numa dimensédo pré-ativa, poderem munir-se de métodos e técnicas
pedagdgicas e melhor acompanharem todos os seus alunos. S6 assim se conseguira “uma
escola gque responda aos seus alunos de acordo com as potencialidades e as capacidades
de cada um” (Silva, 2009, p. 151).
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O professor actual ndo pode reger-se apenas pela ideia de cumprir o
programa curricular, porque nessa altura o aluno tera a satisfagdo de ndo
ter aprendido nada (...) é vital que se dinamizem grupos de aprendizagem,
onde abunde a criatividade, vitalidade e o dinamismo. (Adelino Antunes
cit. Pereira, 2008)

O numero de alunos por turma é apontado como uma barreira ao desenvolvimento de
praticas inclusivas. Neste sentido, impGe-se a questdo: como € possivel que um dnico
professor consiga atender as necessidades de cada aluno, através de uma pedagogia
diferenciada em turmas constituidas por um nimero minimo de 26 alunos e um maximo
de 30 alunos? Rodrigues (2006) sugere a criagdo de grupos de aprendizagem colaborativa
e interativa, referindo que é importante que os professores olhem para uma turma como
um grupo heterdgénio e ndo que olhem apenas para os ‘diferentes’, de modo a tirar partido

dessas diferengas e ganhar em termos académicos e sociais.

Viver e aprender com o0s seus pares, na sua comunidade, incluindo a
escola do seu ‘bairro’, é ter acesso a uma Educacao inclusiva. Falar de
Educacéo inclusiva é falar em equidade, diversidade fisica, intelectual,
étnica, cultural ou religiosa, direitos e também deveres, e romper com as
barreiras impostas pela utopia de alcancar a homogeneidade, a

normalizagdo, o ‘homem/o aluno médio’. (Gardou, 2009, p. 136)

A EI procura exercer o direito de cidadania plena, flexibilizacdo dos curriculos (e ndo
apenas a sua reducdo) e a reestruturacdo de préaticas de organizacdo e de funcionalidade
“apostando na mudanca de mentalidades e de praticas, implicando, valorizando e
corresponsabilizando todos os intervenientes no processo educativo” (Gardou, 2009, p.
137), independentemente da cor, etnia, cultura, religido, situacdo financeira, estado fisico

ou mental.

Segundo Booth, Ainscow, Black-Hawkins, Vaughan e Shaw (2000) cit. Gardou (2009)
“Uma escola inclusiva é uma escola em movimento, uma escola que evolui sempre, que
nunca atinge o estado perfeito”, sendo capaz de tirar proveito ndo apenas da diversidade
dos alunos mas de toda a comunidade, de modo a promover a participacdo de todos
reconhecendo a diferenca, a preocupar-se com a equidade e a focar-se nas aprendizagens

de todos. A EI € um olhar para cada um apostando na esséncia do ser e ndo do parecer.
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2.2. APRENDIZAGEM FUNCIONAL

O conceito de aprendizagem diz respeito a todo o processo de aquisicdo de
conhecimentos, habilidades, atitudes e valores, adquiridos através do estudo, do ensino
ou da experiéncia. A aprendizagem pode tornar-se algo penoso, quando esta se cinge a
capacidade de memorizacao e reproducdo de conteudos, podendo diminuir o interesse, a
motivacao e o empenho dos alunos. Uma forma possivel de superar estas dificuldades é

a aprendizagem funcional.

Bénard da Costa, Leitdo, Morgado, & Pinto (2006) revelam que a educagdo inclusiva
deve ter em consideracédo o perfil do aluno, de modo a perspetivar um curriculo flexivel
com objetivos bem definidos que apontam para o desenvolvimento de competéncias e
valores que incluam o individuo na sociedade. Assim, é importante proporcionar uma
aprendizagem funcional focada em competéncias e conhecimentos significativos para 0s
alunos, abandonando a aprendizagem estrita e académica. Deste modo, é essencial uma
estratégia de aprendizagem que estimule a comunicacdo e a interacdo, o conhecimento e
a exploracdo do mundo, a resolucdo de situacdes/problemas do quotidiano, a autonomia
pessoal e social, sem estar preso aos conteldos programaticos, respeitando os ritmos e
aplicando estratégias de aprendizagem flexiveis, adaptando os conteddos ao aluno

individualmente e ao aluno perante o grupo.

Segundo Piaget (1996, p. 13) a aprendizagem € a integracdo de estruturas que podem
tornar-se permantentes e invariaveis ou podem sofrer alteracbes com a integracdo de
novas estruturas. A aprendizagem é continuada no tempo, e pode acomodar-se a novas
situacOes. A assimilacdo/aprendizagem funcional desempenha um papel capital em todo

0 conhecimento, resultante das interacdes significativas sujeito-objeto.

A planificacdo de estratégias pedagogicas que impliquem atividades funcionais e
significativas para os alunos poderdo proporcionar oportunidades de aprendizagem
focadas em competéncias e conhecimentos relevantes, respondendo a cada caso em

particular e ao grupo.

A aprendizagem funcional responde as necessidades do individuo e da familia, quando se

fala em criangas/jovens com multideficiéncia, incitando a abordagem de intervencéao
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significativa e tendo em conta a realidade e o contexto do aluno, as suas aquisi¢des ja

consolidadas, bem como indo ao encontro dos seus interesses, expectativas e aptiddes.

2.3. ENQUADRAMENTO LEGAL

Em Portugal existem varios documentos legais referentes a educacdo de pessoas com
deficiéncia e a politica da sua inclusdo na sociedade (Anexo 1). Ao longo dos tempos, o
Estado portugués, enquanto entidade maxima de regulacdo, teve uma responsabilidade
crescente em aplicar uma politica nacional com o objetivo de prevenir, tratar, reabilitar e
incluir criancas/jovens com deficiéncia num ambiente de respeito e de solidariedade, de

modo a sensibilizar todos os cidaddos para os seus direitos e deveres.

Atualmente, apesar de toda a legislagdo subsequente, em termos de Educacdo Especial,
vigora o Decreto-Lei n.° 3/2008, de 7 de Janeiro — revogando, grosso modo, o Decreto-
Lei 319/91 — o qual define os apoios a prestar a alunos com NEE que frequentem o pré-
escolar, o ensino basico ou o secundario independentemente de se tratar de ensino
publico, particular ou cooperativo. Conforme referido no Decreto-lei 3/2008, “A
educacdo inclusiva visa a equidade educativa, sendo que por esta se entende a garantia

’

de igualdade, quer no acesso quer nos resultados.’

No Decreto-Lei n° 3/2008 (2008), no art. 1°., refere-se o publio alvo da Educacéo
Especial:

(...) alunos com limitagcoes significativas ao nivel da actividade e da
participacdo num ou varios dominios de vida, decorrentes de alteracGes
funcionais e estruturais, de caracter permanente, resultando em
dificuldades continuadas ao nivel da comunicacéo, da aprendizagem, da
mobilidade, da autonomia, do relacionamento interpessoal e da

participacao social.

Estdo, assim, reunidas as condi¢fes necessarias para a adequacéo do processo educativo

as necessidades especificas dos alunos com NEE a cinco niveis: comunicacao,
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aprendizagem, mobilidade, autonomia, relacionamento interpessoal e participacao social.
E essencial que, na escola, todo o ambiente decorra de forma harmoniosa, que conduza a
um clima de confianca e de seguranca entre todos 0s seus intervenientes, em que cada
aluno seja visto como uma pessoa, com um patrimonio social e cultural digno de respeito.
Ou seja, a escola deve ter um papel ativo, promovendo o envolvimento de todos os
intervenientes no processo de ensino-aprendizagem de alunos com NEE, de forma a
munir os professores de todos os conhecimentos referentes a estes alunos, contribuindo,
assim, para o sucesso escolar de todos os discentes (Nielsen, 1999). Por outro lado, cabe
a escola o dever de promover o envolvimento da familia nas decisdes mais importantes
respeitantes a crianca. De acordo com o Decreto-Lei n.° 3/2008, de 7 de Janeiro, o Plano
Educativo Individual (PEI) e o Projeto Educativo devem traduzir um projeto comum a
todos os que estdo envolvidos no processo educativo da crianca com NEE, nomeadamente

aos pais.

Como forma de garantir as adequacdes relativas ao processo de ensino-aprendizagem séo
criadas escolas de referéncia, as unidades de ensino estruturado e as unidades de apoio
especializado, respetivamente (Decreto-Lei n® 3/2008 (2008), no ponto 1 do art. 25°., e

no ponto 1 do art. 26°).

As unidades de ensino estruturado para a educacdo de alunos com
perturbacBes do espectro do autismo constituem uma resposta educativa
especializada desenvolvida em escolas ou agrupamentos de escolas que
concentrem grupos de alunos que manifestem perturbac6es enquadraveis
nesta problematica. (...) As unidades de apoio especializado para a
educacdo de alunos com multideficiéncia e surdocegueira congénita
constituem uma resposta educativa especializada desenvolvida em escolas
ou agrupamentos de escolas que concentrem grupos de alunos que

manifestem essas problematicas.
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3. A MULTIDEFICIENCIA

As NEE podem surgir de uma patologia ou de vérias. Segundo Nielsen (1999) e Correia
(1997), o termo multideficiéncia denomina um conjunto de limitagbes associadas,
nomeadamente cognitivas, motoras e/ou sensoriais, sendo que em idade escolar estas
podem ser uma barreira para a aprendizagem e podem requerer apoios especificos. O
Ministério da Educacdo (2003) acrescenta a definicdo anterior a possibilidade da pessoa

com multideficiéncia poder acumular limitages no dominio da satde fisica.

A crianca e o jovem com multideficiéncia é descrita por Oreleve e Sobsey
(2000) como sendo individuos com acentuadas limitacdes no
funcionamento cognitivo, associadas a limitagdes noutros dominios,
nomeadamente no dominio motor e/ou sensorial (visdo ou audicdo), as
quais pdem em risco o acesso ao desenvolvimento e a aprendizagem e a
leva a requerer apoio permanente. Pode ainda apresentar acentuadas
limitacdes no dominio da salde fisica, que a leva a exigir cuidados de

saude especiais. (Ministério da Educacéo, 2003, p. 4)

Nunes (2008, p. 10) define a multideficiéncia como um grupo heterogénio de pessoas. O
mesmo autor propde um esquema no qual coloca em intercecdo quatro conjuntos:
“acentuadas limitagoes no processamento da informagdo”, “surdez moderada, severa

I T E T

ou profunda”, “baixa visdo ou cegueira”, “graves restri¢coes no movimento’’.

Face ao exposto, com base nas defini¢cGes anteriores e no esquema de Nunes (2008, p.
10), propde-se uma esquematizacao que podera definir a multideficiéncia, sendo que esta
pode englobar diversas caracteristicas, das quais resultam a combinagdo entre as
limitagdes ao nivel cognitivo e de outros dominios como o da motricidade e/ou

sensorialidade (figura 1).
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/ MULTIDEFICIENCIA

Acentuadas limitacdes
no funcionamento

cognitivo
Acentuadas Acentuadas
limitacdes limitacdes
no dominio dominio
sensorial motor

Acentuadas limitag6es
no dominio da saude
fisica

_/

Figura 1 — Definicdo da multideficiéncia adaptado do esquema de Nunes (2008, p. 10).

Segundo Simeonsson (1994) cit. Ministério da Educacdo (2008) a multideficiéncia
enquadra-se nos “problemas de baixa-frequéncia e alta-intensidade”, dito de outra
forma, problemas de frequéncia ou prevaléncia baixa mas com limitagGes intensas ou
graves. Bairrdo (1998) cit. Ministério da Educacdo (2008) acrescenta que se tratam de

casos de natureza bioldgica, problemas inatos ou congeénitos e fatores ambientais.

O termo multideficiéncia, por si so, ndo define a o individuo, nomeadamente no que diz

respeito a forma como este aprende, 0s seus interesses e as suas necessidades de aprender.

As criancas ou jovens com multideficiéncia experienciam limitacGes no relacionamento
interpessoal, com o meio e/ou com 0s objetos ao seu redor. Estes comprometem a
aprendizagem, o acesso a informacdo e a exploragdo do ambiente (Saramago et al., 2004),
sendo que tais limitagdes prejudicam a aquisi¢ao de conhecimento esponténeo, que ocorre
sem a ajuda/apoio de outras pessoas, bem como o desenvolvimento de competéncias

relacionadas com a aprendizagem, organizacéo, processamento e resolucgéo de problemas.

O Decreto-Lei n° 3/2008 (2008), no ponto 1 do art. 26°, refere-se o publico-alvo das UAM
como individuos com limitagcdes graves e de carater permanente (como foi referido no

Enquadramento Legal).
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O mesmo Decreto-Lei refere que “A organiza¢do da resposta educativa deve ser
determinada pelo tipo de dificuldade manifestada, pelo nivel de desenvolvimento
cognitivo, linguistico e social e pela idade dos alunos.” e discrimina os objetivos das
UAM relativamente aos alunos com multideficiéncia, dos quais se destacam: promover a
participacdo destes alunos junto da sua turma, promover a sua integracao escolar e social,
aplicar as adequaces curriculares necessarias, desenvolver um ensino individualizado,
solicitar o envolvimento da familia, garantir os apoios especificos necessarios e preparar
0 processo de integracdo do aluno para a vida pos-escolar (Decreto-Lei n® 3/2008, 2008,

nos pontos 2 e 3 do art. 26°).

O cumprimento dos objetivos atras referidos requer das escolas a responsabilidade de
organizar, apoiar e favorecer o acompanhamento dos alunos ao longo do processo (escolar
e de transicdo para a vida poés-ativa), conferir 0s recursos essenciais e 0S espacos
necessarios, fomentar a participacdo e a integracdo social dos alunos (Decreto-Lei n°
3/2008, 2008, no ponto 6 do art. 26°).

3.1. INTERVENCAO EM CRIANCAS E JOVENS COM MULTIDEFICIENCIA

Todas as criancas e jovens tém necessidades individuais, os individuos com
multideficiéncia precisam de aprender a ritmos diferentes e com planeamento especifico
que requerem uma maior interacdo entre os profissionais que trabalham com o individuo

e o proprio individuo, constituindo assim um desafio para os referidos profissionais.

Um individuo com multideficiéncia pode ter potencial para apender, contudo podera fazé-
lo num ritmo diferente, de acordo com as suas capacidades, dificuldades e gostos
pessoais. Apesar destas criangas ou jovens necessitarem de um ensino individualizado,
centrado na abordagem funcional, na aprendizagem das suas rotinas diarias, € importante
que as suas aprendizagens se aproximem de ambientes reais, de modo a que estas
entendam melhor o mundo que as rodeia. Dependendo do perfil de cada crianca, esta
podera necessitar de mais ou menos estimulos, mais ou menos tempo para adquirir a

informagéo.
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Antes de se planear a intervencdo em criangas ou jovens com multideficiéncia deve-se
conhecer a sua historia clinica e verificar se ha restrigdes fisicas. Para isso, o professor de
Educacao Especial devera ter acesso a documentos médicos e ao processo escolar do
aluno, nomeadamente ao diagndstico, que medicamentos toma habitualmente e a
dosagem, alergias, como comunica, restri¢fes fisicas ou diatéticas, assim como proceder
em caso de emergéncia médica. Para além destas informacdes, € necessario conhecer a
personalidade do aluno, entender o seu contexto e a forma como este interage com o0 meio;
as suas areas de interesse; 0 seu ritmo; a sua capacidade de organizacdo, compreensao e
respetiva generalizacdo; o tempo médio de atencdo, os focos de atengdo e distracdo; e o
tipo de ajudas e/ou tecnologias de apoio (TA) necessarias (Nunes, 2001, 2008).

A intervencdo em criancas ou jovens com multideficiéncia perspetiva-se ser um trabalho
de equipa, entre professores e uma equipa multidisciplinar, que inclui a familia, sendo
esta um elemento capital na medida em que se torna importante a decisdo da familia para
a determinacéo das prioridades e dos objetivos a alcancar; a selecdo dos materiais e das
atividades tendo em conta as suas motivacOes; a participacdo ativa da familia nessas
atividades; e na recolha de respostas que a crianca fornece para a avaliacdo da
intervencdo. Antes de intervir, caso a crian¢a ou jovem ja tenha sido avaliada, deverdo
ser consideradas as adaptacdes a aplicar de forma a ir de encontro as suas necessidades
(Ministério da Educacéo, 2001, pp. 24-25).

4. AS TECNOLOGIAS E AS NEE

A introducéo das tecnologias nas escolas foi uma consequéncia da evolugdo humana. A
utilizacdo das tecnologias em contexto educativo tem aumentado vertiginosamente ao
longo dos tempos, sendo que o seu uso deixou de ter de ser efetuado num local especifico,
em que a informagdo estava guardada em suportes ‘palpaveis’ (memorias secunddrias),
para se utilizar em ambientes virtuais em qualquer ponto do globo (huvens), acessiveis
através de um computador ou de um suporte movel a distancia de um clique. A partilha
de conteudos deixou de ser entre professores da mesma escola mas sim entre pares a uma
escala alargada, através do correio eletronico ou de plataformas e ambientes de

aprendizagem virtual e/ou colaborativa, como € o caso da plataformas usadas para
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eLearning, permitindo a troca de informacdo através da Internet, reduzindo os custos,

diminuindo as distancias e aumentando a velocidade.

N&o se pode deixar de referir que, economicamente falando, poderd ndo ser facil
acompanhar a evolucdo tecnoldgica, em termos de apetrechamento das escolas e
formagéo, dado que as tecnologias de ontem néo estdo atualizadas hoje e estardo obsoletas

amanha.

Neste subcapitulo estabelece-se a distingdo entre trés conceitos relacionados com as
tecnologias, a sua inclusdo na educacdo. A seguir, apresentam-se as Tecnologias da
Informacgédo e Comunicagdo como um recurso para pessoas com NEE e a rentabilizagéo

da tecnologia tatil como elemento promotor de acessibilidade.

4.1. DIFERENTES CONCEITOS DE TECNOLOGIA E SEU ENQUADRAMENTO NA
EDUCACAO

Ao longo deste projeto serdo utilizados os termos Tecnologias da Informacdo e
Comunicacéo (TIC), Tecnologias de Apoio (TA) e Tecnologias Educativas (TE), pelo

que interessa perceber o que séo.

O termo tecnologia vem do grego tekhné e logos, o primeiro significa técnica, arte, oficio
e 0 segundo estudo. A tecnologia esta presente desde os primordios, aquando da
descoberta do fogo, da escrita e da invencdo da roda. Mais tarde, na ldade Medieval,

encontra-se a invencao da imprensa.

Nos sistemas tecnolégicos do amanhd@ — rapidos, fluidos e auto-
reguladores — as maquinas lidardo com o fluxo de materiais fisicos: os
homens com o fluxo de informacéo e percep¢do. Maquinas realizar&o,
cada vez mais, as tarefas rotineiras; os homens, as tarefas intelectuais e
criativas. As maquinas, assim como 0s homens, em vez de ficarem
concentradas em fabricas gigantescas e cidades industriais, estardo
espalhadas através do globo, ligadas por um sistema de comunicacéo,

impressionantemente sensivel, quase instantaneo. O trabalho humano
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saira da fabrica e do escritério massificado, para a comunidade e o lar.
(Toffler, 1970)

O autor supracitado, Alvin Toffler, estava certo ao referir que os avangos da tecnologia
foram provocando grandes mudancas na sociedade, sendo que acreditava que no futuro
haveria uma massificacdo das tecnologias e que estas teriam impacto direto no quotidiano
das pessoas. O sistema de comunicagdo mencionado, na altura a ARPAnet que surgiu em
1969, deu origem a Internet que, tal como ele a perspetivou, é realmente um sistema

“quase instantaneo”.

Atualmente considera-se que a sociedade € uma sociedade de informacdo e, como a
informac@o representa conhecimento, é essencial na vida dos seres humanos. Numa
sociedade cada vez mais competitiva, quem detiver conhecimento, quem estiver
informado podera estar em vantagem. Contudo, se quem detiver a informacéo a guardar
para si, ndo havera partilha e, por sua vez, ndo havera conhecimento. Desde cedo o ser
humano sentiu necessidade de comunicar, 0 modo como este comunica evoluiu de tal
forma que atualmente os equipamentos digitais e as redes de comunicagdo Sdo uma

constante.

4.2. TECNOLOGIAS DA INFORMAGAO E COMUNICAGAO (TIC)

As TIC estdo representadas por um conjunto de 3 palavras combinadas: “Tecnologias”,
“Informacdo” e “Comunicacdo”. A seguir explica-se cada uma delas mas nao pela mesma

ordem:

— Informacéo € o conjunto de dados que, se estiverem organizados e processados
adequadamente, se tornam dados com significado, logo constituem conhecimento.

— Comunicacao representa a troca de informacdo utilizada pelos seres humanos.

— Tecnologias sé@o 0s meios que permitem o acesso ao tratamento dos dados para obter

a informac&o de modo répido e eficiente.
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Desta forma, “a designacdo Tecnologias da Informa¢do e Comunicagdo (TIC) refere-se,
assim, a todas as tecnologias que permitem tratar, controlar e comunicar informagdo”.
(Montenegro & Gomes, 2014)

As TIC abrangem varias areas e estdo presentes em qualquer parte, no dia-a-dia de cada
um em casa, na escola, no trabalho, na salde, nos transportes, na comunicacao social,
entre outros, através dos computadores, dos Tablets, dos Smartphones, dos quadros

interativos multimédia, dos rob6s, dos eletrodomésticos, etc..

Pode-se entdo dizer que, de um modo geral, o ser humano esta dependente das TIC, de
tal forma que quando surgem falhas ou avarias, as coisas podem tornar-se complicadas

chegando, em determinadas situacdes, a ser catastroficas.

4.2.1. Ainclusdo das TIC na educacao

Como forma de enquadrar a utilizagdo das TIC na educacdo especial, considerou-se
importante iniciar com a inclusdo das tecnologias no ensino em geral. Assim, inicialmente
apresenta-se a sequéncia de programas e de projetos que permitiram o apetrechamento
das escolas, no que diz respeito aos equipamentos tecnoldgicos, seguindo-se uma breve
descricdo acerca do modo como a informatica passou a ser uma area curricular no ensino

n&o superior.

As TIC, enquanto ferramentas de utilizacdo, tém sido consideradas recursos transversais
a todos os agentes educativos e a sociedade em geral. Cada vez mais, os alunos procuram
um ensino mais direcionado para o contexto real, ndo procuram o conhecimento pelo
conhecimento, mas a sua associacdo ao mundo real, pelo que o ensino podera deixar de

estar centrado no professor. (Sancho & Hernandez, 2006)

Sancho & Hern&ndez (2006) questiona “porque dizemos que somos a favor da educagdo
se optamos por um caminho que deseduca e exclui?”’, como resposta sugere que devera
existir uma dose de “criatividade de iniciativa na procura do conhecimento” e critica a
forma aborrecida de ensinar, propondo o abandono da estrutura do curriculo atual. Estes
autores referem que o sucesso da “organizagdo das escolas e dos reflexos da rede digital”
depende da reabilitacdo das TIC através da criacdo de um espaco cibernético na escola.

Acrescentam, ainda, que o futuro devera passar pela “desaprendizagem organizativa” da
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escola, onde os professores teriam de deixar de interagir com os alunos da forma ‘aluno
— méquina’. Contudo, ndo ¢ unanime a opiniao sobre o beneficio do uso das tecnologias
em contexto educativo, apesar de ja terem existido mais barreiras do que as que
encontramos atualmente. O potencial das tecnologias e 0 seu uso massificado podera ter

pesado para a evolucdo das opinides (Amante, 2007).

As tecnologias, por si s, ndo sdo um remedio milagroso para o sucesso educativo, se 0
fossem, dado o seu uso em contexto de sala de aula, poderia dizer-se que a solucao para
a melhoria da qualidade do ensino e dos resultados da educacéo teria sido alcangada. Para
que as tecnologias possam vir a transformar a educacéo, a escola devera utilizar as TIC
de forma significativa e com uma mente aberta sobre a sociedade atual, assim como
proporcionar alternativas pedagogicas diversificadas que permitam a reconstrucdo do

processo de ensino-aprendizagem (Sancho & Hernandez, 2006).

O computador é uma ferramenta de trabalho com a qual o professor pode
utilizar diversos cenarios de ensino e aprendizagem, entre eles, tutores,
simuladores, demonstracdes, jogos educativos, ferramentas de textos,
desenhos e imagens, dependendo de seus reais objetivos educacionais
(Papert, 1994, p. 3).

E um facto que a qualidade e o aumento da variedade das aplicaces, destinadas a todos
0s publicos de todas as idades e contextos, tem crescido avultadamente, bastando
consultar as ‘novas lojas’ virtuais alojadas em computadores, Tablet, Smartphones, entre

outros equipamentos tecnoldgicos.

O acesso a informacdo e a comunicacédo através da Internet podera levar-nos a criar uma
certa dependéncia, dada a rapidez e a facilidade que temos para a utilizar. De um modo
geral, segundo Amante (2015), as criticas tém a ver essencialmente com 0s riscos que as
tecnologias podem trazer ao desenvolvimento da crianga ao nivel emocional, social e
cognitivo. Por conseguinte, a escolha das aplicacGes e 0 uso excessivo podem ser também

uma das barreiras a utilizagéo das tecnologias em contexto escolar.

Outro argumento para mais um obstaculo das TIC, entre 0s 2 e 0s 7 anos, em contexto
educativo € que estas poderdo tomar o lugar de outras atividades e dificultar o
desenvolvimento da motricidade fina como em experiéncias de manipulacdo de objetos

(Ramos, Folque, & Pacheco, 2001). Contudo, Amante (2003) refere que, apesar das TIC
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em contexto de sala de aula poderem desencadear um efeito de entusiasmo, o que é facto
€ que o objetivo ndo é a diminui¢do do uso de outros recursos materiais pela sua inclusao,
mais acrescenta que num periodo inicial podera efetivamente ter um efeito novidade, tal
COMO 0S OUutros recursos, mas com o tempo, as tecnologias, passam a ser mais um recurso
a disposicdo das criancas e, como tal, devera ser usado como todos 0s outros recursos,
por periodos de tempo planificados, tal como as outras atividades.

Portugal aderiu ao projeto Developmentally Appropriate Technology in Early Childhood!
com o objetivo de identificar aplicacGes que fomentem a aprendizagem de criancgas, bem
como identificar formas de planificar as atividades em que se utilizam as tecnologias na
educacéo de infancia (Ramos, Folque, & Pacheco, 2001). A Nacional Association for the
Education of Young Cildren (NAEYC) considera que a inclusdo das tecnologias
complementam as outras atividades, tais como atividades relacionadas com arte, blocos,

livros, exploragdo com informagdes escritas e jogos de dramatizagdo (Amante, 2007).

4.2.2. Programas e projetos para a inclusdo das TIC na escola

Segundo Collazos, Calderdn, Toledo, & Quintero (2005) as tecnologias tém uma vasta
area de abrangéncia na sociedade, pelo que ndo podemos descartar as suas
potencialidades, sendo necessario obter formacdo na area da informaética, na ética de
utilizador. Esta podera dotar professores e alunos de conhecimentos que serdo
amplamente necessarios no seu dia-a-dia. Cadima (1999) refere que falar de progresso e
de inovacdo é falar da sua base de sustentacdo, ou seja, € falar de educacdo, de ciéncia,
de tecnologia e de criatividade.

Em 1984, em Portugal, comeca-se a sentir necessidade de utilizar as TIC na educacdo. O
Despacho 68/SEAM/84, de 19 de Outubro, possibilitou a criagdo de um grupo de trabalho
que face a importancia que as tecnologias ja representavam na época, tinha como objetivo
apresentar um projeto de cariz pedagdgico para a introducdo das novas tecnologias de

informagao no sistema educativo.

! Projeto de investigacdo desenvolvido por investigadores de varios paises — suecos, ingleses e portugueses
— em colaboracdo com professores/educadores de infancia que estejam a exercer fungdes, organizacdes
ligadas a educacdo e as TIC na Europa.
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Com a assinatura do tratado de adesdo a Comunidade Econdémica Europeia (CEE), em 12
de junho de 1985, Portugal passou a ter acesso a fundos comunitéarios que contribuiram

para a introducdo das TIC no sistema Educativo.

O Projeto MINERVA — Meios Informaticos no Ensino: Racionalizacdo, Valorizacdo —
em vigor entre 1985 e 1994, surgiu na sequéncia da publicacdo do Despacho Ministerial
206/ME/85. Este projeto foi o impulsionador da integracédo das TIC no ensino portugués,
tendo sido o primeiro de muitos, e tinha como objetivo o ensino das TIC na educacéo,
bem como a exploracao, desenvolvimento e utilizacdo de software educativo e a criacao

de condigdes logisticas para a utilizagao das TIC em “Centros Escolares MINERVA”.

O Projecto MINERVA representou fundamentalmente um arranque do
processo de transformacdo da escola tendo em conta a nova realidade
cultural que sé@o as tecnologias de informacdo. Apesar do seu caracter
aparentemente caoético permitiu o desenvolvimento de mdultiplas
dinamicas, suscitou novas ideias, estimulou iniciativas, proporcionou o

aparecimento e crescimento de numerosas equipas. (Ponte, 1994, p. 44)

Ao mesmo tempo que o Projeto MINERVA ainda vigorava, iniciou, no final de 1990, o
Projeto Informética para a Vida Ativa (IVA) que veio possibilitar a criacdo de laboratdrios
de Informética para o ensino da Informatica enquanto disciplina curricular no ensino

secundario.

O Projeto FORJA — Fornecimento de Equipamento, Suportes Ldgicos e Acdes de
Formacdo de Professores — nasceu em 1993, no momento do término do Projeto
MINERVA e ap6s o fim do Projeto IVA, com o intuito de criar condi¢fes ao nivel de
hardware e software educativo para apetrechar laboratérios de informatica, bibliotecas e

servigcos administrativos escolares.

Em 1996, surgiu o Programa NONIO XXI que néo visava a aquisi¢do de equipamentos,
mas sim a obtencéo de software educativo e estabelecer protocolos para o fornecimento
de ligacdo a Internet nas escolas. Mais tarde, este projeto sofreu alteracdes e passou a
denominar-se Programa NONIO séc. XXI com o Despacho Ministerial 232/ME/96, de 4
de outubro. A par com 0 NONIO séc. XXI, surge em 1997 o Programa Internet na Escola,
com o objetivo de dotar as escolas do ensino ndo superior com um computador ligado a

Internet. Este programa foi coordenado pela UARTE — Unidade de Apoio a Rede
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Telemética Educativa — com a intervencdo da Fundacdo para a Computacdo Cientifica
Nacional (FCCN).

Desde 1996, atraves do Despacho 6/MCT/96, de 2 de fevereiro, foi criado o Projeto
Ciéncia Viva, ainda em vigor, o qual tinha como principais objetivos a criacdo de
parcerias com 0 ensino superior e com outras organizagdes com o intuito de adquirir
equipamentos necessarios para colocar em funcionamento laboratorios que promovam
experiéncias laboratoriais interativas, dinamizacdo de uma Rede Nacional de Centros
Ciéncia Viva e de museus interativos de ciéncia, debrucando-se essencialmente sobre
assuntos relacionados com as Ciéncias da Terra, da Vida e do Espaco, a Geografia, a
Robotica e a Genética.

Entre os anos 2002 e 2005 implementou-se o Programa Internet@EB1, nas escolas do 1°
ciclo do ensino basico, orientados pela FCCN, pelos Institutos Politécnicos e pelas
Universidades. O objetivo deste programa era a promocgao da utilizacdo da Internet no
contexto de ensino-aprendizagem, através de plataformas que permitiam o alojamento de

recursos educativos, bem como o suporte e apoio técnico na ligacdo a Internet.

No ano letivo de 2003/2004 foi desenvolvido o Programa 1000 salas de TIC com o
objetivo de criar condigdes para a lecionacao da disciplina de TIC no 9° e no 10° anos de
escolaridade.

Em 2005 surgiu o Projeto EJuTIC — Educacdo para as TIC — que pretendia fomentar a
utilizacdo da Internet através do uso de plataformas de aprendizagem e da dinamizacao
de contetidos multimédia, trocar experiéncias internacionais na area das TIC, promover a
realizacdo de congressos, encontros e seminarios, bem como a instituicdo de um Portal
da Educacdo. No mesmo ano foi extinto, dando origem a um novo projeto: o Projeto
CRIE. O Despacho n.° 16.793/2005 cria a equipa CRIE — Computadores, Redes e Internet
nas Escolas — pelo Ministério da Educacgéo, assentando essencialmente na promogao das
TIC no curriculo, apoio e manutencdo dos equipamentos, dinamizacdo de projetos e
formacgéo na area das TIC. Ainda em 2005, o Projeto CBTIC@EB1 — Competéncias
Bésicas em TIC nas EB1 — deu continuidade a politica de instalacdo de computadores
ligados a Internet nas escolas do 1° ciclo do ensino bésico e possibilitou a formacéao

continua de professores.
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Em 2007 surge o Programa e-Iniciativas que incluia os programas e-escolas, e-escolinha,
e-professor e e-oportunidades. O objetivo dos referidos programas era que todos os alunos
e professores possuissem um computador portatil, com ligacdo a Internet, no ensino
basico e secundario, incluindo a formacédo de adultos que frequentavam os cursos do
programa Novas Oportunidades. E nesta altura que surgiram os célebres ‘Magalhdes’.
Com estes programas conseguiu-se aumentar significativamente o racio numero de

computadores por aluno.

A par com o Programa e-Iniciativas, surge o PTE — Plano Tecnologico da Educacéo, apos
0 estudo de planos e programas anteriores. A Resolucdo de Conselho de Ministros n.°
137/2007, de 18 de setembro de 2007, concluiu que existia um “deficit de modernizagdo
tecnologica da educa¢ao em Portugal” propondo a implementacdo de medidas a atingir
até 2010, nomeadamente um racio de 1 computador com ligacdo a Internet por 2 alunos
em todas as escolas, aumentar a utilizagdo das tecnologias nas aulas e certificacdo de
docentes e alunos em TIC.

Ao nivel de equipamentos de apoio, como videoprojectores, impressoras e
quadros interactivos, também se observam limitacdes. Os réacios de
equipamentos por aluno e por sala séo muito reduzidos e grande parte dos
equipamentos tem antiguidade superior a trés anos. Reforcar a dotagcdo
destes equipamentos &, assim, uma necessidade premente (Resolucédo de
Conselho de Ministros n.° 137/2007, 2007)

Com o Despacho n.° 18871/2008, em julho, formou-se a equipa ERTE/PTE — Equipa de
Recursos e Tecnologias Educativas/PTE — “a qual compete genericamente conceber,
desenvolver, concretizar e avaliar iniciativas mobilizadoras e integradoras no dominio
do uso das tecnologias e dos recursos educativos digitais nas escolas e nos processos de

ensino-aprendizagem ” N0 ensino nédo superior (Despacho n.°18871/2008, 2008).

No ano 2013, a Microsoft lancou o projeto Tablets for Education. Tratou-se de um projeto
a escala mundial que pretendeu ajudar as escolas e as universidades melhor planear e
preparar 0 ano letivo 2013/2014. Este projeto permitiu que professores (que se
encontravam a lecionar) e alunos pudessem adquirir Tablets com software Microsoft a
precos mais baixos do que o seu valor no mercado, de modo a se atualizarem, pois alguns

dos interessados ainda possuiam os computadores adquiridos ao abrigo do Programa e-
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Iniciativas (2007). Esta aquisicdo era feita pelas escolas e os interessados pagavam o
respetivo valor na escola onde lecionavam ou estudavam (Microsoft Portugal, 2013).

Em 2015, a Direcdo-Geral da Educacgéo lancou o projeto-piloto a iniciar no arranque do
ano letivo 2015/2016 com os alunos do 3° e 4° anos de escolaridade. O projeto de ensino
tecnoldgico denominado por “Inicia¢do a Programacdo no 1.° Ciclo do Ensino Bésico”
visa de ensinar o modo funcionamento de plataformas online de programacéo simples e
orientada por objetos, podendo vir a ser implementada como oferta complementar das
escolas/agrupamentos ou nas Atividades de Enriquecimento Curricular (AEC). As
escolas publicas que concorreram tiveram de garantir a viabilidade deste projeto no que
diz respeito a recursos materiais e humanos (ERTE, 2015).

4.2.3. As TIC enquanto area curricular

As tecnologias ndo entraram nas escolas apenas através de equipamentos e software, Estas
passaram a incorporar as escolas sob a forma de disciplinas como area curricular €, como

oferta de escola, como area ndo curricular.

Em 1998, ocorre no ensino secundario a reformulacdo de alguns cursos e disciplinas,
tendo surgido a disciplina de Introducdo das Tecnologias de Informacdo (ITI), como
disciplina de opc¢&o, para o ensino do uso das tecnologias na 6tica de utilizador padrao.

Com o Decreto-Lei n.° 209/2002 ocorre uma mudanca no curriculo do ensino basico e
surge a disciplina de Introducéo as TIC (ITIC), passando a fazer parte do curriculo do 9°
e 10° anos de escolaridade. Estas alteraces foram aplicadas no ano letivo subsequente, a
par do Programa 1000 Salas de TIC que criou as condi¢cdes necessarias para a sua
implementacdo. Contudo, a disciplina de ITIC no 10° ano apenas existiu durante 3 anos,
tendo sido extinta em 2007. Esta foi transferida para os 7° e 8° anos do ensino basico,
como disciplina em regime semestral, tendo sido apontado como motivo o facto de que
os alunos que frequentam o secundario ja deveriam ter formacao essencial nesta area,
sendo que, nesta fase a utilizagéo das TIC sera de carater transversal. No mesmo ano, a
disciplina de Area de Projeto contemplava o ensino das TIC, de forma a dotar os alunos
das competéncias necessarias, para que pudessem utilizar as tecnologias ndo s6é em

contexto educativo mas também em contexto de trabalho ou no seu quotidiano. Contudo
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esta situacdo apenas ocorreu até 2012. Nos Ultimos anos temos vindo a assistir ao
decréscimo da carga horaria determinada para o ensino das TIC.

4.2.4. Utilizacdo das TIC em contexto de sala de aula

As tecnologias estdo presentes em qualquer local. Estas podem ser utilizadas em
diferentes contextos ou situa¢Ges, sendo possivel aprender com recurso a estas como
ferramenta complementar que atualmente acompanha os manuais escolares, quer pelos
alunos, quer pelos professores, independentemente da area disciplinar ou ano de
escolaridade, suportada por uma memoria secundaria (CD-ROM, DVD-ROM ou pen
drive), assim como através da Internet sob a forma de uma ligagdo privada acedida com
um nome de utilizador e uma senha, que permite a aprendizagem em regime de eLearning
ou bLearning, de plataformas de aprendizagem virtual e/ou de ferramentas de
aprendizagem colaborativa, bem como em depdsitos virtuais denominados por “nuvens”.
Portanto, “As tecnologias de informagdo sdo mais do que um simples meio de contacto
e transporte de informacdo, para se apresentarem como 0 instrumento para a

aprendizagem e a construcéo colaborativa do conhecimento.” (Dias, 2003).

Desta forma, as TIC podem ser uma extensédo da sala de aula comum para uma sala de
aula virtual, que podera ser acedida através de um equipamento tecnoldgico (computador,
Tablet, Smartphone, entre outros) em qualquer lugar atraves de um ligacdo a Internet ou

de uma memoria secundaria.

As TIC estdo presentes em qualquer parte, impondo-se a questdo: havera necessidade da
aprendizagem das TIC nas escolas? O anterior ministro da educagdo, aquando do
guestionamento da extin¢do da disciplina de TIC no 9° ano, referiu que nessa altura os
alunos ja sabem utilizar as tecnologias (Lusa, 2011). As TIC, atualmente, sdo
instrumentos de utilizagdo universal e de acesso generalizado & informacdo. Esta situacdo
da a ideia de dominio e de conhecimento, contudo, a informacao por si s6 pode ndo ser
informacdo, mas sim meros dados ou meras ideias que podem ndo estar corretas ou ser
de fontes pouco fidedignas. Portanto, apesar dos alunos utilizarem as tecnologias
regularmente, torna-se necessario educa-los para o uso correto, responsavel, seletivo e

critico. Deste modo, a ideia de dominio apenas podera ser considerada se o detentor do
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poder for o detentor da informacéo, sendo necessario transformar a informacdo em

conhecimento e o conhecimento em sabedoria (Marcovitch, 2002).

4.3. TECNOLOGIAS EDUCATIVAS (TE)

O acesso as tecnologias permitiu 0 aumento do fluxo de servigos, produtos e contetdos
educativos. Nos ultimos anos assistimos ao aumento consideravel de software e recursos
educativos. Por este motivo cabe a escola, aos professores e aos alunos incentivar o0 uso
mais frequente destes recursos, contudo deve-se ter em conta que, dada a produgdo em
massa, € necessario ter em conta a qualidades do software e dos recursos educativos,
devendo existir uma selecdo cuidada e com metas/objetivos bem definidos. (Ramos,

Teodoro, & Ferreira, s. d.)
Em 1970 surge a definicdo de TE proposta pela Comisséo Internacional da Tecnologia:

(..) uma maneira sistemética de conceber, de realizar e de avaliar todo o
processo de ensino-aprendizagem em funcéo dos objetivos pedagdgicos,
resultantes da investigacdo nos dominios da aprendizagem humana e da
comunicagdo; utiliza uma combinagdo de recursos humanos e néo
humanos para provocar uma instrucdo eficaz. (Tickon, 1970 cit. por
Blanco & Silva, 2002, p. 47).

As tecnologias, per si, ndo centram o seu foco na pedagogia. Ideologicamente falando, as
TE devem ter o foco no processo de ensino-aprendizagem, tendo como aliadas as TIC
através de praticas eficazes e sustentaveis. As TE encontram-se em constante processo de
renovacdo, por este motivo, podera ser necessaria a formacdo dos docentes para a sua
inclusdo na vida escolar, no curriculo e na pratica pedagdgica (Blanco & Silva, 1993). As

TE devem ser pensadas para beneficiarem o processo de ensino-aprendizagem dos alunos.

Um processo complexo e integrado que implica homens e recursos numa
interaccdo Homem-méquina, métodos que exigem inovacdo e uma
organizacéo eficiente (engenharia de sistemas) para analisar 0s
problemas e imaginar, implantar, gerir e avaliar as suas solu¢des numa

nova meta caracterizada por mudanca educativa. (Blanco & Silva, 1993)

41



Em Portugal, as TE estdo implantadas desde os anos 60, numa fase de arranque baseada
em meios audiovisuais através de emissdes de radio e de televisdo, como € o caso da
Telescola. Mais tarde entre 1970 e 1990, e atualmente, as TE passaram a formar parte do

curriculo da formacdo de educadores e docentes.

4.4. TECNOLOGIAS DE APOIO (TA)

H& ja algum tempo se pensa nos recursos tecnolégicos como meios para permitir a
melhoria da qualidade de vida de pessoas com deficiéncia. Os avancos tecnoldgicos na
area das ciéncias da computacdo para o diagnostico, o tratamento e 0 apoio de individuos
tem crescido nos Ultimos anos. No entanto, 0 preco destas tecnologias para pessoas com

deficiéncia nem sempre se encontra ao alcance de todos os que delas necessitam.

As TA poderdo permitir a superacdo de obstaculos de pessoas com deficiéncia,
possibilitando-lhes habilidades académicas (se for caso disso), sociais e vitais para a sua
autonomia, bem como contribuindo para a melhoria da sua qualidade de vida e
fomentando a sua inclusdo. As TA tém significado quando o ser humano tem alguma

limitag&o funcional que o podera impedir de ter uma vida dita ‘normal’.

Tecnologias de Apoio ou Tecnologias de Reabilitagdo: sdo instrumentos
tecnoldgicos colocados ao servico das pessoas com Necessidades
Especiais com o objetivo de melhorar as suas capacidades funcionais,
contribuindo consequentemente para 0 aumento da sua qualidade de vida.
(Sousa C. , 2014)

Quando se pensa em TA e na educacdo o0 conceito encontra-se subjacente a Educacédo

Especial e a alunos com NEE.

No ambito da educacao especial referimo-nos a tecnologias de apoio um
conjunto de dispositivos e equipamentos que tém por objectivo compensar
uma limitacéo funcional e facilitar um modo de vida independente, sendo
por isso elementos facilitadores do desempenho de actividades e da

participacdo dos alunos com necessidades educativas especiais em
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diferentes dominios (aprendizagem, vida social e profissional).
(Ministério da Educacéo, 2008)

O Decreto-Lei 3/2008 que regulamenta as medidas educativas que promovem a
aprendizagem e a participacdo dos alunos com NEE, contempla no artigo 22° as
Tecnologias de Apoio como “dispositivos facilitadores que se destinam a melhorar a
funcionalidade e a reduzir a incapacidade do aluno, tendo como impacte permitir o
desempenho de actividades e a participacdo nos dominios da aprendizagem e da vida
profissional e social” (Decreto-Lei n® 3/2008, 2008) desde que estas TA estejam incluidas
no PEI do discente. No entanto, antes de incluir as Tecnologias de Apoio deve-se pensar
nos beneficios que estes recursos poderdo proporcionar ao aluno. Contudo, no referido
Decreto-Lei ndo se faz referéncia acerca da intervencdo especializada de um

técnico/professor da area de informatica ou das tecnologias educativas.

Face ao exposto, as TA visam a melhoria da qualidade de vida de uma pessoa que

apresenta uma limitagdo funcional num dado momento ou permanentemente.

4.5. A TECNOLOGIA A DISPOSICAO DE ALUNOS COM NEE

E consensual que vivemos numa sociedade acentuadamente tecnoldgica, uma vez que
pode-se encontrar tecnologia em todas as areas da nossa vida. Assim, no que concerne a
educacdo, a tecnologia é um elemento facilitador da aprendizagem, ndo fosse o facto dos

grandes investimentos realizados nos Gltimos anos.

Para as pessoas sem deficiéncia, a tecnologia torna as coisas mais faceis.
Para as pessoas com deficiéncia, a tecnologia torna as coisas possiveis.
(Mary Pat Radabaugh, 1988 cit in American with Disabilities Act, 1993,

s.p.)

As tecnologias para alunos com NEE tornam os factos possiveis na escola contemporéanea
gerida por principios orientadores como adaptabilidade, acessibilidade e inclusdo. As
tecnologias podem tornar possivel a rapidez e a supressao de barreiras geograficas quer
para a aquisicdo de conhecimentos quer para a realizacdo de atividades de convivio e/ou

de lazer.
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Para aqueles cuja autonomia é condicionada por inUmeras barreiras
arquitetonicas, dificuldades em utilizar meios de transporte publico ou
privado e manifestas desvantagens no acesso a informacdo que 0s
impedem de conhecer e viver a ‘normalidade’, a utilizacdo de um
computador e 0 acesso a Internet podem significar uma liberdade até ai
apenas sonhada. (Godinho, 1999)

Fatores como dificuldades de acesso a informacéo e a servigos de telecomunicaces, as
barreiras arquitetdnicas e as condi¢des precarias dos transportes publicos adaptados para
pessoas com deficiéncia tém limitado estes cidaddos, no que diz respeito a igualdade de
oportunidades na sua vida escolar, social e profissional. A utilizacdo do computador que
contenha ligacdo a Internet permite aceder a meios que potenciam conhecimento,
estabelecer contactos e trocar informacgdes, aumentar/estreitar relacdes de amizade,
desenvolver atividades ludicas, entre outros, sem que estes sejam lembrados das suas
limitacOes e, por sua vez, melhoram a sua qualidade de vida e significado. Segundo
Grégoire , Bracewell, & Laferriere (1996) as tecnologias que incluem o computador
combinadas com uma ligacdo a Internet sdo caracterizadas pelo poder de memorizar,
processar, tornar acessivel e transmitir uma quantidade ilimitada e grandemente

diversificada de dados.

Mas ja que se fala em acesso e acessibilidades, nada melhor do que encontrar uma forma
de desmontar este termo, dado que nem tudo o0 que se encontra na Internet esta acessivel
a todos. Os autores do livro “Internet para Necessidades Especiais” propdem 3 nogoes
que combinadas constituem o termo “Acessibilidade”, a saber: “Utilizadores”, “Situacao”
e “Ambiente” e especificam cada uma destas no¢des. Para os referidos autores nao ha
diferengas entre os varios “Utilizadores” da Internet e, portanto, ndo deverdo existir
obstaculos face as capacidades sensoriais e funcionais de cada individuo. Referem, ainda,
que ndo podem existir desigualdades quanto a acessibilidade e utilizagdo da Internet nas
varias situacbes que possam surgir, por conseguinte ndo haverdo diferencas entre o
hardware e o software utilizado em cada “Situagcdo”. O termo “Ambiente” implica
acessibilidade independentemente do ambiente fisico envolvente (interior/exterior,
silencioso/ruidoso, escuro/claro, etc.). Portanto, o acesso a Internet devera ser flexivel e
interativo, utilizado por todos, em todas as situacdes e em todos 0s ambientes, sem haver

necessidade de equipamentos nem aplicacdes especificas.
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A utilizag&o das TIC na educacdo podera permitir a um aluno com NEE superar barreiras
que muitas vezes nem se pensa que possam existir, como um simples folhear de um livro.
Dada a diversidade de recursos que se podem ter ao alcance e sob varios formatos, as TIC
podem ser potenciadoras de uma aprendizagem auténoma que, de outra forma, poderia
estar comprometida, para além de permitirem estratégias diversificadas e uma pedagogia
diferenciada.

Existem atualmente Tecnologias de Apoio (TA) que combinadas com as TIC que
encontramos nas salas de aula comuns podem proporcionar aos alunos com NEE
experiéncias enriquecedoras que lIhes permitam aceder e interagir com a informacéo tal
como os seus colegas de turma, dado que se para alguns as tecnologias ndo sdo mais do
que facilitadores de acesso a informacao e ao conhecimento, para outros esta é a Unica

forma para de aceder e de interagir com os conteudos.

Naturalmente que as potencialidades dos novos instrumentos de
comunicacao se colocaram a disposicao dos cidaddos com capacidades
limitadas, permitindo-lhes encarar o0 mundo com maior seguranca e,
simultaneamente, alargando-lhe os limites da sua compreensdo. A
utilizacdo da tecnologia digital em contexto pedago6gico permite cumprir
um dos maiores desideratos da Educacdo em Portugal: a igualdade de
oportunidades (ESECS/IPLEIRIA, et al., 2015)

O curioso das tecnologias como o computador e o Smartphone, que possuem tecnologia
tatil, é que, ao contréario das outras, inicialmente foram usadas por pessoas com problemas
de motricidade fina e/ou por empresas/instituicdes em situacdes especificas. No entanto,
hoje em dia pode-se encontrar tecnologia tatil na maioria dos equipamentos de uso
generalizado. Isto podera levar a pensar que a generalizacdo da tecnologia tatil resultou
de situacOes de necessidades especificas para o seu uso geral. No entanto, estranha é a
demora desta generalizacdo. O motivo podera prender-se com o pre¢o dos materiais tateis,
mas fica a davida, ja que a generalizacdo sO por si pode tornar 0os materiais mais baratos,
mas considerando o espaco de tempo desde que estes recursos existem para situacdes
especificas e, face a rapidez com que a evolucao tecnoldgica ocorre, estranho € pensar na
demora de tal generalizacdo, por isso podera levantar-se a questdo: sera que as
potencialidades dos dispositivos tateis apenas se tornaram visiveis quando se comecaram

a abrir os horizontes e se passou a dar importancia ao que apenas alguns viam?, ou seja
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aos beneficios que estes materiais podem trazer a pessoas com deficiéncia e, por sua vez,

a todos?

Os recursos oferecidos pelas TIC convencionais aliados a tecnologia tatil poderdo
possibilitar que um aluno que tenha dificuldades em pegar num lapis para desenhar, pintar
ou escrever, o possa fazer com o seu dedo. Neste exemplo, conseguem-se notar algumas
vantagens do uso deste tipo de tecnologia, a tecnologia tatil, potenciadora de estimulos
que fomentam a aprendizagem, a autonomia, a interacao e o envolvimento ativo do aluno.
E do conhecimento comum que uma das formas de aprender é recordar o que se adquiriu
através dos sentidos € uma das formas mais simples de guardar o que se pretende, recordar
é registar. Usando apenas um dedo, o individuo tera oportunidade de poder realizar os

seus registos pessoais para, mais tarde, recordar.

De referir que para que as tecnologias possam ser rentabilizadas e usadas pelos alunos,
ndo s é necessario que estes as conhecam e as utilizem, como também que 0s seus
professores saibam e pensem nelas aquando da preparacdo das atividades. Para isso é
essencial que estes docentes as conhecam bem, conhecam néo so as potencialidades como

as limitagdes das TIC para gque estas ndo se tornem mais um fator de exclusao.

Lewis (1999) cit. por Ribeiro (2011) refere que a tecnologia na Educacdo Especial
funciona como uma forca de equaliza¢do, como uma forma de contornar a deficiéncia e
permite 0 acesso a atividades que outros tomam como garantias, desta forma “4s TIC
ajudam a equilibrar a balangca entre competéncias e deficiéncia.” (Ribeiro, 2011).
Contudo, ndo se pode esquecer que para que as TIC se tornem uma ferramenta do
quotidiano do aluno é necessario que este se familiarize com ela (Montoya, 2002). Assim
sendo, para que os professores possam apoiar 0s seus alunos na compensagdo das suas
dificuldades é necessario ponderar as vantagens que as TIC poderdo proporcionar a cada

aluno no momento da sua utilizagéo.

A semelhanca do referido anteriormente, as TIC por si s6 ndo s30 uma pogio magica que
poderdo levar os alunos com NEE a superar as suas barreiras ou dificuldades. Para que
esta ferramenta funcione como facilitador para estes alunos é necessario que a forma
como estes as utilizam e o software instalado no computador se adequem ao discente, ou
seja que estejam de acordo com as suas especificidades, bem como que possam ir ao

encontro dos seus interesses, sendo que cada caso € um caso e ndo se podem generalizar
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estratégias nem materiais a todos os tipos de necessidades, sendo que se pode recorrer as
TA de modo a minimizar as suas dificuldades e a maximizar as suas capacidades. Alguns
autores apontam como vantagem marcante da utilizacdo das TIC, o facto de o computador
nunca ficar irritado, nervoso e/ou ansioso, chegando mesmo a referir que o computador

se manifesta infinitamente paciente (Ribeiro, 2011, pp. 106, 125 e 126).

4.6. PROGRAMAS E PROJETOS COM RECURSO AS TECNOLOGIAS PARA A INCLUSAO
DE PESSOAS COM DEFICIENCIA

Em abril de 1997 surgiu o Livro Verde para a Sociedade de Informacéo, no qual se faz
uma reflexao sobre as Sociedades de Informacao e o estabelecimento de caminhos para a
sua implementacdo, bem como se expressam medidas para a melhoria das condic6es de
vida de pessoas com NEE que tinham por base garantir que as Sociedades de Informacéo
sdo para todos, promover o conceito de “Desenho Universal™ e o desenvolvimento de

produtos tecnoldgicos avancados.

No ano 1999, em Portugal, surgiu a “Iniciativa Nacional para os Cidadaos com
Necessidades Especiais na Sociedade da Informacéo” (INCNESI) através da Resolugdo
do Conselho de Ministros n.° 96/99, de 26 de Agosto (Resolucdo de Conselho de
Ministros n.° 96/99, 1999). No referido documento esta referido que a sociedade do futuro
tem de passar pelo acesso e utilizacdo das tecnologias de informacéo, caso contrario estas
poderdo tornar-se um fator de exclusdo social. No artigo 2° aponta-se a principal
vantagem do uso das TIC, sendo que se atribui as TIC o poder da promogéo da integracao

social e da melhoria da qualidade de vida dos que as utilizam.

De facto, as tecnologias de informacéo e das comunicagdes assumem um
relevante papel mediador entre o individuo e a sociedade sendo

particularmente significativas as suas potencialidades como factor de

2 O Desenho Universal ou Desenho para Todos propde a concegdo de objetos, e equipamentos a serem
utilizados por todos, sem recurso a adaptacdes para pessoas com deficiéncia, com o intuito de simplificar a
vida de todos os cidaddos independentemente da sua idade e contexto.
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inclusdo social da populagéo com necessidades especiais. (Resolucéo de
Conselho de Ministros n.° 96/99, 1999)

N&o se pode deixar de notar que hd dezassete anos ja se pensava na utilizacdo das
tecnologias por alunos com NEE, através de métodos telematicos que tornassem possivel
a interacdo professor-aluno e aluno-colegas quando estes ndo pudessem frequentar o
ensino regular, bem como o apetrechamento das escolas com equipamentos necessario e
a promocdo da utilizacdo das TIC por parte dos varios agentes educativos, medicos e
terapeutas (Medida 5.1, 5.2 e 5.3 da Resolucdo de Conselho de Ministros n.° 96/99, 1999)

Desde o ano letivo 2003/2004 que Instituto Nacional de Reabilitacdo (INR) tem vindo a
promover um concurso nacional nas escolas, denominado “Escola Alerta”, atualmente na
132 edicdo. Este concurso desafia os alunos a praticar e a desenvolver capacidades que
fomentem a melhoria da qualidade de vida dos seus pares com deficiéncia enquanto
colegas de escola e enquanto cidaddos incluidos na sociedade, sensibilizando os alunos
participantes para a igualdade de oportunidades e para os direitos humanos, para a
participacdo na superacdo da discriminacdo e para a construcdo de uma sociedade para
todos das pessoas com deficiéncia, bem como sugere aos discentes apresentacdo de

propostas de solucdo exequiveis e inovadoras (INR, 2015).

Com a resolucdo do Conselho de Ministros n°. 107, 108 e 110, em 12 de agosto de 2003
surge e € aprovado 0 “Plano de Acgdo para a Sociedade de Informagdo” e em setembro
do mesmo ano é aprovado 0 “Guia de Operacionalizagdo Cidades e Regides Digitais”.
Nesta altura, as TIC eram vistas como um instrumento de envolvimento e de participacao
democratica dos cidaddos. Assim, em 2004 surge o Portal do Cidaddo

(www.portaldocidadao.pt), alojado na Internet onde se disponibilizam servicos da

Administracdo Publica.

Cada nova tecnologia traz em si um elevado poder de incluséo ou excluséo
das pessoas no seu meio. Esta visdo aplica-se com bastante pertinéncia
aos Cidadaos com Necessidades Especiais, nomeadamente pessoas com

deficiéncia, idosos e acamados. (UMIC, 2004)

Em 2006, a Convencéo dos Direitos das Pessoas com Deficiéncia constituiu um marco

historico na garantia e promoc¢éo dos direitos humanos das Pessoas com Deficiéncia e
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para todos os cidaddos em geral. No artigo 4°, alinea g, surge como uma das obrigacGes
gerais:

Realizar ou promover a investigacédo e o desenvolvimento e promover a
disponibilizacao e uso das novas tecnologias, incluindo as tecnologias de
informacéo e comunicagao, meios auxiliares de mobilidade, dispositivos
e tecnologias de apoio, adequados para pessoas com deficiéncia, dando

prioridade as tecnologias de preco acessivel; (ONU, 2006)

A referida Convencdo reconhece a importancia das TIC como um recurso que possibilita
a melhoria das condic¢des de vida de pessoas com deficiéncia, reconhece que 0 acesso as
TA implica uma diminuicao dos precos para que se tornem acessiveis (ONU, 2006, artigo

9°g) e h))

O “Plano de Accéo para a Integracdo das Pessoas com Deficiéncias ou Incapacidade”
(PAIPDI), em 2006, define um conjunto de medidas de atuacdo por parte do Governo e
estabelece um periodo de 3 anos para a inclusao efetiva de pessoas com deficiéncia com
0 intuito de promover os direitos humanos e o exercicio da cidadania, a acessibilidade a
servicos, equipamentos e produtos, a formacao e emprego das pessoas com deficiéncias
ou incapacidades, a formacdo de profissionais que prestem servigcos as pessoas com
deficiéncias ou incapacidade.

Em 2014, no Dia Internacional das Pessoas com Deficiéncia (3 de dezembro), o Sr.
Secretario-Geral da Organizacdo das Nacdes Unidas (ONU) focou-se no tema: "O

desenvolvimento sustentével: a promessa da tecnologia™.

N&o podemos poupar esforcos para garantir que as politicas, programas,
diretrizes e tecnologias do século XXI sejam acessiveis a pessoas com
deficiéncia, e sensiveis as suas perspetivas e experiéncias. Juntos, vamos
trabalhar para um futuro melhor que seja inclusivo, equitativo e
sustentavel para todos.” (ONU, 2014)

Nesta mensagem, Ban Ki-Moon faz um apelo ao trabalho em conjunto para garantir um
futuro melhor as pessoas com deficiéncia, realcando que ndo se pode deixar “ninguém
para tras, temos de aproveitar o poder da tecnologia para o desenvolvimento, para

todos”, j& que que as tecnologias podem fomentar a acessibilidade e a incluséo, sendo
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que estas poderdo proporcionar ambientes produtivos e propicios para que as pessoas com
deficiéncia possam tirar partido do seu potencial, das suas habilidades e potencialidades.

A tecnologia mudou o mundo, colocando o conhecimento ao alcance das
pessoas e ampliando a sua gama de oportunidades. As pessoas com
deficiéncia podem beneficiar enormemente de tais avancos, contudo,

muitos ndo tém acesso a essas ferramentas essenciais. (ONU, 2014)

As tecnologias podem, assim, ajudar as pessoas com deficiéncia eliminando
desigualdades e proporcionando qualidade de vida a todos os cidaddos que, contudo,
apesar dos esforcos desenvolvidos, os resultados ainda estdo aquém dos desejados. O Sr.
Secretéario-Geral da ONU manifestou um grande interesse pelas tecnologias, mas este

interesse por parte dos lideres mundiais néo é de hoje.

4.7. Os DISPOSITIVOS TATEIS PARA ALUNOS coM NEE

O Tablet é um dispositivo movel, normalmente com um formato
rectangular, com uma fina espessura e que proporciona diferentes
experiéncias, desde possibilitar o acesso a Internet, organizacao pessoal,
leitura de documentos assim como nos da acesso a um novo conceito de
entretenimento. Em geral apresenta um ecra sensivel ao toque designado
de “touchscreen” que por vezes é o unico modo de interac¢do com o

dispositivo. (Carvalho & Agostinho, s. d.)

O que difere um computador pessoal (PC) ou um portatil do Tablet é o facto deste Gltimo
possuir um sistema operativo inalteravel —iOS da Apple, Windows da Microsoft e Android
para as restantes marcas — e apenas se poderem instalar os programas/aplicacoes
especificos. Contudo, existe uma panoplia de aplicacdes gratuitas ou a baixo custo que

podem ser instaladas a partir da loja virtual.

O aparecimento do Tablets surgiu em 2010 quando a Apple langou publicamente o iPad.

No entanto, desde cedo se tentou criar um dispositivo semelhante a um portétil
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convencional que néo tivesse necessidade de utilizar periféricos de entrada (teclado e
rato), mas as tentativas foram fracassando devido ao facto de que o ritmo dos avangos
tecnoldgicos ndo acompanhava as necessidades e as exigéncias das pessoas. A partir dos
anos 60 tal tendéncia comecou a mudar, em parte pelo impacto das ideias futuristas que
as series de televisdo e o cinema tém criado no publico em geral (Carvalho & Agostinho,
s.d.).

Em 1915 foi registada a primeira patente de um sistema capaz de reconhecer o movimento
da mao, porém a primeira demonstracdo ao publico aconteceu em 1956 com um sistema
de reconhecimento de escrita manual sem recurso ao teclado. Em 1968, Alan Kay e o
centro de pesquisa da Xerox Palo Alto produziram o primeiro protétipo do Tablet PC ao
qual apelidaram de Dynabook com o “objectivo oferecer mobilidade e ajudar criangas
carenciadas na sua educa¢ao” (Carvalho & Agostinho, s. d.). N&o se pode deixar passar
em branco a citagdo anterior, é curioso como o Tablet poderia ter sido pensado ndo apenas
para os alunos carenciados, mas também para pessoas com alguns problemas motores,

como é o0 exemplo a motricidade fina.

Em 1993 a Apple fez a apresentacdo do MessagePad que acabou por ser classificado de
Personal Digital Assistant (PDA) e que foi “considerado por muitos um dispositivo

)

desenquadrado com os utilizadores da época, pela sua tecnologia demasiado avangada.’
(Carvalho & Agostinho, s. d.). Em 2011 a Microsoft lanca o Microsoft XP Tablet Edition,
também classificado PDA, era um dispositivo tatil com as funcionalidades do sistema
operativo Windows XP, todavia a aceitacdo por parte do publico ficou aquém do esperado.
A partir de 2003 comecaram a surgir outros dispositivos, langados por diversas marcas,
igualmente assemelhados aos PDA, mas tal como os da Microsoft ndo tiveram grande
adesdo, quer pelo tempo de autonomia da bateria, pelo peso e/ou pela relacdo preco-

qualidade.

Analisando os factos historicos relatados, pode-se dizer que a Apple foi a grande
impulsionadora do Tablet atual, lider de mercado, com tempo de bateria muito superior
aos portateis convencionais, velocidade de processamento muito superior a dos PDA,
acesso a Internet sem fios e tecnologia tatil. O volume de vendas disparou, a partir da
primeira apresentacdo da Apple em 2010, apesar do preco e, por conseguinte, a
concorréncia viu no Tablet uma fonte de rendimento, tendo-se dado inicio a disputa entre

as varias empresas da area das tecnologias para superar as caracteristicas dos dispositivos
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qgue iam surgindo no mercado. Atualmente esta disputa ainda se mantém sendo de
destacar as caracteristicas mais importantes: peso, definicdo de video e de audio,
caracteristicas da webcam, o nimero e a qualidade de aplicacfes que a marca oferece aos

clientes (Carvalho & Agostinho, s. d.; Apple Portugal, s. d.).

Embora do Tablet ndo possa substituir o computador pessoal/portatil, a sua portabilidade
e facilidade de utilizagdo — intuitivo e facil manuseamento — ja ganhou um lugar de grande
destaque no mundo. O Tablet tem vindo a ganhar terreno nos mercados mundiais, sendo

atualmente uma das tecnologias mais vendidas.

De um modo geral, os Tablets apresentam como principais funcionalidades a navegacao
na Web, a facilidade na comunicagéo, abertura e edicdo de documentos, a captura e
reproducdo de fotos e videos, entretenimento através de jogos e do desenho, calculadora
e a georreferenciacdo. Observando as referidas funcionalidades pode-se dizer que o
Tablet pode adequar-se a maioria das areas e/ou profissdes. Assim, este equipamento tem
suscitado uma grande atencdo por parte das empresas ligadas a producdo de hardware
que tém revelado interesse pela sua introducdo na educagdo, como exemplo pode-se

apontar o projeto "Tablets for Education” referido anteriormente.

Segundo Meredith (2001) referindo-se ao iPad esta ferramenta “abre novos caminhos ao
desenvolvimento cognitivo”, enquanto possibilita a participacéo e a exploracao ativa, por
parte dos alunos, bem como a conversacdo sobre os contetdos e a propria tecnologia, a
habilidade tecnoldgica e a motricidade fina. Neste sentido, pode-se pensar na tecnologia

como um “objeto com que se pensa” (Turkle, 1989, p. 22).

Freitas (2009, p. 9) refere que os “jogos para aprendizagem” sao “applications using the
characteristics of video and computer games to create engaging and immersive learning
experiences for delivering specified learning goals, outcomes and experiences”. Portanto,
podem-se aproveitar as potencialidades dos jogos e do video, com o objetivo de
proporcionar experiéncias de aprendizagem apelativas e imergentes para o fornecimento

de objetivos especificos e de experiéncias com vista nos resultados.

Quando se rentabilizam caracteristicas e funcionalidades dos Tablet, a sua exploragdo

podera promover o desenvolvimento de competéncias:
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¢ linguisticas e da fala através da repeticdo de sons, palavras ou rimas, exploracdo de
letras da historia;

e matematicas na resolucédo de puzzles e de problemas, nocbes de espaco e de tempo e
exercicios causa-efeito;

e sociais, que desde que usado adequadamente, atraves da partilha de atividades entre
pares, familiares e amigos. Contudo, aqui deve-se ter algum cuidado com o tipo de
atividades propostas, uma vez que, no que diz respeito a ma utilizacdo ou utilizagéo
excessiva da tecnologia, a fronteira entre o desenvolvimento de competéncias sociais

e o isolamento social é ténue.

A par com o desenvolvimento das competéncias mencionadas vem o desenvolvimento
emocional nomeadamente ao lidar com o0 seu sucesso/insucesso das atividades
desenvolvidas, melhorando a confiangca e autoestima do individuo e diminuindo o

sentimento de isolamento e/ou receio da critica.
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CAPITULO 11l — ENQUADRAMENTO METODOLOGICO

1. INTRODUCAO

O enquadramento tedrico sustenta o enquadramento metodoldgico. E nesta etapa que se
descreve o planeamento da intervencao e a forma como se perspetivam as sessoes. Desta
forma, descreve-se a contextualizacdo da problematica, os pontos-chave para a
elaboracdo da pergunta de partida, seguindo-se a formulacdo das hipdteses e os objetivos
da investigacdo. A escolha do método de investigacdo, os instrumentos de recolha e as
técnicas de tratamento de dados abordam-se com o intuito de alcangar os resultados. A
seguir revela-se o contexto do estudo, a populacdo e a amostra selecionada e, por fim,

apresenta-se a descri¢cdo dos procedimentos.

2. CONTEXTUALIZACAO DA PROBLEMATICA

A problemadtica “constitui efectivamente o principio de orientagdo tedrica da
investigagdo, cujas linhas de for¢a define” (Quivy & Campenhoudt, 1998). A definicdo
da problematica implica a escolha de uma base teorica, sendo que é necessario procurar
um caminho objetivo e exequivel. A andlise de diferentes perspetivas possibilita maior
dominio sobre o objeto a estudar e, por consequéncia, fornece referéncias para a

preferéncia de uma area concreta, clara e objetiva.

A contextualizacdo da problematica incita a formulacdo da pergunta de partida, de forma
clara, exequivel e pertinente, que permita encontrar a melhor resposta ao problema
proposto (Sousa A. , 2009).

Antes da formulacdo da problematica considerou-se importante proceder a andlise
documental sobre a inclusdo e as NEE, bem como a possibilidade estas se relacionarem

com a tecnologia.

A inclusdo de alunos com NEE nas escolas, nas salas de aula regulares, abriu portas a
“escola para todos” (UNESCO, 1994). Anteriormente a Declaracdo de Salamanca,

considerava-se que a educacdo dos referidos discentes deveria ser separada dos alunos
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ditos ‘normais’. A escola inclusiva trouxe mudancas significativas, nomeadamente na
estrutura da escola, nas alteragdes das instalagdes, nos equipamentos especificos, bem

como nas atitudes dos elementos da comunidade educativa e nas praticas dos professores.

A rentabilizacdo das TIC podera melhorar a qualidade de vida de pessoas com deficiéncia,
uma vez que “as aplicagoes tecnologicas tornaram mais facil e rica a vida dos seres
humanos” através de “mudancas positivas nas formas de se comunicar, relacionar e
viver em sociedade” ja que “as Tecnologias podem contribuir para tornar efectivo o
direito de participar em contextos sociais e culturais, escolares e profissionais,
especialmente quando séo utilizados para dar resposta a diversidade” (Alba, 2006, pp.
131, 132). Contudo, € importante perceber como é que se pode tirar partido da tecnologia

guando todos os alunos as utilizam, independentemente do seu grau de funcionalidade.

Procedeu-se a escolha de um tema relacionado com as TIC porque, para além de ser uma
area que se encontra em constante processo de evolucdo, de acordo com leituras
realizadas, pressupde-se que 0 seu uso por parte de alunos com multideficiéncia podera
favorecer o seu desempenho escolar, a motivacdo escolar, a autonomia e 0 seu
desenvolvimento individual e social. Assim, torna-se importante averiguar a importancia
do uso das TIC por alunos que frequentam uma UAM, com aulas adaptadas as suas
necessidades, especificidades e interesses.

Apbs algumas visitas a UAM do Agrupamento de Escolas Dr. Correia Mateus a fim de
conhecer os alunos que a frequentam, verificou-se que havia alguns em que as suas
limitacdes fisicas e intelectuais que os impediam de utilizar qualquer tipo de TE/TIC,
outros, para além das dificuldades intelectuais, ndo apresentavam qualquer dificuldade
motora aparente, podendo utilizar sem problemas as tecnologias convencionais existentes
nas salas de aula (computador pessoal com rato e teclado ou portatil), um aluno que possui
dificuldades motoras globais graves, ndo sendo capaz de folhear um livro ou de
escrever/pintar com lapis com alguma correcdo e uma aluna que apresenta algumas
dificuldades no controlo da motricidade fina. Os dois ultimos alunos foram escolhidos

para participarem na presente investigagéo.

Face ao exposto, o presente estudo surgiu com o intuito de recorrer a tecnologia tatil para
o desenvolvimento de atividades estimulantes e préaticas, através de aquisi¢des funcionais

com a exploracéo de situagdes do quotidiano.
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O projeto que aqui se apresenta possui trés pontos-chave: inclusdo, aprendizagem
funcional e tecnologia tatil. Este projeto pretende desenvolver aprendizagens funcionais
em TIC, sendo que o objetivo ndo é aprender TIC na sua esséncia, mas usar a tecnologia
tatil para realizar tarefas praticas que resolvam problemas simples e concretos do
quotidiano, focados em conhecimentos significativos para os alunos, com estratégias que
estimulem a comunicacéo e a interagcdo, com o objetivo de desenvolver a sua autonomia
e desenvolvimento social (Bénard da Costa, Leitdo, Morgado, & Pinto, 2006). A
utilizacdo do equipamento tatil ndo usado habitualmente nem na escola e, no caso dos
referidos alunos, nem em casa permite tirar proveito das potencialidades dos jogos para
proporcionar experiéncias de aprendizagem apelativas (Freitas, 2009), através da
participacdo e da exploracdo ativa, abrindo “novos caminhos ao desenvolvimento
cognitivo” (Meredith, 2001), através do uso de um equipamento com que pensamos
(Turkle, 1989).

A presente investigagdo visa recorrer ao equipamento tatil, através da elaboracdo e da
execucdo de jogos pedagogicos que reflitam situacdes do quotidiano, como forma de

possibilitar aos alunos com multideficiéncia melhor qualidade de vida e maior autonomia.

3. PERGUNTA DE PARTIDA

Uma investigacdo cientifica representa um foco de interesse em algo que se procura,

contudo ndo se pode tratar de um interesse deleitoso ou de uma simples curiosidade.

A pergunta de partida surge como uma forma de enunciar o problema, de modo a exprimir

claramente o que se pretende averiguar, compreender e esclarecer. (Quivy &

Campenhoudt, 1998).

Os autores Quivy & Campenhoudt (1998) referem que a pergunta de partida deve

respeitar a trés critérios:

e Clareza: precisa, concisa, campo de analise estreito, univoca e convergente;

e Exequibilidade: realista, os conhecimentos e os recursos do investigador permitem
obter elementos de resposta validos, uma vez que o investigador se encontra a

trabalhar em terreno conhecido;
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e Pertinéncia: auséncia de juizos de valor e morais, visa compreender e nao obter
respostas rapidas — tipo “sim”, “nao”, positivo, negativo —, devem-se considerar varias
respostas evitando confusdes de analise por se preverem as respostas de modo a ter

em consideragdo todos 0s constrangimentos, as possibilidades e os desafios.

A pergunta de partida pode ser reformulada ao longo da investigacdo, sempre que se
considere necessario. Neste caso, € necessario recomecar o0 processo (Quivy &
Campenhoudt, 1998).

Para a formulagdo da pergunta de partida foram tidos em conta os intervenientes, o
trabalho a realizar e as leituras efetuadas. A pergunta de partida mantém o enfoque na
inclusdo, ainda que implicitamente, nas aprendizagens funcionais, na tecnologia tatil e na
multideficiéncia.

Inicialmente, a pergunta de partida tinha como fio condutor a anélise da forma como os
equipamentos tateis permitam a aquisicdo de conhecimentos funcionais, por parte dos
alunos com multideficiéncia. Esta foi reformulada, mantendo o contexto. Desta forma, a
pergunta de partida é de que forma o Tablet poderd ser um recurso promotor de

aprendizagem funcional de alunos com multideficiéncia?

4. FORMULACAO DAS HIPOTESES

Segundo Lello (1979) cit. por Sousa A. (2009, p. 49), uma hipotese € um pressuposto de
algo possivel, ou ndo, e que da origem a uma consequéncia, ou seja, pode dizer-se que
uma hipotese é um resultado plausivel de um problema (Lakatos e Marconi (1995, p. 125)
cit. Sousa A. (2009, p. 49).

“Hipoteses: Sdo proposigoes conjecturais possiveis, logicas e dedutivas, do que se pode
esperar como resposta a um problema.”, sendo que a formulacdo das hipoteses devera
ser “uma afirmagdo dedutiva e positiva” de forma a poder ser testada. (Sousa A. , 2009,
p. 50).

“A hipotese combina o problema e o objectivo numa explicagédo ou predigdo clara dos
resultados esperados do estudo” como forma de dar resposta a pergunta de partida, estas

devem incluir “as varidveis do estudo, a populacdo alvo e o tipo de investigacéo a
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realizar”. Porém, a diferenca entre as hipoteses e a pergunta de partida é que as primeiras
apontam para 0s resultados, e a pergunta de partida é o enunciado do problema (Fortin,
2003, p. 102).

Face ao exposto, a seguir discriminam-se as hipoteses consideradas para o presente

estudo.

Hipotese 1: A aplicacdo de estratégias e atividades funcionais com recurso a tecnologia
tatil contribui o desenvolvimento de competéncias adaptadas as necessidades especificas

de alunos com multideficiéncia.

Hipdtese 2: A tecnologia tatil contribui para a melhoria da qualidade de vida e o

desenvolvimento da autonomia de alunos com multideficiéncia.

Hipdtese 3: O equipamento tatil tem um papel importante para o desenvolvimento

individual e social dos alunos com multideficiéncia.

Hipdtese 4: O uso da tecnologia tatil promove a incluséo.

5. OBJETIVOS DA INVESTIGACAO

O objetivo de uma investigacdo implica a exploracdo em profundidade para conhecer
pormenorizadamente um fendmeno, ou seja “é um enunciado declarativo que precisa as
variaveis-chave, a populagdo alvo e a orienta¢do da investigagao” (Fortin, 2003, p. 100).
Assim, uma investigacdo ndo faz sentido sem um “enunciado declarativo” que conduza

a investigacdo para uma direcdo, de forma a alcancar os resultados.

Face ao exposto, atendendo a problematica exposta, impde-se a definicdo dos objetivos
deste projeto de investigacdo. Assim, o objetivo geral é analisar de que forma a

tecnologia tatil promove a aprendizagem funcional de alunos com multideficiéncia.

58



Como objetivos especificos poderdo ser considerados 0s seguintes:

o Aplicar estratégias e atividades funcionais em situacdes do quotidiano, recorrendo a
tecnologia tatil, que contribuam para o desenvolvimento de competéncias adaptadas
as necessidades especificas dos alunos com multideficiéncia;

e Contribuir para a melhoria da qualidade de vida e o desenvolvimento da autonomia
dos alunos;

e Compreender o papel do equipamento tatil para o desenvolvimento individual e social
dos alunos com multideficiéncia;

e Promover a inclusdo através do uso de equipamentos tateis.

6. ABORDAGEM METODOLOGICA

O estudo realizado visa compreender comportamentos e atitudes quando os alunos
realizam aprendizagens funcionais em TIC com 0 “desejo de melhorar a qualidade do
que ocorre numa determinada situacdo e a necessidade, para tal, de investigar a
situacdo” (Esteves, 2008, p. 18). Assim, escolheu-se 0 método de investigacdo-acao (1A)
por esta ser desenvolvida em contexto escolar e por ter como objetivo dar resposta a um
dado problema que envolve a reflexdo de situacfes sociais, de compreender as praticas e

0 contexto onde estas se inserem.

Sanches (2005) refere que a IA permite que 0s intervenientes assumam as
responsabilidades da mudanca através da tomada de decisdes. Posteriormente, analisam-

se os dados e averigua-se a eficacia do projeto.

A definicdo de 1A é apresentada por Coutinho (2011, pp. 312 - 315) ap06s a sua analise a

alguns autores:

e ParaWatts (1985), IA é um processo no qual os participantes estudam as suas proprias
praticas, seguindo passos rigorosos de modo aprofundado.
e Bartolomé (1986) aponta a reflexdo como um processo nuclear da investigacdo, da

acdo e da formacdo acerca das préaticas profissionais das ciéncias sociais;
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Kemmis (1988) considera que a IA segue as linhas orientadoras de uma ciéncia
pratica, moral e cientifica, mas também critica;

Lomax (1990) compara a |A com uma investigacao préatica especializada que pretende
chegar & melhoria;

Para Elliot (1993) a IA estuda uma situacdo social que tem como objetivo melhorar a

qualidade da acdo dentro da situacao.

Para a implementacdo deste projeto foram definidos dois intervenientes, o investigador e

os alunos, cada um com um papel especifico:

A investigadora manteve um duplo papel (Esteves, 2008): (i) o papel de
investigadora enguanto redatora do presente estudo, investigando e examinando o
problema proposto e, posteriormente, obter resultados; (ii) o papel de participante
enquanto professora dos dois alunos escolhidos para o estudo. Trata-se de um
interveniente que planifica cada uma das sessfes, prepara 0s conteldos e 0s jogos
pedagdgicos, conduz/orienta e apoia as sessdes, questiona-se e reflete sobre as suas
praticas com o desejo de melhorar e superar as dificuldades que possam surgir e,
assim, proceder as (re)ajustes necessarios através da exploracdo de situagbes do
quotidiano, bem como proceder a avaliacdo dos alunos.

Os alunos enquanto participantes ativos nas sessoes, realizando atividades funcionais
com recurso ao Tablet, assim como preservar o equipamento tecnolégico utilizado no

estudo.

A |A pode ser descrita, segundo os autores Elliot (1993), Simdes (1990), Cohen &
Manion (1994), MacTaggart (1991) e Cortesao (1998) cit. por Coutinho (2011, p. 315),
por quatro caracteristicas:
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Situacgdo: diagnostico e solucdo do problema;

Intervencéo: para além de descrever o problema, intervém com vista & mudanca;
Participagéo: todos os intervenientes participam na pesquisa,;

Autoavaliacdo: analise e reflexdo das mudancas com o intuito de produzir novos

conhecimentos e alterar as praticas.



Na sequéncia da apresentacdo das caracteristicas da IA torna-se necessario entender em
que situacOes esta se aplica. Segundo Cohen & Manion (1994) cit. por Sousa (2009, p.

96) a aplicacdo da IA aplica-se as seguintes areas:

e Métodos de aprendizagem para a descoberta de novos métodos que possam substituir
os tradicionais;

e Estratégias de aprendizagem ao experimentar novas estratégias que possam substituir
0 “estilo unilateral de transmissdo de conhecimentos”;

e Procedimentos de avaliacdo na descoberta/estudo de novos métodos de avaliacdo
continua;

e Atitudes e valores através da promocdo de préaticas das areas anteriores;

e Formacdo de professores com vista a melhoria das suas praticas nas areas anteriores;

e Treino e controlo para a modificagcdo de comportamentos;

e Administracdo com o intuito de encontrar aspetos que possam contribuir para a

melhoria da eficiéncia na administragdo escolar.

Face ao exposto, o presente estudo baseia-se na observacéo e analise de comportamentos
e atitudes face ao problema proposto. Portanto, ¢ uma IA que segue a dinamica
acao/reflexdo/acéo, sendo que a cada acéo se reflete sobre os resultados e planeia-se a

nova acao, procedendo aos (re)ajustes considerados necessarios.

Apbs a escolha do método é necessario proceder a escolha do paradigma. Esta baseou-se
na escolha dos instrumentos de recolha e o tratamento de dados. Desta forma, planeou-se

a triangulacéo de paradigmas, qualitativo e quantitativo.

A escolha do paradigma qualitativo prendeu-se com o facto de este ser um paradigma
caracterizado por estar orientado para a descoberta, a exploracdo, a descri¢do e a inducgéo
(Carmo & Ferreira, 2008), bem como pelo facto de a “relag¢do sujeito-objeto estar
marcada pela subjetividade”, sendo que “numa abordagem qualitativa acontece
frequentemente que se investiga «comy» e ndo «para» as pessoas de interesse” (Fortin,
1999, pp.148). Bogdan & Biklen (1994, p. 11) acrescenta, ainda, que a investigacao
qualitativa pode ser comparada “uma metodologia de investiga¢do que enfatiza (...) a
teoria fundamentada o estudo das percegoes pessoais”. OS mesmos autores referem que
a investigacao qualitativa possui cinco caracteristicas, a saber: (i) descrigéo, (ii) maior

preocupacdo com o processo do que com os resultados, (iii) anélise indutiva dos dados,
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(iv) o ambiente e o contexto ocorre no local habitual e (v) os processos de mudanca sao
o0 nucleo da investigacao.

O paradigma quantitativo assenta na analise de factos observaveis e na sua avaliagdo ou
medicdo das variaveis ao longo do processo de investigacdo (Coutinho, 2011). Serrano,
P. (1998) cit. por Coutinho (2011, p. 24) refere que “sé podem ser objetos de estudo
fenomenos observaveis, quantificaveis, mediveis. (...) adequa-se 0 objeto de estudo ao
método” e ndo o contrario. Assim, o objetivo do investigador € comparar as hipoteses,
analisando o problema proposto numa optica de eficacia, sendo que o tratamento dos
dados observados possam ir ao encontro dos objetivos do investigador, desde que se
verifique uma separacéo concreta de papeis entre investigador e investigado.

Coutinho (2011, p. 25) apresenta uma sintese do parecer dos autores Bisquerra (1989),
Wiersma (1995) e Creswell (1994) relativamente ao paradigma quantitativo, a saber: as
variaveis nao sofrem alteracdes ao longo do processo de investigagdo, estudo objetivo,
andlise estatistica dos dados, “enfdse em factos, comparagoes, relagoes, causas, produtos
e resultados do estudo” em que 0 objetivo € o teste de teorias e hipoteses para encontrar
respostas generalizadas para o conhecimento, de modo a “prever, explicar e controlar

fenomenos”.

Um investigador ndo tem de aderir cegamente a um dos paradigmas,
podendo eleger livremente uma relagdo de atributos que, indistintamente,
provenham de um ou de outro, se assim se conseguir uma adaptacdo

flexivel a sua problematica. Anguera (1995, p.133) cit. por Coutinho, 2011
(p. 32)

O paradigma quantitativo combinado com o paradigma qualitativo permite “obter uma
combinacao de atributos pertencente a cada um deles ” (Carmo & Ferreira, 2008, p. 194).
Segundo Brannen, J. (1992), cit. por Carmo & Ferreira (2008), a combinagdo de
paradigmas tem implicacOes de natureza tedrica, nomeadamente no que diz respeito ao
contexto e a natureza dos dados observados, sendo que, a referida autora considera que
se deve “relacionar cada conjunto de dados com a teoria que lhe est subjacente e
analisar de que modo os diferentes dados sdo complementares ou apresentam

contradicdes uns em relacé@o aos outros” (Carmo & Ferreira, 2008, p. 194).
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A triangulacdo de métodos podera passar pela explicagdo ou compreensdo de fendmenos
segundo uma perspetiva qualitativa e pela analise, interpretacdo e generalizagcdo numa

perspetiva quantitativa.

7. INSTRUMENTOS DE RECOLHA DE DADOS

A escolha dos instrumentos de recolha de dados sdo uma etapa basilar para a elaboragéo
de um projeto de investigacdo, por este facto é requerido ao investigador uma reflexdo
acerca dos instrumentos a utilizar de modo a que estes possam ir ao encontro dos objetivos

delineados e das especificidades da populagdo em estudo.

Observac0Oes, entrevistas, documentos pessoais e oficiais, fotografias,
desenhos, e-mails e conversas informais podem constituir-se como fontes
de informacéo em estudos qualitativos. Os dados obtidos a partir dessas
fontes tém um denominador comum: a sua analise depende
fundamentalmente das capacidades integradoras e interpretativas do
investigador. (Coutinho, 2011, p. 290)

Latorre (2003, cit. por Coutinho (2011, p. 317)), classifica a recolha de dados em trés
categorias: (i) observacéo — perspetiva do investigador — o investigador observa in loco o
objeto do estudo; (ii) conversacao — perspetiva do participante — o investigador promove
a interacdo e o dialogo entre si e o participante; (iii) analise documental — perspetiva do
investigador — consiste na aquisicdo, pesquisa e analise de documentos escritos por parte
do investigador.

Para a implementacéo do projeto de investigacdo que aqui se apresenta foram escolhidos
0s seguintes instrumentos de recolha de dados:

e PEI dos alunos para a recolha da informacéo referente a problematica da populagéo

em estudo (Anexo 3 e Anexo 4);

e Entrevista a professora de Educacdo Especial — Perceber a opinido da entrevistada
sobre a importancia da utilizagdo das tecnologias e se as utiliza na sua prética letiva

com os seus alunos, conhecer sucintamente algumas caracteristicas dos alunos
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estudados, averiguar quais os contetudos que o entrevistado considera importantes
para abordar ao longo das intervencdes (Anexo 6);

e Diérios de bordo faz sessdes: registo detalhado das 19 sessdes (Anexo 8);

e Grelha para o reqisto da avalia¢do individual dos alunos, registo do desempenho dos

alunos durante as sessdes; esta avaliacdo é muito importante, na medida em que tem
como consequéncia a forma como as atividades das sessdes seguintes serdo planeadas
(Anexo 12 e Anexo 13).

7.1. ENTREVISTA

A entrevista é uma técnica que pretende recolher informacéo, sob a forma de descricdes,
com o objetivo de extrair dados concretos que de outra forma poderia ndo ser possivel
(Moser e Kalton, cit. por Bell, 1997, p. 118). Trata-se de uma técnica em que qualquer
“entrevistador habilidoso consegue explorar determinadas ideias, testar respostas,
investigar motivos e sentimentos, coisas que o inquérito nunca podera fazer” (Bell, 1997,
p. 118).

A entrevista visa a recolha de “dados de opinido que permite favorecer pistas ndo apenas
para a caracterizacdo do processo, mas também para conhecer sob alguns aspetos 0s
seus participantes” (Estrela, 1994, p. 342). Azevedo & Azevedo (2003, p. 29)
acrescentam, ainda, que a finalidade da entrevista é extrair a “opinido do sujeito da
investigacdo sobre tematicas de interesse para a propria investigacdo. Na entrevista
ocorre a interaccao entre o entrevistador e o entrevistado pelo que se torna necessario

observar certos aspetos comportamentais por parte dos entrevistados”.

A comunicacdo verbal é evidente na entrevista e pode ser classificada segundo dois
parametros: estruturada ou n&o-estruturada. Estes variam em funcdo do “grau de

liberdade deixado aos interlocutores e o grau de profundidade da investigacdo”.

Na entrevista estruturada as questdes colocadas sdo de carater fechado e “requer o
maximo controlo sobre o conteldo, o desenvolvimento, a andlise e a interpretacao

medida”.

Na entrevista ndo estruturada a “formulacdo e a sequéncia das questoes ndo sdo pre-
determinadas, mas deixadas a discri¢ao do entrevistador” (Fortin, 2003, p. 246). Esta é

utilizada quando se pretende compreender um acontecimento e esta, geralmente,
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associada a métodos de investigagdo que seguem o paradigma qualitativo, podendo ser
usada “como uma etapa preliminar a elaboragdo de um instrumento de medida para uma

investigacdo em particular.” (Fortin, 2003, p. 247).

A entrevista pode apresentar os dois parametros simultaneamente, denominando-se

entrevista parcialmente estruturada.

No estudo que aqui se apresenta implementou-se uma entrevista ndo estruturada, as
questdes sdo de resposta aberta, de modo a deixar que o entrevistado responda livremente
as questdes. Esta entrevista € composta por cinco partes: Parte | — Caracterizagdo do
entrevistado, Parte Il - Importancia da utilizacdo da tecnologia com alunos com
multideficiéncia, Parte I1l — Caracterizacdo do aluno, Parte IV — Escolha dos contetidos a

abordar neste projeto e Parte V — Informac6es adicionais.

7.2. PEI DOS ALUNOS

O PEI, Programa Educativo Individual, é “o documento que fixa e fundamenta as
respostas educativas e respectivas formas de avaliagdo.” (Decreto-Lei n® 3/2008, art. 8°,
ponto 1), é um instrumento onde esta referido o perfil de funcionalidade do aluno, obtido
por referécia a Classificagdo Internacional de Funcionalidade para Criangas e Jovens
(CIF-CJ) (Anexo 2), o percurso escolar e antecedentes pessoais relevantes, as medidas
educativas a implementar, a indicacdo de metas e estratégias a executar, a necessidade de

recursos humanos e materiais, bem como a informacéo relativa a avaliacéo.

O documento pode ser elaborado pelo professor titular de turma, no primeiro ciclo, ou
pelo diretor de turma, nos ciclos subsequentes, pelo docente de educagéo especial e pelos
encarregados de educacdo. Caso se justifique podera ser solicitado o apoio dos servicos
de psicologia. No final da sua elaboragéo, o referido documento € sujeito a aprovagao por

parte do Conselho Pedagogico e é homologado pelo Diretor da escola.

O PEI ndo é um documento estéatico, este deve ser revisto e reformulado, sempre que se
justifique, em qualquer altura e, obrigatoriamente, no final de cada ciclo de ensino. O PEI
devera conter as seguintes informagoes: (i) Identificacdo do aluno; (ii) o resumo da
historia escolar dos alunos e outros antecedentes relevantes; (iii) a caracterizacdo dos

indicadores de funcionalidade e nivel de aquisi¢bes e dificuldades do aluno, (iv) os
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facilitadores e as barreiras a participacdo e a aprendizagem dos alunos; (v) identificacdo
dos conteudos, dos objetivos, das estratégias e dos recursos; (vi) distribui¢do horéria e
nivel de participacdo nas atividades; e, caso exista, (vii) discriminacdo de outro tipo de

acompanhamento/terapias para além da pratica letiva (Decreto-Lei n® 3/2008, 2008).

O PEI é “um documento que responsabiliza a escola e os encarregados de educagdo pela
implementacdo de medidas educativas que promovam a aprendizagem e a participacao
dos alunos com necessidades educativas especiais de cardcter permanente,;” (Ministério

da Educacéo, 2008, p. 25)

Para a elaboracdo do projeto que aqui se apresenta, foram analisados os PEIs dos dois
alunos estudados.

7.3. DIARIOS DE BORDO DAS SESSOES

Ao longo das sessdes serdo criados diarios onde se registam os acontecimentos da sesséo,
nomeadamente “o que ndo resultou, o interesse despertado pelos alunos, caminhos que

se oferecem em alternativa e outras observagoes pertinentes” (Sousa A. , 2009, p. 97).

E a partir dos Diarios de Bordo (DBO) que, por inferéncia se poderdo tirar conclusdes
relativas “a motivagdo, as técnicas mais adequadas para cada tipo de material, as
ferramentas mais eficazes, aos cuidados a ter com 0 Seu emprego e outras
consideragdes” (Sousa A. , 2009, p. 97).

No final de cada sessdo, sera redigido o DBO com o registo dos acontecimentos/situacdes
mais relevantes, sendo que tais registos representam o relato do que a investigadora vé,
ouve e sente durante a intervencdo. Destes DBO serd importante referir dois tipos de
informacao: as descri¢des do ocorrido e a reflexdo sobre os resultados obtidos sob o ponto
de vista da investigadora, nomeadamente 0s seus anseios e preocupacdes intervengédo
(Bogdan & Biklen, 1994, p. 150).
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7.4. GRELHAS PARA O REGISTO DA AVALIACAO INDIVIDUAL DOS ALUNOS

A avaliacdo é um conceito que se adequa e aplica ao sistema educativo. Tyler (1949), cit.
por Rosado & Silva, s. d., perspetivou a avaliagdo como “‘comparagdo constante entre os
resultados dos alunos, ou o seu desempenho e objectivos, previamente definidos.”. OS
mesmos autores citam Bloom, Hastings e Madaus (1971) dividem o processo de avaliagcdo
em trés categorias: “uma preparacdo inicial para a aprendizagem, uma verifica¢do da
existéncia de dificuldades por parte do aluno durante a aprendizagem e o controlo sobre
se os alunos atingiram os objectivos fixados previamente (...)”, sendo “a avalia¢do

diagnostica, a avalia¢do formativa e a avaliagdo certificativa”, respetivamente.

Face ao exposto, segundo os autores supracitados, pode-se dizer que a avaliacdo tende a
verificar se 0s objetivos previamente definidos foram atingidos, sendo o resultado da

avaliacdo o nivel de exito atingido por cada aluno.

Pacheco (1994), cit. por Rosado & Silva, s. d., projeta quatro dimensdes da avaliacao: (i)
“Uma dimensdo pessoal, visando a estimula¢do do sucesso dos alunos”; (i) “uma
dimensdo didactica, com as fases de diagnostico, melhoramento e verificacdo dos
resultados da avaliacao”; (i) “uma dimensdo curricular, envolvendo a possibilidade de
realizar adaptacdes curriculares face as necessidades dos alunos” e (\V) “uma dimensdo

educativa, com a avaliagdo da qualidade da educagdo ™.

Para o desenvolvimento do projeto que aqui se apresenta, as intervencOes realizadas

dividem-se em trés partes:

(i) Processo de familiarizagdo dos alunos ao recurso usado nas intervengdes, o Tablet
(sessdo numeros 1 e 2).

(if) Na sessdo sequente ao processo de familiarizacdo com o equipamento tatil (sessao
n°. 3), a avaliacdo diagnostica do tema a abordar;

(iii) Avaliacao das atividades propostas, sob a forma de jogos interativos contruidos pela

investigadora, com base na avalia¢do diagndstica (sessfes n°. 4 a 19).
Para a anotacdo da evolucdo dos alunos foram criadas grelhas de avaliacdo individual:

e uma grelha para a avaliagdo diagnostica do tema a abordar (sesséo n°. 3);

e grelhas avaliacdo das sessdes por subtemas.
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Cada grelha de avaliacdo era constituida por uma tabela de dupla entrada: objetivos e
percentagem de acertos, sendo o ultimo calculado em fungdo do nimero de acertos pelo

numero total de respostas.

De salientar que foram registadas as avaliacGes de cada objetivo previamente delineado,
contudo ndo foi prevista uma classificagdo final, dito de outra forma uma sintese global
de cada sessdo, sob a forma de percentagem ou valor, por se considerar que esta néo
esclarece a evolucao real dos alunos em cada tema abordado. Por este facto, os resultados
serdo analisados tendo em conta os objetivos estipulados, sendo que o grau de dificuldade
das atividades propostas tende a aumentar a medida que as sessdes irdo decorrer. Tais
resultados serdo analisados no capitulo Apresentagdo e discussdo dos resultados.

Ao longo de todas as sess@es, o feedback fornecido oralmente aos alunos tinha o intuito
de manter os discentes mais motivados, de melhorar a sua autoestima, e,
consequentemente, 0s manter mais interessados e atentos durante mais tempo, assim

como de melhorar os seus resultados.

As grelhas da avaliacédo individual dos alunos foram sendo preenchidas, ao longo de cada
sessdo, a medida que o aluno ia resolvendo cada exercicio, sob a forma de jogo interativo

criado pela investigadora.

8. TECNICAS DE TRATAMENTO DE DADOS

O tratamento de dados surge inevitavelmente a partir dos instrumentos de recolha de

dados, com vista a obter as conclus@es (Sousa A. , 2009).

“O método de andlise deve ser congruente em relacdo aos objectivos e ao desenho do
estudo” (Fortin, 2003), sendo que os dados devem ser processados e analisados de acordo
com a abordagem metodoldgica escolhida. Portanto, no caso do método quantitativo os
dados sdo transformados em informacdo através da andlise estatistica, no método
qualitativo a informacdo surge, essencialmente, atraves da indugdo para obter descrigdes
(Coutinho, 2011).

A anélise de contetdo representa a técnica escolhida para realizar o tratamento de dados

qualitativos, sustentando-se nos instrumentos de recolha de dados, sendo que estes estéo
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organizados em categorias em funcdo dos objetivos a atingir (Carmo & Ferreira, 2008).
Esta anélise ndo deve ser apenas uma descri¢cdo do contetido das mensagens, o objetivo
principal desta técnica é estabelecer relagdes e inferéncias que permitam justificar os
resultados obtidos. Segundo a técnica de analise de conteudo deve elaborar-se a tabela
das categorias e subcategorias “em fungdo das quais o conteudo serd classificado”
(Grawitz, 1993, cit. por Carmo & Ferreira, 2008, p. 273).

A anélise dos PEIs dos alunos visa conhecer melhor o aluno, de forma a melhor planear

as sessoes, retirando informacoes relevantes através da técnica de analise de conteudo,
nomeadamente: informacdes pessoais relevantes, o0 percurso escolar, as respostas

educativas e as formas de avaliagdo do aluno.

O tratamento da entrevista tem como principal objetivo a planificacdo das intervencdes.

A partir da técnica de analise de contetdo prevé-se obter informac6es fornecidas pelo
entrevistado, nomeadamente: conhecer melhor os alunos, perceber a opinido do
entrevistado sobre a utilizagcdo das tecnologias na sala da UAM, averiguar quais as
tecnologias existentes na sala e de que forma estas sdo usadas, bem como quais 0s
conteddos que o entrevistado deseja ver explorados ao longo desta investigacao e outras

informagdes que o entrevistado considere pertinentes.

Face ao exposto, a analise dos PEIs dos alunos e da entrevista tera impacto no
planeamento das sessdes, designadamente na preparacdo da avaliacdo disgnoéstica, na

avaliacdo individual dos alunos e no tipo de jogos a desenvolver pela investigadora.

Os dados obtidos segundo o paradigma quantitativo “necessitam de ser organizados e
analisados e, como muitas vezes tomam a forma numérica procede-se a sua analise
estatistica”, sendo que “a fung¢do da andlise estatistica é «transformar os dados em
informagao»” (Black, 1999, p. 134 cit. Coutinho, 2011, p. 132). A estatistica descritiva €
a técnica escolhida para a analise dos registos efetuados nas grelhas de avaliacdo
diagnostica e nas grelhas de avaliacdo das sessdes. Esta técnica desafia a investigadora a
“descobrir significa¢des ‘ocultas’ no amontoado de dados de que dispoe”, bem como a

forma como procede a discussdo dos resultados (Coutinho, 2011).

O tratamento dos Didrios de Bordo permitem a andlise das sessdes, dos

acontecimentos/situacfes mais relevantes: a analise do papel do professor,
nomeadamente as estratégias implementadas, as atividades e a reflexdo sobre os

resultados obtidos; a analise do papel do aluno enguanto interveniente que participa
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ativamente nas sessdes, comunica e segue as orientacdes da investigadora e resolve os

jogos.

Os reqistos de avaliacdo efetuados em grelhas proprias serdo analisados grupo-a-grupo

de questdes, tendo cada grupo um objetivo especifico, segundo a técnica estatistica
descritiva. Desta forma, para efeitos de tratamento de dados ndo sera considerada a
percentagem final das respostas acertadas ja que esta podera ndo demonstrar a real

evolucéo dos alunos.

9. CONTEXTO DO ESTUDO

O projeto que aqui se apresenta foi implementado na UAM do Agrupamento de Escolas
Dr. Correia Mateus, EB 2/3 Dr. Correia Mateus, Leiria.

Uma escola de sucesso ndo € apenas uma escola de recursos e meios adequados, mas sim
uma escola para todos. O Agrupamento de Escolas Dr. Correia Mateus define-se como
um agrupamento inclusivo, por desenvolver atividades que fomentam a incluséo de todos
os alunos que o frequentam. Trata-se de um agrupamento onde se pode encontrar uma
grande diversidade quer ao nivel de culturas, etnias e religides, bem como pelo facto de
possuir duas UAM, uma para o primeiro ciclo e outra para o segundo/terceiro ciclos do

ensino bhésico.

Ha ja alguns anos que 0 mesmo agrupamento tem desenvolvido atividades para todos 0s
alunos, que permitam contribuir para o desenvolvimento de capacidades ao nivel da
criatividade, da expressividade, da comunicacdo, da iniciativa, da autonomia e do
relacionamento interpessoal, promovendo, simultaneamente, importantes valores como a
responsabilidade, a cooperacdo, a colaboracdo, o respeito, a tolerancia, a amizade e a

inclusao.

10.POPULACAO

A definicdo de um problema perspetivado por uma investigacdo implica a defini¢do da
populacdo a qual esta se destina (Sousa A. , 2009, p. 64). A definigdo da populacéo pode
Ser um universo ou uma amostra, sendo um conjunto ou um subconjunto de pessoas com

determinadas caracteristicas, respetivamente.
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Das leituras realizadas verificou-se que existem varios tipos de amostras, sendo que 0s
nomes dados as amostras ndo é consensual, ja que o nome das amostras dependem do
nome dado pelos autores. Contudo, todos os autores pesquisados dividem as amostras em
duas classes: as amostras probabilisticas e as ndo-probabilisticas.

As amostras probabilisticas sdo selecionadas de modo a que cada elemento da populacéo
tenha a mesma probabilidade de pertencer & amostra, sendo a sua escolha aleatéria. As
amostras nao-probabilisticas sdo escolhidas quando o investigador ndo deseja determinar
a generalizacdo dos resultados (Sousa A. , 2009, p. 70).

A escolha da populacgéo a estudar no presente projeto de investigacdo foi de uma amostra
ndo-probabilistica por se tratar de uma amostra que foi selecionada ‘“tendo por base
critérios de escolha intencional sistematicamente utilizados com a finalidade de
determinar as unidades da populagdo”. O tipo de amostra ndo-probabilistica eleita foi a

“amostra propositada” (Carmo & Ferreira, 2008, p. 215).

Em alguns estudos, sobretudo de natureza clinica ou casuistica, 0
investigador tem necessidade de ir a procura dos sujeitos que reinam
caracteristicas indispensaveis para poderem fazer parte da amostra.

N&o hé escolha por sorteio de alguns sujeitos entre muitos, mas a procura,
nos grupos e turmas existentes, daqueles que possuem as caracteristicas
especificas que sdo requeridas para o estudo que se pretende levar a
efeito. (Sousa A. , 2009)

O processo de escolha dos alunos teve em consideracdo os discentes que manifestassem
dificuldades na motricidade fina impeditivas de usarem tecnologia comum existente na
generalidade das salas de aula (computador pessoal ou portatil com rato e teclado), de
utilizarem corretamente lapis e papel e/ou de folhearem um livro, para alem das suas
incapacidades intelectuais que lhes dificultassem a aprendizagem. Contudo, os alunos
eleitos deveriam ter capacidades fisicas para manipular um Tablet.

Face ao exposto, o presente projeto envolve uma amostra de 2 jovens, com 12 e 15 anos,

que frequentam a UAM do segundo e terceiro ciclos do ensino basico.
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11.DESCRICAO DE PROCEDIMENTOS

Feito o enquadramento teorico, procedeu-se ao enquadramento metodolégico no qual,
para a formulagdo da pergunta de partida, foram tidos em conta o0s intervenientes, 0
trabalho a realizar e as leituras efetuadas. A seguir inicia-se 0 processo de recolha de
dados, utilizam-se as técnicas de tratamento de dados para, por fim, se apresentarem 0s

resultados.

Antes de se proceder a recolha de dados, foram redigidas as autoriza¢Ges a dire¢do do
Agrupamento de Escolas Dr. Correia Mateus e aos encarregados de educacédo dos alunos
envolvidos. Apoés as autorizacOes dadas (Anexo 14), iniciou-se o processo de recolha de

dados.

Seguidamente apresentam-se esquematicamente as fases previstas para o0

desenvolvimento deste projeto:

Investigacao preliminar

CONCLUSOES

Planeamento da intervencao

» Revisdo da literatura

» Elaboragdo do Intervencéo

enquadramento teoérico > Preparagdo da

entrevista A_presegtagéo e
. . » Intervencio discuss&o de resultados
» Andlise da entrevista propriamente dita

» Desenvolvimento da

metodologia
x - ao docente de s » Anélise dos registos
» Selecéo do publico- | Educacéo Especial » Avaliacdo dos de avaliacdo
- intervenientes R
alvo » Analise documental diagnéstica
dos PEls dos alunos » Reflexdo sobre a b Andlise dos registos

b Planificacs | intervencao,
g ani _|gagao gerzé ponderando 0s aspetos
as atividades, tendo | 3 melhorar na proxima

de avaliagdo de cada
Sessdo

como referéncia Sessi0 individualmente, por
situacOes do tema e em geral
quotidiano

Figura 2 - Fases previstas para o desenvolvimento do projeto de investigacéo.

Para o planeamento das intervencbes houve necessidade de analisar a entrevista da
professora de Educacdo Especial que leciona na UAM, dado que sdo solicitados a

entrevistada o(s) tema(s) a abordar nas sessoes.
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A analise documental, PEIs do aluno, realizada apds a analise da entrevista, permitira a
recolha informacdes o historial dos alunos envolvidos com o intuito de planear a forma

como irdo decorrer as sessdes e 0 tipo de jogos a criar pela investigadora.

A planificacdo geral das atividades teve em conta a entrevista a professora de Educacéo
Especial (Anexo 6). O planeamento sessdo-a-sessao (Anexo 11) emergiu dos resultados
da avaliacdo diagnostica de cada aluno e da avaliagdo produzida no final de cada sessao
(Anexos 12 e 13). Dentre as atividades gerais sugeridas pela professora de Educacao
Especial, para a sua planificacdo teve-se em conta os interesses e as capacidades dos
alunos, a aprendizagem funcional, de modo a que as atividades se aproximem do ambiente

real.

Uma vez que a escola ndo possuia equipamentos tateis, o Tablet utilizado na intervencao
foi facultado pela investigadora, sendo que este equipamento ndo continha software nem

hardware adaptado as especificidades dos alunos da amostra.

As sessdes decorreram a quinta-feira, entre as onze e as doze horas, sendo a duracao das
sessOes de trinta minutos por aluno. As atividades desenvolvidas foram, para a
familiarizacdo com o equipamento, desenhar no Paint e, para o desenvolvimento do
tema/subtemas pensou-se em utilizar como estratégias a implementacdo de jogos
pedagogicos interativos e a aprendizagem pela repeticdo. Assim, os jogos foram

produzidos pela investigadora, propositadamente, para a abordagem do tema.

A seguir apresenta-se a planificacdo prevista para a dinamizacao das intervencgoes.

Periodo | Sessdo | Contetudos/Temas a abordar Atividades
le? Familiarizagdo com o equipamento: Desenhar no Paint
10 Tablet
3 Avaliacdo diagnostica
Resolucdo de jogos
Dinamizacao do(s) tema(s) pedagdgicos
20e 3° 4a19 | sugeridos pela professora de interativos

Educacéo Especial.

Tabela 1 — Planificacdo geral das atividades a desenvolver nas sessdes.

Devido ao facto dos alunos com multideficiéncia apresentarem acentuadas limitacGes
cognitivas, 0s jogos pedagogicos criados teriam de apelar a aprendizagem pela repeticéo.

Assim, para a elaboracdo dos jogos pensou-se na divisao do tema em quatro subtemas
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(sala, cozinha, quarto e casa de banho), no qual cada subtema seria abordados em quatro

sessoes.

Para o efeito serdo criados websites (offline, ndo publicados) onde se abordava cada
subtema, sendo que para o seu desenvolvimento, no que diz respeito as imagens usadas
e a forma de resolucdo das atividades, foram criados grupos de varias paginas web com
caracteristicas semelhantes. A cada pégina serdo dadas as instru¢des necessarias para o
aluno jogar. Porém, previa-se a diminui¢do do numero de instrucdes dadas ao discente, a
medida que as sessdes fossem decorrendo, sempre de acordo com a sua evolugéo. Cada
subtema foi abordado em quatro sessdes, sendo que, em todas as terceiras e quartas
sessoes, se introduziram trés novos grupos de paginas, dos quais um dos grupos apresenta

um grau de dificuldade mais elevado.

Ao longo das sessdes, a investigadora regista o desempenho de cada aluno, sendo que a

cada resposta incorreta, apds registo, a primeira verbaliza a resposta correta.

A apresentacao e discussao dos resultados € a Gltima etapa, mas ndo a menos importante.
E nesta fase que se analisam os resultados da avaliacdo diagndstica e da avaliagio

individual dos alunos em cada sessao.

12.IMAGENS DOS JOGOS CRIADOS PELA INVESTIGADORA

A avaliacdo diagnostica consistiu na afericdo de pré-requisitos dos alunos sobre o tema
das divisbes da casa e 0s objetos (mobiliario, eletrodomésticos, etc.) que se encontram na
sala, na cozinha, no quarto e na casa de banho (que se denominou por WC). Ao longo das
restantes sessdes, o tema foi sendo abordado com recurso a jogos pedagdgicos interativos,
criados pela investigadora, através de um editor de livros digitais, o EdiLim (Macias,
s.d.). Assim, o tema tratado foi as divisdes da casa e os subtemas foram a sala, a

cozinha, o quarto e o WC.

O objetivo da execucdo dos jogos € a identificacdo das divisGes da casa e dos seus
respetivos objetos. Desta forma, para a identificacdo das divisdes da casa a investigadora
questiona “Que divisdo é esta?” e para cada objeto pergunta “O que é isto?”. Cada

questdo € colocada enquanto a investigadora aponta com o seu dedo para o ecra do Tablet.
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A seguir discriminam-se as imagens das janelas das paginas dos jogos, criados pela
investigadora, para a avaliacdo diagndstica e para a dinamizagdo das sessdes onde se
abordam os subtemas. De referir que nas figuras que se seguem, ndo sdo mostrados os
quatro subtemas abordados, ja que em cada subtema, foram criadas as mesmas atividades
substituindo-se apenas as imagens do jogo e respetivos objetos. Assim, para a avaliagéo
diagndstica apresenta-se apenas as imagens da sala e na abordagem dos subtemas

mostram-se as imagens que pertencem a cozinha.

12.1. TESTE DIAGNOSTICO

1. Informacdo: Na primeira pagina de cada subtema, a investigadora questiona o aluno
“Que divisdo é esta?” e ap0s a resposta, caso o aluno tenha respondido corretamente
ser-lhe-a dado reforgco positivo — “muito bem!”, “excelente!”, “boa, dd ca mais
cinco!” —, caso contrario, a investigadora verbaliza o nome da divisdo da casa que

serd tratada nas proximas paginas.

Mestrado em Educagéo Especial
As divisbes da Casa - Aval. Diagnéstica

Informagéo - Sala

As divisdes da casa

- Sala

=

Figura 3 — Avaliagdo diagndstica: Informag&o sobre a divisdo da casa a abordar.

2. Jogo da memdria: O aluno joga e, no final, identifica cada objeto/divisdo que se

encontra nas imagens, respondendo a questdo “O que é isto?”.

75



Mestrado em Educagio Especial I .

As divisdes da Casa - Aval. Diagnostica

Jogo da Memodria - Sala

Mestrado em Educagéao Especial
As divisdes da Casa - Aval. Diagnéstica

Jogo da Meméria - Sala
T

H HE

<z 2>

Figura 4 — Avaliacdo diagndstica: jogo da memoria.

3. Painel de arrastamento: O aluno arrasta os objetos, que se encontram na parte de baixo

do painel, para o local correto e vai identificando o objeto arrastado, respondendo a

questdo colocada pela investigadora “O gue é isto? .

Mestrado em Educagao Especial
As divisoes da Casa - Aval. Diagnéstica

Painel - Sala

Figura 5 — Avaliacdo diagndstica: Painel de arrastamento.

4. Puzzle: O aluno constréi o puzzle e, no final, identifica os objetos constantes na

imagem da mesma forma que nos jogos anteriores.
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Mestrado em Educacgao Especial
As divisoes da Casa - Aval. Diagnéstica

Puzzle - Sala

Figura 6 — Avaliacdo diagndstica: Puzzle.

Para as restantes divisoes da casa, em cada subtema, foram criadas as mesmas atividades

substituindo-se apenas as imagens do jogo e respetivos objetos (Figuras 7 a 10).

Figura 9 — Subtema: Quarto. Figura 10 — Subtema: WC.

12.2. JOGOS PARA A ABORDAGEM DOS SUBTEMAS
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1. Informacdo: a investigadora apenas apresenta a pégina de inicio das atividades, e

verbaliza o subtema a abordar.

Mestrado em Educacao Especial
As divisdes da casa - Cozinha

Informagéo - As divisdes da casa

As divisGes da casa

-~ - Ampliar as imagens

=

Figura 11 — Informacéo sobre a divisdo da casa a abordar (subtema).

Nota: Em todos os websites, a cada grupo de paginas é apresentada uma pagina de

informacao sobre a(s) atividade(s) a realizar.

em p

As divisdes da casa - Cozinha
Informagdo - Jogo dos intrusos - A cozinha

nj.r

N .
| A cozinha

<asc=p

A

As divisdes da casa - Cozinha
Informagado - A cozinha

0 ‘N 2
g Vol } | A cozinha... e outras
J}"

divisOes

| =
E
-

¥ - Jogo dos intrusos

<as1cp>

Figura 12 — Informacdo: Jogo dos intrusos (s6
cozinha).
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(cozinha e outras divisoes).




As divisdes da casa - Cozinha
Informagéo - A cozinha

1
l A cozinha

Arrastar as imagens para o local correto

Jogo da membria

<ancy

Figura 14 — Informacao: Jogo para arrastar
imagens e jogo da memoria.

em
As divisbes da casa - Cozinha
Informagéo - A cozinha

(,.y;;; P Z“Lﬁh A cozinha

<o

Figura 15 — Informacéo: Puzzles.

2. Ampliar imagens da divisdo: em cada imagem, a investigadora solicita ao aluno que

amplie a imagem de cada subtema e, seguidamente, questiona “Que divisdo é esta?”,

caso 0 aluno ndo responda corretamente verbaliza 0 nome da divisao. A investigadora,

apos a ampliacdo de todas as divisdes, solicita ao aluno que volte a ampliar apenas a

divisdo a tratar — apontando com o dedo, enquanto verbaliza “Abre esta imagem outra

vez, esta é a [nome da divisdo] ” — e diz 0 nome dos objetos constantes na imagem ao

aluno.

Mestrado em

Ampliar imagens - As divisdes da casa

FEl R

As divisces da casa - Cozinha

Mestrado em Educacao Especial

Mestrado em Educacso Especial
As divisdes da casa - Cozinha

Figura 16 — Ampliar imagens de todas as divisdes (subtema).
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3. Ampliar imagens dos objetos: o aluno amplia, imagem-a-imagem, e responde a
questdo formulada pela investigadora “O que é isto? ”. Sempre que 0 aluno responde

incorretamente, a investigadora verbaliza a resposta correta.

Mestrado em Educacgao Especial
As divisoes da casa - Cozinha
Ampliar imagens - Cozinha
— Mestrado em Educacéo Especial
g1 1 = .
;%'Ln; SViE :a:‘ ¢ . As divisdes da casa - Cozinha
4 P A L _F )
A A )
t "‘"«g Al [~
s il
) /| (>

Figura 17 — Ampliar imagens dos objetos da divisdo da casa a abordar (subtema).

4. Jogo dos intrusos: o aluno tem de selecionar o objeto “intruso”, ou seja, o objeto que
é diferente dos outros. No final, a investigadora solicita ao aluno que diga o nome de

cada objeto. Sempre que o aluno responde incorretamente, verbaliza a resposta
correta.

As divisdes da casa - Cozinha
Jogo dos intrusos - A cozinha

Mestrado em Educacéo Especial I

Mestrado em Educacéo Especial

As divisdes da casa - Cozinha
Jogo dos intrusos - A cozinha

I <La2n>

Figura 18 — Jogo dos intrusos com imagens da divisdo da casa a abordar (subtema).
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5. Jogo dos intrusos 2: em cada pagina, existem seis imagens, das quais cinco sdo de

objetos da diviséo da casa em tratamento e uma imagem pertence a outra divisdo da

casa. O aluno tem de selecionar o objeto “intruso”, ou seja, a imagem da diviséo que

ndo esta a ser estudada na sess@o. No final, a investigadora solicita ao aluno que diga

0 nome de cada objeto. Sempre que o aluno responde incorretamente, verbaliza a

resposta correta.

Nota: Esta pagina tem um grau de dificuldade mais elevado, pelo que apenas é jogada na terceira e

quarta sessdo em que se aborda cada subtema.

L’
i
Ir

Mestrado em Educacao Especial
As divisdes da ca
Jogo dos intrusos - A cozinha

(=

7 <= 1]

4
/

e I |

:‘{; “‘:. Y
- 4
vond

3a - Cozinha I *

Mestrado em Educacéo Especial

%

As divisdes da casa - Cozinha
Jogo dos intrusos - A cozinha

L

T

) l

-

.. g
H )

I <an=>

Figura 19 — Jogo dos intrusos com cinco imagens da divisdo da casa a abordar (subtema) e uma
imagem de outra divisao.

6. Painel de arrastamento: O aluno arrasta os objetos, que se encontram na parte de baixo

do painel, para o local correto e vai identificando o objeto arrastado, respondendo a
questdo “O que é isso? .

‘ Nota: Esta pagina apenas ¢ jogada na terceira e quarta sessao em que se aborda cada subtema. ‘

em

As divisées da casa - Cozinha

Painel - A cozinha

Figura 20 — Painel de arrastamento.
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7. Jogo da memoria: O aluno joga e, a sequir, identifica cada objeto que se encontra nas

imagens, respondendo & questdo “O que é isto? ”. A imagem da divisdo surge com o

intuito do aluno poder vir a olhar para o objeto e o visualizar no local, pelo que, ndo

se questiona o0 nome da divisao.

‘ Nota; Esta pagina apenas é jogada na terceira e quarta sessao em que se aborda cada subtema. ‘

Mestrado em Educacéo Especial *
As divisées da casa - Cozinha

Jogo da Meméria - A cozinha

Mestrado em Educagéo Especial
As divisdes da casa - Cozinha

Jogo da Meméria - A cozinha

Figura 21 — Jogo da memaoria com imagens do subtema a abordar.

8. Puzzle: O aluno constréi o puzzle. Dependendo do grau de destreza do aluno, aferido

na avaliacdo diagnostica e nas sessdes subsequentes, a investigadora aplica o puzzle

com maior ou menor nimero de pecas, 3X3 ou 4X4. No final, o aluno identifica os

objetos constantes na imagem.

‘ Nota: Esta pagina apenas ¢ jogada na terceira e quarta sessao em que se aborda cada subtema.

Mestrado em Educacéo Especial
As divisoes da casa - Cozinha

Puzzle - A cozinha (3X3)

<anne>

Mestrado em Educacéo Especial
As divisoes da casa - Cozinha

Puzzle - A cozinha (4X4)

L

.%I\:‘“
¥ g‘*‘

<78

Figura 22 — Puzzle com a imagem da divisdo a abordar (subtema).
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13.APRESENTACAO E DISCUSSAO DE RESULTADOS

13.1. INTRODUCAO

A andlise dos dados recolhidos sustenta os resultados obtidos. Nesta etapa apresenta-se a
analise e a discussdo dos resultados com dois objetivos diferentes, o primeiro tem em
vista planear as sessdes a dinamizar durante a intervencédo e o segundo, o objetivo geral
deste estudo, analisar de que forma a tecnologia tatil promove a aprendizagem funcional
de alunos com multideficiéncia.

Desta forma, recorre-se a técnica de analise de contetdo para o tratamento da entrevista
e dos PEIs dos alunos e a estatistica descritiva para o tratamento dos dados quantitativos

registados nas grelhas de avaliacdo das sessOes.

13.2. ANALISE DE CONTEUDO DOS PEIS DOS ALUNOS

A seqguir procede-se a analise dos PEIs dos alunos envolvidos no presente estudo segundo
a técnica de analise de conteudo. Inicialmente, foi criada a tabela das categorias e
subcategorias (Anexo 5, Tabela 4) para, de seguida, se proceder a classificacdo do seu
conteldo com o intuito de estabelecer relacdes e inferéncias que permitam justificar os
resultados (Grawitz, 1993, cit. por Carmo & Ferreira, 2008, p. 273). A referida anélise
ter4 impacto no planeamento das sessdes a dinamizar ao longo da intervencdo com o0s

alunos.

Ao longo deste capitulo serdo apresentados excertos de texto que constam nos PEIs dos

alunos devidamente indicados nas unidades de registo (UR) (Anexo 5, Tabela 5).

13.2.1. Aluno

Os documentos fornecidos permitem conhecer algumas informagdes pessoais dos alunos
envolvidos no presente estudo. Os nomes reais dos discentes ndo sdo apresentados, tendo

sido atribuidos, pela investigadora, nomes ficticios.
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13.2.1.1. Informacéo pessoal

A informacéo pessoal do aluno, a partir do nome, permite identificar o seu género, e, da
data de nascimento, calcular a sua idade, assim como recolher outras informacdes. Ao
rapaz colocou-se o nome ficticio Afonso e a rapariga Abigail.

A data da primeira sessdo, o Afonso é um rapaz com doze anos, “é o primeiro filho de
um casal de dois filhos. E uma familia estruturada e boa prestadora de cuidados e de
experiéncias diversas”. A Abigail ¢ uma rapariga com quinze anos, “nasceu com
Trissomia 21 e atraso global de desenvolvimento” e “Desde o nascimento foi

acompanhada pela consulta de desenvolvimento do Hospital de Santo André em Leiria.”.

13.2.2. Respostas educativas

O percurso escolar dos alunos, o perfil de funcionalidade e os fatores ambientais
constituem a base para delimitar as medidas educativas a implementar em alunos com
NEE e, posteriormente a decidir de que forma os discentes participam nas atividades

relativamente a turma a que pertencem.

13.2.2.1. Percurso Escolar

O percurso escolar do aluno refere-se a sua biografia escolar enquanto aluno.

No PEI do Afonso refere-se que “O aluno frequentou a creche desde os quatro meses de
idade. Foi sinalizado a consulta de Desenvolvimento do Hospital Leiria-Pombal em maio
de 2004, ano em que comegou a beneficiar de apoio da Educa¢do Especial.”. O mesmo
usufruiu de apoio da Intervencdo Precoce aos quatro anos e aos sete anos ingressou no
primeiro ciclo, tendo beneficiado de adiamento escolar.

A Abigail “Até a entrada para o Pré-escolar, esteve ao cuidado de uma ama e foi
acompanhada pelos servigos de Intervengdo Precoce”, “No ano lectivo 2002/03 passou
a frequentar o Pré-escolar”, tendo sido acompanhada por uma professora de Educagéo
Especial. Iniciou o primeiro ciclo aos sete anos, tendo beneficiado de adiamento escolar,

aos onze anos transitou para o segundo ciclo e aos treze iniciou 0 sétimo ano.
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13.2.2.2. Perfil de funcionalidade

O perfil de funcionalidade, por referéncia a CIF permite classificar, segundo critérios
especificos, o nivel de desempenho e de incapacidade dos alunos (INR, 2010). As fungdes
e estruturas do corpo, bem como a atividade e participacdo estdo discriminadas no PEI e
nas UR da grelha para a andlise de contetdo dos alunos (Anexo 5, tabela 5).
Relativamente ao PEI do Afonso, alguns cddigos referidos no seu perfil de funcionalidade
e respetivo texto ndo constavam ou ndo estavam de acordo com o documento CIF —
Classificacdo Internacional de Funcionalidade, Incapacidade e Saude (OMS, 2004),
nomeadamente: “Fungdes cognitivas basicas (b163.3)” que ndo consta nem o texto nem
0 ¢Adigo, “Fungoes mentais da recep¢do da linguagem Oral (b16710.3)” em que 0 texto
ndo coincide com o cadigo. No ultimo, foi considerado o texto “Fun¢des mentais da
recepgdo da linguagem Oral” e alterado o cddigo para “b16700.3” apds conversa

informal com a professora de Educacdo Especial que acompanha o aluno.

Para a dinamizacdo do presente estudo considera-se importante destacar que:

e 0 Afonso revela dificuldades graves em “Fungées mentais da recep¢do da linguagem
Oral (b16700.3) ", “Expressdo da linguagem oral (b16710.3)”, “Adquirir conceitos
(d137.3)” e “Concentrar a atengdo (d160.3)”,

e a Abigail revela dificuldades ndo especificadas em “Fun¢des cognitivas de nivel
superior (b164.8)”, “Fungoes da atengdo (b140.8)”, “Fung¢oes mentais da linguagem
(b167.8) e dificuldades graves em “Falar (d330.3)”, “Adquirir conceitos (d137.3)”,
“Concentrar a atengdo (d160.3)” e “Dirigir a atengdo (d131.3)”.

13.2.2.3. Fatores Ambientais

Os elementos que interferem com o aluno como potenciadores de sucesso ou insucesso
sdo denominados por fatores ambientais. Ambos os alunos apresentam os fatores
ambientais como facilitador grave: ‘familia proxima (e310+3)”, “pares e amigos
(e325+3)”, “pessoas em posicao de autoridade (e330+3)” e “profissionais de salde
(e355+3) . O Afonso acresce 0 apoio da “educacdo especial (e5853+3)” e a Abigail
acumula “Produtos e tecnologias de apoio para comunica¢do (el251+8)” € “Outros
profissionais (e360+3)”.

Nenhum aluno apresenta Barreiras a participacdo e a aprendizagem.
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13.2.2.4. Medidas educativas

As medidas educativas tém como objetivo fomentar a aprendizagem e a participacao de
alunos com NEE (artigo 16°, Decreto-Lei n° 3/2008). Assim, as medidas constantes no
PEI do Afonso sdo “a) Apoio Pedagdgico Personalizado (artigo 17°)”, “e) Curriculo
Especifico Individual (artigo 21°)”, “f) Tecnologias de Apoio (artigo 22°) (...) Cadeira
de rodas (...) Equipamentos informaticos e didaticos, equipamento sonoro, calculadora
electronica (...) Sistemas aumentativos de comunica¢do” , “Terapia da fala”,
“Fisioterapia” e “Terapia Ocupacional”. No PEI da Abigail, as medidas educativas, séo
“a) Apoio Pedagogico Personalizado (artigo 17°)”, “b) Adequacgédes curriculares
individuais (artigo 18°)”, “c) Adequagoes no processo de matricula (artigo 19°), “e)
Curriculo Especifico Individual (artigo 21°)”, “f) Tecnologias de Apoio (artigo 22°) (...)
Sistemas aumentativos de comunicagdo”, “integrar numa turma reduzida para poder ser
acompanhada pelo docente da turma” e “Terapia da fala (...) a atribuir no inicio do

12

ano .

13.2.2.5. Participacdo nas atividades

O percurso escolar dos alunos com NEE deve conter o nivel de participacdo nas atividades
dentro e fora da sua turma. Pelo que, os alunos estudados participam em todas as
atividades dentro e fora da turma “quando a equipa de docentes que o acompanha
considerar importante para o seu desenvolvimento e integrac¢do escolar”. As atividades
desenvolvidas noutros espacos estdo “de acordo com o estipulado no seu Plano

Curricular”.

13.2.3. Documento anexo

Os documentos “Ficha resumo do processo individual” dos alunos encontravam-se
anexados aos PEIs. Nestes consta a identificacdo do aluno, a problematica, as medidas

educativas a implementar e um indice de documentos existentes no processo do aluno.
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13.2.3.1. Tipificacdo das NEE

A tipificacdo das NEE reflete as caracteristicas fundamentais da problematica dos alunos.
Assim, o Afonso tem assinalado com um “X” “Mentais”, “Cognitivas” e
“Neuromusculoescléticas e relacionadas com o Movimento”. No PEI da Abigail tem

assinalado “Mentais”, “Cognitivas”’, “Emocional” e “Voz e Fala”.

13.3. ANALISE DE CONTEUDO DA ENTREVISTA A PROFESSORA DE EDUCACAO
ESPECIAL

A entrevista a professora de Educacéo Especial foi analisada segundo a técnica de analise
de conteido. As categorias e subcategorias foram delineadas e organizadas sob a forma
de tabela para que o seu contetdo possa ser classificado (Grawitz, 1993, cit. por Carmo
& Ferreira, 2008, p. 273).

Ao longo deste capitulo serdo apresentados trechos, devidamente indicados, que constam

nas grelhas para a analise de contetdo da entrevista (Anexo 7, tabela 6 e 7).

13.3.1. Caracterizacdo do entrevistado

A entrevistada é a professora de Educacdo Especial que acompanha os alunos
selecionados na sala da UAM, esta é detentora de informac0es relativas a sua experiéncia

enquanto trabalha com os alunos da amostra.

13.3.1.1. Informacdo pessoal

Na informacao pessoal da entrevistada, identificam-se caracteristicas pessoais como o seu
género, formacdo académica, situacdo profissional e a sua experiéncia enquanto

professora dos alunos envolvidos.

A entrevistada é uma pessoa do género “Feminino”, que tirou o curso de Educadora de
Infancia e, posteriormente a especializacdo em Educacio Especial. E “professora do
quadro de escola” do agrupamento, onde decorreram as intervenc@es, hd onze anos e tem

“vinte e nove anos de servico.”
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A data da entrevista, a entrevistada a professora referiu que tem acompanhado o rapaz
este ano pela primeira vez e a rapariga ja esteve ”, consigo, “no ano passado, portanto

’

estamos no segundo ano.”.

13.3.2. Equipamentos techoldqgicos

E importante saber se a entrevistada reconhece a importancia da utilizacdo dos
equipamentos tecnolégicos como um recurso a utilizar nas aulas de alunos com NEE, que
equipamentos tem ao seu dispor, se 0s utiliza e, ao nivel dos recursos se identifica algumas

limitagOes para o seu uso na escola.

13.3.2.1. Importancia da utilizacdo

O reconhecimento da importancia do uso das tecnologias, para a aquisicdo de
conhecimentos por parte de alunos com NEE, poderé levar o professor a utilizar tais

recursos nas suas aulas.

A entrevistada reconheceu a sua importancia referindo algumas vantagens como a
motivacao e o interesse pelas atividades, “os alunos estdo... muitos mais motivados para
fazer qualquer trabalho, qualquer aprendizagem que seja através do computador,

através de jogos (...) é muito mais motivador, muito mais interessante para os miudos”.

13.3.2.2. Salada UAM

Para o desenvolvimento das intervengdes, utilizou-se como recurso o equipamento tatil,
Tablet. Assim, houve necessidade de identificar os equipamentos e o software existente
na sala da UAM.

A professora enumerou o software e o hardware existente na sala, a saber: “temos dois
computadores, uma impressora, um projetor, temos um video, uma televisdo” €

“Windows qualquer coisa, (...) o Word, tem Excel, tem Power Point, e... tem o0
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Photostory, (...) temos varios CDs com... jogos e outras atividades”. No entanto,
mencionou que ndo existem na sala quaisquer equipamentos tecnoldgicos que sirvam de
TA, “Néo. Néo hd nada que seja especial para ele. E um computador normal.”, “utiliza

o normal que esta na sala. Agora, adaptagoes ndo ha mais nada.” .

13.3.2.3. Limitacgdes

E importante perceber se a entrevistada encontra limitacdes para o uso das tecnologias ao
nivel dos recursos humanos e das tecnologias existentes na escola onde decorreu a

intervencao.

A professora de Educacdo Especial, a data da entrevista, referiu que “4 maior das
limitacGes é a falta de dinheiro”, bem como a falta de “recursos humanos suficientes
para trabalhar com cada aluno ou com os alunos todos”. A mesma acrescentou que
conhece outros programas, que se adaptam as especificidades dos alunos, que gostaria de
ter instalados nos computadores das salas, “Eu sei que ha outros programas muito
interessantes e que Se adaptam a cada situagdo (...) alguns até sao mais especificos e
mais orientados para cada dificuldade do aluno.”, mas que tais limitagdes restringem a

sua utilizagéo.

13.3.3. Aluno

A experiéncia que a entrevistada tem, enquanto professora de Educacao Especial, podera

acrescentar informagdes aos documentos fornecidos disponibilizados, os PEI dos alunos.

13.3.3.1. Caracterizacdo

Saber a problematica dos alunos envolvidos no presente estudo, as suas dificuldades e a
forma como estes se comportam na sala da UAM enriquece a forma como as sessdes

poderdo ser planeadas.
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Ambos os alunos tém multideficiéncia por acumularem limitagdes acentuadas ao nivel
cognitivo e motor. A entrevistada referiu que “O rapaz tem multideficiéncia, tem
problemas neuro muasculo-esqueléticos e problemas cognitivos”, “bastantes dificuldades
de mobilidade”, “dificuldades em caminhar, tem dificuldades de equilibrio™”, “tem muita

’

dificuldade de aten¢do e de concentra¢do.”, “tem um ritmo muito lento de

“«

aprendizagem”, ‘‘fala com dificuldade, portanto, ndo tem um discurso fluente”, “tem

dificuldades de compreensdo, de raciocinio também”, “tem dificuldades de preensdo” e
“na coordenacdo para fazer os movimentos”. O Afonso “tem muita dificuldade (...) de
concretizar e de executar ordens porque se mostra um bocadinho teimoso e com
comportamentos de oposi¢cao e, ndo é nada, nada facil gerir o comportamento dele e

leva-lo a fazer as atividades que se pretendem e o trabalho que se pretende.”

Relativamente a Abigail, “ também tem Trissomia 21", “tem atraso de desenvolvimento
global” e “tem problemas de comunica¢do, faz ecolalias”. A entrevistada acrescentou
que aaluna “tem dificuldades também na fluéncia... duas ou trés palavrinhas que consiga
juntar, tem dificuldades em junta-las”, “ela consegue comunicar muito bem através da

o«

expressdo corporal... o uso da palavra é o mais dificil.”’, “Ja fica a fazer tarefas simples

1

sozinha, a pintar dentro dos contornos.”, “Tem dificuldades na motricidade fina, também
tem dificuldades no uso da mado, no controlo da mdo... faz contornos, quer dizer, ja
comega a fazer contornos e a pintar dentro do espago limitado.”. Porém, “precisa
sempre de ser acompanhada, porgue também ndo consegue fazer, concretizar uma

atividade que tenha objetivos mais especificos... ela ndo consegue concretizar”.

A semelhanca do Afonso, a Abigail revela tempos de atencdo muito curtos (“O tempo de
atengdo dela também é muito curto”) e “ dificuldades de memaoria também.”. Apesar de
simpatica é teimosa (“ela é uma menina muito simpdtica, mas também muito teimosa”)

e, por vezes, “Tem muita tendéncia a sair da sala, (...) ela ndo diz nada e sai porta fora”.

13.3.3.2. Comportamentos/Atitudes com TIC

A investigadora recolhe informacéo acerca dos comportamentos e das atitudes dos alunos,
quando utilizam as TIC na sala da UAM, com o objetivo de planear a abordagem aos

contetidos da intervencao.
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O Afonso “se for no computador, ele até cede mais facilmente, e gosta. Tem as suas
dificuldades mas gosta, interessa-se, motiva-se e vai mais facilmente do que em qualquer
outra atividade. ”, jd no caso da Abigail, a professora referiu que “Ela gosta é de explorar,

abrir, fechar e ver tudo a mudar no ecra’.

13.3.3.3. Capacidades/potencialidades

O uso das tecnologias, por parte de alunos com multideficiéncia, podera permitir a
superacdo de barreiras (Godinho, 1999). Contudo, interessa conhecer as
capacidades/potencialidades que estes alunos apresentam quando usam a tecnologia na

sala de aula, de modo a preparar melhor a intervencéo.

A entrevistada afirmou, relativamente ao Afonso, “Ele ndo consegue. Ele ndo consegue
fazer nada sozinho, ndo consegue nada, tem de estar sempre alguém com ele.” €, em
relacdo a Abigail, “Ela consegue pegar no rato, mas ndo consegue Utiliza-lo nem fazer
mais nada.”. Reforcando que, em ambos os alunos, é sempre necessario estarem

acompanhados por um adulto.

13.3.3.4. Atividades com TIC

Uma vez que o objetivo do presente estudo € analisar de que forma a tecnologia tétil
facilita a aprendizagem funcional de alunos com multideficiéncia, considera-se
importante saber que tipo de atividades sdo dinamizadas pela professora quando os alunos

utilizam as TIC.

A entrevistada referiu que, quando utiliza as TIC como recurso para trabalhar com os seus

alunos “utiliza jogos, joga, desenhos no Paint, também pinturas” .
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13.3.3.5. Frequéncia

A frequéncia com que os alunos utilizam as TIC na sala da UAM permitira averiguar se
ainda existe o ‘efeito novidade’ ou se o computador € mais um recurso a disposicao dos

alunos, assim como a experiéncia que o aluno podera ter.

A professora referiu que utiliza o computador “Pouquissimas vezes, muito menos do que
quanto desejdavamos”, pelo que, o interesse e a motivacao referidos anteriormente podera

dever-se ao ‘efeito novidade’ ou ao gosto pela tecnologia.

13.3.4. Temas

A investigadora solicita a entrevistada, enquanto professora de Educacdo Especial
participante na elaboragdo do Curriculo Especifico Individual (CEI)3 do aluno (artigo 21°
do Decreto-Lei n°® 3/2008), que sugira temas/contetdos para abordar ao longo da
intervengdo. Assim, as atividades a realizar deverdo ir ao encontro das necessidades e das

especificidades dos alunos.

13.3.4.1. Sugestbes

Para a dinamizacao das sessdes, a entrevistadas, sugeriu temas/contetdos previstos no
CEl dos alunos. “Por exemplo: a alimentagdo, as profissoes, épocas festivas, as divisoes
da casa, situagdes ligadas a Geografia, terras ou localidade, vestuario”. Porém, destacou
que “as divisoes da casa era uma coisa interessante que deveriamos abordar entretanto.
As coisas que existem dentro das divisoes... Portanto, eles fazerem a associa¢do, quais
os objetos que ficam dentro da divisdo, os moveis de cada divisdo...”. Assim, para a

dinamizacdo da intervencdo foi abordado o tema das divisbes da casa, tendo como

3 O CEIl implica a alteracéo significativa do curriculo comum dos alunos, através da “introducéo,
substituicdo e ou eliminag@o de objetivos e conteddos”. O CEI “inclui conteldos conducentes a
autonomia pessoal e social do aluno e da prioridade ao desenvolvimento de actividades de cariz
funcional centradas nos contextos de vida” (artigo 21°, do Decreto-Lei n® 3/2008, 2008)
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subtemas as quatro principais divisées — sala, cozinha, quarto e casa de banho — no que

diz respeito aos objetos, moveis e eletrodomésticos existentes em cada uma.

13.3.4.2. Atividades

O conhecimento que a entrevistada tem acerca dos alunos envolvidos no presente estudo
poderéo fornecer pistas acerca do tipo de atividades a dinamizar ao longo das sessdes. A
professora de Educacdo Especial sugeriu que “podem-se usar imagens que captem a
atencdo deles, imagens com movimentos ou que eles possam tocar com a mao, arrastar

as imagens e fazer a associa¢do das mesmas usando o dedo.”

13.3.5. Outras informacoes

A investigadora considerou importante averiguar se existiam informacdes, para além das

que ja& foram fornecidas pela entrevistada.

13.3.5.1. Informacdes a acrescentar

As informacdes adicionais foram solicitadas a entrevistada com o intuito de perceber se

existe algum facto que deseje acrescentar.

A professora de Educacédo Especial salientou que, uma vez que as sessdes iriam ocorrer
na salada UAM, para a dinamiza¢do da intervencao seria necessario evitar o uso do audio,
para ndo distrair os restantes alunos, “Posso dizer que é importante termos em ateng¢do o
barulho. Portanto, como tu vais trabalhar com os alunos no computador aqui na sala...
alias, no Tablet, ndo pode haver barulho. Se tu fizeres barulho, os que estéo a trabalhar

comigo distraem-se e se for eu a fazer, distraem-se os teus. .
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13.4. ANALISE DE CONTEUDO DOS DIARIOS DE BORDO

Este estudo consistiu em dezanove e uma sessdes, entre os dias vinte e sete de novembro
do ano de dois mil e catorze e catorze de maio de dois mil e quinze, & quinta-feira das
onze horas as doze horas. A planificacdo geral das atividades a desenvolver foi cumprida

na totalidade.

A seguir apresenta-se a analise de contetdo dos DBO redigidos ap0s as sessoes.

13.4.1. Papel do professor

O professor surge como supervisor/orientador das atividades a desenvolver, apoiando 0s
alunos na realizacdo das tarefas propostas. O professor deve proporcionar um ambiente
salutar, de relagdes espontaneas que véo ao encontro dos interesses, das necessidades e
das capacidades de cada um (John-Steiner, Weber, & M., 1998).

13.4.1.1. Estratégia

A dinamizacdo das sessdes implicou a necessidade de delimitar estratégias para o

desenvolvimento das atividades e seu acompanhamento.

Ao longo das sessdes, enquanto supervisora/orientadora, a intervencdo da investigadora
pode ser agrupada em dois grupos: espontanea para orientar os alunos e/ou por solicitacdo

dos mesmos.

No papel de orientadora, foram dadas aos alunos as informacgdes necessarias para
conduzir a sessdo conforme o planificado, de forma pedagdgica, fornecendo as instrucdes
para que os alunos pudessem resolver os jogos. Por outro lado, sempre que 0s jovens

consideraram necessario solicitaram a ajuda/apoio a investigadora.

Tal como o previso, houve diminuigdo do nimero de instrugcdes dadas ao aluno, & medida
que as sessdes foram decorrendo, sempre de acordo com a sua evolugéo (“A cada imagem
eu perguntava “o que é isto?” apontando para a imagem. A seguir ampliou as imagens
dos objetos pertencentes a sala e eu procedia da mesma forma.”, DBO n.° 4, “A Abigail
abriu o jogo, apds eu apontar para o respetivo icone e cada imagem que ampliava

autonomamente, esperava pela minha instrucéo, eu olhava para ela e néo lhe dizia nada.
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)

A seguir ela dizia “Que é ito?” e eu repetia “O que é isto?”, ela repetia e respondia.”,
DBO n° 9, “4 Abigail abriu o jogo apos eu apontar para o icone. Apenas no jogo
“ampliar imagens” ndo foi preciso fornecer as instrug¢oes necessarias para que esta
jogasse.”, DBO n.° 11). Porém, os alunos puderam solicitar tais instru¢es sempre que o
desejaram. A investigadora, nem sempre o fez de imediato, para confirmar tal necessidade
(“a Abigail apenas solicitou ajuda para que eu lhe fornecesse as instru¢oes”, DBO n.°

19).

O reforgo positivo foi a estratégia usada com o intuito de servir de estimulo para o
incentivo de um determinado comportamento. Assim, o reforco positivo pode revelar-se
uma estratégia simples e eficaz. Nos alunos da amostra, o reforco positivo era algo que
estes esperavam quando resolviam cada pagina, chegando a parar a espera que a
investigadora valorizasse a qualidade do trabalho destes jovens, “o refor¢o positivo foi
usado por mim sempre que o0s alunos acertavam nas respostas e quando executavam as
tarefas corretamente.” (DBO n.° 4), “Afonso jogou, este foi avan¢ando pagina a pdgina
sem que eu lhe fornecesse qualquer instrucdo, apenas parava a espera do reforco
positivou/corregdo da resposta.” (DBO n.° 10), “Seguidamente, ficava parado a espera

do refor¢o positivo.”, (DBO n.° 16).

A aprendizagem pela repeticdo foi uma estratégia usada para que os alunos treinassem
muitas vezes os conteudos, de forma variada, com o intuito de melhorar a qualidade da
aprendizagem, fomentando a retencdo da informacéo abordada nas sessdes. Assim, a cada
quatro sessdes abordou-se uma divisao da casa e 0s respetivos objetos (eletrodomésticos,
moveis, etc.). Na terceira e quarta sessao de cada tema foram introduzidos mais trés
grupos de jogos — um com grau de dificuldade superior e dois com grau de dificuldade
semelhante dos anteriormente aplicados — para que os alunos pudessem treinar mais o
mesmo conteudo, através da repeticdo, “Esta é a primeira sessdo em que se aborda a
sala.” (DBO n.° 3), “Esta é a quarta sessdo em que se aborda a sala.” (DBO n.° 7),
“Esta é a quarta sessdo em que se aborda o WC, contudo nesta sessdo também se

relembram os objetos da sala, da cozinha e do quarto.” (DBO n.° 19).

13.4.1.2. Atividades

A subcategoria Atividades envolve o desenvolvimento de atividades de aprendizagem

funcional durante as sessOes. De acordo com o planeamento das sessdes houve
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necessidade de pensar nos interesses e nas necessidades dos alunos, sendo que foi através
da entrevista a professora de Educagdo Especial que se decidiu o tema a desenvolver.

Nas duas primeiras sessGes ndo se desenvolveu o tema, dado que os alunos ainda nao
tinham utilizado qualquer Tablet nas aulas (ou mesmo em casa). Por este motivo, nestas
sessOes proporcionou-se a familiarizagdo com o equipamento, “Sumdrio: Familiariza¢do
com o equipamento. Tablet.”, DBO n.° 1 e 2). Para além das atividades previstas,
associadas ao tema das divisdes da casa — sala, cozinha, quarto e WC — os alunos
aprenderam a utilizar o equipamento, nomeadamente a liga-1o e a abrir os jogos, “Liguei
o0 Tablet indicando a Abigail como se fazia. Depois, coloquei 0 equipamento na mesa e
pedi & jovem que pressionasse sobre o icone do Paint enquanto apontava com 0 meu
dedo” (DBO n.° 2), “Como jd ndo se lembrava onde se ligava o Tablet, tive de voltar a
apontar para o botao ON/OFF.” (DBO n.° 6), “O Afonso ligou o Tablet apos eu lhe dar
autoriza¢do” (DBO n.° 17).

13.4.1.3. Reflexdo

Ao longo das sessdes, reflexdo consistiu em descricbes (e comentarios) acerca do
desempenho dos alunos, as suas dificuldades, a sua evolugéo, alternativas/alteragdes para
superar tais dificuldades, comentarios e alertas. A reflexdo ocorreu ao longo das sess@es,
sob a forma de comentério, e apos 0 término da sessdo, “Estar atenta e corrigir a posi¢do
da mdo do Afonso.” (DBO n. 2), “Ambos os jovens continuam a ter dificuldade no
conceito de igualdade.” (DBO Nn.° 7), “Na préxima sessdo os jovens jogam um puzzle
com mais pecas — Afonso 4X4 e a Abigail 4X5.” e “Relativamente ao “Jogo dos intrusos”

experimentar inicialmente solicitar o nome dos objetos a Abigail e a seguir o intruso.”

(DBO n.° 11).

13.4.2. Papel do aluno

O papel dos alunos € participar ativamente nas sessdes, aceitar as decisdes a investigadora

e preservar o Tablet utilizado no estudo.

96



13.4.2.1. Estratégia

As estratégias pensadas para os alunos sdo as de colaborar com a investigadora e

desenvolver comunicacao através do dialogo.

De um modo geral, apesar das dificuldades que foram surgindo, dada a especificidade
dos alunos envolvidos, estes colaboraram sempre com a investigadora, “a Abigail (...)
pensou na resposta antes de responder” (DBO Nn.° 6), “Nesta sessdo 0s alunos resolveram
mais trés jogos: o ‘jogo dos intrusos 27, o “Painel” e o “Jogo da memoria”. Nestes
jogos, os jovens solicitaram ajuda para eu lhes dar as instru¢ées.” (DBO n.° 10), “A
Abigail abriu o jogo e ampliou a imagem da primeira divisdo, a seguir aguardou pela

minha pergunta — “O que é isto? " — respondeu e continuou.” (DBO n.° 19).

Durante as sessfes, 0s alunos estabeleceram comunicacao oral com a investigadora. De
referir que, por vezes, a comunicacdo oral ocorreu por sua iniciativa, porém nao
estabeleceram grandes dialogos. A maior parte da comunicacao estabelecida teve como
objetivo a execucdo dos jogos, “A Abigail (...) apenas falava quando eu lhe perguntava
algo.” (DBON.°3), “Hoje o Afonso (...) antes de iniciar a sessdo ndo descansou enquanto
ndo me contou que tinha estado a assistir a “Hora do conto” e fez o reconto da historia.”
(DBO n.° 7), “Esta nem sempre solicitou as instrugoes do jogo, mas requereu a minha

atencéo: Abigail: Aqui? Aqui? — dizia, enquanto ia fazendo e esperando que eu lhe

respondesse afirmativamente.” (DBO n.° 15).

13.4.2.2. Atividades

Tal como referi anteriormente, ao longo das sessdes, a aprendizagem funcional era o
objetivo da implementagdo dos jogos criados. Os alunos participaram ativamente
concluindo todas as atividades propostas pela investigadora. Para isso foi disponibilizado
0 Tablet da investigadora, onde se encontravam 0s jogos interativos criados para
desenvolver atividades funcionais sobre o tema das divisdes da casa, “Ambos os jovens
resolveram o “Puzzle” com nove pegas.” (DBO n.° 3), “No “Painel”, no “Jogo da

memoria” e no “Puzzle” a rapariga jogou da mesma forma que nas sessoes anteriores.”

(DBO n.° 11).
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13.4.2.3. Avaliacéo

A avaliacdo dos alunos consistiu essencialmente na avaliacdo do seu desempenho durante
a sessdo, se realizaram a tarefas propostas até ao fim, “A seguir perguntei a cada um se
tinha terminado o desenho e, também, responderam afirmativamente.”, (DBO Nn.° 1), “Os
Jjovens concluiram todas as tarefas propostas.” (DBO n.° 8), “Os jovens concluiram
todos os jogos.” (DBO n.° 19). Os registos da avaliacao acerca do numero de acertos dos
alunos ndo foram considerados nos DBO dado que houve necessidade de maior precisao,
sendo que esta implicou a elaboracdo de grelhas especificas para esse efeito, “Ao longo
da sesséo, os resultados dos jovens ficou registado nas grelhas de registo da avaliacao
(Tabelas 17 e 22).” (DBO n. 17).

13.5. DISCUSSAO DOS RESULTADOS QUALITATIVOS

Segundo informacdes obtidas através da analise de conteddo dos PEIs dos alunos e da
entrevista, a amostra é constituida por dois alunos com multideficiéncia, sendo que o
Afonso acumula problemas neuro musculo-esqueléticos com problemas cognitivos
graves e a Abigail tem trissomia 21 e atraso global do desenvolvimento. Os referidos
alunos apresentam caracteristicas e perfis de funcionalidade de acordo com a sua

condicdo (Anexo 10).

Como foi referido anteriormente, a analise documental dos alunos e a entrevista tinha em

vista o planeamento da intervencéo.

A opcdo de criar ‘“jogos para a aprendizagem” (Freitas, 2009, p. 9) para o
desenvolvimento da intervengdo, com base na problematica dos alunos, teve em conta o
facto de estes revelarem periodos de atencdo e concentragdo muito curtos e,
consequentemente, a dificuldade em se manterem/terminarem as tarefas propostas, bem

como as suas dificuldades na motricidade fina.
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Para a elaboracdo dos jogos pedagdgicos, produzidos pela investigadora, houve
necessidade de pensar alguns aspetos relacionados com o local onde decorriam as

sessOes, a problematica dos alunos e o grau de maturidade dos jovens, a saber:

e Planificacdo de atividades funcionais e significativas para os alunos;

e Planificacdo e execucdo de atividades individuais, orientadas e apoiadas pela
investigadora, respeitando o ritmo de cada discente e dando tempo para a resposta as
questdes colocadas. Com o decorrer das sessGes, no mesmo subtema, reducéo
progressiva do apoio ao aluno de modo a promover a sua autonomia;

e Reducdo de distracdes auditivas porque as sessdes com o Tablet decorreram na UAM,
local onde se encontravam os restantes alunos a desenvolver outras atividades. Por
este motivo, e a pedido da professora de Educacdo Especial, ndo se aproveitou o
recurso audio do Tablet, tendo o reforco positivo sido feito oralmente pela
investigadora sempre que o aluno respondia corretamente e/ou se manifestava
empenhado na realizagéo das tarefas.

e Reducdo de distracdes visuais, a cada pagina do jogo, para que os alunos nao
perdessem o foco de cada tarefa;

e Utilizacdo de imagens com cores apelativas para despertar o interesse e a motivacao
dos alunos;

e Apelo a aprendizagem pela repeticao;

e Criacdo de atividades diversificadas com atencdo ao grau de cansaco do aluno;

e Certificacdo de que o aluno compreendia as regras de cada etapa do jogo;

e (Possivel) Aumento do grau de complexidade das tarefas a medida que o aluno ia

evoluindo nos exercicios.

Segundo os DBO As estrategias utilizadas nas intervengdes foram aprendizagem pela
repeticdo através da implementacdo de jogos para aprender e o reforco positivo. O Gltimo

serviu de estimulo para que os alunos concluissem as atividades propostas.

Os conteudos abordados nas sessdes foram ao encontro dos interesses e necessidades dos
alunos, uma vez que estavam previstos no seu CEIl. Porém, os discentes também

adquiriram competéncias no &mbito da utilizacdo do préprio equipamento.

No final de cada sesséo, a investigadora efetuou uma reflex&o da sua agdo na intervencao,

tendo esta impacto na a¢do da sesséo seguinte.
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Os alunos participaram ativamente em todas as sessoes, respeitaram as orientacfes da
investigadora, jogaram e concluiram todas as tarefas propostas, estabeleceram

comunicacéo oral para responder as questdes formuladas e preservaram o equipamento.

13.6. ANALISE DOS REGISTOS DE AVALIAGAO INDIVIDUAL DOS ALUNOS

A andlise que aqui se apresenta baseia-se na técnica estatistica descritiva, dos registos
efetuados pela investigadora, das grelhas de avaliacdo diagnostica e nas grelhas de
avaliacdo ao longo das sess0es. Para tal, analisam-se e organizam-se os dados de modo a

obter informacéo (Coutinho, 2011).

Como se pode ver na grelha de planeamento das sessdes (Anexo 11) a avaliacdo
diagnostica realizou-se na sessao nimero trés e a abordagem ao tema das divisfes da casa

iniciou a partir da sessdo seguinte.

Ao longo de cada sessédo, a identificacdo dos objetos da divisdo da casa foram sendo
solicitados quer a partir da imagem da divisdo a que pertence quer isoladamente
mostrando-se apenas 0 objeto em questdo. Assim, em algumas paginas dos jogos a
pergunta “O que éisto? ” foi colocada sobre os objetos dentro do contexto e isoladamente.
O numero de respostas corretas registaram-se em grelhas criadas para o efeito (Anexos
12 e 13). Nestas, para cada sessdo, acrescentou-se a coluna “% de acertos” que mede a
relagdo, em percentagem, entre 0 numero de respostas corretas e o nimero total de

perguntas.

13.6.1. Avaliacdo Diagnostica

O Gréfico 1 apresenta a percentagem de respostas corretas a pergunta “Que divisdo é
esta?” (figura 3). De referir que apenas é feita uma questdo por divisao isoladamente das

restantes, para averiguar os pré-requisitos dos alunos sobre cada divisdo da casa.
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Identificagdo da divisdo da casa
100%

75%

50%
m Afonso

% de acertos

25% H Abigail

0%
Sala Cozinha Quarto wWC
DivisOes da casa

Grafico 1 — Percentagem de acertos na identificagdo de divisdo da casa (subtema) individualmente.

Analisando o grafico, pode-se verificar que ambos identificaram o quarto e 0 WC, ambos
ndo conseguem identificar corretamente a sala e apenas o Afonso reconheceu a cozinha.
O Grafico 2 mostra a média das percentagens de respostas certas a questdo “O que é
isto?”  colocada  pela investigadora, enquanto  apontava para cada
objeto/movel/eletrodoméstico existente na divisdo, apos o aluno jogar aos jogos da “Jogo

da memoria” (figura 4), do “Painel de arrastamento” (figura 5) e do “Puzzle” (figura 6).

Identificacdo de objetos das divisdes da casa
100%

80%

60%

40% H Afonso
H Abigail
20%
0%

Sala Cozinha Quarto wC
DivisGes da casa

Média da % de acertos

Grafico 2 — Percentagem de acertos na identificacdo dos objetos da casa.

Em geral, o Afonso revela mais facilidade na identificacdo dos objetos, ou seja, em média
o Afonso demonstra ter mais pré-requisitos do que a Abigail. Porém, a Abigail apresenta

uma ligeira vantagem na identificacdo dos objetos do quarto.
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13.6.2. Avaliacdo das sessdes

A seguir analisam-se os graficos elaborados a partir dos dados registados para a avaliagdo
das sessbes. Na primeira parte, a analise refere-se ao conhecimento que os alunos
tém/adquirem acerca nome das divisfes da casa, ou seja de cada subtema, e a seguir ao

nome dos objetos existentes em cada divis&o.

13.6.2.1. Obijetivo: Identificacdo do local

No inicio de cada sessdo, a investigadora solicitou a identificacdo de todas as divises
questionando “Que divisao é esta?” (Figura 16) e registou o numero de acertos, por

aluno.

Identificacdo de todas as divisdes da casa no inicio das sessdes

100%
5%
50%
= Afonso
25% I I I I I I I I I H Abigail
0%
5 6 7 8 9 10 11 12 16 17

13 14 15 18 19
Sala Cozinha Quarto wC

N° da sesséo / divisdo abordada

% de acertos

Gréfico 3 — Percentagem de acertos na identificacdo de todas as divisfes da casa.

A analise do Grafico 3 mostra que, inicialmente, ambos os alunos tiveram dificuldades
na identificacdo das divisdes. As taxas de sucesso de ambos sdo baixas até a sessdo
nimero quinze. No entanto, nas quatro Ultimas sessfes os alunos melhoraram
substancialmente atingindo os 100%. Note-se que, € a partir da sessdo nimero dezasseis,
em que ja se abordaram todas as divisbes da casa, parece haver consolidagdo de

conhecimentos por parte dos alunos, através da repeticao exaustiva desta tarefa.
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Nota: Caso o aluno néo respondesse corretamente, a investigadora verbalizava o nome da diviséao.
Contudo, devido ao facto da Abigail fazer ecolalias?, a partir da sessdo nimero seis, a correcdo
do nome das divisdes ndo foi feita imediatamente ap6s o erro, mas sim apds Ihe terem sido

guestionadas as quatro divisGes da casa.

No momento em que se iniciou a abordagem ao subtema propriamente dito, os alunos
responderam uma vez a questdo “Que divisdo é esta?” (Figuras 12 a 15, respetivamente,
dependendo da divisdo a abordar). Como resposta esperava-se 0 home do subtema, ou
seja da divisdo da casa, que estava se estava tratar. No final da sesséo, voltava-se a fazer
a mesma questdo. Assim, no Grafico 4 apresenta-se a comparacdo da percentagem de
acertos no inicio e no fim da sessdo. Como ambos alunos tiveram exatamente 0 mesmo

desempenho apresenta-se apenas um grafico.

Identificagdo da divisdo da casa em estudo

100% oW oW oW oW oW o W o W oW oW o W oW o W o

75%
50%
25%

0%

a@= nicio da sessdo

Fim da sessdo

% de acertos

4 5 6 7 8 9 10 11 12 13 14 15 16 17 18 19
N° da sessao

Gréfico 4 — Percentagem de acertos na identifica¢do do subtema em estudo.

Analisando o gréfico anterior, verificou-se que a partir da sessdo numero seis, ambos 0s
alunos identificaram corretamente a divisao da casa, sendo que se poderdo apontar duas
possiveis razGes, uma porque, inicialmente, os discentes poderiam ndo ter percebido o

jogo/questéo, a outra porque poderiam estar a aprender pela repeticao.

4 Repeticdo de palavras ou frases escutadas.
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13.6.2.2. Obijetivo: Identificacdo dos objetos da divisdo da casa

Nas sessOes, apds a identificacdo de todas as divisbes (Figura 16), a investigadora
solicitou ao aluno que ampliasse novamente cada imagem. A cada ampliacéo, a primeira
proferia 0 nome dos objetos da divisdo observada. Seguidamente, repetiu-se a ampliacdo
Imagem-a-imagem, para que o discente identificasse os objetos de cada divisao
respondendo a questdo “O que é isto?”.

O Gréfico 5 ilustra a percentagem dos objetos que foram corretamente identificados pelos

alunos, ao longo das sessoes.

Identificagdo dos objetos de todas as divisdes

100%
80%
60%
40% Afonso

% de acertos

20% Abigail

0%
4 5 6 7 8 9 10 11 12 13 14 15 16 17 18 19

N2. da sessdao

Gréfico 5 — Percentagem de acertos na identificacdo dos objetos da casa.

A andlise ao Grafico 5 ilustra uma tendéncia de melhoria acentuada de objetos
corretamente identificados por parte do Afonso. No entanto, a Abigail, regista uma
tendéncia de melhoria apenas até a décima sessdo, sendo que a partir desta revela um

pequeno decréscimo com oscilagcdes entre 0s 50% e 0s 58%.

Os Graficos 6 e 7 representam o desempenho dos alunos ao identificar os objetos da
divisdo tratada, independentemente de estes estarem dentro do seu contexto ou de
surgirem isoladamente. Assim, apresentam-se 0s resultados da resposta a questdo “O que
é isto?” no inicio (pagina “Ampliar imagens dos objetos”, Figura 17) e no fim da sessdo

(pagina “Puzzle”, Figura 22).

104



Desempenho na identificacdo dos Desempenho na identificacdo dos

objetos objetos
o 100% 100%
e oo § 90%
o 80% 5 80%
& 70% S 70%
2 60w © 60%
© 50% ° 50%
w 40% S 40%
S % B 30%
S 20% < 20%
3 1% T 10%
> % S %
Sala Cozinha Quarto wcC Sala Cozinha Quarto wC
Diviséo da casa Divisdo da casa
Olnicio da sessdo  WFim da sessdo DOlnicio da sessao  ®mFim da sessdo

Gréficos 6 e 7 — Percentagem de acertos na identificacdo dos objetos do subtema em estudo. A esquerda
os resultados do Afonso e a direita os resultados da Abigail.

Analisando os Gréficos 6 e 7 verifica-se que, do inicio para o fim das sessdes hd uma
melhoria significativa do desempenho de ambos os alunos, sendo mais expressivo no
Afonso. O célculo do desempenho médio dos alunos do inicio para o fim das sessdes, ou
seja a média do desempenho na identificacdo dos objetos das quatro divisdes do Afonso
(Gréficos 6) e da Abigail (Gréficos 7), € mostrado no Gréfico 8.

Desempenho médio dos alunos

100%

80%
60%
m Afonso
40% m Abigail
20%
0%

Inicio da sessdo Fim da sessao
Momento

Meédia da % de acertos

Gréfico 8 — Média da percentagem de acertos, na identificagdo dos objetos, no inicio e no fim das sessdes.

Em termos médios, no inicio das sessdes, a Abigail consegue identificar mais objetos do
que o Afonso, pelo que se podera pensar que a Abigail possui um desempenho superior
ao do Afonso (Grafico 8). Porém, no final das sessdes, 0 Afonso consegue identificar

105



mais objetos do que a Abigail, tendo melhorado mais, apesar de nem sempre ter tido uma
percentagem média de acertos superior (Gréficos 6 e 7).

Os Graficos 9 e 10 traduzem a evolucao da percentagem média de objetos identificados
corretamente pelos alunos, ao longo das quatro sessdes sobre cada divisdo. No eixo
“Indice da sessdo™: “1* sessdo” representa as primeiras sessdes em que se aborda cada
divisdo (sessdes numeros quatro, oito, doze e dezasseis), “2% sessdo” as segundas sessoes
em que se tratou cada divisao (sessdes nimeros cinco, nove, treze e dezassete) e assim
sucessivamente. Na “3? sessdo” e a “4® sessao” houve um acréscimo de uma atividade, o

“Jogo dos intrusos 2”, com um grau de dificuldade consideravelmente superior.

Neste caso, o objetivo era a identificacdo dos objetos isolados da imagem da propria
divisdo. Esta situacdo ocorre nos jogos “Ampliar imagens” (Figura 17), “Jogo dos

intrusos 2” (Figura 19) e “jogo da memoria” (Figura 21).

Como se referiu anteriormente, o “Jogo dos intrusos 2” surge apenas nas terceiras e
quartas sessdes em que se tratava cada subtema. Neste jogo, existem seis imagens, das
quais cinco séo de objetos da divisdo da casa em tratamento e a restante (intruso) pertence
a outra divisdo da casa. Apo0s a identificacdo do intruso, o aluno teria de reconhecer todos

0s objetos dessa pagina (Tabela 5):

N°. das Nome da divisdo abordada Nome da(s) divisdo(6es) a que
sessoes na sessao pertencem os objetos a identificar
4,56e7 Sala Sala
8,9,10e11 Cozinha Sala + Cozinha
12,13,14e 15 Quarto Sala + Cozinha + Quarto
16,17,18e 19 WC Sala + Cozinha + Quarto + WC

Tabela 2 — Objetos a identificar no “Jogo dos intrusos 2”.

Face ao exposto, trata-se de uma atividade com um grau de dificuldade superior a todas

as outras.
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Identificagdo dos objetos Identificacdo dos objetos

100% 100%
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indice da sessdo indice da sessdo
m Ampliar i_magens m Ampliar imagens
@Jogo dos intrusos 2 @ Jogo dos intrusos 2
OJogo da memoria OJogo da memoéria

Graficos 9 e 10 — Meédia da percentagem de acertos na identificagdo dos objetos isolados da imagem da
prépria divisdo. A esquerda os resultados do Afonso e a direita os resultados da Abigail.

Para ambos os alunos, os Graficos 9 e 10 apresentam uma tendéncia de melhoria na
identificacdo dos objetos da divisao isolados do seu contexto. Pode-se verificar que, mais
uma vez, a Abigail parece revelar mais pré-requisitos do que o Afonso. Contudo, o
Afonso parece adquirir mais conhecimentos, uma vez que, em termos medios, a

percentagem de acertos aumenta mais.

A taxa de acertos do Afonso, no “Jogo dos intrusos 2”” melhorou em relacdo ao jogo
“Ampliar imagens”, apesar de o grau de dificuldade ter aumentado consideravelmente.
No entanto, no caso da Abigail a taxa de acertos diminuiu. Assim, 0s seus resultados
parecem revelar uma maior facilidade do Afonso na aquisicdo de conhecimentos do que
a Abigail.

13.6.2.3. Obijetivo: Brincando para aprender

Analisados os conhecimentos adquiridos pelos alunos ao longo das sessOes, torna-se

importante averiguar a evolucdo dos alunos no que diz respeito ao seu desempenho
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enguanto jogavam. Para o efeito, foram elaborados os quatro graficos que se seguem
(Gréficos 12 a 14).

Os jogos elaborados para as intervengdes foram o “Jogo dos intrusos”, o “Jogo dos
intrusos 2”, o “Painel de arrastamento”, o “Jogo da memoria” ¢ o “Puzzle”. Contudo,
apenas se analisam o desempenho dos jogos que podem ser quantificados, ja que podem
ser registados o numero de respostas/execugdes corretas. Assim, os jogos “Jogo da

memoria” e “Puzzle” ndo se analisam.

“Jogo dos intrusos”

Os Gréficos 12 e 13 traduzem o nivel de desempenho dos alunos quando jogaram o “Jogo
dos intrusos”. Neste jogo, dentre seis imagens deveriam identificar qual era a imagem

diferente das restantes.

Desempenho do Afonso Desempenho da Abigail

100% 100%

90% 90%

80% 80%

70% 70%

o 60% o 60%
g g

8 50% g 50%
3 @

< 40% S 40%
S B

30% 30%

20% 20%

10% 10%

0% 0%

4 5 6 7 8 9 10 11 12 13 14 15 16 17 18 19 4 5 6 7 8 9 10 11 12 13 14 15 16 17 18 19
Sala Cozinha Quarto wcC Sala Cozinha Quarto wcC
No. da sessao/divisdo N°. da sessédo/divisdo

Graéficos 11 e 12 — Percentagem de acertos ao jogar 0 “Jogo dos intrusos”. A esquerda os resultados
referentes ao Afonso e a direita os resultados da Abigail.

Analisando os Graficos 11 e 12, no caso do Afonso verifica-se que a percentagem de
acertos vai tendencionalmente melhorando ao longo das sessdes, registando-se uma
reducao nas sessdes em que se inicia a abordagem a uma nova divisdo. No caso da Abigail
houve uma tendéncia para a melhoria ao longo da abordagem de cada subtema, contudo

0 seu desempenho depende da divisdo que esta a ser tratada. De referir que, segundo o
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DBO n. 10, a aluna se encontrava de dieta e, segundo a professora de Educacédo Especial,
que a estava a deixar “triste e zangada”, este facto poderé ter afetado o desempenho da

aluna quando se abordou o tema da cozinha.

“Jogo dos intrusos 2”

O Gréfico 13 apresenta o nivel de desempenho dos alunos quando jogaram o “Jogo dos
intrusos 2” (Figura 19). Neste jogo, dentre seis imagens diferentes deveriam identificar
qual era a imagem que ndo pertencia a divisdo que estava a ser abordada. Como foi
referido anteriormente, o “Jogo dos intrusos 2” apenas se jogava nas terceiras e quartas

sessOes em que se abordava cada subtema.

Desempenho dos alunos

100%
90%
80%
70%
60%

50%
40% B Afonso

0,
280//0 Abigail
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6 7 10 11 14 15 18 19

% de acertos

0%

N2 da sessao

Gréfico 13 — Percentagem de acertos ao jogar o “Jogo dos intrusos 2”.

Ao longo das sessdes, a analise ao Grafico 13 ilustra que, para ambos os alunos, ha uma
tendéncia de melhoria do seu desempenho. Adicionalmente verifica-se que, entre sessdes
consecutivas, o desempenho do Afonso aumenta sempre exceto da sexta para a sétima a
sessdo, em que se mantém, ja a Abigail nunca melhora o seu desempenho. Face ao
analisado, o Afonso apresenta um desempenho mais regular do que o da Abigail, o que

vai ao encontro dos resultados obtidos até ao momento.
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13.6.2.4. “Painel de arrastamento”

A semelhancga do “Jogo dos intrusos 2”, o “Painel de arrastamento” também se jogava
apenas nas terceiras e quartas sessdes em que se abordava o subtema. Neste jogo, a “%

de acertos” refere-se a percentagem de imagens que sdo arrastadas para o local correto da

divisao.

Desempenho dos alunos

100%
80%
60%
40% H Afonso
20% M Abigail
6 7 10 11 14 15 18 19

% de acertos

0%

Ne. da sessdo

Gréfico 14 — Percentagem de acertos ao jogar o “Painel de arrastamento”.

Em sessdes consecutivas, o Grafico 14 ilustra que os alunos mantém o seu nivel de
desempenho, a excecdo das sessdes numero seis e sete. Ao longo das sessdes regista-se
uma tendéncia de melhoraria no desempenho de ambo, sendo que, a partir da décima

quarta sessdo, ambos 0s alunos evidenciam uma percentagem de acertos de 100%.

13.7. DISCUSSAO DOS RESULTADOS OBTIDOS

Os resultados obtidos no presente estudo emergem dos dados recolhidos através dos
instrumentos de recolha de dados que seguiram a triangulacdo de paradigmas, qualitativo

e quantitativo.

A seguir procede-se a discussdo dos resultados obtidos, referindo-se as principais

conclusbes tendo em conta os objetivos do presente estudo e as hipdteses formuladas.
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Hipdtese 1: A aplicacdo de estratégias e atividades funcionais com recurso a
tecnologia téatil permite o desenvolvimento de competéncias adaptadas as

necessidades especificas de alunos com multideficiéncia.

As estratégias visam a utilizacdo correta dos recursos com vista a atingir objetivos
concretos. Neste caso, 0 recurso utilizado foi o Tablet que, possuindo tecnologia tatil
comum, ndo apresenta qualquer tipo de adaptacdo face as especificidades dos alunos da

amostra.

A implementacdo de “jogos para aprender” e a aprendizagem pela repeticao foram as
estratégias utilizadas para a elaboragdo das atividades funcionais que estimulassem a

comunicacéo, a interacéo e a participacédo ativa dos alunos.

A analise a evolugdo dos alunos ao longo das sessdes, em que se abordou o tema “as
divisdes da casa”, no momento da identificacdo das divisdes — sala, cozinha, quarto e WC
— a partir de imagens (estaticas), revela que estes apresentaram uma tendéncia para a
melhoria, sendo que a partir da décima terceira sessdo em que se abordou o0 tema (sessdo
nimero dezasseis) estes progrediram consideravelmente até conseguirem identificar

todas as divisdes da casa nas trés ultimas sessdes (sessdes nimeros dezassete a dezanove).

Por outro lado, verificou-se que os discentes ndo adquiriram competéncias apenas sobre
a identificacdo das divisdes da casa, como também no que diz respeito a identificacdo dos
objetos existentes em cada divisdo, sendo que, os alunos melhoraram 0s seus
conhecimentos da primeira sessdo em que se abordou o tema (sessdo nimero quatro) para
a Ultima (sessdo numero dezanove), no caso do Afonso melhorou de 33% para 83% e no
caso da Abigail de 42% para 54% (Grafico 5).

Em termos médios, o desempenho dos alunos também melhorou do inicio para o fim da
sessdo, tendo o Afonso melhorado de 47% para 88% e a Abigail de 56% para 81%
(Grafico 8).

Face ao exposto, 0s resultados permitem concluir que houve aprendizagem por parte dos

alunos, a cada sessdo e ao longo de toda a intervencdo. Pelo que, os jogos pedagdgicos

interativos e a aprendizagem pela repeticdo utilizados como estratégias para a

dinamizacdo de atividades funcionais, com recurso ao Tablet, facilitaram a aprendizagem

dos alunos envolvidos no estudo. Porém, devido ao tamanho da amostra, e a variedade de
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probleméticas que os alunos com multideficiéncia podem apresentar, ndo se pode

confirmar a hipotese na sua totalidade, sendo que esta apenas se pode comprovar para 0s

alunos estudados.

Hipotese 2: A tecnologia tatil contribui para a melhoria da qualidade de vida e o

desenvolvimento da autonomia de alunos com multideficiéncia.

A analise aos PEIs dos alunos e a entrevista forneceram a informacéo de que, na sala da
UAM, ndo existe equipamento tecnoldgico adaptado as suas especificidades. Por este
motivo, os alunos ndo conseguem utilizar o computador, ainda que ajudados. A
entrevistada, enquanto professora de Educacéo Especial que acompanha os alunos, referiu
que o Afonso nem consegue segurar o rato e a Abigail, apesar de o segurar, ndo consegue

utiliza-lo.

Como ja foi referido anteriormente, a tecnologia tatil utilizada ao longo das sess6es foi 0
Tablet fornecido pela investigadora, sem qualquer adaptagao quer em termos de hardware
quer em termos de software. Durante a intervencdo, os alunos utilizaram o Tablet sem o

auxilio da investigadora, apesar da sua supervisao e orienta¢do constante.

Alba (2006) refere que a rentabilizagéo das tecnologias pode melhorar a qualidade de vida
de pessoas com deficiéncia, pelo facto de estes equipamentos introduzirem mudancas
positivas nas suas vidas e na sociedade. Porém, em certos casos, as tecnologias comuns
ndo o fazem, sendo, em algumas situacdes, necessario recorrer a TA. No presente estudo,
os alunos ndo conseguiam utilizar o computador ‘comum’ presente na sala de aula, mas
ao utilizarem o Tablet, sem qualquer adaptagdo. Os discentes ndo s6 conseguiram adquirir
competéncias no ambito do tema “as divisdes da casa” como habilidades e experiéncia

positiva relativamente ao uso do equipamento, reduzindo as desigualdades.

Os resultados obtidos acerca do desempenho de ambos os alunos enquanto jogavam
(Graficos 11 a 14) apontam uma tendéncia de melhoria, sendo mais evidente no caso do
Afonso.

Os resultados obtidos no estudo revelam que logo na primeira sessdo — sessdo de
adaptacdo ao equipamento — os alunos utilizaram o Tablet para desenhar sozinhos, sem

necessidade de lhes ‘segurar a mao’ ou de estar constantemente a dirigir-lhes a atengé&o.
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Apesar de os alunos apresentarem limitacfes acentuadas ao nivel cognitivo, ao longo das
dezanove sessOes, estes conseguiram aprender a utilizar o Tablet para a execugdo dos
jogos pedagogicos com alguma autonomia, ainda que supervisionados e orientados pela
investigadora. Por outro lado, as dificuldades evidentes que ambos os alunos possuem

ndo foram impeditivas de comunicarem com a investigadora.

Face ao exposto, o Tablet contribuiu para a melhoria da comunicagéo e da autonomia dos

alunos, bem como para a diminuicdo das desigualdades e, consequentemente para a

melhoria da qualidade de vida. Contudo, mais uma vez se verifica gue, devido ao tamanho

da amostra, s6 é possivel confirmar a hipétese parcialmente, ja que esta apenas se pode

comprovar para os dois alunos estudados.

Hipotese 3: O equipamento tatil tem um papel importante para o desenvolvimento

individual e social dos alunos com multideficiéncia.

Os autores Bénard da Costa, Leitdo, Morgado, & Pinto (2006) defendem que a educagédo
inclusiva deve assentar em modelos que, para além de se focarem apenas na
aprendizagem, devem promover o desenvolvimento de competéncias e valores que
incluam o aluno na sociedade. A aprendizagem funcional orientada para competéncias e
conhecimentos significativos proporcionam estimulos que permitem a autonomia pessoal
e social do individuo, através da comunicacdo e da interacdo, do conhecimento e da

exploracdo do mundo, bem como da resolucéo de problemas do quotidiano.

Segundo Amante (2003) o efeito de entusiasmo ou ‘efeito novidade’ das TIC em contexto
de sala de aula tende a diminuir quando estas passam a ser mais um recurso a disposicao
dos alunos. O presente estudo foi desenvolvido durante dezanove semanas, intervaladas
pelos periodos de interrup¢do letiva do Natal e da Pascoa. Neste caso, de acordo com o
referido anteriormente, apesar do Tablet ser um recurso disponibilizado aos alunos apenas
uma vez por semana, ndo se notou uma variagdo negativa do comportamento nem do
desempenho dos discentes enquanto jogavam. Portanto, ao longo das sess6es, ndo foi
possivel comprovar se o ‘efeito novidade’ diminuiu ou desapareceu, contudo os
resultados obtidos relativamente ao desempenho dos alunos apontam para uma tendéncia

de melhoria.

A professora de Educacdo Especial referiu, na entrevista, que o tema sugerido, “as

divisdes da casa”, estava previsto no CEI de ambos os alunos. Segundo o artigo 21° do
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Decreto-Lei n® 3/2008, o CEI inclui contedos que conduzem a autonomia pessoal e
social do discente. A Hipotese 1 confirmou que os alunos estudados adquiriram
competéncias adaptadas as suas necessidades especificas, sendo este facto consequéncia
do desenvolvimento de atividades de “cariz funcional centradas nos contextos de vida”
(artigo 21°, do Decreto-Lei n° 3/2008, 2008).

No presente estudo, reconhece-se o papel do equipamento tatil como um recurso
incentivador da aprendizagem para a implementacéo de atividades funcionais, uma vez
que a rececdo da mensagem ndo ocorreu apenas através da comunicagdo oral, por parte
da investigadora, mas também através das imagens, da cor e, até, da interatividade
proporcionada pelo Tablet. Este facto possibilitou a manutencdo da atencdo e da
concentracdo dos alunos, refletindo-se no seu desempenho, bem como promoveu o
desenvolvimento de competéncias e de conhecimentos significativos relevantes para o
aluno, nomeadamente sobre o tema “as divisdes da casa”, respondendo as suas

necessidades especificas.

Face ao exposto, confirma-se a Hipotese 3, dado gue o equipamento tatil teve um papel

importante para o desenvolvimento individual e social dos alunos envolvidos. Contudo,

mais uma vez, ndo é possivel generalizar os resultados para uma populacdo de alunos

com multideficiécia.

Hipotese 4: O uso da tecnologia tatil promove a incluséo.

Apos as leituras efetuadas acerca da El e da incluséo, o objetivo da promocdo da incluséo
através da utilizacdo do Tablet, como recurso, tornou-se uma motivacao pessoal para a

investigadora.

Com a Declaracdo de Salamanca (UNESCO, 1994) surge o conceito de “escola para
todos” e 0 conceito de inclusdo. O Decreto-Lei n° 3/2008 (2008) impele as escolas de
criar condigdes para a promog¢édo da incluséo e, consequentemente, de uma sociedade
inclusiva. Para tal, isto apenas serd possivel se todos tiverem acesso a educacédo

independentemente da sua condicéo fisica e intelectual.

O objetivo ndo é ter pessoas iguais, mas sim de aceitar a diversidade e as diferengcas com

respeito (Forest & Pearpoint, 1997), reconhecendo os direitos, as necessidades e 0s
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anseios de cada um (Serra, 2010). Desta forma, ha inclusdo quando criangas e jovens
podem usufruir de uma educagdo adaptada as suas necessidades previligiando o respeito,

a socializacdo, a diversidade, a igualdade de direitos e de oportunidades.

O planeamento da intervencao teve em consideracédo o perfil de funcionalidade dos alunos
e as suas especificidades, com vista a dar resposta a diversidade e as suas necessidades,
reduzindo a exclusdo. Para tal, foi necessario encontrar estratégias e conteidos para o
desenvolvimento de atividades funcionais que promovessem a participacdo e a aquisi¢cdo
de competéncias por parte dos discentes. O Tablet constituiu um elemento fundamental
para a eliminacdo de barreiras impostas pelos equipamentos tecnoldgicos existentes na
sala da UAM, permitindo a participacao ativa e, consequentemente, o sucesso dos alunos

relativamente ao seu curriculo.

A inclusdo de alunos com multideficiéncia implica o seu desenvolvimento individual e
social, pelo que, ap6s a confirmacdo das hipoteses anteriores, o equipamento tatil usado
ao longo das sessbes constituiu um recurso promotor de desenvolvimento de
competéncias adaptadas as necessidades especificas dos alunos da amostra, contribuindo,
assim, para a melhoria da sua qualidade de vida. O reforco positivo dado oralmente pela
investigadora promoveu a melhoria da autoestima dos alunos, e este fator aliado aos

anteriormente descritos tém impacto positivo no seu desenvolvimento individual e social.

Face ao exposto, ndo se pode confirmar a hip6tese na sua totalidade, sendo que esta

apenas se pode comprovar para os alunos estudados.
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CAPITULO IV — CONCLUSOES

Atualmente, a EI constitui um caminho inacabado que podera tender a evoluir nos
proximos anos. A escola tradicional, na sua esséncia, foca-se na aprendizagem e tem
como missédo ensinar para o sucesso individual do aluno. A legislagdo em vigor, no &mbito
das necessidades educativas especiais, consolida o conceito de inclusdo, consagrando o0s
principios, os valores e 0s instrumentos necessarios para a igualdade de oportunidades

dos seus alunos e, por conseguinte, tem impacto na vida do individuo.

Em Portugal, a Educacdo Especial foi sofrendo alteracbes de acordo com a evolucgdo
politica e social, bem como com o fim a que se propde. Esta passou a fazer parte do
Sistema Educativo, impelindo as escolas de se adequarem a todos os seus alunos,
procedendo as mudancas necessarias para a promogdo do enriquecimento oferecido pela
convivéncia com a diversidade e o desenvolvimento dos valores que Ihe sdo inerentes,
sendo que a flexibilizacdo do Sistema Educativo e a superacdo das diferencas poderdo

beneficiar toda a comunidade.

O presente estudo envolveu uma amostra de dois alunos com multideficiéncia. O qual
permite concluir que a aplicacdo de estratégias, como a implementacdo de jogos
pedagogicos interativos e a aprendizagem pela repeticdo, através de atividades funcionais,
com recurso ao Tablet, permitiu o desenvolvimento de competéncias adaptadas as
necessidades e especificidades dos alunos estudados. O equipamento tatil, enquanto
recurso incentivador da aprendizagem para a implementacdo de atividades funcionais
melhorou a atengdo e a concentragdo dos alunos, tendo estes concluido as atividades
propostas, o que se refletiu no seu desempenho, e desenvolvimento individual, bem como
promoveu o desenvolvimento de competéncias e de conhecimentos significativos

relevantes para os discentes.

O tema abordado, “as divisdes da casa”, foi proposto através da entrevista, pela professora
de Educacdo Especial, e estava incluido no CEIl de ambos os alunos, desta forma, o
referido tema responde as necessidades especificas dos discentes e conduz a sua

autonomia individual e social.
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Os resultados positivos obtidos levam a investigadora a inferir que a tecnologia tétil
contribui para a melhoria da qualidade de vida e para o desenvolvimento da autonomia
dos alunos da amostra, uma vez que estes, para além de adquirirem competéncias no
ambito do tema, ganharam habilidades e experiéncia relativa ao uso do Tablet
propriamente dito. De referir que estes alunos ndo conseguiam utilizar o computador
‘comum’ que tinham na sala de aula, porém usaram o Tablet sozinhos, apesar de

supervisionados e orientados pela investigadora, melhorando assim a sua autonomia.

Respondendo a pergunta de partida, o equipamento tatil constituiu o elemento promotor
de aprendizagem funcional dos alunos estudados, através da aplicacdo de estratégias
adequadas que permitiram o desenvolvimento de competéncias adaptadas as necessidades
e as especificidades dos alunos, proporcionando o seu desenvolvimento individual e
social, melhorando a sua qualidade de vida, desenvolvendo a sua autonomia e,
consequentemente, favorecendo a incluséo. Contudo, devido ao tamanho da amostra, ndo

é possivel generalizar os resultados para a populacdo de alunos com multideficiécia.

Para a dinamizacdo do projeto que aqui se apresenta seria desejavel estender este estudo
a mais alunos, de forma a se poderem confirmar os resultados obtidos. Este facto limitou
0 estudo, dado que, devido ao tamanho da amostra, apenas foi possivel confirmar as

hipGteses parcialmente.
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SUGESTOES PARA ESTUDOS FUTUROS

A seguir apresentam-se duas sugestdes para estudos futuros, ainda ndo realizados,

considerados pertinentes:

1.

Impacte da utilizacdo das mesas interativas em alunos com NEE

A integracdo de equipamentos tecnol0gicos que promovam aquisi¢do, compreensao
e aplicagdo de conhecimentos em alunos com NEE pode facilitar a aprendizagem
tornando-a divertida, diversificada, mais interessante e mais motivante. A
interatividade fornecida pelas mesas interativas podera incentivar a participacdo mais

ativa dos alunos com NEE.

Impacte da utilizacdo da gravacao audio para o desenvolvimento de atividades

em alunos com NEE

A utilizagdo da gravagdo audio de enunciados de atividades, fichas e/ou testes podera
trazer beneficios como, a melhoraria da leitura, a autonomia, entre outros, dos alunos
com NEE. Para isso, interessa averiguar quais os beneficios de disponibilizacdo da
gravacdo audio dos referidos enunciados. Como exemplo, apresenta-se o facto do
aluno com NEE poder ouvir as vezes que considerar necessarias 0 mesmo

texto/questdo sem se sentir constangido pela solicitacdo repetida ao professor.
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ANEXO 1. QUADRO CRONOLOGICO RESUMO DA LEGISLACAO PORTUGUESA
RELATIVA As NEE

A seguir apresenta-se um quadro cronoldgico resumo da legislacdo portuguesa relativa a

escolarizacdo de alunos com NEE:

Ano | Legislacdo

1976 | Na Constituicdo da Republica Portuguesa, ponto 1, do capitulo II, no art.° 74
era referido que “Todos tém direito ao ensino como garantia do direito a
igualdade de oportunidades de acesso e éxito escolar”, sendo dever do Estado,
alinea g, do ponto 2 “promover e apoiar o acesso dos cidadaos portadores de

deficiéncia ao ensino e apoiar o ensino especial quando necessario.”

(Assembleia da Repubica, 2005).

1979 | O Decreto-Lei n.° 538/79, de 31 de Dezembro, considera “a necessidade de
assegurar um efectivo cumprimento da escolaridade obrigatoria em toda a sua
amplitude e relativamente a todas as criangas portuguesas;”. O mesmo
Decreto-Lei refere que cabe ao Estado assegurar “0 cumprimento da

escolaridade obrigatdria as criancas que carecam de ensino especial”.

A Lei de Educacdo Especial n° 66/79, de 4 de Outubro, define os principios
orientadores da educacdo especial, no que diz respeito aos objetivos e
organizacdo estrutural. A mesma Lei estabelece a responsabilidade do
Ministério da Educacdo e Investigacdo Cientifica pela educacdo especial,
criando na sua dependéncia o Instituto de Educacdo Especial, com o intuito de
coordenar, organizar, planear, apoiar as escolas, bem como defender a

integracdo destas criancas no sistema de ensino regular.

1988 | Despacho conjunto 36/SEAM/SERE/88, de 17 de Agosto, no qual séo criadas
e regulamentadas as equipas de educacgdo especial a exercer funcdes ao nivel do
ensino regular, tais equipas eram independentes das escolas, pertencendo as ja

extintas Dire¢des Regionais de Educacao.

1991 | O Decreto-Lei n.° 319, publicado a 23 de Agosto de 1991, introduz o conceito
de alunos com NEE num diploma oficial, tendo assumido uma carater inovador
e para a época, sendo pioneiro nas medidas educativas a aplicar aos “alunos

deficientes”, a saber: a categorizacdo dos alunos com base em relatorios
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Ano

Legislacéo

médicos; a escola tem a responsabilidade de dar resposta aos alunos com NEE
de modo a fomentar uma “escola para todos”’; reconhece, valoriza e convoca os
encarregados de educacdo a participar na educagdo dos seus educandos através
da participagdo na elaboracdo e revisao dos documentos inerentes ao processo.

Despacho n° 173, de 23 de Outubro, que regulamenta as condicGes e 0s
procedimentos necessarios a aplicacdo das medidas previstas no Decreto-Lei n.°
319/91. Este despacho determina que um aluno pode beneficiar de mais de uma
medida em simultaneo e, que as medidas a aplicar aos alunos com NEE, devem
ter um carater integrador e ndo restritivo. Portanto, primeiro deve-se adequar o
meio envolvente ou adicionar ajudas técnicas que permitam ao aluno aceder ao
curriculo comum, e caso estas medidas se revelem insuficientes, podera
proceder-se a alteracdo ao curriculo do aluno, em termos de adaptacOes
curriculares, condi¢des especiais de avaliacdo e, em Gltimo caso, a elaboragdo

de um curriculo escolar proprio ou um curriculo alternativo.

1993

A Portaria n.° 611/93, de 29 de Junho, tem como publico-alvo as criangas com
NEE, que frequentam os jardins-de-infancia da rede publica do Ministério da
Educacdo. Esta portaria prevé que sejam aplicadas as medidas constantes no
Decreto-Lei 319/91, acrescidas de medidas como: prioridade na frequéncia dos
jardins-de-inféncia; a area de residéncia ndo € limitativa para a escolha do
jardim-de-infancia a frequentar, mas sim as condi¢Ges e 0S recursos que

facilitam a integracdo destes alunos.

1994

Realizou-se em Salamanca a Conferéncia Mundial de Educacdo Especial
representada por 92 governos e 25 organizagfes internacionais, das quais se
inclui Portugal. Como resultado foi produzido um documento universal e
basilar de cooperagdo denominado “Declaracdo de Salamanca” originando o
acordo de principios fundamentais da escola/educagdo inclusiva. Por
conseguinte, esta declaragdo teve como objetivo encontrar caminhos para a
incluséo de todos os alunos nas escolas regulares, reconhecendo as necessidades
individuais de cada crianga, aceitando as suas diferencas e fomentando uma
aprendizagem que se adeque as suas especificidades, bem como combater
atitudes discriminatorias (UNESCO, 1994).
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Ano

Legislacéo

1997

O Despacho Conjunto n.° 105/97, de 1 de Julho, determina o regime a aplicar a
prestacdo de apoio educativo a alunos com NEE na escola inclusiva. Com o
objetivo de centrar nas escolas as intervencdes e assegurar 0s apoios necessarios

para o sucesso de todos os alunos fomentando uma escola de qualidade.

2001

O Decreto-Lei n.° 6/2001, 18 de Janeiro de 2001, estabelece os principios
orientadores da reorganizacdo e da gestdo curricular do ensino basico. Este
Decreto-Lei pretende “ultrapassar uma visdo de curriculo como um conjunto
de normas a cumprir de modo supostamente uniforme em todas as salas de aula
e de ser apoiado, no contexto da crescente autonomia das escolas, o
desenvolvimento de novas préaticas de gestdo curricular”. Neste ambito, foram

solicitados as escolas projetos de gestdo flexivel do curriculo.

2005

Despacho normativo 50/2005, com o intuito de tornar a retengdo “uma medida
pedagogica de ultima instincia”, trouxe um conjunto de solugdes para a
integracdo de alunos com dificuldades de aprendizagem, nomeadamente
pedagogia diferenciada na sala de aula, tutoria, atividades de compensacéo e

aulas de recuperacéo.

2006

Regulamenta-se o regime juridico do Concurso para Selecdo de Pessoal
Docente da Educacdo Pré-Escolar e dos Ensinos Basico e Secundario, através
do Decreto-Lei n.° 20/2006, de 31 de Janeiro. Trata-se de um concurso para
preenchimento de lugares de nomeagéo definitiva para os docentes de educagao

especial. Surgem os trés grupos de recrutamento de Educacdo Especial.

Resolucdo do Conselho de Ministros n® 120/2006, de 21 de Setembro, é criado
o “Plano de Accdo para a Integracdo das Pessoas com Deficiéncias ou
Incapacidade” (PAIPDI) cujos objetivos se baseiam na promogao da integragao
de pessoas com deficiéncia nos dominios da formacéo ao longo da vida, da
acessibilidade, do emprego para a plena participacdo de todos os individuos na

sociedade.

2008

O Decreto-Lei n.° 3/2008, de 7 de janeiro, visa a “promog¢do de uma escola

democrética e inclusiva, orientada para o sucesso educativo de todas as
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Ano | Legislacdo

criangas e jovens” OU Seja, “promover a igualdade de oportunidades, valorizar
a educacdo e promover a melhoria da qualidade do ensino ”. Este Decreto-Lei
trouxe mudangas na forma como a escola se organiza, as medidas de apoio a
aplicar, bem como envolver e responsabilizar o encarregado de educacdo na

educacéo do seu educando.

Tabela 3 — Quadro cronolégico resumo da legislagdo portuguesa relativa a escolarizacdo de alunos com
NEE.
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ANEXO 2. A CIF E AMUDANCA DE PARADIGMA

A nogdo de deficiéncia e da vida de individuos com deficiéncia foi marcada
cronologicamente pela ignoréncia, por crencas e bruxarias, pela segregacgéo, por atitudes

discriminatorias, pela integracdo e pela incluséo.

O conceito de deficiéncia segundo o Secretariado Nacional para a Reabilitacdo (2006)
comegou por ser considerado segundo dois modelos, 0 modelo médico e 0 modelo social.
O primeiro tem sido dominante ao longo das Ultimas décadas, diz respeito ao individuo
em si, como sendo um problema derivado de uma doenga que requer assisténcia médica
na prevencao, no tratamento e na reabilitacdo. No modelo social pressupde a adaptacao
do individuo ao meio. Estes dois modelos olham para a pessoa com deficiéncia numa
Gtica individual, ndo tendo em atencdo as suas caracteristicas e desvalorizando as suas

capacidades, seja ao nivel escolar, profissional ou na sua vida pessoal.

Nos anos 80, surgiram novos conceitos que enfatizavam o papel do contexto e do meio
envolvente no processo que leva a classificacdo da incapacidade do individuo, tais
conceitos foram adicionados ao modelo social. Deixa de se pensar na incapacidade e
desvia-se o0 enfoque para a valorizacdo do individuo. Com o reconhecimento dos valores
e dos direitos humanos estabelecem-se mudancas politicas e sociais para adaptar o

contexto/meio social da pessoa contrariando o que acontecia anteriormente.

Assim, é posto em causa o modelo “médico”, baseado em classifica¢oes
categoriais e em critérios estritamente médicos, assente em terminologias,
conceitos e definicdes ancoradas em inferéncias causais relativas a
deficiéncia e inerentes a pessoa, sem tomar em consideracao os factores
externos ou ambientais. (Secretariado Nacional para a Reabilitagéo, 2006,
p. 15)

Apo6s a mudanca de mentalidades, no final do século passado, também se questionaram
as politicas que restringiam as pessoas com deficiéncia por estarem baseadas apenas no
modelo medico. Este apenas assentava nas consequéncias das doencas, ou seja, a
incapacidade de um individuo surgia como uma consequéncia de uma doenga, de uma

deficiéncia ou de uma condicéo relacionada com a sua salde.
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A Organizacdo Mundial de Saude (OMS) pretendeu desenvolver um sistema que
“uniformizasse conceitos, metodologias e critérios, coerentes e cOnsentdneos com o0s
progressos cientificos, tecnoldgicos e sociais mais relevantes” (GDDC, 1975, p. 17). Por
conseguinte, estabeleceu-se a definicdo de incapacidade como a “disfuncionalidade no
conjunto dos seus diferentes niveis: deficiéncias, limitacdes na actividade e restri¢es de
participa¢do, e ndo apenas a um dos seus aspectos.” (GDDC, 1975, p. 18) Assim, o
objetivo era um sistema internacional que ajudasse na identificacdo de fatores

relacionados com a qualidade de vida e os direitos de cada individuo.

Em 1980 surge a versdo portuguesa experimental da ’International Classification of
Impairments, Disabilities and Handicaps’ intitulada ‘Classificagdo Internacional das
Deficiéncias, Incapacidades e Desvantagens’. Apds a sua revisao surge a ‘Classificagao
Internacional de Funcionalidade, Incapacidade e Satde’ (CIF). A CIF trouxe um novo
significado ao conceito de deficiéncia ou incapacidade, focando-se ndo apenas
biologicamente no individuo — estruturas e func¢des do corpo e fungdes intelectuais — mas
também no seu estatuto funcional, referenciando os aspetos negativos da pessoa com

deficiéncia e o seu contexto.

A CIF introduz uma mudan¢a radical de paradigma: “do modelo
puramente médico para um modelo biopsicossocial e integrado da
funcionalidade e incapacidade humana”, sintetizando o modelo “médico”
e o modelo “social” numa “visdo coerente das diferentes perspectivas de
saude: biologica, individual e social”. (Secretariado Nacional para a

Reabilitacdo, 2006, p. 16)

A CIF, ndo classifica nem categoriza, pretende interpretar as especificidades de cada
individuo, o seu perfil de funcionalidade, a saber: as estruturas e as fun¢des do corpo, as
atividades e participacdo e os fatores contextuais pessoais. O modelo anterior foi
considerado obsoleto ja que ndo acompanhou as evolugbes conceptuais, cientificas e

sociais da deficiéncia/incapacidade (INR, 2010).
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ANEXO 3. INFORMACAO PROCESSUAL DO AFONSO

No presente anexo apresenta-se o PEI do Afonso e respetivo anexo (Ficha resumo do processo
individual). Este documento foi facultado & investigadora pela professora de Educagéo Especial
gue acompanha o aluno.

® &
69 BORHURRE e ¢

DR. CORREIA MATEUS

PROGRAMA EDUCATIVO INDIVIDUAL

(DEC-LET N°3 2888 de 7 de Janeiro)

AGRUPAMENTO/ESCOLA

Homologacto '\

S S—-’Ig_b /a?oiq
vagdq do PED

LA0ex b Fi0.HO & \
I (Assinatura do Presl\ el l:;’d‘ég,yica) < ﬁ _ﬂ‘Dl'r &r)
VAR SR RS

1. Identificacio (alinea a), n°3, an. 9)

Estabelecimento de Ensino: EB1. 2, 3 Dr. Correia Mateus

Nivel de Educaciio ou Ensino: | | Pré-Escolar [ | 1°CEB ] 2°CEB[ | 3° CEB
Nome—Data de nascimento: 23/12/2002

Ano de escolaridade: 5° Turma:

Nome do Pai:— Profissao: CEletricista

Nome da Mﬁe:_ Profissao: Empregada de coméreio
Encarregado de Educacdo: — Parentesco: Mae

Telef.:

2. Resumo da historia escolar e outros antecedentes relevantes (alinea b), n°3, art. 99

PERCURSO ESCOLAR :
| Domicilio [ Creche [ ]Ama [ ]Outros (especificar)

Beneficiou de apoio no Ambito da Intervencido Precoce [JSim [ IN3o
Jardim de Infincia (anos de frequéncia): 4 Data da primeira matricula no 1° CEB: 2010/2011
Beneficiou de adiamento de escolaridade [</Sim [ INazo

Retengdes a que o aluno foi sujeito:

1°CEB [ 2°CEB 3°CEB |
1°ano | 2°ano | 3°ano | 4°ano | 5°ano | 6°ano | 7°ano | 8°ano | 9°ano

Antecedentes relevantes da historia familiar (pessoais, familiares, clinicos, outros...)

O @ ¢ primeiro filho de um casal com dois filhos. E uma familia estruturada e boa prestadora de
cuidados e de experiéncias diversas.

O aluno frequentou a creche desde os quatro meses de idade. Foi sinalizado & consuita de Desenvolvimento
do Hospital Leiria-Pombal em maio de 2004, ano em que comegou a beneficiar de apoio da Educagdo
Especial.

No ano letivo 2006/07 frequentou o ensino pré-escolar, no Jardim de Infancia do Pousos, e passou a
usufruir do apoio da intervencdo precoce, mas a encarregada de educagdo prescindiu deste servigo em maio de

Telefone: 244 845 010 | Fax: 244 845 019 | E-Mail: agrup.cm@gmail.com

Figura 23 - Péagina 1 do PEI do Afonso.
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2007.

No ano letivo 2009/10 beneficiou de adiamento escolar.

No ano letivo 2010/11 ingressou no 1° CEB, na EBI1 Paulo VI, integrando a Unidade Especializada de
Multideficiéncia.

No ano letivo 2012/13 a encarregada de educago prescindiu das terapias na APPC.

No ano letivo 2013/14, beneficiou de fisioterapia, ao abrigo do protocolo com o CRI e foi aprovado para o
5° ano de escolaridade.

3. Perfil de funcionalidade do aluno por referéncia 3 CIF-CJ @linea ), n°3, art. 99
Fungdes e estruturas do corpo:

Fungdes psicomotoras (b147.2)

Fungdes cognitivas basicas (b163.2)

Fungdes mentais da recegio da linguagem oral (b16710.3)

Fungdes da expressido da linguagem oral (b16710.3)

Fungdes da mobilidade de uma tnica articulagdo (b7100.8)

Fungdes do tonus muscular (b7358.8)

Actividades e participagio:

Adquirir linguagem (d1332.3)

Adquirir conceitos (d137.3)

Aprender a ler (d140.4)

Aprender a escrever (d145.4)

Aprender a calcular (d150.4)

Concentrar a atengdo (d160.3)

Falar (d330.3)

Cuidados relacionados com os processos de excregio (d530.3)
Cuidar da prépria seguranga (d571.3)

O @D apresenta grande intencionalidade comunicativa, ndo obstante as graves dificuldades de
articulagéo.

Na drea do desenvolvimento cognitivo, o @iilirevela dificuldades de aquisigdo e dominio de conceitos,
competéncias e contelidos que sdo agravadas pela dificuldade que manifesta em controlar os comportamentos.

Ao nivel da socializagdo e das relagdes interpessoais, o-é um aluno sociavel e bem integrado no grupo
de pares adultos que o rodeiam. Por vezes, apresenta comportamentos desafiadores dos adultos e das
orientagdes que lhe sio dadas. O @i apresenta algumas estereotipias verbais e motoras.

Quanto & independéncia social/autonomia, o @il apresenta periodos de concentragdo muito curtos,
necessitando do apoio direto do aduito na prossecugdo das tarefas propostas. No dominio dos cuidados
relacionados com os processos de excregfio, atualmente, controla a micgdo na fase diurna. (embora sob a
orientagdo e vigilancia dos adultos)

Ao nivel do motricidade, o @i apesar das dificuldades de mobilidade inerentes & sua patologia e também
ao seu excesso de peso, atualmente desloca-se com menos dificuldades e mantém o equilibrio. Apresentar
dificuldades em se manter sentado em determinados planos e em alterar posigdes do corpo sem ajuda. Ao nivel
da motricidade fina o aluno demonstra dificuldades de preenséo e de preciséio de movimentos.

4. Fatores ambientais (alinea d), n°3, art. 99
Facilitadores a participacfo e a aprendizagem:
o Familia préxima (e310+3)

o Pares e amigos (e325+3)

e Pessoas em posigdo de autoridade (e330+3)
e Profissionais de Saude (e355+3)

o Educagido Especial (¢5853+3)

Barreiras a participacio e a aprendizagem:
Nio apresenta barreiras.

Telefone: 244 845 010 | Fax: 244 845 019 | E-Mail: agrup.cm@gmail.com

Figura 24 - Péagina 2 do PEI do Afonso.
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5. Medidas educativas a implementar

(Agu&o do processo de ensino aprendizagem - art. 169

a) Apoio Pedagdgico Personalizado (artigo 17°)

1 — O reforgo das estratégias utilizadas no grupo ou turma aos niveis de organizagio, do espago e as
actividades

2 - O estimulo e reforgo das competéncias e aptiddes envolvidas na aprendizagem

3 — A antecipagio e reforgo da aprendizagem de conteiidos leccionados no seio do grupo

4 — Reforgo e desenvolvimento de competéncias especificas:

e Autonomia e Desenvolvimento Pessoal e Social

e Comunicagdo Aumentativa

il LI L S

b) Adequagaes Curriculares Individuais (artigo 18°)

1 — Introdug@o de Disciplinas ou Areas Curriculares Especificas:

e Atividade Motora Adaptada

2 - Introdugdo de objectivos e conteitdos intermédios em fungéo das competéncias terminais do ciclo

3 - Dispensa das actividades que se revelem de dificil execugio em fungdo da incapacidade do aluno

4- Outras a especificar

¢) Adequagées no processo de matricula (artigo 19°)

e Frequéncia do JI ou escola, independentemente da sua 4rea de residéncia

e Adiamento (na entrada para o 1° ano)

e Matricula por disciplinas (2° e 3° ciclos)

d) Adequacgies no Processo de Avaliagio (artigo 20°)

e Tipo de Provas

e Instrumentos de avaliagiio e/ou de certificagdo

e Formas e meios de Comunicagio

e Periodicidade, local e duragdo da avaliagio

e) Curriculo Especifico Individual (artigo 21°)

S Tecnologias de Apoio (artigo 229

el Bl o

e (Cadeira de Rodas

e Proteses

e Cadeiras especificas (ex. alunos com tetraplegia e outras problematicas)

¢ _Equipamentos informéticos e didéticos, equipamento sonoro, calculadora electrénica

e Tratorino (elevador para escadas)

Standing-frame

Material Audiovisual, Equipamento Especifico para Leitura, Escrita e calculo

Auxiliares dpticos ou aciisticos

e Outras necessidades (ex. Mobiliério adaptado, mesa de recorte adaptada, candeeiro, lupa,
eliminagdo de barreiras arquiteténicas, rampas,...)

e Sistemas aumentativos de comunicagio

Outras:

e Terapia da Fala

o Fisioterapia

e Terapia Ocupacional

ool Bl Kt kil ko

Telefone: 244 845 010 | Fax: 244 845 019 | E-Mait; agrup.cm@gmail.com

Figura 25 - P4gina 3 do PEI do Afonso.
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6. Discriminaciio dos conteiidos, dos objetivos gerais e especificos a atingir e das estratégias e recursos
humanos e materiais a utilizar (alinea f), n°3, art. 99 (documentos em anexo)
Plano de Reforgo ¢ Desenvolvimento de Competéncias Especificas (alinea d) art. 17°)

Adequagdes Curriculares Individuais (art. 18°)
Adequagdes no Processo de Avaliagdo (art. 20°)
Curriculo Especifico Individual (art. 21°)

Plano Individual de Transigdo (art. 14°)

Plano Curricular

7. Nivel de participagio do aluno nas atividades educativas da escola (alinea 8), n°3, art.9)
Atividades desenvolvidas na turma

O aluno participa nas atividades do Plano de Turma, que se considerarem adequadas ao seu Perfil
de Funcionalidade, dentro do horario previsto no seu Plano Curricular, ou quando a equipa de
docentes que o acompanha considerar importante para o seu desenvolvimento e integrag#o escolar.

Atividades desenvolvidas fora da turma

O aluno podera participar nas atividades previstas no PAA da escola e da sala de Multideficiéncia
do 2° Ciclo, que os diferentes elementos da equipa pedagégica que a acompanham considerarem
importantes para o seu desenvolvimento e integragfio escolar.

Atividades desenvolvidas noutros espagos
O aluno frequenta a sala de Especializada de Multideficiéncia do 2° CEB, de acordo com o
estipulado no seu Plano Curricular, para usufruir de apoio pedagdgico personalizado dado por

professor de educagdo especial.

8. Distribuicio horaria das atividades/ Identificacdo dos responsaveis

Actividades/disciplinas Carga horaria Intervenientes/ assinaturas
Disciplinas (A designar)
Educag@o Especial Deasoido caina (A designar)
Terapia da Fala Plano Curricular a (A designar)
Fisioterapia anexar no inicio (A designar)
Terapia Ocupacional do ano letivo (A designar)
Outras (A designar)

9. Processo de avaliacio da implementaciio do PEI (alineaj), n°3, art. 99
A avaliagdio do PEI sera realizada através de:

e Realizagdo de reunides de Conselho de Turma;

e Reunides com técnicos;

e Relatdrio com sintese descritiva das areas de desenvolvimento trabalhadas e das atividades
desenvolvidas na Educagd@o Especial e no Ensino Regular, trimestralmente;
Relatorio Circunstanciado.

10) Declaragdo do Encarregado de Educagiio em como foi convocado e participou na elaboracio

do Programa Educativo Individual
Data Nome Assinatura

2306 (7014 G oSS

Telefone: 244 845 010 | Fax: 244 845 019 | E-Mail: agrup.cm@gmail.com

Figura 26 - Pagina 4 do PEI do Afonso.
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11) Assinatura dos participantes na elaboragfio e responsiveis pelas repostas educativas a
aplicar:

Especialidade Nome
Docente do Ensino Regular
Docente de Educagdo Especial

Docente de Educagdo Especial ﬁ

Data de concluso e entrega ao Orgdo de Gestdo: Leiria, 23 de junho de 2014

Telefone: 244 845 010 | Fax: 244 845 019 | E-Mail: agrup.cm@gmail.com

Figura 27 - P4gina 5 do PEI do Afonso.
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g GOVERNO DE
A PORTUGAL

MINISTERIO DA EDUCACAO v 4
£ CENCA

bl
DR, CORREIA MATEUS

FICHA DE RESUMO DO PROCESSO INDIVIDUAL

a)ldentificacao

Estabelecimento de Ensino: Unidade Multideficiéncia 1°CEB 1,2,3 Dr. Correia Mateus

Nivel de Educagéo ou Ensino: Pré-Escolar [] 1° CEB 2°CEB [] 3°CEB[]
W— Data de nascimento: 23/12/2002

Ano de escolaridade: 5° Turma: N.°

Nome do Pai: Profissao: Eletricista

Nome da Mae: Profissao: Empregada Comércio
Encarregado de Educacao:

Morada:

Telef.: - N.° de irmaos: 1

Outros dados:
BI/CC/Cédula n.°: NIF:
Tipificacdo das NEE
Sensoriais Mentais g o hl o
3 5 3 3¢
2| o | B 2| & 2STE p - E
= = % 5| 2 ESS52 3 = > =2 £2
zZ - | | 2| E ST I = > 3 T82a
= O = : = = g9
P - : <
X X
Medidas do DL n.° 3/2008
(Adequagdo do processo de ensino aprendizagem — artigo 16°)
a) Apoio Pedagogico Personalizado (artigo 17°) X
b) Adequacgoes Curriculares Individuais (artigo 18°)
c) Adequagées no processo de matricula (artigo 19°)
d) Adequacoes no Processo de Avaliagao (artigo 20°) X
e) Curriculo Especifico Individual (artigo 21°) X
f)Tecnologias de Apoio (artigo 22°) X

Figura 28 — P4gina 1 da ficha de resumo processo individual do Afonso.
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g GOVERNO DE | sttt oa soueacio L\
% PORTUGAL | <ctvet efhech
DR, CORREIN MATEUS
DOCUMENTOS DO PROCESSO S 201113 2013/14 L B S
DATA DATA DATA DATA DATA
RTP- relatorio técnico pedagégico
PEI- programa educativo individual 18/06/14
RC- relatério circunstanciado 20/6/12 18/06/14
ACIl - adequacdes curriculares individuais
APA- adequacdes no processo de
avaliacdo
CEIl-Curriculo especifico individual 12/10/12 10/2013
Avaliacdo trimestral (sintese descritiva) Datadas | 20/12/14
reunides 09/04/14
de 09/06/14
avaliacdo
Relatério psicoldgico
Relatério médico 23/04/04 19/05/09
12/10/04
19/05/09
22111112
12/02/13
Relatério terapia ...
Outros: Atestado de Incapacidade Vitalicio

Multiusos

(3]

Figura 29 - P4gina 2 da ficha de resumo processo individual do Afonso.
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ANEXO 4. INFORMACAO PROCESSUAL DA ABIGAIL

No presente anexo apresenta-se o PEI da Abigail e respetivo anexo (Ficha resumo do processo
individual). Este documento foi facultado a investigadora pela professora de Educacao Especial

gue acompanha a aluna.

ls GOVERNO DE
PORTUGAL

MINISTERIO DA EDUCACAO
ECENCIA

'(%\'\'

ENTO O
DR. CORREIN MATEUS

PROGRAMA EDUCATIVO INDIVIDUAL

(DEC-LEI N"3/2008 de 7 de Janeiro)

AGRUPAMENTO/ESCOLA

Aprovagao

AGRUPAMENTO/ESCOLA

Homologagdo

(local e data de aprovagdo do PEI)

(Assinatura do Presidente do Conselho Pedagégico)

(local e data de aprovagdo do PEI)

(Assinatura do Conselho Executivo)

1. Identificacao (alineaa), n°3, art. 99

Estabelecimento de Ensino: EB2.3 Dr. Correia Mateus

Nivel de Educacgéo ou Ensino: D Pré-Escolar D 1°CEB D 2° CEB 3°CEB

Nome:

Ano de escolaridade: 7° ano

Moradag
Telef.:

Data de nascimento: 12/11/99
Turma:
Profissdo: Reformada
Profissdo: Doméstica

Parentesco: Mae

2. Resumo da historia escolar e outros antecedentes relevantes (alinea ), n°3, art. 99

PERCURSO ESCOLAR :

[] Domicilio [ ] Creche [X<] Ama [ ] Outros

Beneficiou de apoio no imbito da Intervencio Precoce

Data da primeira matricula no 1° CEB: 2007/08

Beneficiou de adiamento de escolaridade @Sim

(especificar)
X]Sim [ Nzo

Jardim de Infancia (anos de frequéncia): De 2002/03 até 2006/07

Antecedentes relevantes da historia familiar (pessoais, familiares, clinicos, outros...)

A.asceu com Trissomia 21 e atraso global de desenvolvimento.

Desde o nascimento for acompanhada pela consulta de desenvolvimento do Hospital de Santo André em

Leiria. Até a entrada para o Pré-escolar, esteve ao cuidado de uma ama e foi acompanhada pelos servigos de

Figura 30 - Pagina 1 do PEI da Abigail.
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Interven¢do Precoce.

No ano lectivo 2002/03 passou a frequentar o Pré-escolar, no Jardim de Infancia do Vidigal, Leiria. Em
2005/06 transitou para o Jardim de Infancia dos Pousos, Leiria, onde se manteve até 2006/07 por ter
beneficiado de um ano de adiamento escolar. Durante todo o Pré-escolar foi acompanhada por docente de
Educacdo Especial e usufruiu de apoio de tarefeira.

No Ano lectivo de 2007/08 ingressou no 1° Ciclo, beneficiando de turma reduzida, onde se manteve até
2010/11. Durante todo 01° Ciclo, foi acompanhada por docente de Educagio Especial e usufruiu de apoio de
tarefeira, exceto no ano letivo 2009/10.

20011/2013- frequentou o 2° ciclo desenvolvendo o seu CEI com a turma e com a frequéncia da unidade de
multideficiéncia da EB 1,2 3, Dr Correta Mateus, por apresentar um défice cognitivo muito acentuado,
dificuldades graves na linguagem e na gestio do comportamento.

2013/2014- Desenvolvera o seu CEI numa turma do 7° ano em conjugacdo com a unidade de multideficiéncia.

3. Perfil de funcionalidade do aluno por referéncia a CIF-CJ (alinea ¢), n°3, art. 9°)

Funcoes e estruturas do corpo:
» Fungdes cognitivas de nivel superior (b164.8)
o Fungdes da atencdo (b140.8)
¢ Funcdes do pensamento (b160.8)
¢ Fungdes mentais da linguagem (b167.8)
e Fungdes da articulagdo (b320.8)

Actividades e participacio:

Apresenta um perfil de dificuldades graves em Falar (d330.3), ndo é percetivel o que diz, exceto as expressoes
de “ Bom dia”, “ obrigado” e “desculpa”. Adquire pouca linguagem, mas repete todas as palavras simples
(d133.3 vocabulos ouvidos, faz ecoldlias. Nao exprime 1deias nem consegue recontar vivéncias, Pensar
(d1630.4), as aquisi¢des sdo basicas a nivel da autonomia é autonoma na higiene, deslocacio e alimentacio.
No entanto ndo faz aprendizagens porque é muito dificil manter-se sentada e concentrada para desenvolver
atividades. Concentrar a aten¢do (d160.3), Dirigir a atencdo (d161.3), Adquirir conceitos (d137.3), Aprender a
ler (d140.4), Aprender a escrever (d145.4), Aprender a calcular (d150.4), Cuidar da propria seguranca (d571.2)

4. Factores ambientais (alinea d), n°3, art. 99

Facilitadores a participacio e a aprendizagem:

Produtos e tecnologias de apo1o para comunicagio (e1251+8), familia proxima (e310+3), pares e amigos
(e325.3), pessoas em posi¢do de autoridade (e330+3)

Profissionais de saude (e355+3) Outros profissionais (e360+3)

Precisa de acompanhamento constante de um adulto para nio fugir das salas de aula.

Barreiras a participacdo e a aprendizagem:

Nio existem.

Figura 31 - Péagina 2 do PEI da Abigail.
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5. Medidas educativas a implementar
( Adequacio do processo de ensino aprendizagem - art. 16°)

a) Apoio Pedagogico Personalizado (artigo 17°)

1 — O reforgo das estratégias utilizadas no grupo ou turma aos niveis de organizagio, do espago e as
actividades

2 — O estimulo e reforgo das competéncias e aptidoes envolvidas na aprendizagem

3 — A antecipagdo e refor¢o da aprendizagem de contetidos leccionados no seio do grupo

4 — Refor¢o e desenvolvimento de competéncias especificas:

e Autonomia e Desenvolvimento Pessoal e Social

e Comunica¢do Aumentativa

v (A

b) Adequacoes Curriculares Individuais (artigo 18°)

1 — Introducdo de Disciplinas ou Areas Curriculares Especificas:

e Actividade Motora Adaptada

2 - Introducdo de objectivos e contendos intermédios em funcao das competéncias terminais
do ciclo

3 - Dispensa das actividades que se revelem de dificil execugio em fungdo da incapacidade
do aluno

4- Outras a especificar- Frequentar a unidade de multideficiéncia

c) Adequacées no processo de matricula (artigo 19°)

e Frequéncia do JI ou escola, independentemente da sua area de residéncia

e Adiamento (na entrada para o 1° ano)

e Matricula por disciplinas (2° e 3° ciclos)

d) Adequacoes no Processo de Avaliacao (artigo 20°)

e Tipo de Provas

o Instrumentos de avaliagdo e/ou de certificacdo

e Formas e mei1os de Comunicag¢io

e Periodicidade, local e duracdo da avaliacdo

e) Curriculo Especifico Individual (artigo 21°)

f)Tecnologias de Apoio (artigo 22°)

e Sistemas aumentativos de comunicagio — terapia da fala

Outras: mtegrar turma reduzida para poder ser acompanhada pelo docente da turma

Al | A

6. Discriminacio dos conteudos, dos objectivos gerais e especificos a atingir e das estratégias e recursos

humanos e materiais a utilizar (alinea f), n°3, art. 9°) ( documentos a anexar no inicio do ano letivo)

Plano de Refor¢o e Desenvolvimento de Competéncias Especificas ( alinea d) art® 17°)

Adequacgdes Curriculares Individuais ( art® 18°)

Adequacgdes no Processo de Avaliagao (artigo 20°)

Curriculo Especifico Individual ( art® 21°)

Plano Individual de Transi¢do ( art® 14°)

7. Nivel de participacao do aluno nas actividades educativas da escola (alinea g), n°3, art. 99

Actividades desenvolvidas na turma

A-penas frequentara as disciplinas de EMRC, Educacdo Fisica, e Artes Visuais. Podera também

participar em todas as actividades que o Conselho de Turma considerar promotoras do seu

Figura 32 - P4gina 3 do PEI da Abigail.
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desenvolvimento. Devera integrar uma turma com referéncias ao primeiro ciclo por ser benéfico para
sua integracdo social.

Actividades desenvolvidas fora da turma

A aluna participara em todas as actividades que o Conselho de Turma considerar promotoras do
seu desenvolvimento.

Actividades desenvolvidas noufros espagos

A aluna frequentara a sala de Multideficiéncia.

8. Distribuicao horaria das actividades/ Identificacio dos responsaveis

Actividades/disciplinas Carga hordria Intervenientes
Artes Visuais Docente da disciplina
Educacdo Fisica Docente da disciplina

EMRC Docente da disciplina
Educacao Especial A atribuir no inicio do ano. Docentes grupo 910

Terapia da Fala A atribuir no inicio do ano. Terapeuta da fala

9. Processo de avaliaciio da implementacio do PEI (alinea j), n°3, art. 99

A avaliagdo € feita através de: Observacgdo da crianga;
e Realizacdo de reunides entre o Conselho de turma e Professor de Educagio Especial;
Reunides com técnicos;
Relatério com sintese descritiva das areas de desenvolvimento trabalhadas e das actividades
desenvolvidas na Educagdo Especial e no Ensino Regular, trimestralmente;
e Relatério Circunstanciado

1) Declaracao do Encarregado de Educacio em como foi convocado e participou na elaboracio do
Programa Educativo Individual

Data Nome Assinatura

26/06/2013

1) Assinatura dos participantes na elaboracio e responsaveis pelas repostas educativas a aplicar:

Especialidade [ Nome Assinatura

Diretora de turma

Prof. Ed. especial

Prof. Ed. especial

Data de conclusdo ¢ entrega ao Orgdo de Gestdo: Leiria. 1 de julho de 2013

Figura 33 - Pagina 4 do PEI da Abigail.
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MINISTERIO DA EDUCACAO v ‘
E CIENCIA

DR, CORREIA MATEUS

g GOVERNO DE
A PORTUGAL

FICHA DE RESUMO DO PROCESSO INDIVIDUAL

a)ldentificacao

Estabelecimento de Ensino: Unidade Multideficiéncia 1°CEB 1,2,3 Dr. Correia Mateus

Nivel de Educagéo ou Ensino: Pré-Escolar [] 1°CEB[] 2°CEB [] 3° CEB
_ Data de nascimento: 12/11/99
Ano de escolaridade: 7° ano Turma:

Nome do Pai: — Profissao: Reformado

Nome da Mﬁe:— Profissdo: Doméstica
Encarregado de Educagio: — Parentesco: Mie

Morada:
Telef.:

Outros dados:

BI/CC/Cédula n.°: NIF:
Tipificacio das NEE
Sensoriais Mentais ® o s =
g E. S Z
2 S-S < - )
gl o = L e g = = = 24
2 s| 2| 2 g2z 2 = 3 2 a
< = 2 | = & = - s 2 - o
5 ] = = g = 2 8 = = —|
2| 2|2 2 & ™ 5= > z Z :
S| O = s = = @ g
: ¢ 2 3 z
X | X X
Medidas do DL n.° 3/2008
(ddequacgio do processo de ensino aprendizagem — artigo 16°)
a) Apoio Pedagagico Personalizado (artigo 17°) X

b) Adequacgoes Curriculares Individuais (artigo 18°)

¢) Adequagées no processo de matricula (artigo 19°)

d) Adequacgoes no Processo de Avaliagao (artigo 20°)

e) Curriculo Especifico Individual (artigo 21°) X

f)Tecnologias de Apoio (artigo 22°)

Figura 34 - Péagina 1 da ficha de resumo processo individual da Abigail.
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GOVERNO DE
e TPORTUGAL

° % 0.
MINISTERIO DA EDUCACAO '\‘
£ CENCIA

" MENTO DE
DR, CORREIN MATEUS

DOCUMENTOS DO PROCESSO 2012/2013 2011113 2013/14 ) )

DATA DATA DATA DATA DATA

RTP- relatério técnico pedagogico

PEI- programa educativo individual 30/06/2011

RC- relatorio circunstanciado

ACIl - adequacdes curriculares individuais

APA- adequacdes no processo de
avaliacao

CEl-Curriculo especifico individual 26/05/2012

Avaliac@o trimestral (sintese descritiva)

Relatorio psicologico

Relatorio médico 26/03/2000

Relatorio terapia ...

Outros: Atestado de Incapacidade Vitalicio
Multiusos

(3]

Figura 35 - Pagina 2 da ficha de resumo processo individual da Abigail.
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ANEXO 5. GRELHA PARA A ANALISE DE CONTEUDO DOS PEIS DOS ALUNOS

A grelha abaixo apresenta as Categorias, subcategorias para a andlise de contetdo dos

documentos fornecidos pela professora de Educagdo Especial.

Categorias Subcategorias
Aluno Informacéao pessoal
Percurso Escolar
Perfil de funcionalidade
Respostas . .
educativas Fatores Ambientais

Medidas educativas

Participagéo nas atividades

Documento anexo

Tipificagdo das NEE

Tabela 4 — Categorias e subcategorias para a analise de contetido dos PEIs dos alunos.

Na tabela que se segue contém as Categorias, Subcategorias e as Unidades de Registo

(UR) para a analise de contetudo dos documentos referentes aos alunos estudados. Assim,

para o preenchimento das UR selecionam-se excertos de texto retirados da entrevista.
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Unidades de Registo (UR)

funcionalidade

Cuidar da propria seguranga (d571.3)”
“(...) apresenta intencionalidade comunicativa”
“graves dificuldades de articula¢do”

“revela dificuldades de aquisicdo e dominio de conceitos, competéncias e
conteuidos”

“dificuldade manifesta em controlar os comportamentos”

“aluno sociavel e bem integrado no grupo de pares adultos que o
rodeiam”

por vezes, apresenta comportamentos desafiadores
apresenta algumas estereotipias verbais e motoras

“apresenta periodos de concentragdo muito curtos, necessitando de apoio
direto do adulto na prossecugdo das tarefas propostas.”

’

“controla a micgdo na fase diurna’

“apesar das dificuldades de mobilidade inerentes a sua patologia €
também ao seu excesso de peso, atualmente, desloca-se com menos
dificuldades e mantém o equilibrio.”

“dificuldades em se manter sentado em sentado em determinados planos
e em alterar posicoes do corpo com ajuda”

“dificuldades de preensdo e de precisdo de movimentos”

Categorias Subcategorias -
PEI do Afonso PEI da Abigail
“Data de nascimento: 23/12/2002” Data de nascimento: 12/11/99
Al Informagéo , ]
uno pessoal “(...) é o primeiro filho de um casal de dois filhos. E uma familia | “nasceu com Trissomia 21 e atraso global de desenvolvimento”
estruturada e boa prestadora de cuidados e de experiéncias diversas” B . ..
Desde o nascimento foi acompanhada pela consulta de
desenvolvimento do Hospital de Santo André em Leiria.”
“O aluno frequentou a creche desde os quatro meses de idade. Foi | “Até a entrada para o Pré-escolar, esteve ao cuidado de uma ama e foi
sinalizado a consulta de Desenvolvimento do Hospital Leiria-Pombal em | acompanhada pelos servigos de Inzervengdo Precoce”
maio de 2004, ano em gue comecou a beneficiar de apoio da Educacao ,
. g ¢ P ¢ “No ano lectivo 2002/03 passou a frequentar o Pré-escolar”
Especial.
“No ano letivo 2006/2007 frequentou o ensino pré-escolar (...) passou a t“2d006/ 37!’0r telr bef”.ef iciado deh”:j” ano Cée adi‘t’mg"tg deSCOIi” : ED ur “’?tel
usufruir do apoio da intervencdo precoce, mas a encarregada de odoo _re-;sco ar Sll acompan ”a apor docente ge Educagao Especia
educagdo prescindiu deste servico em maio de 2007” e usufruiu de apoio de tarcfeira
Percurso “No ano letivo 2009/2010 beneficiou de adiamento escolar” “No ano let_ivo 200_7/08 ingressou no 1°Ciclo (...) até 2010/11. Dur_ante
Escolar todo o 1° Ciclo, foi acompanhada por docente de Educagdo Especial e
“No ano letivo 2010/11 ingressou no 1° CEB (...) integrando a Unidade | usufruiu de apoio de tarefeira, exceto no ano 2009/10”
E: jali Multi iéncia” .
specializada de Multideficiencia “2011/2013— frequentou o 2° ciclo desenvolvendo o seu CEIl com a
“No ano letivo 2013/2014 foi aprovado para o 5° ano de escolaridade” turma e com frequéncia da unidade de multideficiéncia (apresentar
défice cognitivo muito acentuado, dificuldades graves na linguagem e
na gestao do comportamento.
2013/2014- desenvolvera o seu CEl numa turma do 7° ano em
conjugacdo com a unidade de multideficiéncia. ”
“Fungdes e estruturas do corpo: “Fungdes e estruturas do corpo:
Funcdes psicomotoras (b147.2) e Fungdes cognitivas de nivel superior (b164.8)
Funcdes cognitivas basicas (0163.2) » Funcdes da atengdo (b140.8)
FuncBes mentais de rececéo da linguagem oral (b16710.3) « Funcdes do pensamento (b160.8)
Funcdes da expressao da linguagem oral (b16710.3) e Funces mentais e da linguagem (0167.8)
Fungdes de mobilidade de uma Unica articulacdo (b17100.3) « Fungdes da articulaio (b320.8)
Funcdes do ténus muscular (b7358.8)
Atividade e Participagdo:
Atividade e Participagao: (...) Falar (d330.3), ndo e percetivel o que diz, exceto as expressoes de
Adquirir linguagem (d1332.3) “Bom dia”, “obrigado” e “desculpa’. Adquire pouca linguagem, mas
o ) repete todas as palavras simples (d1333.3 vocédbulos ouvidos, faz
Adgquirir conceitos (d137.3) ecolalias. N&o exprime ideias nem consegue recontar vivéncias. Pensar
Aprender a ler (d140.4) (d16_3(_).4), as aquisicdes sao baS|ca~s ao nivel da au~t0n0m|a é au@onoma
na higiene, deslocacéo e alimentacdo. No entanto ndo faz aprendizagens
Aprender a escrever (d145.4) porque é muito dificil manter-se sentada e concentrada para
Aprend lcular (d150.4 desenvolver atividades. Concentrar a atengdo (d160.3). Dirigir a
prender a calcular ( 4) atengdo (d161.3). Adquirir conveitos (d137.3). Aprender a ler (d140.4).
Concentrar a atengdo (d160.3) Aprender a escrever (d145.4). Aprender a calcular (d150.4). Cuidar da
propria seguranga (d571.2).”
Respostas Falar (d330.3)
educativas Perfil de Cuidados relacionados com os processos de excreg¢ao (d530.3)

Fatores
Ambientais

“Facilitadores a participagdo e a aprendizagem:
e Familia préxima (e310+3)

e Pares e amigos (e325+3)

o Pessoas em posic¢do de autoridade (€330+3)

e Profissionais de salde (e355+3)

e Educacdo Especial (€5853+3)

Barreiras a participagdo e & aprendizagem:

Ndo apresenta barreiras”

“Facilitadores a participagdo e a aprendizagem:

Produtos e tecnologias de apoio para comunicacéo (e1251+8), familia
proxima (e310+3), para e amigos (e325+3), pessoas em posi¢éo de
autoridade (€330+3)

Profissionais de salde (e355+3) Outros profissionais (€360+3)

Precisa de acompanhamento constante para ndo fugir das salas de
aula.

Barreiras a participacdo e a aprendizagem:

Ndo existem.”
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Unidades de Registo (UR)

Categorias Subcategorias -
PEI do Afonso PEI da Abigail
“a) Apoio Pedagdgico Personalizado (artigo 17°)” “a) Apoio Pedagogico Personalizado (artigo 17°)”
“e) Curriculo Especifico Individual (artigo 21°)” “b) Adequacg0es curriculares individuais (artigo 18°)”
“f) Tecnologias de Apoio (artigo 22°) (...) Cadeira de rodas (...) | “c) Adequagdes no processo de matricula (artigo 19°)
Equipamentos informaticos e didaticos, equipamento sonoro, calculadora | Curviculo E beo Individual 00 21"
Medidas electronica (...) Sistemas aumentativos de comunica¢do” ¢) Curriculo Especifico Individual (artigo 21°)
educativas - “ ] 1 j 9 j i
d + Terapia da fala 7 Tec.noltiglfs de Apoio (artigo 22°) (...) Sistemas aumentativos de
comunicag¢do
* Fisioterapia “integrar numa turma reduzida para poder ser acompanhada pelo
e Terapia Ocupacional” docente da turma”
“Terapia da fala (...) a atribuir no inicio do ano”
“Atividades desenvolvidas na turma (...) participa nas atividades de “Atividades desenvolvidas na turma (...) apenas frequentara as
Plano de Turma, que se considerem adequadas ao seu Perfil de | disciplinas de EMRC, Educagdo Fisica e Artes Visuais. (...) em todas
Funcionalidade (...) ou quando a equipa de docentes que o acompanha | as atividades que o Conselho de Turma considerar promotoras do seu
considerar importante para o seu desenvolvimento e integragéo escolar” | desenvolvimento. Deverd integrar uma turma com referéncias ao
i rimeiro ciclo por ser benéfico para a sua integragéo social.
Particinacio “Atividades desenvolvidas fora da turma (...) poderd participar nas P P P grag
nas ativ? dg des atividades previstas no PAA da escola e da Sala de Multideficiéncias que | Atividades desenvolvidas fora da turma (...) todas as atividades que o
os diferentes elementos da equipa pedagégica que a a acompanha | Conselho de Turma considerar promotoras do seu desenvolvimento.
considerar importante para o seu desenvolvimento e integragdo escolar” L . .
Atividades desenvolvidas noutros espac¢os: a aluna frequentara a sala
“Atividades desenvolvidas noutros espagos (...) de acordo com o | de Multideficiéncia.”
estipulado no seu Plano Curricular, para usufruir de apoio pedagogico
personalizado dado por o professor de educagdo especial”
Tipificacao “Tipifica¢do das NEE” “Mentais” “Cognitivas” “Tipificagdo das NEE” “Mentais” “Cognitivas” “Emocional”
Anexo das NEE

“Neuromusculoescléticas e relacionadas com o Movimento”

“Voz e Fala”

Tabela 5 — Categorias, subcategorias e unidades de registo dos PEIs dos alunos.
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ANEXO 6. ENTREVISTA A PROFESSORA DE EDUCACAO ESPECIAL

No presente anexo apresenta-se 0 instrumento de recolha entrevista que foi criado com o objetivo
de recolher informacéo, sob a forma de descricGes, sobre a professora, a tecnologia os alunos e a

sugestdo de temas para a dinamizacao da Intervencéo.

1. ENTREVISTA

Esta entrevista é um instrumento de recolha de dados para o projeto de Mestrado em Educacao

Especial, Dominio Cognitivo-Motor, que estou a realizar na ESECS — IPL.
O presente questionario tem os seguintes objetivos:

e Perceber a sua opinido sobre a importancia da utilizacdo das tecnologias enquanto docente de
alunos com NEE;

e Conhecer sucintamente as capacidades e as limitacGes dos alunos estudados;

e Averiguar quais os contetidos que o entrevistado considera importantes para abordar ao longo

das intervencoes.

As questdes que se seguem tém como destinatario(s) o(s) professore(s) de Educacgdo Especial que

acompanham o aluno estudado.
Gostaria de lhe pedir autorizacdo para fazer a gravacdo audio da presente entrevista.

Agradeco desde ja a sua colaborag&o.

Parte | — Caracterizacdo do entrevistado

1. Sexo:

2. Indique a sua formag&o académica.

3. Qual a sua situacdo profissional?

4. Qual o seu tempo de servico (em anos)?

5. H& quantos anos esta colocada neste agrupamento?
6. Neste ano letivo, quantos alunos tem?

7. Ha& quantos anos acompanha os alunos estudados?
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Parte Il - Importancia da utilizacdo da tecnologia com alunos com NEE

Qual a sua opinido sobre a importancia da utilizacdo de recursos tecnol6gicos para a aquisicao

de conhecimentos por parte de alunos com Necessidades Educativas Especiais?

Ao nivel do hardware, que equipamentos tecnolégicos existem nesta Unidade de apoio
especializado para a educacédo de alunos com multideficiéncia e surdocegueira congénita (n°

de computadores, projetor, monitores tateis, quadro interativo multimédia, Tablet, etc.)?

Ao nivel do software, quais 0s programas que se encontram instalados no(s) computador(es)
desta Unidade de apoio especializado para a educacdo de alunos com multideficiéncia e

surdocegueira congénita?

Quais as limitagdes que encontra ao nivel dos recursos humanos, dos equipamentos

tecnoldgicos e/ou do software existentes na escola?

Considera que deveriam haver outros programas que gostaria de ter instalados no(s)
computador(es) para trabalhar com os alunos que frequentam esta Unidade de apoio
especializado para a educacédo de alunos com multideficiéncia e surdocegueira congénita? Se

sim, quais?

Parte 111 — Caracterizagdo dos alunos

Para cada aluno,

1. Caracterize sucintamente as limitagdes do aluno presente neste estudo.

Faca uma breve caracterizagéo do aluno, no que diz respeito ao seu comportamento e atitudes

em contexto de sala de aula?

Com que frequéncia o aluno utiliza o0 computador?

No que diz respeito a utilizagdo do computador por parte do aluno...

a. O aluno utiliza o computador sozinho?

b. Quais as capacidades/potencialidades do aluno quando este utiliza 0 computador?
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c. Existe algum tipo de hardware adaptado no computador que o aluno utiliza (rato,

teclado, monitor tatil, etc)?

d. Que tipo de atividades costuma dinamizar com o aluno quando este utiliza o

computador?

Parte 1V — Escolha dos contetdos a abordar neste projeto

152

1. Quais os temas/contelidos que considera mais importantes abordar ao longo das intervencgdes
com o aluno? Justifique.

2. Considerando que as atividades a desenvolver serdo com recursos tecnoldgicos tateis, que
tipo de atividades considera importantes realizar para a aquisi¢do dos conteudos enunciados
na questdo anterior?

Parte V — Informac0es adicionais
1. Gostaria de acrescentar mais alguma informacao a esta entrevista?

(Obrigada pelo tempo despendido e pela sua colaboracgéo neste projeto)



2. REDAGCAO DAS RESPOSTAS DA PROFESSORA A ENTREVISTA

A seguir apresentam-se 0 contelido transcrito da entrevista a professora de Educacdo Especial
(PEE) que acompanha os alunos estudados. A referida entrevista ocorreu no dia vinte e cinco de

outubro de dois mil e catorze.

As transcrigdes constantes nas respostas da entrevista sdo o reflexo mais aproximado possivel da

linguagem oral da entrevistada.

Parte | — Caracterizacdo do entrevistado

1. Sexo:

PEE: “Feminino, claro!” —riu.

2. Indique a sua formacdo académica.
PEE: “Entdo, eu tirei o curso de Educadora de Infdncia, depois fiz a minha

especializagcdo dentro da area da multideficiéncia, Educagdo Especial, e... é isso.

3. Qua a sua situagao profissional?

PEE: “Sou professora do quadro de escola”

4. Qual o seu tempo de servico (em anos)?

PEE: “Ja sou muito velhota! ” — sorriu — “Estou com vinte e nove anos de servico.”

5. Ha quantos anos esté colocada neste agrupamento?

PEE: “Deixa-me ca ver... neste agrupamento... ha cerca de onze anos.”

6. Neste ano letivo, quantos alunos tem?

’

PEE: “Deixa-me ca ver... sete.’

7. Ha quantos anos acompanha o aluno estudado?
PEE: “Entdo... 0 rapaz este ano pela primeira vez e a rapariga ja esteve comigo no

ano passado, portanto estamos no segundo ano. ”
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Parte Il - Importancia da utilizacao da tecnologia com alunos com NEE

1.

154

Qual a sua opinido sobre a importéancia da utilizacdo de recursos tecnologicos
para a aquisicdo de conhecimentos por parte de alunos com Necessidades

Educativas Especiais?

PEE: “dh! E muito bom... é... portanto, os alunos estdo... muitos mais motivados
para fazer qualquer trabalho, qualquer aprendizagem que seja através do
computador, através de jogos, atraves de tudo o que vem através com computador é
muito mais motivador, muito mais interessante para os mitdos. Portanto, € uma

)

forma... um meio de aprendizagem muito importante! Eu considero assim.’

Ao nivel do hardware, que equipamentos tecnoldgicos existem nesta Unidade de
apoio especializado para a educacdo de alunos com multideficiéncia e
surdocegueira congénita (n° de computadores, projetor, monitores tateis, quadro

interativo multimédia, tablet, etc.)?

PEE: “Entdo, temos dois computadores, uma impressora, um projetor, ttmos um

video, uma televisdo e... é isso.”

Ao nivel do software, quais 0s programas que se encontram instalados no(s)
computador(es) desta Unidade de apoio especializado para a educacao de alunos

com multideficiéncia e surdocegueira congénita?

PEE: “Prontol... E o Windows qualquer coisa, ndo sei 0 qué, mas pronto é o
Windows, o Word, tem Excel, tem Power Point, e... tem o Photostory, penso eu
também. Temos ai, também CDs, temos varios CDs com... jogos e outras atividades.
Havia aqui... ”—pensou — “tivemos um computador com o Grid mas, penso que houve
um problema qualquer e isso nunca ficou a funcionar muito bem e ndo me recordo

de mais nada.”

Quais as limitacbes que encontra ao nivel dos recursos humanos, dos

equipamentos tecnoldgicos e/ou do software existentes na escola?

PEE: “As limitagcdes?” — sorriu — “A maior das limitag¢des é a falta de dinheiro. Ndo

ha dinheiro para adquirir nada, o Grid, por exemplo. Gostariamos de poder adquirir



outro software interessante mas ndo ha formas de adquirir. Também € muito
complicado porque temos muitos alunos na sala e alunos muito dependentes. E estar
a trabalhar com eles... deve ser um trabalho individualizado e ndo temos recursos
humanos suficientes para trabalhar com cada aluno ou com os alunos todos.
Portanto, temos de gerir o tempo e a intervengdo com cada aluno no computador e
ndo é facil... a falta de recursos humanos, como ja disse, a falta de dinheiro, penso

que sdo os problemas fundamentais.”

5. Considera que deveriam haver outros programas que gostaria de ter instalados
no(s) computador(es) para trabalhar com os alunos que frequentam esta
Unidade de apoio especializado para a educacao de alunos com multideficiéncia

e surdocegueira congénita? Se sim, quais?

PEE: “Sim. Eu sei que ha outros programas muito interessantes e que se adaptam a
cada situacdo. Nds aqui ndo temos outros programas e, agora, também para ser
sincera ndo me estou a recordar de... alguns que eu sei que ha” — pensou — “alguns
até online, o Arasaac, e outros programas que eu sei que existem, mas agora ndo me
estou a recordar do nome, mas eram muito interessantes e que se adaptam... alguns

’

até sdo mais especificos e mais orientados para cada dificuldade do aluno.’

Parte 111 — Caracterizacao do aluno (Afonso)

1. Caracterize sucintamente as limitacdes do aluno presente neste estudo.

PEE: “Entdo, o rapaz... O rapaz tem multideficiéncia, tem problemas neuro musculo-
esqueléticos e problemas cognitivos, o que faz com que tenha dificuldades de
mobilidade, bastantes dificuldades de mobilidade, e dificuldades na execu¢éo das
tarefas e... nas atividades tem muita dificuldade de atengdo e de concentragdo.” —
pensou — “tem um ritmo muito lento de aprendizagem... fala com dificuldade,
portanto, ndo tem um discurso fluente, tem dificuldades de compreenséo, de
raciocinio também, embora ele, de vez em quando, até nos surpreenda com algumas
coisas que aprendeu e nds até julgavamos que ele ndo conseguia aprender, mas de
uma forma geral, tem dificuldades de preensdo, no pegar do lapis, nas canetas, na

coordenacdo para fazer os movimentos, 0s riscos, 0S grafismos” — pensou — “mesmo

155



156

a pintura, para pintar dentro do espaco limitado, ele tem muita dificuldade. No uso
do computador também tem dificuldade, na movimentagao do rato, mesmo no uso das
teclas. Portanto, na orientacdo esquerda, direita, baixo, cima ele tem alguma
dificuldade. E pronto, o comportamento esta a atravessar uma fase, esta a entrar na
adolescéncia e esta a ficar, um bocadinho, com problemas de comportamento mais

dificeis para nos, de gerir. E é basicamente isso.”

Faca uma breve caracterizagdo do aluno, no que diz respeito ao seu

comportamento e atitudes em contexto de sala de aula?

PEE: “Pronto, na sala de aula, ele tem dificuldades em caminhar, tem dificuldades
de equilibrio, temos que andar sempre com ele agarrado, ele segura-se ao nosso
braco. Portanto, caminha seguro pelo nosso braco ou agarrado as paredes ou aos
moveis” — pensou — “Este rapazinho tem muita dificuldade na... em termos de... de
concretizar e de executar ordens porque se mostra um bocadinho teimoso e com
comportamentos de oposicdo e, ndo é nada, nada facil gerir o comportamento dele e
leva-lo a fazer as atividades que se pretendem e o trabalho que se pretende. E muito
complicado. No entanto, se for no computador, ele até cede mais facilmente, e gosta.
Tem as suas dificuldades mas gosta, interessa-se, motiva-se e vai mais facilmente do

que em qualquer outra atividade.”

Com que frequéncia o aluno utiliza o computador?

)

PEE: “Pouquissimas vezes, muito menos do que quanto desejavamos.’

No que diz respeito a utilizacido do computador por parte do aluno...

O aluno utiliza o computador sozinho?

PEE: “Ele utilizar utiliza, as teclas podem é saltar todas e pode alguma coisa ficar
menos bem tratada” — respondeu ironicamente — “Ndo. Ele para utilizar de forma
correta, tem de estar sempre alguém com ele, temos de lhe segurar a mao, temos de
orientar a mao, temos de Ihe chamar a atencéo para o que esta a acontecer no ecra
para ele ndo se perder na linha de trabalho que tem de ser feito. Portanto, tem de ser

muito bem orientado, tem de estar sempre uma pessoa com ele, sempre a ajuda-lo.”



b. Quais as capacidades/potencialidades do aluno quando este utiliza o

computador?

PEE: “Ele ndo consegue. Ele ndo consegue fazer nada sozinho, ndo consegue nada,

’

tem de estar sempre alguém com ele.’

c. Existe algum tipo de hardware adaptado no computador que o aluno utiliza (rato,

teclado, monitor tatil, etc)?

PEE: “Pronto. O que ele utiliza, ele utiliza o rato normal, mas especial para ele nada
adaptado para ele... incorporado no computador. Ndao. Ndo ha nada que seja

especial para ele. E um computador normal.”

d. Que tipo de atividades costuma dinamizar com o aluno quando este utiliza o

computador?

PEE: “Entdo, essencialmente jogos porque... ele ir, por exemplo a Net fazer buscas,
procuras” — PENSOU — “pesquisas... ele para fazer pesquisas tem mais dificuldade.
N&o consegue mesmo fazer. Entdo utiliza jogos, joga, desenhos no Paint, também

’

pinturas... Enfim, é essencialmente isso.’

Parte 111 — Caracterizacao do aluno (Abigail)

1. Caracterize sucintamente as limitacfes do aluno presente neste estudo.

PEE: “Entdo, a rapariga tem multideficiéncia, também tem Trissomia 21, tem atraso
de desenvolvimento global, tem problemas de comunicacéo, faz ecolalias, portanto,
repete muito as palavras que ouve” — pPensou — “mesmo quando quer dar uma
resposta, ela tem a intencdo de dizer uma coisa, por exemplo quer dizer «sim» mas
se ouviu «ndoy, ela repete o «ndoy. Portanto, tem dificuldades também na fluéncia...
duas ou trés palavrinhas que consiga juntar, tem dificuldades em junta-las, tem de
ficar ali a pensar e perde muito e perde-se naquilo que quer dizer. No entanto, ela
consegue comunicar muito bem através da expressdo corporal... o uso da palavra é
0 mais dificil. ” — pensou — “Jd fica a fazer tarefas simples sozinha, a pintar dentro

dos contornos. De resto, precisa sempre de ser acompanhada, porque tambem nao
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consegue fazer, concretizar uma atividade que tenha objetivos mais especificos... ela
ndo consegue concretizar... O tempo de atengdo dela também é muito curto e... e

’

dificuldades de memoria também.’

Faca uma breve caracterizagdo do aluno, no que diz respeito ao seu

comportamento e atitudes em contexto de sala de aula?

PEE: “Entdo, ela é uma menina muito simpatica, mas também muito teimosa” —
pensou — “Tem dificuldades na motricidade fina, também tem dificuldades no uso da
mao, no controlo da mao... faz contornos, quer dizer, ja comega a fazer contornos e
a pintar dentro do espaco limitado. ” — pensou — “Tem muita tendéncia a sair da sala,
temos que andar sempre com muita atencéo porque ela ndo diz nada e sai porta fora
e, quando damos conta, se ndo formos logo atras dela, ja ndo sabemos onde é que

’

ela anda. Pronto, é capaz de ir para outra sala ter com outros colegas.’

Com gque frequéncia o aluno utiliza o computador?

PEE: “Pois aqui também temos o mesmo problema... temos muitos middos, poucas
pessoas, e quando temos muitos ndo é facil. Quando podemos, la vamos ao

computador, mas ndo € muitas vezes”

No que diz respeito a utilizacido do computador por parte do aluno...

O aluno utiliza o computador sozinho?

PEE: “Ela tenta e até gostava, s6 que ela mexe, abre, fecha. Nao se fixa em nada de
especial ” — sorriu — “Ela gosta é de explorar, abrir, fechar e ver tudo a mudar no
ecrd, e pronto, ela sozinha ndo consegue fazer trabalho nenhum. Tem de ser ajudada,

para se fixar e para usar de forma correta.”
Quais as capacidades/potencialidades do aluno quando este utiliza o
computador?

PEE: “Ela consegue pegar no rato, mas ndo consegue utiliza-lo nem fazer mais

nada.”’



c. Existealgum tipo de hardware adaptado no computador que o aluno utiliza (rato,

teclado, monitor tatil, etc)?

PEE: “Entdo, utiliza o normal que estd na sala. Agora, adaptacdes ndo ha mais

nada.”

d. Que tipo de atividades costuma dinamizar com o aluno quando este utiliza o

computador?

’

PEE: “Igual ao rapaz... jogos também, ... essencialmente desenhos... e... mais nada.’

Parte IV — Escolha dos contetidos a abordar neste projeto

1. Quais os temas/contetdos que considera mais importantes abordar ao longo das

intervencdes com o(s) aluno(s)? Justifique.

PEE: “Trabalhamos com base nos interesses, necessidades e... com base no CEI de

)

cada um.” — pensou — “Por exemplo: a alimentagdo, as profissoes, épocas festivas,
as divisdes da casa, situagdes ligadas a Geografia, terras ou localidade, vestudrio, ...

sei ld... coisas que vamos explorando.”

a. Haalgum tema que considere importante abordar em breve?

PEE: “Sim, as divisbes da casa era uma coisa interessante que deveriamos abordar
entretanto. As coisas que existem dentro das divisfes... Portanto, eles fazerem a
associacdo, quais os objetos que ficam dentro da divisdo, os moveis de cada

’

divisdo...” — pensou — “também pode ser o tema das profissoes, mas é mais

importante o das divisoes da casa.”

2. Considerando que as atividades a desenvolver serdo com recursos tecnoldgicos
tateis, que tipo de atividades considera importante realizar para a aquisi¢cdo dos

contetidos enunciados na questao anterior?

’

PEE: “Ora deixa cd ver...” — pensou — “podem-Se usar imagens que captem a
atencdo deles, imagens com movimentos ou que eles possam tocar com a mao,

arrastar as imagens e fazer a associa¢do das mesmas usando o dedo.”
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Parte V — Informagdes adicionais

1. Gostaria de acrescentar mais alguma informacéo a esta entrevista?

PEE: “Portanto, o que é que eu posso dizer mais...” — pensou — “Ahl... Posso dizer
que é importante termos em atencao o barulho. Portanto, como tu vais trabalhar com
os alunos no computador aqui na sala... alias, no Tablet, ndo pode haver barulho. Se
tu fizeres barulho, os que estédo a trabalhar comigo distraem-se e se for eu a fazer,

distraem-se os teus.”
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ANEXO 7. GRELHA PARA A ANALISE DE CONTEUDO DA ENTREVISTA

A grelha abaixo apresenta as Categorias, subcategorias para a analise de contetido da entrevista a

professora de Educacéo Especial.

Categorias

Subcategorias

Caracterizacdo do entrevistado

Informacéo pessoal

Importancia da utilizacdo

Equipamentos tecnoldgicos

Sala da UAM

LimitacGes

Caracterizacdo

Comportamentos/Atitudes com TIC

Aluno Capacidades / potencialidades
Atividades com TIC
Frequéncia
Sugestoes
Temas
Atividades

Outras informagdes

Informacdes adicionais

Tabela 6 — Categorias e subcategorias para a analise de contetido da entrevista a professora de Educacéao

Especial.

Na tabela que se segue contém as Categorias, Subcategorias e as Unidades de Registo (UR) para

a andlise de contetdo da entrevista efetuada & professora de Educagdo Especial que acompanha

os alunos estudados. Assim, para o preenchimento das UR selecionam-se excertos de texto

retirados da entrevista.
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Categorias Subcategorias Unidades de Registo

“Feminino”

“tirei o curso de Educadora de Infincia, depois fiz a minha especializagdo dentro da area da multideficiéncia, Educacéo
) Especial”
Caracterizagéo Informacgao

do entrevistado pessoal “professora do quadro de escola”

>

“vinte e nove anos de servico.’

>

neste agrupamento... ha cerca de onze anos.

“o rapaz este ano pela primeira vez e a rapariga ja esteve comigo no ano passado, portanto estamos no segundo ano.”

Importancia da

“os alunos estdo... muitos mais motivados para fazer qualquer trabalho, qualquer aprendizagem que seja através do
utilizacdo

computador, através de jogos (...) é muito mais motivador, muito mais interessante para os miudos ”

“temos dois computadores, uma impressora, um projetor, temos um video, uma televisao”

“Windows qualquer coisa, (...) o Word, tem Excel, tem Power Point, e... tem o Photostory, (...) temos varios CDs com... jogos
Sala da UAM e outras atividades”

i “Ndo. Ndo hé nada que seja especial para ele. E um computador normal.”
Equipamentos

tecnoldgicos “utiliza o normal que esta na sala. Agora, adapta¢des ndo ha mais nada.”

“ ] imitacoes é inheiro. Nao ha di ] iri L (...) nd 1ci
‘A maior das limitacoes é a falta de dinheiro. Ndo ha dinheiro para adquirir nada ndo temos recursos humanos suficientes
para trabalhar com cada aluno ou com os alunos todos.”

Limitacdes “Eu sei que ha outros programas muito interessantes e que se adaptam a cada situagdo (...) alguns até sdo mais especificos e
mais orientados para cada dificuldade do aluno.”

“temos muitos miudos, poucas pessoas, e quando temos muitos ndo é facil.”

“O rapaz tem multideficiéncia, tem problemas neuro musculo-esqueléticos e problemas cognitivos”
“bastantes dificuldades de mobilidade”
“dificuldades em caminhar, tem dificuldades de equilibrio”
“tem muita dificuldade de atengdo e de concentragdo.”
“tem um ritmo muito lento de aprendizagem”
“fala com dificuldade, portanto, ndo tem um discurso fluente”
“tem dificuldades de compreenséo, de raciocinio também ”
“tem dificuldades de preensdo”
“na coordenagdo para fazer os movimentos”
“(...) estd a entrar na adolescéncia e esta a ficar, (...) com problemas de comportamento mais dificeis para nos, de gerir.”
“tem muita dificuldade (...) de concretizar e de executar ordens porque se mostra um bocadinho teimoso e com
comportamentos de oposicao e, ndo é nada, nada facil gerir o comportamento dele e leva-lo a fazer as atividades que se
pretendem e o trabalho que se pretende.”
Caracterizagdo | @ rapariga tem multideficiéncia”
“também tem Trissomia 21"
“tem atraso de desenvolvimento global”

“tem problemas de comunicagdo, faz ecolalias”

“tem dificuldades também na fluéncia... duas ou trés palavrinhas que consiga juntar, tem dificuldades em junta-las”
“ela consegue comunicar muito bem através da expressdo corporal... o uso da palavra é o mais dificil. ”
“Jd fica a fazer tarefas simples sozinha, a pintar dentro dos contornos.”

“Tem dificuldades na motricidade fina, também tem dificuldades no uso da mao, no controlo da mdo... faz contornos, quer
Aluno dizer, ja comega a fazer contornos e a pintar dentro do espago limitado.”

“precisa sempre de ser acompanhada, porque também ndo consegue fazer, concretizar uma atividade que tenha objetivos mais
especificos... ela ndo consegue concretizar”

“ O tempo de atengdo dela também é muito curto”
“dificuldades de memoria também.”
“Tem muita tendéncia a sair da sala, (...) ela ndo diz nada e sai porta fora”

ela é uma menina muito simpdtica, mas também muito teimosa

Comportamentos “se for no computador, ele até cede mais facilmente, e gosta. Tem as suas dificuldades mas gosta, interessa-se, motiva-se e vai
/Atitudes com mais facilmente do que em qualquer outra atividade.”

TIC
“Ela gosta é de explorar, abrir, fechar e ver tudo a mudar no ecra”

“tem de estar sempre alguém com ele, temos de lhe segurar a mdo, temos de orientar a mdo, temos de lhe chamar a aten¢do
para o que esta a acontecer no ecrd para ele ndo se perder na linha de trabalho que tem de ser feito.”

c idades / “Ele ndo consegue. Ele ndo consegue fazer nada sozinho, ndo consegue nada, tem de estar sempre alguém com ele.”
apaciaades

potencialidades

“Ela tenta e ate gostava, so que ela mexe, abre, fecha. Ndo se fixa em nada de especial”’

‘

“ela sozinha ndo consegue fazer trabalho nenhum. Tem de ser ajudada, para se fixar e para usar de forma correta.”

‘Ela consegue pegar no rato, mas ndo consegue utiliza-lo nem fazer mais nada.

“essencialmente jogos”

AtIVId_I?:jéS COM | wtiliza jogos, joga, desenhos no Paint, também pinturas”

“Igual ao rapaz... jogos também, ... essencialmente desenhos... e... mais nada.”

o “Pouquissimas vezes, muito menos do que quanto desejavamos.”
Frequéncia e . , , N »
Pois aqui também temos o mesmo problema (...) Quando podemos, la vamos ao computador, mas ndo é muitas vezes
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Categorias Subcategorias Unidades de Registo
“Por exemplo: a alimentacdo, as profissoes, épocas festivas, as divisoes da casa, situacgoes ligadas a Geografia, terras ou
localidade, vestudrio”
Sugestdes “as divisdes da casa era uma coisa interessante que deveriamos abordar entretanto. As coisas que existem dentro das divisoes...
Temas Portanto, eles fazerem a associagdo, quais os objetos que ficam dentro da divisdo, os moveis de cada divisdo...”
“também pode ser o tema das profissoes, mas ¢ mais importante o das divisoes da casa.”
Atividad “podem-se usar imagens que captem a aten¢do deles, imagens com movimentos ou que eles possam tocar com a méo, arrastar
ades as imagens e fazer a associacdo das mesmas usando o dedo.”
Outras Informagdes “Posso dizer que é importante termos em atengdo o barulho. Portanto, como tu vais trabalhar com os alunos no computador
informacdes adicionais aqui na sala... alias, no Tablet, ndo pode haver barulho. Se tu fizeres barulho, os que estdo a trabalhar comigo distraem-se e

”

se for eu a fazer, distraem-se os feus.

Tabela 7 — Categorias, subcategorias e unidades de registo da entrevista.

163




ANEXO 8. DIARIOS DE BORDO DAS SESSOES

As transcrigdes constantes dos presentes dialogos séo o reflexo mais aproximado possivel

da linguagem oral dos seus intervenientes.

DBOn°1 27/11/2014

Sumario: Familiarizacdo com o equipamento: Tablet.

Para a primeira sessdo tinha preparado atividades de familiariza¢do com o Tablet, nomeadamente, desenho
e pintura de imagens, arrastamento e sele¢do de objetos.

A sessdo iniciou com a escolha do aluno que iria comecar a trabalhar primeiro. A Abigail foi a escolhida
pela professora de Educacgéo Especial pelo seu bom comportamento ao longo da semana.

Comecei por abrir o Paint (software de desenho) e solicitei a Abigail que copiasse o0 que eu iria desenhar

com o meu dedo.

Enunciado (SEMPRE com o lapis

Atividade proposta Atividade realizada o PR

1. Desenhei a linha vertical e
deixei a Abigail desenhar;
2. Desenhei a linha horizontal e
deixei a Abigail desenhar.

3. Desenhei as duas linhas
perpendiculares e deixei a
Abigail desenhar;

Desenhei um quadrado e deixei
a Abigail desenhar;

5. Desenhei um tridngulo e deixei
a Abigail desenhar;

6. Desenhei um circulo e deixei a
Abigail desenhar;

“;
-
A
O

7. Desenhei uma “onda” e deixei a
Abigail desenhar.

AVAVAVAVQS

Tabela 8 - Atividades propostas pela investigadora e atividades realizadas pela aluna Abigail.

L0 -
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Nota: O tamanho das imagens contidas neste DBO foi reduzido propositadamente no momento

de as incluir no mesmo.

A seguir deixei a Abigail desenhar livremente e solicitei-lhe que
colorisse os desenhos utilizando a ferramenta de preenchimento
de cor (balde de tinta). A aluna precisou de ajuda para fechar
todos os intervalos, para que quando deitasse o balde de tinta a

cor ndo “derramasse” para locais que ela ndo queria. A aluna

ndo conseguiu desenhar nada de concreto.
N&o consegui perceber se a Abigail prefere a médo esquerda a direita (a professora de Educacéo
Especial referiu que a discente preferencialmente utiliza a mado esquerda, mas por vezes usa a mao
direita).

A seguir solicitei as mesmas atividades ao Afonso.

Enunciado (SEMPRE com o lapis

Atividade proposta Atividade realizada do Paint)

\ 1. Desenhei a linha vertical e
deixei a Afonso desenhar;

2. Desenhei a linha horizontal e
deixei a Afonso desenhar.

3. Desenhei as duas linhas
perpendiculares e deixei a
Afonso desenhar;

4. Desenhei um quadrado e deixei
a Afonso desenhar;

a Afonso desenhar;

6. Desenhei um circulo e deixei a
Afonso desenhar;

7. Desenhei uma “onda” e deixei a
Afonso desenhar.

-
N
L] 5
A b 5. Desenhei um tridngulo ¢ deixe
QO | Y
NVAVVA RN\

Tabela 9 - Atividades propostas pela investigadora e atividades realizadas pela aluna Afonso.

O Afonso evidencia muitas dificuldades no posicionamento da méo quando usa o Tablet. Muitas vezes
tocou com a parte lateral da m&o no monitor.
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Quando deixei o Afonso desenhar livremente, a seguir solicitei-lhe que colorisse os desenhos
utilizando a ferramenta de preenchimento de cor (balde de tinta), mas este recusou-se a usar varias
cores, deixando a tela completa pintada de verde: iniciou fazendo uns rabiscos verdes e, a seguir,
foi buscar o balde de tinta, com a mesma cor, pintou a tela completa. O aluno recusou-se a ser
ajudado, empurrava-me a mao dizendo “Eu!... Eu!...”.

No final das atividades realizadas com cada um dos jovens perguntei “Entdo gostaram da aula?”
e ambos responderam que sim.

A seguir perguntei a cada um se tinha terminado o desenho e, também, responderam
afirmativamente.

A planificacdo desta sessdo foi cumprida. Os desenhos dos alunos, apresentados nas tabelas
acima, resultam da selecéo do que estava mais parecido com o meu (de entre varias tentativas).
Os alunos realizam as mesmas atividades, de acordo com a planificacéo, apenas ajudei a Abigail,
tocando no monitor do Tablet, para fechar todos os intervalos, para que quando deitasse o balde
de tinta a cor ndo “derramasse” para locais indesejados.

O reforgo positivo foi sendo dado ao longo de toda a sessdo, sempre que considerei pertinente.

Reflexao: Estar atenta e corrigir a posicdo da mé&o do Afonso.

DBO n°2 Alterada para 08/12/2014

Sumario: Familiarizagcdo com o equipamento: Tablet.

A data desta sesséo foi adiada 4 dias.

Quando cheguei a sala 0 Afonso e a Abigail ja estavam a porta. Iniciei a sessdo com a Abigail. Liguei o
Tablet indicando a Abigail como se fazia. Depois, coloquei 0 equipamento na mesa e pedi a jovem que
pressionasse sobre o icone do Paint enquanto apontava com o meu dedo. A mesma executou a tarefa sem
gue eu tocasse no ecrd. A seguir, pedi-lhe que desenhasse um Pai Natal. A Abigail foi desenhando uns
rabiscos pouco percetiveis que, para ela, eram um Pai Natal.

A medida que a jovem ia desenhando, esta ia verbalizando o nome da cor que desejava usar e eu apontava
para o ecra para lhe indicar onde se selecionava a cor pretendida. Contudo, reparei que nem sempre a cor
que verbalizava correspondia a cor que ela pretendia escolher.

A Abigail queria desenhar uma arvore de Natal, tendo-me solicitado ajuda para o fazer, contudo eu disse-
Ihe que tinha de ser ela a fazer porque me doia o dedo e ndo podia carregar no monitor tatil. Ela segurou a
minha méao e fez-lhe um mimo. A seguir, fez uns rabiscos que, para a jovem, eram uma arvore de Natal.
Posteriormente, foi a vez do Afonso. Este teve mais dificuldade em pressionar sobre o icone do Paint.
Durante a realizacéo do desenho, devido a ma posicdo da mao teve de repetir algumas vezes a mesma tarefa
(usando o comando anular e voltando a fazer). Sempre que isto acontecia eu mostrava-lhe como deveria
fazer e recolocava-lhe a mao.

O reforgo positivo foi sendo dado ao longo de toda a sessdo, sempre que considerei pertinente.

Os jovens realizaram a tarefa na totalidade.
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Reflexdo: Estar atenta e corrigir a posicdo da médo do Afonso.

DBOn°3 11/12/2014

Sumario: Avaliacdo diagnostica: exercicios com jogos interativos multimédia.

A avaliacdo diagnoéstica consistiu em um conjunto de jogos interativos multimédia, onde os alunos iriam
mostrar 0 que sabiam acerca das divisdes da casa, alguns objetos de cada divisdo
(mdveis/eletrodomésticos).

Para cada divisdo da casa era proposto um jogo da memaria, um jogo para arrastar objetos para os locais
corretos e um puzzle. No final de cada etapa, solicitei a cada jovem individualmente o nome dos objetos
constantes nas imagens de cada divisdo. Por exemplo: a cama, as mesas-de-cabeceira, 0 roupeiro, os tapetes,
0s sofés, a mesa e as cadeiras, a televisao, o frigorifico, o fogdo, o lava-loi¢ca, a maquina de lavar, a sanita,
a banheira, o lavatorio, entre outros.

A Abigail foi a primeira a realizar a avaliacdo diagndstica, ja que o Afonso nédo se encontrava na sala. Podia
ver-se na expressao facial que estava a gostar de utilizar o Tablet, & medida que ia avangando nas questdes,
sorria. Contudo, apenas falava quando eu lhe perguntava algo. Identificou duas das quatro divisdes e
reconheceu alguns objetos. Em todas as questdes que Ihe coloquei, repetia sempre a minha Gltima palavra.
Eu: Entdo, Abigail gostaste da aula com o Tablet?

Abigail: “Tablet”, sim. — Respondeu sorrindo, repetindo a Ultima parte da minha frase e respondendo a
questdo.

Eu: Fizeste tudo?

Abigail: “Tudo” — respondeu acenando com a cabeca para cima e para baixo.

O Afonso, apesar de ser um pouco mais falador ndo estabelecia dialogos. O jovem estava constantemente
a chamar-me “Nina” — querendo dizer “menina” —, requerendo a minha atencdo cada passo que dava. O
jovem conseguiu identificar algumas divisGes da casa e alguns objetos, contudo o seu desempenho era
irregular, para a mesma diviséo, nem sempre identificou 0s mesmos objetos.

Relativamente a resolucéo dos puzzles, o Afonso revelou um fraco desempenho, em termos de motricidade,
ao deslocar as pecas para o local correto. Ambos os jovens resolveram o “Puzzle” com nove pegas.

No final das atividades perguntei ao jovem:

Eu: Afonso gostaste da aula com o Tablet?

Afonso: Siiiim. — Respondeu sorrindo e com voz alta.

Eu: Fizeste tudo?

O Afonso acenou com a cabega para cima e para baixo.

Eu: N&o ouvi. Sim ou ndo?

Afonso: Sim! Sim! “Nina”.

A planificacéo desta sesséo foi cumprida. Os jovens concluiram todas as tarefas propostas.

O reforgo positivo foi sendo dado ao longo de toda a sessdo, sempre os alunos respondiam corretamente as
atividades.

Ao longo da sessdo, os resultados dos jovens ficou registado nas grelhas de registo da avaliagdo diagndstica
(Tabelas 13 e 18).
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Reflexdo: Na proxima sessao, criar mais paginas de jogos nas tarefas em que os alunos revelaram mais
dificuldades — aprendizagem pela repeticdo. Continuar a estar atenta e a corrigir a posicdo da mao do

Afonso.

DBOn°4 08/01/2015

Sumario: Jogos interativos multimédia sobre as divisdes da casa: a sala.

Nesta sessdo iniciei novamente com a Abigail, uma vez que o Afonso ainda néo tinha chegado (tinha ido a
uma consulta).

Indiquei & Abigail como se ligava o Tablet apontando com o meu dedo indicador. Esta ligou-o e aguardou
gue o Windows iniciasse.

Esta é a primeira sessdo em que se aborda a sala. No entanto, a primeira atividade proposta era ampliar as
imagens das quatro divisdes: a sala, a cozinha, o quarto e 0 WC. A cada imagem eu perguntava “0 que é
isto?” apontando para a imagem. A seguir ampliou as imagens dos objetos pertencentes a sala e eu procedia
da mesma forma.

Sempre que os alunos acertavam eu usava o refor¢o positivo como incentivo para continuar, caso contrario
verbalizava a resposta correta.

Para todos os jogos, em cada pagina ainda que com a mesma tarefa para realizar, foram dadas as instrucdes
aos jovens, por vezes mais de uma vez.

No jogo dos intrusos, a Abigail parecia estar a apontar o objeto intruso aleatoriamente, pelo que me leva a
questionar se esta conhece o conceito de igualdade. Na resolucéo do puzzle (3X3) a jovem néo apresentou
dificuldade no arrastamento das pecas, pelo que, na prdxima sessdo jogara a versao com mais pegas.

O Afonso também parece apresentar dificuldade no conceito de igualdade, ja que apresentou muitas
dificuldades em descobrir o objeto intruso (em seis imagens apontar um objeto diferente das restantes
cinco). O Afonso revelou dificuldade em arrastar as pecas do puzzle, pelo que continuara a resolver o puzzle
com nove pegas (3X3).

Ambos os jovens terminaram todas as tarefas, o reforco positivo foi usado por mim sempre que os alunos
acertavam nas respostas e quando executavam as tarefas corretamente.

Em alguns momentos, houve necessidade de corrigir a posi¢do da méo do Afonso.

Ao longo da sesséo, os resultados dos jovens ficou registado nas grelhas de registo da avaliagéo (Tabelas
14 e 19).

Reflexdo: Na proxima sessdo encontrar estratégias para superar as dificuldades no jogo dos intrusos —
conceito de igualdade. Abigail joga ao puzzle com mais pec¢as. Continuar a estar atenta e a corrigir a posicao

da médo do Afonso.
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DBO n°5 15/01/2015

Sumario: Jogos interativos multimédia sobre as divisdes da casa: a sala.

Esta € a segunda sessdo em que se aborda a sala.

Hoje iniciei com o Afonso. Quando entrei na sala o jovem ja se encontrava sentado na mesa para trabalhar.
Ele estava tdo ansioso que queria ser ele a tirar o Tablet do estojo, mas eu ndo deixei.

Expliquei ao Afonso como se ligava o Tablet, apontando para o botdo. Com alguma dificuldade conseguiu
liga-lo.

Enquanto o Windows abria, o jovem carregava em todo o lado no monitor, pelo que tive de o chamar a
atencdo. Depois ficou envergonhado e pediu desculpa tapando a cara com a mao.

Os jogos usados foram os mesmos da sessdo anterior, a excecdo do puzzle da Abigail em que foi criado um
novo com mais pegas — dezasseis (4X4) — Porém, a cada etapa, voltei a repetir as instrugdes de todos 0s
jOgos.

A semelhanca da sessdo anterior, as fases “Ampliar imagens” fui colocando a questio “O que é isto?” e os
jovens foram respondendo.

Relativamente ao conceito de igualdade, resolvi questionar pela cor do objeto para demonstrar a igualdade:
Eu: Este é azul — apontei — e este é azul entdo € igual. — Seguidamente disse-lhe — Este é azul e este ndo é
azul. Entdo néo é igual.

O Afonso comegou a apontar corretamente 0 objeto, mas apenas quando as suas cores eram bastante
diferentes.

No jogo do puzzle, o Afonso continuou a revelar muitas dificuldades no arrastamento de pegas.

Ao longo da sessdo houve necessidade de corrigir a posi¢do da mao do Afonso. Por vezes, o Afonso, apds
eu lhe ter corrigido a posi¢ao da mdo, dizia “Assim? Nina?”.

E chegada a vez de a Abigail jogar. A rapariga abriu 0 jogo apds eu ter apontado para o icone. No jogo
“Ampliar imagens”, reparei que sempre que eu corrigia a resposta da Abigail, verbalizando a resposta
correta, na questdo seguinte a jovem respondia repetindo o que eu tinha dito nessa corre¢do, mesmo quando
eu deixava passar um tempinho. Pensei que esta situagdo podera ter a ver com o facto de a Abigail fazer
ecolalias, influenciando na resposta a questao seguinte.

A rapariga teve dificuldades no jogo dos intrusos, sendo que esta acresce a situacdo de ndo conhecer todas
as cores — apenas conhece o azul e o vermelho.

No jogo do puzzle ndo apresentou dificuldades no arrastamento das pecas.

Ambos o0s jovens concluiram todas as tarefas. O reforgo positivo continuou a ser usado do mesmo modo
gue nas sessdes anteriores.

Ao longo da sesséo, os resultados dos jovens ficou registado nas grelhas de registo da avaliacdo (Tabelas
14 e 19).

Reflexd@o: Na proxima sessao encontrar outra estratégia para superar a dificuldade de os objetos terem cores
parecidas no jogo dos intrusos — novamente, o conceito de igualdade. N&o corrigir a Abigail apds o erro,
fazé-lo apenas no final de cada pagina para evitar as ecolalias. A rapariga continua a jogar o ao puzzle com
mais pec¢as, 0 Afonso mantém o nimero de pecas. Continuar a estar atenta e a corrigir a posicdo da mao do

Afonso.
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DBO n°6 22/01/2015

Sumario: Jogos interativos multimédia sobre as divisdes da casa: a sala.

Esta € a terceira sessdo em que se aborda a sala.

Hoje iniciei com a Abigail. Como ja ndo se lembrava onde se ligava o Tablet, tive de voltar a apontar para
0 botdo ON/OFF.

Nesta sessdo, ainda sobre o subtema “Sala”, voltei a dar instru¢des em cada tarefa. Verifiquei que mesmo
apos algumas repeticoes, a Abigail necessitou sempre de ouvir as instrugGes de cada etapa do jogo.

No “jogo dos intrusos” para além da comparagdo da cor dos objetos, perguntei acerca da sua fungéo:

Eu: Este é para sentar — apontei — e este também é para sentar entdo ¢ igual. — Seguidamente disse-lhe —
Este € para sentar e este ndo é para sentar. Entdo néo é igual.

A jovem parecia perceber melhor quando se tratava da funcdo do que da cor. Com o Afonso aconteceu o
contrario.

Nesta sessao foram introduzidas trés fases novas: o “jogo dos intrusos 2”, o “Painel” e 0 “Jogo da memoria”.
Ambos tiveram dificuldades em executar o “Jogo dos intrusos 2”, tendo respondido aleatoriamente.
Resolver este jogo tinha como objetivo inicial era encontrar o objeto que ndo pertencia a sala, a seguir
identificar os objetos ja abordados até esta sesséo.

Nesta fase s6 corrigi a Abigail no final de cada pagina e ndo imediatamente apds o erro. No final pareceu-
me que a rapariga melhorou em termos de respostas, pelo menos pensou na resposta antes de responder ao
invés de repetir o que eu lhe dizia anteriormente.

Ambos gostaram muito do jogo “Painel”, apesar do Afonso apresentar mais dificuldades em arrastar os
objetos para o local correto, contudo este sentia-se muito feliz quando conseguia concluir.

Nesta sessdo, por vezes o Afonso ja ia corrigindo a posicdo da mdo autonomamente, quando via que as
coisas ndo corriam como ele esperava.

No jogo da meméria, o Afonso parecia ter uma estratégia, este comecava pela primeira carta e ia virando
sempre sequencialmente até a Gltima, apenas voltava atras quando Ihe parecia j& ter visto o objeto. A Abigail
jogou sempre aleatoriamente.

Os jovens concluiram todas as tarefas propostas.

No jogo do “puzzle” a Abigail jogou a versdo 4X4 e o Afonso a versdo 3X3.

Ao longo da sesséo, os resultados dos jovens ficou registado nas grelhas de registo da avaliacdo (Tabelas
14 e 19).

Reflexdo: Apesar das dificuldades na execugdo do “jogo dos intrusos 2”, o mais importante era identificar
0s objetos da divisdo em abordagem e 0 objeto que pertencia a uma divisao abordada anteriormente. Apesar
das dificuldades na resolucéo do jogo, os alunos ndo ficavam tristes quando ndo respondiam corretamente.
O mesmo jogo apresentava uma maior variedade de objetos por pagina, pelo que devo manter o jogo.

Continuar a estar atenta e a corrigir a posi¢do da méo do Afonso.
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DBOn°7 29/01/2015

Sumario: Jogos interativos multimédia sobre as divisdes da casa: a sala.

Esta € a quarta sessdo em que se aborda a sala.

Hoje o Afonso estava a minha espera na entrada da porta sala de aula. Anteriormente, tinha estado a
assistir a uma atividade na Biblioteca, pelo que, antes de iniciar a sessdo ndo descansou enquanto ndo me
contou que tinha estado a assistir a “Hora do conto” e fez o reconto da historia. Tive dificuldade em
perceber algumas palavras, mas incentivei-o a continuar até ao fim.

Apontei-lhe para o botdo ON/OFF para ligar o Tablet e este ligou-0. A seguir perguntei-lhe:

Eu: E agora Afonso, onde se carrega?

Afonso: Eu! Eu! ‘Qui’! ‘Quil’...

O Afonso abriu 0 jogo sozinho, avangou a pagina da informacao inicial e comegou a ampliar as imagens
dizendo 0 nome das divisdes da casa de forma muito desorganizada e rapida. Pedi-lhe que voltasse a fazé-
lo, mas com mais calma. O jovem ndo queria mas acabou por respeitar a minha vontade.

O Afonso jogou todos 0s jogos sem que eu tivesse de tocar no Tablet. Em algumas fases, nem esperou
que eu lhe desse as instrugdes, nomeadamente no “ampliar imagens” e no “Puzzle”. Pelo contrario, a
Abigail necessitou de ouvir todas as instrugdes, a excegdo do “Puzzle”.

Ambos os jovens continuam a ter dificuldade no conceito de igualdade. Porém, os dois concluiram todas
as tarefas propostas.

O reforgo positivo foi usado por mim sempre que os jovens respondiam acertadamente ou executavam
corretamente uma tarefa. Ambos concluiram todas as tarefas propostas e os resultados foram registados
em grelha prépria (Tabelas 14 e 19), tal como nas sessdes anteriores.

Reflexdo: Apesar dos alunos continuarem a ter dificuldades no conceito de igualdade intrinseco ao jogo
dos intrusos, parece ter havido ligeiras melhorias, para além disso o principal objetivo é identificar os
objetos da divisdo, este jogo apela a aprendizagem pela repeticdo, pelo que vou manter o “jogo dos
intrusos”. Verifiquei que a Abigail melhorou os resultados quando passei a corrigi-la no final de cada tarefa
e ndo imediatamente antes do seu erro, desta forma na préxima sessao irei manter esta estratégia. Continuar

a estar atenta e a corrigir a posicdo da méo do Afonso.

DBO n°8 05/02/2015

Sumario: Jogos interativos multimédia sobre as divisfes da casa: a cozinha.

Iniciei a sessdo com a Abigail. A jovem ligou o Tablet apds eu ter apontado para o botdo ON/OFF.
A seguir pedi-lhe que abrisse o0 jogo, apontando para o atalho.

Esta é a primeira sessdo em que se aborda a cozinha.

No inicio, ao ampliar as imagens, a rapariga reconheceu a sala, contudo ndo conheceu as restantes

divisGes. A seguir, deu-se inicio a abordagem do subtema da cozinha. Na cozinha a Abigail
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mostrou-se menos interessada, parecia ndo estar a gostar de jogar, porém continuou até concluir
todas as atividades.

A rapariga continuou a revelar dificuldades em perceber o conceito de igualdade, mas eu continuei
a insistir. Em certos momentos, parecia que ja tinha percebido, mas de repente voltava a errar.

A semelhanca da sess&o anterior a correcdo da resposta & questdo “O que é isto?” apenas foi feita
no final de cada pagina/etapa.

O Afonso abriu o0 jogo e comecou a ampliar imagem a imagem a imagem ao ritmo das minhas
orientacdes, ao contrario da sessdo anterior. No “jogo dos intrusos” parece que o Afonso esta a
comecar a interiorizar o conceito de igualdade.

Relativamente ao posicionamento da mao, o Afonso tem tido mais cuidado e, quando a coloca
incorretamente, vai corrigindo sem que eu tenha de o chamar a atencdo. O jovem continua a
revelar dificuldades em arrastar as pec¢as do puzzle.

Os jovens concluiram todas as tarefas propostas.

Ao longo da sesséo, os resultados dos jovens ficou registado nas grelhas de registo da avaliacdo (Tabelas
15 e 20).

Reflexdo: O “jogo dos intrusos” segue a estratégia da aprendizagem pela repeticdo, ja que se
questiona cem vezes “O que é isto?”, pelo que, apesar das dificuldades dos jovens, mantenho a
implementacédo deste jogo. O Afonso continuard a resolver o puzzle de nove pegas. Continuar a

estar atenta e a corrigir a posi¢do da mao do Afonso.

DBO n°9 12/02/2015

Sumario: Jogos interativos multimédia sobre as divisdes da casa: a cozinha.

O Afonso foi o primeiro.

Esta € a segunda sessdo em que se aborda a cozinha.

Resolvi apenas dizer-lhe que ligasse o Tablet e este perguntou:

Afonso: E onde? — Mas enquanto perguntava ja estava a tentar ligar sozinho.

Eu: Muito bem. Tu ja sabes onde se liga. Excelente!

Seguidamente apontei-lhe para o icone do jogo, pressionou-0 e comegou a jogar sem que eu lhe desse
qualquer instrucdo, apenas usava o refor¢o positivo.

Quando o jovem chegou ao “Jogo dos intrusos” parou e disse:

Afonso: Tdo? Que é?

Apercebi-me que o Afonso queria ajuda e, por isso, dei-lhe as instru¢Ges para avangar mas apenas nas
quatro primeiras paginas/etapas. Parece que finalmente, o Afonso percebeu 0 jogo e o conceito de
igualdade.

Quando a Abigail viu que se ia tratar da cozinha suspirou e fez uma cara triste. Mais uma vez estranhei esta

reacao.
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A Abigail abriu o jogo, apés eu apontar para 0 respetivo icone e cada imagem que ampliava
autonomamente, esperava pela minha instrucdo, eu olhava para ela e ndo lhe dizia nada. A seguir ela dizia
“Que éito?” e eu repetia “O que é isto? ", ela repetia e respondia.

No “jogo dos intrusos” a Abigail continuou a revelar muitas dificuldades na sua execucdo. No final jogou
o0 “Puzzle” de dezasseis pecas.

Os jovens concluiram todas as atividades, quando ndo acertavam na resposta ndo manifestavam tristeza
nem desilus&o. O reforgo positivo continuou a ser usado da mesma forma que nas sessdes anteriores.

Ao longo da sesséo, os resultados dos jovens ficou registado nas grelhas de registo da avaliacdo (Tabelas
15 e 20).

Reflexdo: O Afonso ja compreendeu o conceito de igualdade, continua a revelar dificuldades no
arrastamento das pecas do “Puzzle”. Ambos estdo a ter menos necessidade de ouvir as instru¢des dos jogos,
pelo que continuarei a reduzir o nimero de instru¢des dadas e, em alguns jogos apenas o farei se os alunos

solicitarem ajuda. Continuar a estar atenta e a corrigir a posi¢do da mdo do Afonso.

DBO n° 10 19/02/2015

Sumario: Jogos interativos multimédia sobre as divisdes da casa: (a sala e a) cozinha.

Iniciei com a Abigail. Sem apontar pedi-lhe que ligasse o Tablet, esta procurou o botdo ON/OFF,
acabando por pressionar todos os bot8es até que conseguiu encontrar. A seguir, pedi-lhe que abrisse o
jogo, esta abriu-0 sem que eu apontasse para o icone.

Esta € a terceira sessdo em que se aborda a cozinha, contudo nesta sessdo também se relembram os
objetos da sala.

Ao ver que era novamente a cozinha fez uma cara triste. Perguntei-lhe o que se passava mas esta apenas

repetiu as minhas palavras.

Eu: Agora vamos jogar. Abigail, o que tens de fazer?

Apo6s a Abigail repetir as minhas palavras, ampliou cada imagem enquanto ia verbalizando o0 nome da

divisdo, depois seguiram-se 0s objetos.

Mais uma vez, a Abigail teve dificuldade em apontar o intruso, continuei a insistir com a cor/funcéo do

objeto.

No momento em que o Afonso jogou, este foi avancando pagina a pagina sem que eu lhe fornecesse

qualquer instrucdo, apenas parava a espera do reforgo positivou/correcao da resposta.

Nesta sessdo 0s alunos resolveram mais trés jogos: o “jogo dos intrusos 2”, o “Painel” e o “Jogo da

memoria”. Nestes jogos, os jovens solicitaram ajuda para eu lhes dar as instrugdes.

No “jogo dos intrusos 2” ambos os jovens tiveram dificuldade em apontar o objeto que ndo pertencia a

cozinha.

No Painel, o Afonso continuou a ter dificuldades em arrastar as imagens para o local correto, mas parece

conseguir fazé-lo mais rapidamente.

No “Jogo da Memoria™:

e O Afonso foi virando as cartas da primeira até a Ultima, voltando atras apenas quando achava que
tinha visto um objeto repetido.
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e A Abigail virava as cartas aleatoriamente.

O desempenho dos jovens durante a execugdo do “Puzzle” manteve-se.

No final da sessdo comentei com a professora de Educacdo Especial o facto de o Afonso ter uma
estratégia para resolver o “jogo da Memoria” tendo este referido que mesmo quando o joga com cartas
reais ele faz 0 mesmo. Um dia também esta ja tinha achado curioso e falou com a Encarregada de
Educacdo que Ihe disse que em casa todos jogam assim e que este é um dos jogos que o Afonso mais
gosta de jogar.

Relativamente ao desempenho da Abigail também aproveitei para questionar a mesma professora sobre o
assunto. Esta referiu que a aluna esta a fazer uma dieta, 0 que a deixa triste e zangada com o que diz
respeito a comida e, consequentemente, alguma recusa.

Os alunos terminaram todas as tarefas planeadas.

O Reforco positivo foi usado sempre que a situacéo se justificou.

Ao longo da sesséo, os resultados dos jovens ficou registado nas grelhas de registo da avaliacdo (Tabelas
15 e 20).

Reflexdo: A situagdo da dieta da Abigail pode influenciar o resultado na cozinha. Manter as estratégias

utilizadas na sessdo anterior. Continuar a estar atenta e a corrigir a posi¢cdo da méo do Afonso.

DBOn°11 26/02/2015

Sumario: Jogos interativos multimédia sobre as divisdes da casa: (a sala e a) cozinha.

Esta é a quarta sessdo em que se aborda a cozinha, contudo nesta sessdo também se relembram os objetos
da sala.

Iniciei as atividades com o Afonso. Este ligou o Tablet, apds a minha ordem, e aguardou o arranque do
sistema operativo.

Eu: Afonso vamos comegar o jogo? Podes comegar quando quiseres.

O Afonso sorriu e comegou a ampliar cada imagem e a dizer o nome da divisdo, a seguir passou para 0s
objetos da cozinha e procedeu da mesma forma.

Ao chegar ao “jogo dos intrusos”, no momento em que eu ia iniciar as instrugdes o Afonso diz com um tom
de voz alta:

Afonso: Eu! Eu! Eul...

Eu: Ok. Tu sozinho.

Deixei 0 Afonso jogar e verbalizar o nome dos objetos sem a minha interven¢do. O jovem foi descobrindo
o intruso e dizendo, imagem a imagem, 0 nome do objeto.

Quando chegamos ao “Jogo dos intrusos 2”, o0 Afonso olhou para mim e disse:

Afonso: Tu Nina, Tu!

Percebi que ele queria ajuda e, por isso, forneci-lhe as instrugGes necessarias para jogar.

Eu: Olha para estas imagens, qual destas ndo devem estar guardadas na cozinha?

Na maior parte das vezes em que surgiu uma imagem do WC, o Afonso adivinhava.

No jogo do “Painel” e no “Jogo da memoria” nem esperou pelas instrucdes.

No jogo do “Puzzle” o Afonso revelou uma ligeira melhoria na forma como arrastava as pecas.
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A Abigail abriu o jogo apds eu apontar para o icone. Apenas no jogo “ampliar imagens” nao foi preciso
fornecer as instrugdes necessarias para que esta jogasse.

A Abigail continua a ter dificuldade em apontar o objeto intruso. No “Painel”, no “Jogo da memoria” e no
“Puzzle” a rapariga jogou da mesma forma que nas sessdes anteriores.

Todas as tarefas propostas foram concluidas pelos jovens.

Ao longo da sessdo, os resultados dos jovens ficou registado nas grelhas de registo da avaliacdo (Tabelas
15 e 20). O reforco positivo foi sendo dado & semelhanca das sessdes anteriores.

Reflexdo: Na proxima sessdo os jovens jogam um puzzle com mais pegas — Afonso 4X4 e a Abigail 4X5.
Relativamente ao “Jogo dos intrusos” experimentar inicialmente solicitar o nome dos objetos a Abigail e a

seguir o intruso.

DBO n°12 05/03/2015

Sumario: Jogos interativos multimédia sobre as divisdes da casa: quarto.

Esta € a primeira sessdo em que se aborda o quarto.

Iniciei a sessdo com a Abigail. Pedi-lhe que ligasse o Tablet, esta tocou em todos os botbes até que o
conseguiu fazer. Apos o arranque fiquei a olhar para ela para ver o que ela ia fazer. A jovem abriu o0 jogo e
festejou. A seqguir ficou parada a olhar para mim.

Eu: Muito bem! J4 abriste o jogo!

Abigail: ‘Atao’!

Dei-lhe as instrugdes necessarias para ampliar as imagens das divisdes, desta vez acertou todas as divisfes
exceto a cozinha. Quando chegou ao momento de ampliar os objetos ja ndo foi necessario indicar-lhe o que
fazer.

No jogo dos intrusos, primeiramente perguntei-lhe 0 nome de todos os objetos e sé depois lIhe perguntei
qual era o intruso. Esta respondeu incorretamente. Depois lembrei-me de Ihe perguntar quantos tapetes
existiam, contou-os e respondeu “cinco”, e quantas camas, respondeu “uma”. Entdo alterei a forma como
questionava o objeto intruso.

Eu: Qual é a imagem que s6 aparece uma vez?

Abigail: Uma vez? Cama.

Nas paginas seguintes procedi da mesma forma e a Abigail passou a acertar mais vezes no objeto intruso.
O Afonso jogou sem ajuda nem das instru¢des dos jogos propostos. No “ampliar imagens” ampliava as
imagens, formulava a pergunta e respondia (por exemplo):

Afonso: Que é ito? E cama. — e assim sucessivamente.

Procedeu da mesma forma no “Jogo dos intrusos”.

No Puzzle, ambos os jovens apresentaram muitas dificuldades que, aparentemente, se prenderam como o
ntmero elevado de pecgas. No entanto conseguiram concluir a atividade.

Ao longo da sessdo usei o reforgo positivo enquanto os alunos resolviam as tarefas propostas. Estes
concluiram todas as fases dos jogos. A forma de corrigir os jovens tem vindo a manter-se: ao Afonso corrijo

no momento em que erra e a Abigail apenas no final de cada pagina.
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Ao longo da sesséo, os resultados dos jovens ficou registado nas grelhas de registo da avaliagdo (Tabelas
16 e 21).

Reflexdo: Na préxima sessdo os jovens voltam a jogar ao puzzle com menos pecas — Afonso 3X3 e a
Abigail 4X4 — devido as dificuldades em trabalhar com tantas pecas.

Para a Abigail, relativamente ao “Jogo dos intrusos” passar a perguntar qual € o objeto que aparece apenas

uma vez.

DBO n° 13 12/03/2015

Sumario: Jogos interativos multimédia sobre as divisdes da casa: quarto.

Esta € a segunda sessdo em que se aborda o quarto.

O Afonso ligou o Tablet, aguardou pelo arranque do sistema e abriu 0 jogo sem qualquer indicagdo da
minha parte.

Eu: Muito bem, Afonso! Es o maior!...

O Afonso sorriu envergonhado.

Foi jogando cada pégina e ficou sempre a espera que eu 0 mandasse avangar. Penso que o Afonso ja
percebeu bem a dindmica do jogo e os momentos em que eu lhe formulo as questdes.

O jovem resolveu o “Puzzle” de nove pecas.

A Abigail abriu 0 jogo ap6s eu lhe apontar para o icone do mesmo. A rapariga esperou sempre pelas
instrucGes de cada fase, mas apds a repeticdo da mesma tarefa fui deixando de o fazer e ela acabou por
jogar na mesma. No inicio da sessdo, a Abigail ndo identificou a cozinha.

No “jogo dos intrusos”, a Abigail conseguiu apontar o intruso mais vezes, contudo passei a questionar
“qual o objeto que so aparece uma vez?”.

A Abigail resolveu o “Puzzle” de dezasseis pegas, tendo demorado um pouco mais do que “puzzle” da
sessdo anterior, mas conseguiu resolvé-lo.

Ambos o0s jovens concluiram todas as tarefas. O reforgo positivo continuou a ser usado da mesma forma
gue nas sessdes anteriores. A forma de corrigir 0s erros de cada jovem manteve-se.

Ao longo da sesséo, os resultados dos jovens ficou registado nas grelhas de registo da avaliacdo (Tabelas
16 e 21).

Reflexdo: Para a proxima sessdo, manter as estratégias e as dindmicas usadas nesta sessdo. A Abigail vai

continuar a resolver o “puzzle” com dezasseis pegas.

DBO n° 14 19/03/2015

Sumario: Jogos interativos multimédia sobre as divisdes da casa: (a sala, a cozinha e 0) quarto.

Esta é a terceira sessdo em que se aborda o quarto, contudo nesta sessdo também se relembram os objetos

da sala e da cozinha.
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A Abigail procurou o botdo ON/OFF do Tablet, carregando em todos, até que encontrou e o ligou. A seguir
pedi-Ihe que abrisse o0 jogo de hoje, sem que eu apontasse para 0 monitor. Esta abriu o jogo a segunda vez
que tentou e ficou parada a olhar para mim. Tive de lhe fornecer as instrucdes necessarias para continuar.
Voltou a ndo identificar a cozinha.

A jovem foi jogando, em alguns momentos solicitava as instru¢des do jogo.

Abigail: Tao?! Aqui? — Perguntava apontando para o ecrd do Tablet.

Nesta sessdo jogou-se o “Jogo dos intrusos 2”, o “Painel” e o “Jogo da memoria”. Ambos os jovens
apresentaram muitas dificuldades na resolugdo do “Jogo dos intrusos 2”, porém no “Painel” e no “jogo da
memoria” resolveram sem dificuldades, apesar do Afonso ainda apresentar algumas vezes uma posicao
incorreta da mao, mas este ja a vai corrigindo sem ser necessario chaméa-lo a atencéo.

O Afonso voltou a usar a mesma estratégia que em sessdes anteriores para jogar ao “Jogo da memoria”.
No final, na sua vez, a Abigail jogou o “Puzzle” de dezasseis pecas e 0 Afonso jogou o de nove pegas.
Ambos terminaram todas as tarefas. O Afonso aguardou sempre que eu usasse o reforgo positivo, mas
guando ndo acertava continuava a ndo se sentir triste. A Abigail gosta que eu use o refor¢o positivo como
incentivo, porém ndo espera que eu o faga, sou eu que tenho de lhe pedir para parar, de modo a que eu o
possa fazer.

Ao longo da sesséo, os resultados dos jovens ficou registado nas grelhas de registo da avaliacdo (Tabelas
16 e 21).

Reflexdo: Para a proxima sessdo, manter as estratégias e as dinamicas usadas nesta sessdo. Perece que 0
Afonso ja ndo necessita que Ihe forneca instrugGes para jogar. Contudo, este continua sempre a espera do

reforgo positivo.

DBO n° 15 16/04/2015

Sumario: Jogos interativos multimédia sobre as divisdes da casa: (a sala, a cozinha e 0) quarto.

Esta é a quarta sessdo em que se aborda o quarto, contudo nesta sessdo também se relembram os objetos da
sala e da cozinha.

O Afonso ligou o Tablet, abriu 0 jogo e comegou a jogar. Em cada pagina fazia resolvia a tarefa, fazia a
pergunta e respondia. A seguir esperava que eu lhe aplicasse o reforgo positivo. Resolveu todos os jogos
da mesma forma que na sessdo anterior. De salientar que, nesta sessdo, quer no “Painel” quer no “Puzzle”
apenas colocou a méo incorretamente por trés vezes.

Nesta sessdo, a Abigail ja identificou todas as divisdes. Esta nem sempre solicitou as instru¢des do jogo,
mas requereu a minha atengao:

Abigail: Aqui? Aqui? — dizia, enquanto ia fazendo e esperando que eu lhe respondesse afirmativamente.
Ambos os alunos continuaram a apresentar dificuldades em encontrar o objeto intruso no “jogo dos intrusos
2”. Nos restantes jogos ambos resolveram os jogos de forma semelhante a da sessdo anterior.

Os jovens concluiram todos os jogos.

Ao longo da sesséo, os resultados dos jovens ficou registado nas grelhas de registo da avaliacdo (Tabelas
16 e 21).
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Reflexdo: Para a proxima sessdo, manter as estratégias e as dinamicas usadas nesta sessdo, ou seja,
continuar a diminuir o nimero de instrucGes e tempo de apoio dado aos jovens. Manter o uso do reforco
positivo.

DBO n° 16 23/04/2015

Sumario: Jogos interativos multimédia sobre as divisdes da casa: WC.

Esta € a primeira sessdo em que se aborda o WC.

A Abigail foi a primeira. A rapariga carregou em todos os botdes para ligar o Tablet e ligou-0. Ap6s o
arranque do Windows disse “Aqui?” e carregou para abrir o jogo. Ao ver que esta sessdo tratava o WC
disse, suspirando, “Casa banho!”. A seguir ampliou imagem a imagem e olhava para mim a espera que eu
lhe perguntasse “O que ¢ isto?”, depois respondia e esperava pelo reforgo positivo. Todas as corregdes
ocorreram no final de cada pagina.

No “jogo dos intrusos”, precisou que eu lhe indicasse o procedimento para jogar apenas nas duas primeiras
paginas. O “Puzzle” resolveu sem qualquer ajuda.

O Afonso abriu o jogo sem ajuda, e quando eu lhe ia dizer “Muito bem”, olhou para mim e disse “Nina,
eu!”, parecendo pensar que eu lhe ia dar as instru¢des ou que eu iria quUerer jogar.

O Afonso jogou os jogos todos sem solicitar ajuda, sempre como nas sessdes anteriores, primeiro jogava,
a sequir fazia a questdo e, por fim, respondia. Seguidamente, ficava parado a espera do refor¢o positivo.
Os jovens concluiram todas as tarefas. O Afonso melhorou consideravelmente a forma como posiciona a
mé&o para apontar/jogar.

Os jovens concluiram todas as tarefas propostas.

Ao longo da sesséo, os resultados dos jovens ficou registado nas grelhas de registo da avaliacdo (Tabelas
17 e 22).

Reflex&o: Para a proxima sessdo, manter as estratégias e as dindmicas usadas nas Ultimas sessdes.

DBO n° 17 30/04/2015

Sumario: Jogos interativos multimédia sobre as divisdes da casa: WC.

Esta € a segunda sessdo em que se aborda 0 WC.

O Afonso ligou o Tablet ap6s eu Ihe dar autorizagdo. Pressionou 0 botdo ON/OFF sem tocar/experimentar
o0s outros botdes. Aguardou pelo arranque do Windows e, depois, abriu o jogo. Todos os jogos foram
executados da mesma forma que na sesséo anterior, tendo o Afonso mantido o desempenho.

A Abigail continuou a necessitar de ouvir algumas instru¢des, nomeadamente na primeira pagina e no “jogo
dos intrusos”, nos restantes jogos executou-0S autonomamente, contudo aguardou sempre que lhe
formulasse a questdo “O que ¢ isto?”. De salientar que a jovem ja percebeu bem o momento em que eu lhe

faco a referida questdo, sendo que esta fica a olhar para mim sem avancar até que eu a faca.
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Mais uma vez o reforco positivo serviu de incentivo para o desenvolvimento e conclusdo de todas as
atividades.

Ao longo da sessdo, os resultados dos jovens ficou registado nas grelhas de registo da avaliagdo (Tabelas
17 e 22).

Reflexdo: Para a proxima sessdo, manter as estratégias e as dinamicas usadas nas Gltimas sessfes. Pensar

numa nova estratégia para o “Jogo dos intrusos 2”.

DBO n° 18 07/05/2015

Sumario: Jogos interativos multimédia sobre as divisdes da casa: (a sala, a cozinha, o quarto e 0) WC.

Esta € a terceira sessdo em que se aborda o WC, contudo nesta sessdo também se relembram os objetos da
sala, da cozinha e do quarto.

A sessdo iniciou com a Abigail. Mais uma vez, esta ligou o Tablet pressionando todos os botdes até que
encontrou o botdo correto. Aguardou pelo arranque do sistema operativo e comegou a jogar. Até ao “jogo
dos intrusos 2” tudo aconteceu da mesma forma que nas sessdes anteriores.

Eu: Abigail chegamos ao “Jogo dos intrusos 2”, hoje vamos fazer de outra forma.

A rapariga sorriu e repetiu as Ultimas palavras da minha frase.

A cada imagem eu perguntava a que divisdo pertencia o objeto, neste caso a jovem teria de selecionar a
imagem que ndo pertencia ao WC. Verifiquei que quando ela ndo acertava na divisdo a que o objeto
pertencia, errava o jogo. Por vezes, também néo acertava porque pressionava aleatoriamente, pelo que o
seu desempenho a jogar parece ndo ter sofrido melhorias consideraveis. Porém, algumas vezes, que ndo
indicava corretamente o intruso, mas respondia corretamente no nome do objeto. Neste jogo, a jovem
necessitou sempre de que eu Ihe desse as instrugdes para jogar.

Nos restantes jogos, a Abigail jogou sem necessitar de ouvir as instru¢des do jogo.

O Afonso, mais uma vez executou 0s jogos como nas sessdes anteriores. No “Jogo dos intrusos 2” procedi
tal como com a Abigail, sendo que, o seu desempenho a jogar, foi muito semelhante ao das sessdes
anteriores, ndo demonstrando uma evolugdo significativa. Neste jogo houve necessidade de fornecer as
(novas) instrugdes em todas as paginas.

Nos restantes jogos 0 Afonso melhorou no ritmo e velocidade das respostas, aparentemente manteve o seu
desempenho enquanto manipulava os jogos, a exce¢do do “Puzzle” que parece ter melhorado na forma
como arrastava as pegas.

Os jovens concluiram todas as tarefas propostas.

Ao longo da sessdo, os resultados dos jovens ficou registado nas grelhas de registo da avaliacdo (Tabelas
17 e 22).

Reflexdo: Para a préxima sessdo, manter as estratégias e as dinamicas usadas nesta sessdo, a excec¢do do

“Puzzle”, em que o Afonso joga uma versdo com mais pegas.
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DBO n°19 14/05/2015

Sumario: Jogos interativos multimédia sobre as divisdes da casa: (a sala, a cozinha, o quarto e o) WC.

Esta é a quarta sessdo em que se aborda 0 WC, contudo nesta sessdo também se relembram os objetos da
sala, da cozinha e do quarto.

A sessdo comecou com o Afonso. Este ligou o Tablet e jogou tal como nas sessdes anteriores, resolvia o
jogo, formulava a questdo e respondia, a seguir aguardava pelo reforco positivo/correcao e passava a pagina
seguinte. No “jogo dos intrusos 2” procedi da mesma forma que na sessio anterior, tendo sempre fornecido
as instrugdes. O desempenho do Afonso parece ter-se mantido neste jogo. Nos restantes jogos o Afonso
jogou sem solicitar qualquer apoio, apenas aguardava o reforco positivo/correcdo para passar a pagina
seguinte.

A Abigail abriu 0 jogo e ampliou a imagem da primeira divisdo, a seguir aguardou pela minha pergunta —
“O que ¢ isto?” — respondeu e continuou. No final da pagina procedi a corre¢do/reforco positivo. E assim
sucessivamente para todas as divisdes e objetos do WC.

Tal como com o Afonso, no “jogo dos intrusos 2”, procedi de igual forma com a Abigail e esta parece ter
mantido 0 mesmo desempenho que na sessdo anterior. Nos restantes jogos, a Abigail apenas solicitou ajuda
para que eu Ihe fornecesse as instrugdes apenas uma vez e foi no “jogo da memoria”.

Os jovens concluiram todos os jogos.

No final disse-lhes que esta era a Gltima sessdo e ambos, com uma cara triste, deram-me um abrago.

Ao longo da sesséo, os resultados dos jovens ficou registado nas grelhas de registo da avaliacdo (Tabelas
17 e 22).

Reflexao: Os jovens responderam positivamente ao Tablet e aos jogos. Concluiram sempre todas as tarefas,
mantiveram-se atentos, interessados e motivados pelas atividades propostas.
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ANEXO 9. GRELHA PARA A ANALISE DE CONTEUDO DOS DIARIOS DE BORDO

A grelha abaixo apresenta as Categorias, subcategorias para a analise de contetido da entrevista a

professora de Educacéo Especial.

Categorias Subcategorias
Estratégia
Papel do Atividades
professor
Reflexao
Estratégia
Papel do Atividades
aluno ——
Avaliagcéo

Tabela 10 — Categorias, subcategorias para a analise de conteido dos Diarios de Bordo.

Na tabela que se segue contém as Categorias, Subcategorias e as Unidades de Registo (UR) para
a analise de conteido dos DBO. Assim, para o preenchimento das UR selecionam-se excertos de

texto retirados dos DBO das dezanove sessoes.
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Categorias Subcategorias DBO Unidades de Registo
“deixei 0 Afonso desenhar livremente, a seguir solicitei-lhe que colorisse os desenhos utilizando a ferramenta
1 de preenchimento de cor (balde de tinta)”
“O Reforgo positivo foi sendo dado ao longo de toda a sessé@o, sempre que considerei pertinente. ”
“A medida que a jovem ia desenhando, esta ia verbalizando o nome da cor que desejava usar e eu apontava
para o ecra para lhe indicar onde se selecionava a cor pretendida. ”
2 v . . : X
Sempre que isto acontecia eu mostrava-lhe como deveria fazer e recolocava-lhe a mao.
“O reforco positivo foi sendo dado ao longo de toda a sessdo, sempre que considerei pertinente. ”
3 “No final de cada etapa, solicitei a cada jovem individualmente o nome dos objetos constantes nas imagens de
cada divisdo.”
“Esta é a primeira sessdo em que se aborda a sala. ”
“A cada imagem eu perguntava “o que é isto?” apontando para a imagem. A seguir ampliou as imagens dos
objetos pertencentes a sala e eu procedia da mesma forma. ”
“Para todos os jogos, em cada pagina ainda que com a mesma tarefa para realizar, foram dadas as instrucdes
4 aos jovens, por vezes mais de uma vez.”
“Sempre que os alunos acertavam eu usava o reforgo positivo como incentivo para continuar, caso contrario
verbalizava a resposta correta. ”
“0 reforgo positivo foi usado por mim sempre que os alunos acertavam nas respostas e quando executavam as
tarefas corretamente. ”
“Esta é a segunda sessdo em que se aborda a sala.”
“Expliquei ao Afonso como se ligava o Tablet, apontando para o bot&o. ”
“Os jogos usados foram os mesmos da sessdo anterior, a exce¢do do puzzle da Abigail em que foi criado um
novo com mais pegas — dezasseis (4X4) —. Porém, a cada etapa, voltei a repetir as instrucdes de todos os jogos. ”
5 ~ ) » I v S o o
‘A semelhanca da sessdo anterior, as fases “Ampliar imagens” fui colocando a questdo “O que é isto?
“Relativamente ao conceito de igualdade, resolvi questionar pela cor do objeto para demonstrar a igualdade ”
“Ao longo da sesséo houve necessidade de corrigir a posi¢cdo da méo do Afonso. ”
“O reforco positivo continuou a ser usado do mesmo modo que nas sessdes anteriores.”
“Esta é a terceira sessdo em que se aborda a sala.”
“Nesta sessdo, ainda sobre o subtema “Sala”, voltei a dar instru¢oes em cada tarefa. Verifiquei que mesmo
apdés algumas repeticdes, a Abigail necessitou sempre de ouvir as instrugdes de cada etapa do jogo.”
6 —r . » , ~ . . ~
'No “jogo dos intrusos” para aléem da comparagdo da cor dos objetos, perguntei acerca da sua fung¢do
“Nesta sessdo foram introduzidas trés fases novas: o ‘‘jogo dos intrusos 2", o “Painel” e 0o “Jogo da memoria”.
“Nesta fase s6 corrigi a Abigail no final de cada pagina e ndo imediatamente apés o erro.”
Papel do L
f Estratégia . ] . .
protessor Esta é a quarta sessdo em que se aborda a sala.
7 “O Afonso jogou todos 0s jogos sem que eu tivesse de tocar no Tablet.”
“O reforco positivo foi usado por mim sempre que 0s jovens respondiam acertadamente ou executavam
corretamente uma tarefa. ”
“Esta é a primeira sessdo em que se aborda a cozinha. ”
“A rapariga continuou a revelar dificuldades em perceber o conceito de igualdade, mas eu continuei a
insistir.”
“A semelhanca da sessdo anterior a correcdo da resposta a questio “O que é isto?” apenas foi feita no final
8 de cada pagina/etapa. ”
“O Afonso abriu o jogo e comegou a ampliar imagem a imagem a imagem ao ritmo das minhas orientacdes,
ao contréario da sesséo anterior.”
“O “jogo dos intrusos” segue a estratégia da aprendizagem pela repeti¢do, ja que se questiona cem vezes “O
que é isto?””
“Esta é a segunda sessdo em que se aborda a cozinha.”
“Resolvi apenas dizer-lhe que ligasse o Tablet”
“Eu: Muito bem. Tu ja sabes onde se liga. Excelente! ”
“Apercebi-me que o Afonso queria ajuda e, por isso, dei-lhe as instrugcdes para avangar mas apenas nas quatro
9 primeiras paginas/etapas. ”
“A Abigail abriu o0 jogo, ap0s eu apontar para o respetivo icone e cada imagem que ampliava autonomamente,
esperava pela minha instrugdo, eu olhava para ela e ndo lhe dizia nada. A seguir ela dizia “Que é ito?” e eu
repetia “O que é isto? ", ela repetia e respondia.”
“O reforco positivo continuou a ser usado da mesma forma que nas sessdes anteriores. ”
“Esta é a terceira sessdo em que se aborda a cozinha, contudo nesta sessdo também se relembram os objetos
dasala.”
“Sem apontar pedi-lhe que ligasse o Tablet, esta procurou o botdo ON/OFF (...) pedi-lhe que abrisse o jogo,
(...) sem que eu apontasse para o icone.”
10 “Ao ver que era novamente a cozinha”
“Mais uma vez, a Abigail teve dificuldade em apontar o intruso, continuei a insistir com a cor/funcédo do
objeto.”
“Afonso jogou, este foi avancando pagina a pagina sem que eu lhe fornecesse qualquer instrucdo, apenas
parava a espera do reforco positivou/correcao da resposta. ”
“Esta € a terceira sessao em que se aborda a cozinha, contudo nesta sessdo tambhém se relembram os objetos
11 dasala.”

“Deixei 0 Afonso jogar e verbalizar o nome dos objetos sem a minha intervencgao. ”
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Categorias

Subcategorias

DBO

Unidades de Registo

“A Abigail abriu 0 jogo ap0s eu apontar para o icone. Apenas no jogo “ampliar imagens” ndo foi preciso
fornecer as instrucdes necessarias para que esta jogasse. ”

“O reforgo positivo foi sendo dado a semelhanca das sessdes anteriores. ”

12

“Esta é a primeira sessdo em que se aborda o quarto. ”
“Ap0s o arranque fiquei a olhar para ela para ver o que ela ia fazer.”
“Dei-lhe as instrugdes necessarias para ampliar as imagens das divisoes ”

“No jogo dos intrusos, primeiramente perguntei-lhe 0 nome de todos os objetos e sé depois Ihe perguntei qual
era o intruso. (...) Depois lembrei-me de lhe perguntar quantos tapetes existiam, (...). Entdo alterei a forma
como questionava o objeto intruso. (...) Nas paginas seguintes procedi da mesma forma”

“Ao longo da sessdo usei o reforgo positivo enquanto os alunos resolviam as tarefas propostas. ”

“A forma de corrigir os jovens tem vindo a manter-se: ao Afonso corrijo no momento em que erra e a Abigail
apenas no final de cada pagina.”

13

“Esta é a segunda sessdo em que se aborda o quarto.”

“O Afonso ligou o Tablet, aguardou pelo arranque do sistema e abriu 0 jogo sem qualquer indicacao da minha
parte.

Eu: Muito bem, Afonso! Es o maior!...”
“Foi jogando cada pagina e ficou sempre & espera que eu 0 mandasse avancar. ”

“A rapariga esperou sempre pelas instru¢des de cada fase, mas apds a repeticdo da mesma tarefa fui deixando
de o fazer”

14

“Esta € a terceira sess@o em que se aborda o quarto, contudo nesta sesséo também se relembram os objetos da
sala e da cozinha.”

“pedi-lhe que abrisse 0 jogo de hoje, sem que eu apontasse para 0 monitor. ”

“O Afonso aguardou sempre que eu usasse o0 reforco positivo, mas quando ndo acertava continuava a nao se
sentir triste.”

“A Abigail gosta que eu use o reforgo positivo como incentivo ”

15

“Esta é a quarta sessdo em que se aborda o quarto, contudo nesta sessdo também se relembram os objetos da
sala e da cozinha.”

“A seguir esperava que eu lhe aplicasse o reforgo positivo. ”
“Esta nem sempre solicitou as instrugoes do jogo”

16

“Esta é a primeira sessdo em que se aborda o WC.”

“A seguir ampliou imagem a imagem e olhava para mim a espera que eu lhe perguntasse “O que é isto?”,
depois respondia e esperava pelo reforgo positivo. Todas as corre¢fes ocorreram no final de cada pagina. ”

O “Puzzle” resolveu sem qualquer ajuda.”
“O Afonso jogou os jogos todos sem solicitar ajuda”
“Seguidamente, ficava parado a espera do reforco positivo. ”

17

“Esta é a segunda sessdo em que se aborda o WC.”
“A Abigail continuou a necessitar de ouvir algumas instru¢ées, nomeadamente na primeira pagina”
“Mais uma vez o reforgo positivo serviu de incentivo para o desenvolvimento das atividades. ”

18

“Esta é a terceira sessdo em que se aborda o0 WC, contudo nesta sesséo também se relembram os objetos da
sala, da cozinha e do quarto.”

“A cada imagem eu perguntava a que divisdo pertencia o objeto, neste caso a jovem teria de selecionar a
imagem que ndo pertencia ao WC. (...) No “Jogo dos intrusos 2" procedi tal como com a Abigail (...) Neste
jogo houve necessidade de fornecer as (novas) instrugdes em todas as paginas. ”

“Nos restantes jogos, a Abigail jogou sem necessitar de ouvir as instru¢des do jogo. ”

19

“Esta € a quarta sessdo em que se aborda o WC, contudo nesta sessdo também se relembram os objetos da
sala, da cozinha e do quarto.”

“a seguir aguardava pelo reforgo positivo/correcao ”
“a seguir aguardou pela minha pergunta — “O que é isto?” — respondeu e continuou ”
“a Abigail apenas solicitou ajuda para que eu lhe fornecesse as instrugées”

Atividades

“Sumério: Familiarizaco com o equipamento: Tablet.”
“solicitei a Abigail que copiasse o que eu iria desenhar com 0 meu dedo. ”

“Sumério: Familiarizacdo com o equipamento: Tablet.”

“Liguei o Tablet indicando a Abigail como se fazia. Depois, cologquei 0 equipamento na mesa e pedi a jovem
que pressionasse sobre o icone do Paint enquanto apontava com o meu dedo”

“A seguir, pedi-lhe que desenhasse um Pai Natal. ”

“tendo-me solicitado ajuda para o fazer, contudo eu disse-lhe que tinha de ser ela a fazer porque me doia o
dedo e ndo podia carregar no monitor tatil ”

“Sumario: Avaliacdo diagndstica: exercicios com jogos interativos multimédia. ”

“A avaliacdo diagnostica consistiu em um conjunto de jogos interativos multimédia, onde os alunos iriam
mostrar o que sabiam acerca das divises da casa, alguns objetos de cada divisdo (méveis/eletrodomésticos). ”

“Para cada divisao da casa era proposto um jogo da meméria, um jogo para arrastar objetos para os locais
corretos e um puzzle.”

“Sumario: Jogos interativos multimédia sobre as divisdes da casa: a sala.”
“Indiquei a Abigail como se ligava o Tablet apontando com o meu dedo indicador ”
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Categorias

Subcategorias

DBO

Unidades de Registo

“a primeira atividade proposta era ampliar as imagens das quatro divisdes: a sala, a cozinha, o quarto e 0
weC.”

“Sumario: Jogos interativos multimédia sobre as divisdes da casa: a sala. ”

“Expliquei ao Afonso como se ligava o Tablet, apontando para o botdo. Com alguma dificuldade conseguiu
liga-lo.”

“A semelhanga da sessdo anterior, as fases “Ampliar imagens” fui colocando a questdo “O que é isto?””

“Sumario: Jogos interativos multimédia sobre as divisdes da casa: a sala.”
“Como ja ndo se lembrava onde se ligava o Tablet, tive de voltar a apontar para o botdo ON/OFF.”

“o “Jogo dos intrusos 2” (...) tinha como objetivo inicial era encontrar o objeto que ndo pertencia a sala, a
seguir identificar os objetos ja abordados até esta sessao. ”

“Sumario: Jogos interativos multimédia sobre as divisdes da casa: a sala. ”

“Apontei-lhe para o botdo ON/OFF para ligar o Tablet e este ligou-o. A seguir perguntei-lhe:
Eu: E agora Afonso, onde se carrega? ”

“O Afonso abriu o jogo sozinho, (...) Pedi-lhe que voltasse a fazé-lo, mas com mais calma.”

“Sumario: Jogos interativos multimedia sobre as divisdes da casa: a cozinha.”

“A jovem ligou o Tablet ap0s eu ter apontado para o botdo ON/OFF. A seguir pedi-lhe que abrisse o jogo,
apontando para o atalho.”

“deu-se inicio & abordagem do subtema da cozinha.”

“Sumario: Jogos interativos multimédia sobre as divisdes da casa: a cozinha.”
“Quando o jovem chegou ao “Jogo dos intrusos””
“A Abigail abriu o jogo”

“No final jogou o “Puzzle” de dezasseis pecas.”

10

“Sumario: Jogos interativos multimédia sobre as divisdes da casa: (a sala e a) cozinha.”
“pedi-Ihe que abrisse o jogo”
“ampliou cada imagem enquanto ia verbalizando o nome da divis&o, depois seguiram-se os objetos. ”

“Nesta sessdo os alunos resolveram mais trés jogos: o ‘jogo dos intrusos 2", o “Painel” e o “Jogo da

Y]

memoria”.

“durante a execu¢do do “Puzzle” manteve-se.”

11

“Sumario: Jogos interativos multimédia sobre as divisdes da casa: (a sala e a) cozinha.”
“Este ligou o Tablet, apds a minha ordem”

12

“Sumario: Jogos interativos multimédia sobre as divisdes da casa: quarto. ”
“Quando chegou ao momento de ampliar os objetos j& ndo foi necessario indicar-lhe o que fazer.”

13

“Sumario: Jogos interativos multimédia sobre as divisdes da casa: quarto. ”’

1l

“O jovem resolveu o “Puzzle” de nove pegas.’

14

“Sumario: Jogos interativos multimédia sobre as divisdes da casa: (a sala, a cozinha e 0) quarto.”
“Tive de lhe fornecer as instrugdes necessarias para continuar. ”

“Nesta sessdo jogou-se o “Jogo dos intrusos 2”, o “Painel” e o “Jogo da memdria”.
“No final, na sua vez, a Abigail jogou 0 “Puzzle” de dezasseis pecas e o Afonso jogou o de nove pegas.”

15

“Sumario: Jogos interativos multimédia sobre as divisdes da casa: (a sala, a cozinha e 0) quarto. ”

16

“Sumario: Jogos interativos multimédia sobre as divisdes da casa: WC.”

‘No “jogo dos intrusos”, precisou que eu lhe indicasse o procedimento para jogar

17

“Sumario: Jogos interativos multimédia sobre as divisdes da casa: WC.”
“O Afonso ligou o Tablet ap6s eu Ihe dar autorizacao ”
“Todos os jogos foram executados da mesma forma que na sessdo anterior”

18

“Sumario: Jogos interativos multimédia sobre as divisdes da casa: (a sala, a cozinha, o quarto e 0) WC.”

5

“Eu: 4bigail chegamos ao “Jogo dos intrusos 2", hoje vamos fazer de outra forma.’

19

“Sumario: Jogos interativos multimédia sobre as divisfes da casa: (a sala, a cozinha, o0 quarto e o) WC.”

Reflexao

“O Afonso evidencia muitas dificuldades no posicionamento da mao quando usa o Tablet. Muitas vezes tocou
com a parte lateral da mao no monitor.”

“A planifica¢do desta sessdo foi cumprida. (...), apenas ajudei a Abigail, tocando no monitor do Tablet, para
fechar todos os intervalos”

“A planificagdo desta sessdo foi cumprida. ”

“Estar atenta e corrigir a posi¢do da mdo do Afonso.”

s

“reparei que nem sempre a cor que verbalizava correspondia a cor que ela pretendia escolher.’

“Estar atenta e corrigir a posi¢cdo da mao do Afonso. ”

“Na proxima sessao, criar mais paginas de jogos nas tarefas em que os alunos revelaram mais dificuldades —
aprendizagem pela repeticdo. Continuar a estar atenta e a corrigir a posi¢do da mao do Afonso. ”

“A Abigail (...) me leva a questionar se esta conhece o conceito de igualdade. ”
“O Afonso também parece apresentar dificuldade no conceito de igualdade ”
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Categorias Subcategorias DBO Unidades de Registo
“O Afonso revelou dificuldade em arrastar as pecas do puzzle, pelo que continuara a resolver o puzzle com
nove pecas (3X3).”
“Na proxima sessdo encontrar estratégias para superar as dificuldades no jogo dos intrusos — conceito de
igualdade. Abigail joga ao puzzle com mais pecas. Continuar a estar atenta e a corrigir a posi¢do da méo do
Afonso.”
“reparei que sempre que eu corrigia a resposta da Abigail, verbalizando a resposta correta, na questdo
seguinte a jovem respondia repetindo o que eu tinha dito nessa corregdo, mesmo quando eu deixava passar um
tempinho. Pensei que esta situag&o podera ter a ver com o facto de a Abigail fazer ecolalias, influenciando na
resposta a questéo seguinte.”
“A rapariga teve dificuldades no jogo dos intrusos, sendo que esta acresce a situacdo de ndo conhecer todas

5 as cores — apenas conhece o azul e o vermelho.”

“No jogo do puzzle ndo apresentou dificuldades no arrastamento das pegas. ”

“Na proxima sesséo encontrar outra estratégia para superar a dificuldade de os objetos terem cores parecidas
no jogo dos intrusos — novamente, o conceito de igualdade. N&o corrigir a Abigail ap6s o erro, fazé-lo apenas
no final de cada pagina para evitar as ecolalias. A rapariga continua a jogar o ao puzzle com mais pegas, 0
Afonso mantém o ndmero de pecas. Continuar a estar atenta e a corrigir a posi¢do da mao do Afonso. ”

“A jovem parecia perceber melhor quando se tratava da fun¢éo do que da cor. Com o Afonso aconteceu o
contréario.”

“No final pareceu-me que a rapariga melhorou em termos de respostas, pelo menos pensou na resposta antes
de responder ao invés de repetir o que eu lhe dizia anteriormente. ”

“Ambos gostaram muito do jogo “Painel”, apesar do Afonso apresentar mais dificuldades em arrastar os
objetos para o local correto, contudo este sentia-se muito feliz quando conseguia concluir.”

6 “Nesta sessdo, por vezes o0 Afonso ja ia corrigindo a posi¢do da méo autonomamente, quando via que as coisas
n&do corriam como ele esperava. ”

“No jogo da meméria, o Afonso parecia ter uma estratégia”

“Apesar das dificuldades na execucdo do “jogo dos intrusos 2", o mais importante era identificar os objetos
da divisdo em abordagem e o objeto que pertencia a uma divisdo abordada anteriormente. Apesar das
dificuldades na resolugdo do jogo, os alunos n&o ficavam tristes quando ndo respondiam corretamente. O
mesmo jogo apresentava uma maior variedade de objetos por pagina, pelo que devo manter o0 jogo. Continuar
a estar atenta e a corrigir a posi¢do da mao do Afonso.”

“Ambos os jovens continuam a ter dificuldade no conceito de igualdade. ”

“Apesar dos alunos continuarem a ter dificuldades no conceito de igualdade intrinseco ao jogo dos intrusos,
parece ter havido ligeiras melhorias, para além disso o principal objetivo é identificar os objetos da divisao,

7 este jogo apela a aprendizagem pela repeticdo, pelo que vou manter o ‘jogo dos intrusos”. Verifiquei que a
Abigail melhorou os resultados quando passei a corrigi-la no final de cada tarefa e ndo imediatamente antes
do seu erro, desta forma na préxima sessdo irei manter esta estratégia. Continuar a estar atenta e a corrigir a
posicdo da mdo do Afonso.”

“Na cozinha a Abigail mostrou-se menos interessada, parecia ndo estar a gostar de jogar”
“A rapariga continuou a revelar dificuldades em perceber o conceito de igualdade”
“Em certos momentos, parecia que ja tinha percebido”
“No “jogo dos intrusos” parece que o Afonso estd a comegar a interiorizar o conceito de igualdade. ”
8 . . iy »
“O jovem continua a revelar dificuldades em arrastar as pecas do puzzle.
“O “jogo dos intrusos” segue a estratégia da aprendizagem pela repeticdo, ja que se questiona cem vezes “O
que é isto?”, pelo que, apesar das dificuldades dos jovens, mantenho a implementagdo deste jogo. O Afonso
continuard a resolver o puzzle de nove pegas. Continuar a estar atenta e a corrigir a posicao da méo do
Afonso.”
“Parece que finalmente, o Afonso percebeu o jogo e o conceito de igualdade. ”
“No “jogo dos intrusos” a Abigail continuou a revelar muitas dificuldades na sua execugdo.”

9 “O Afonso ja compreendeu o conceito de igualdade, continua a revelar dificuldades no arrastamento das pegas
do “Puzzle”. Ambos estdo a ter menos necessidade de ouvir as instrugoes dos jogos, pelo que continuarei a
reduzir o nimero de instrucbes dadas e, em alguns jogos apenas o farei se os alunos solicitarem ajuda.
Continuar a estar atenta e a corrigir a posi¢cao da méo do Afonso. ”

“0 Afonso continuou a ter dificuldades em arrastar as imagens para o local correto, mas parece conseguir

10 fazé-lo mais rapidamente. ”

“A situacao da dieta da Abigail pode influenciar o resultado na cozinha. Manter as estratégias utilizadas na
sessdo anterior. Continuar a estar atenta e a corrigir a posi¢cdo da méao do Afonso. ”

“Percebi que ele queria ajuda e, por isso, forneci-lhe as instrugdes necessarias para jogar. ”

“No jogo do “Puzzle” o Afonso revelou uma ligeira melhoria na forma como arrastava as pegas.”

11 “A Abigail continua a ter dificuldade em apontar o objeto intruso ”

“Na préxima sessao 0s jovens jogam um puzzle com mais pecas — Afonso 4X4 e a Abigail 4X5.”
“Relativamente ao “Jogo dos intrusos” experimentar inicialmente solicitar o nome dos objetos a Abigail e a
seguir o intruso.”

“No Puzzle, ambos os jovens apresentaram muitas dificuldades que, aparentemente, se prenderam como o
numero elevado de pecas. No entanto conseguiram concluir a atividade. ”

“Na proxima sess@o 0s jovens voltam a jogar ao puzzle com menos pegas — Afonso 3X3 e a Abigail 4X4 —

12 devido as dificuldades em trabalhar com tantas pecas.

Para a Abigail, relativamente ao “Jogo dos intrusos” passar a perguntar qual é o objeto que aparece apenas
uma vez.”
“Penso que o Afonso ja percebeu bem a dinamica do jogo e os momentos em que eu lhe formulo as questdes. ”

13 “Penso que o Afonso j& percebeu bem a dindmica do jogo e 0os momentos em que eu Ihe formulo as questdes. ”
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Categorias Subcategorias DBO Unidades de Registo
“Para a proxima sessdo, manter as estratégias e as dindmicas usadas nesta sessdo. A Abigail vai continuar a
resolver o “puzzle” com dezasseis pegas.”

14 “Para a proxima sessao, manter as estratégias e as dinamicas usadas nesta sessdo. Perece que 0 Afonso ja nao
necessita que Ihe forneca instrucdes para jogar. Contudo, este continua sempre a espera do refor¢o positivo. ”

15 “Para a proxima sessdo, manter as estratégias e as dinamicas usadas nesta sesséo, ou seja, continuar a
diminuir o ndmero de instrugdes e tempo de apoio dado aos jovens. Manter o uso do reforco positivo. ”

“O Afonso melhorou consideravelmente a forma como posiciona a méo para apontar/jogar. ”

16 “Para a proxima sessdo, manter as estratégias e as dindmicas usadas nas ultimas sessoes.”

“De salientar que a jovem j& percebeu bem o momento em que eu lhe fago a referida quest&o, sendo que esta
fica a olhar para mim sem avancar até que eu a faca. ”

17 “Para a proxima sessdo, manter as estratégias e as dinamicas usadas nas Ultimas sessdes. Pensar numa nova
estratégia para o “Jogo dos intrusos 2”.”

“Até ao “jogo dos intrusos 2" tudo aconteceu da mesma forma que na sessdo anterior.”
“Verifiquei que quando ela ndo acertava na divisdo a que o objeto pertencia, errava o jogo.”
“Por vezes, também ndo acertava porque pressionava aleatoriamente, pelo que o seu desempenho a jogar

18 parece ndo ter sofrido melhorias consideraveis. ”

“Neste jogo, a jovem necessitou sempre de que eu lhe desse as instrucfes para jogar. ”
“Para a proxima sessdo, manter as estratégias e as dindmicas usadas nesta sessdo, a exce¢do do “Puzzle”, em
que o Afonso joga uma versdo com mais pecas. ”

19 “Os jovens responderam positivamente ao Tablet e aos jogos. Concluiram sempre todas as tarefas,
mantiveram-se atentos, interessados e motivados pelas atividades propostas. ”

1 (nada a referir)

2 “A medida que a jovem ia desenhando, esta ia verbalizando o nome da cor que desejava usar e eu apontava
para o ecra para lhe indicar onde se selecionava a cor pretendida. ”

“A Abigail (...) apenas falava quando eu lhe perguntava algo.”

“O jovem estava constantemente a chamar-me “Nina” — querendo dizer “menina” —, requerendo a minha
atencdo cada passo que dava.”

“O Afonso, apesar de ser um pouco mais falador néo estabelecia dialogos. O jovem estava constantemente a

3 chamar-me “Nina” — querendo dizer “menina” —, requerendo a minha atencéo cada passo que dava. ”

“O Afonso acenou com a cabeca para cima e para baixo.
Eu: N&o ouvi. Sim ou ndo?
Afonso: Sim! Sim! “Nina”.”
“O Afonso, apesar de ser um pouco mais falador néo estabelecia didlogos. ”
4 “No jogo dos intrusos, a Abigail parecia estar a apontar o objeto intruso aleatoriamente”
5 “Enquanto o Windows abria, o jovem carregava em todo o lado no monitor ”
“a Abigail (...) pensou na resposta antes de responder”’
“Nesta sessdo, por vezes o Afonso jé ia corrigindo a posi¢do da m&o autonomamente, quando via que as coisas
6 nao corriam como ele esperava.”
“No jogo da memdria, o Afonso parecia ter uma estratégia, este comegava pela primeira carta e ia virando
sempre sequencialmente até a Gltima, apenas voltava atras quando Ihe parecia ja ter visto o objeto. A Abigail
Papel dos _ jogou sempre aleatoriamente. ”
alunos Estratégia
“Hoje o Afonso (...) antes de iniciar a sessdo nao descansou enquanto ndo me contou que tinha estado a assistir
a “Hora do conto” e fez o reconto da historia.”

7 “O Afonso jogou todos 0s jogos sem que eu tivesse de tocar no Tablet. Em algumas fases, nem esperou que eu
lhe desse as instrugcoes, nomeadamente no “ampliar imagens” e no “Puzzle”. Pelo contrdrio, a Abigail
necessitou de ouvir todas as instrugdes, a exce¢do do “Puzzle”.”

“A jovem ligou o Tablet ap6s eu ter apontado para o botdo ON/OFF.”
“O Afonso abriu o jogo e comegou a ampliar imagem a imagem a imagem ao ritmo das minhas orientacdes,

8 ao contréario da sesséo anterior.”

“Relativamente ao posicionamento da méo, o Afonso tem tido mais cuidado e, quando a coloca incorretamente,
vai corrigindo sem que eu tenha de o chamar a atencao. ”
“A Abigail abriu o jogo, ap0s eu apontar para o respetivo icone e cada imagem que ampliava autonomamente,

9 esperava pela minha instrucéo, eu olhava para ela e ndo lhe dizia nada. ”

“No final jogou 0 “Puzzle” de dezasseis pegas.”

“Iniciei com a Abigail. Sem apontar pedi-lhe que ligasse o Tablet, esta procurou o botdo ON/OFF, acabando
por pressionar todos 0s botdes até que conseguiu encontrar. ”’

“a Abigail (...) ampliou cada imagem enquanto ia verbalizando o nome da divisdo, depois seguiram-se 0s
objetos.”

10 “No momento em que o Afonso jogou, este foi avangando pagina a pagina sem que eu lhe fornecesse qualquer

instrucdo, apenas parava a espera do reforco positivou/correcéo da resposta. ”

“Nesta sessdo os alunos resolveram mais trés jogos: o ‘jogo dos intrusos 2”, o “Painel” e o “Jogo da
memoria”. Nestes jogos, os jovens solicitaram ajuda para eu lhes dar as instrugoes.”

“No “Jogo da Memoria”:
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Categorias Subcategorias DBO Unidades de Registo
« O Afonso foi virando as cartas da primeira até a Gltima, voltando atras apenas quando achava que tinha visto
um objeto repetido.
« A Abigail virava as cartas aleatoriamente. ”
“O Afonso sorriu e comegou a ampliar cada imagem e a dizer o nome da divisdo, a seguir passou para 0s
objetos da cozinha e procedeu da mesma forma. ”
“Ao chegar ao “jogo dos intrusos” (...) Deixei 0 Afonso jogar e verbalizar o nome dos objetos sem a minha
11 intervencdo. O jovem foi descobrindo o intruso e dizendo, imagem a imagem, o nome do objeto. ”
“No jogo do “Painel” e no “Jogo da memoria” nem esperou pelas instrugoes.”
“Apenas no jogo “ampliar imagens” ndo foi preciso fornecer as instrugdes necessdarias para que esta jogasse.”
“Pedi-lhe que ligasse o Tablet, esta tocou em todos os botdes até que o conseguiu fazer.”
“O Afonso jogou sem ajuda nem das instrugées dos jogos propostos. No “ampliar imagens” ampliava as
12 imagens, formulava a pergunta e respondia (por exemplo):
Afonso: Que é ito? E cama. — e assim sucessivamente.
Procedeu da mesma forma no “Jogo dos intrusos”.”
“O Afonso ligou o Tablet, aguardou pelo arranque do sistema e abriu 0 jogo sem qualquer indica¢ao da minha
parte.”
13 “O Afonso (...) Foi jogando cada pagina e ficou sempre & espera que eu 0 mandasse avangar. ”
“A rapariga esperou sempre pelas instrugdes de cada fase, mas apés a repeticdo da mesma tarefa fui deixando
de o fazer e ela acabou por jogar na mesma.”
“A Abigail procurou o botdo ON/OFF do Tablet, carregando em todos, até que encontrou € o ligou. ”
14 “O Afonso aguardou sempre que eu usasse o reforco positivo”
“A Abigail gosta que eu use o reforco positivo como incentivo, porém nao espera que eu o fa¢a”
“O Afonso ligou o Tablet, abriu 0 jogo e comegou a jogar. Em cada pagina fazia resolvia a tarefa, fazia a
pergunta e respondia. A seguir esperava que eu lhe aplicasse o reforco positivo. Resolveu todos os jogos da
15 mesma forma que na sessdo anterior.”
“Esta nem sempre solicitou as instru¢@es do jogo, mas requereu a minha atengao:
Abigail: Aqui? Aqui? — dizia, enquanto ia fazendo e esperando que eu lhe respondesse afirmativamente. ”
“A rapariga carregou em todos os botdes para ligar o Tablet e ligou-0. Ap6s o arranque do Windows disse
“Aqui?” e carregou para abrir o jogo.”
“A Abigail (...) A seguir ampliou imagem a imagem e olhava para mim a espera que eu lhe perguntasse “O
16 que éisto?”, depois respondia e esperava pelo reforgo positivo. Todas as corre¢ées ocorreram no final de cada
pagina.”
“O Afonso jogou os jogos todos sem solicitar ajuda, sempre como nas sessdes anteriores, primeiro jogava, a
seguir fazia a questao e, por fim, respondia. Seguidamente, ficava parado a espera do reforco positivo. ”
17 “A Abigail (...) nos restantes jogos (...) aguardou sempre que lhe formulasse a questdo “O que é isto?”.”
“a Abigail (...) ligou o Tablet pressionando todos os botBes até que encontrou o botdo correto. Aguardou pelo
arrangue do sistema operativo e comegou a jogar.”
18 “Abigail chegamos ao “Jogo dos intrusos 2” (...) A cada imagem eu perguntava a que divisdo pertencia o
objeto, neste caso a jovem teria de selecionar a imagem que n&o pertencia ao WC. ”
“Nos restantes jogos, a Abigail jogou sem necessitar de ouvir as instru¢des do jogo. ”
“o Afonso (...) ligou o Tablet e jogou tal como nas sessdes anteriores, resolvia o jogo, formulava a questao e
19 respondia, a seguir aguardava pelo reforco positivo/correcéo e passava a pagina seguinte. ”
“A Abigail abriu o jogo e ampliou a imagem da primeira divisdo, a seguir aguardou pela minha pergunta —
“O que é isto?” — respondeu e continuou. ”
“desenhar livremente ”
“este recusou-se a usar varias cores, deixando a tela completa pintada de verde: iniciou fazendo uns rabiscos
verdes e, a seguir, foi buscar o balde de tinta, com a mesma cor, pintou a tela completa. O aluno recusou-se a
1 ser ajudado, empurrava-me a mdo dizendo “Eul... Eul...”.”
“A aluna precisou de ajuda para fechar todos os intervalos, para que quando deitasse o balde de tinta a cor
ndo “derramasse” para locais que ela ndo queria.”
“A seguir perguntei a cada um se tinha terminado o desenho e, também, responderam afirmativamente. ”
) “A Abigail foi desenhando uns rabiscos pouco percetiveis que, para ela, eram um Pai Natal. ”
“A Abigail queria desenhar uma arvore de Natal, tendo-me solicitado ajuda para o fazer”
3 “A Abigail foi a primeira a realizar a avaliacéo diagnostica”
Atividades “Ambos os jovens resolveram o “Puzzle” com nove pegas.”
“Indiquei a Abigail como se ligava o Tablet apontando com o meu dedo indicador. Esta ligou-o e aguardou
que o Windows iniciasse.”
4 “A seguir ampliou as imagens dos objetos pertencentes a sala e eu procedia da mesma forma. ”
“(...) puzzle da Abigail em que foi criado um novo com mais pegas ”
“No jogo do “puzzle” a Abigail jogou a versdo 4X4 e o Afonso a versdo 3X3.”
“A semelhanca da sessdo anterior, as fases “Ampliar imagens” fui colocando a questdo “O que é isto?” e os
jovens foram respondendo. ”
5 “O Afonso comecou a apontar corretamente o0 objeto, mas apenas quando as suas cores eram bastante

diferentes.”
“A rapariga abriu o0 jogo apdés eu ter apontado para o icone.”
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Categorias

Subcategorias

DBO

Unidades de Registo

“o “Jogo dos intrusos 2" (..) como objetivo inicial era encontrar o objeto que ndo pertencia a sala, a seguir
identificar os objetos ja abordados até esta sessdo. ”

“Apontei-lhe para o botdo ON/OFF para ligar o Tablet e este ligou-o.”

“O Afonso abriu o0 jogo sozinho, avancou a pagina da informacdo inicial e comegou a ampliar as imagens
dizendo o nome das divisfes da casa de forma muito desorganizada e rapida. ”

“No inicio, ao ampliar as imagens, a rapariga reconheceu a sala”

“Afonso: E onde? — Mas enquanto perguntava ja estava a tentar ligar sozinho. ”

I

0 “jogo dos intrusos” a Abigail continuou”

10

“A seguir, pedi-lhe que abrisse 0 jogo, esta abriu-o sem que eu apontasse para o icone.”

11

“No “Painel”, no “Jogo da memoria” e no “Puzzle” a rapariga jogou da mesma forma que nas sessoes
anteriores.”

12

“A jovem abriu o jogo e festejou. ”

13

»

“O jovem resolveu o “Puzzle” de nove pegas.’
,

“A Abigail abriu o jogo apos eu lhe apontar para o icone do mesmo.’

“A Abigail resolveu o “Puzzle” de dezasseis pecas”

14

“A jovem foi jogando, em alguns momentos solicitava as instrucdes do jogo. ”

15

“Resolveu todos os jogos da mesma forma que na sessdo anterior.”

16

“A Abigail (...) No “jogo dos intrusos”, precisou que eu lhe indicasse o procedimento para jogar apenas nas
duas primeiras paginas. O “Puzzle” resolveu sem qualquer ajuda.”

“O Afonso abriu o jogo sem ajuda”

17

“Todos os jogos foram executados da mesma forma que na sessdo anterior”

18

“Até ao “jogo dos intrusos 2" tudo aconteceu da mesma forma que nas sessdes anteriores.”
“O Afonso, mais uma vez executou 0s jogos como nas sessdes anteriores. ”

19

“Abigail apenas solicitou ajuda para que eu lhe fornecesse as instru¢des apenas uma vez e foi no “jogo da

memoria”.

Avaliacéo

“A seguir perguntei a cada um se tinha terminado o desenho e, também, responderam afirmativamente. ”

“fez uns rabiscos que, para a jovem, eram uma arvore de Natal.”
“Este teve mais dificuldade em pressionar sobre o icone do Paint.”

“Durante a realizacéo do desenho, devido a m& posicao da mao teve de repetir algumas vezes a mesma tarefa
(usando o comando anular e voltando a fazer).”

“Podia ver-se na expressao facial que estava a gostar de utilizar o Tablet”

“Em todas as questbes que Ihe coloquei, repetia sempre a minha Gltima palavra. ”
“Eu: Fizeste tudo?

Abigail: “Tudo” — respondeu acenando com a cabega para cima e para baixo. ”

“O jovem conseguiu identificar algumas divisdes da casa e alguns objetos, contudo o seu desempenho era
irregular, para a mesma divisdo, nem sempre identificou os mesmos objetos. ”

“Relativamente a resolucéo dos puzzles, o Afonso revelou um fraco desempenho, em termos de motricidade, ao
deslocar as pecas para o local correto.”

“Ao longo da sessdo, os resultados dos jovens ficou registado nas grelhas de registo da avaliagdo diagnostica
(Tabelas 12 e 17).”

“Na resolucéo do puzzle (3X3) a jovem ndo apresentou dificuldade no arrastamento das pecas ”

“O Afonso também parece apresentar dificuldade no conceito de igualdade, jA que apresentou muitas
dificuldades em descobrir o objeto intruso. O Afonso revelou dificuldade em arrastar as pecas do puzzle ”

“Ambos os jovens terminaram todas as tarefas”

“Ao longo da sesséo, os resultados dos jovens ficou registado nas grelhas de registo da avaliacéo (Tabelas 13
e 18).”

“No jogo do puzzle, o Afonso continuou a revelar muitas dificuldades no arrastamento de pecas. ”

“A rapariga teve dificuldades no jogo dos intrusos, sendo que esta acresce a situac@o de ndo conhecer todas
as cores — apenas conhece o azul e o vermelho. (...)No jogo do puzzle ndo apresentou dificuldades no
arrastamento das pecas.”

“Ambos concluiram todas as tarefas propostas”

“Ao longo da sesséo, os resultados dos jovens ficou registado nas grelhas de registo da avaliacéo (Tabelas 13
e 18).”

“A jovem parecia perceber melhor quando se tratava da funcdo do que da cor. Com o Afonso aconteceu o
contrario.”

“Ambos tiveram dificuldades em executar o “Jogo dos intrusos 2”, tendo respondido aleatoriamente. ”

“No final pareceu-me que a rapariga melhorou em termos de respostas, pelo menos pensou na resposta antes
de responder ao invés de repetir o que eu lhe dizia anteriormente. ”

“Ambos gostaram muito do jogo “Painel”, apesar do Afonso apresentar mais dificuldades em arrastar os
objetos para o local correto, contudo este sentia-se muito feliz quando conseguia concluir. ”

“Ambos concluiram todas as tarefas propostas”
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Categorias Subcategorias DBO Unidades de Registo
“Ao longo da sesséo, os resultados dos jovens ficou registado nas grelhas de registo da avaliacéo (Tabelas 13
e 18).”
“Ambos os jovens continuam a ter dificuldade no conceito de igualdade. Porém, os dois concluiram todas as
7 tarefas propostas. ”
“Ambos concluiram todas as tarefas propostas e os resultados foram registados em grelha propria (Tabelas
13 e 18), tal como nas sessdes anteriores. ”
“Na cozinha a Abigail mostrou-se menos interessada, parecia néo estar a gostar de jogar, porém continuou
até concluir todas as atividades. ”
8 “O jovem continua a revelar dificuldades em arrastar as pecas do puzzle.”
“Os jovens concluiram todas as tarefas propostas. ”
“Ao longo da sesséo, os resultados dos jovens ficou registado nas grelhas de registo da avaliacao (Tabelas 14
e19).”
“Quando a Abigail viu que se ia tratar da cozinha suspirou e fez uma cara triste. ”
“No “jogo dos intrusos” a Abigail continuou a revelar muitas dificuldades na sua execugdo.”
9 “Os jovens concluiram todas as atividades, quando ndo acertavam na resposta ndo manifestavam tristeza nem
desiluséo.”
“Ao longo da sesséo, os resultados dos jovens ficou registado nas grelhas de registo da avaliacio (Tabelas 14
e19).”
“Ao ver que era novamente a cozinha fez uma cara triste. ”
“No “jogo dos intrusos 2" ambos 0s jovens tiveram dificuldade em apontar o objeto que n&o pertencia a
cozinha.
No Painel, o Afonso continuou a ter dificuldades em arrastar as imagens para o local correto, mas parece
10 conseguir fazé-lo mais rapidamente. ”
“O desempenho dos jovens durante a execugdo do “Puzzle” manteve-se.”
“Os alunos terminaram todas as tarefas planeadas. ”
“Ao longo da sesséo, os resultados dos jovens ficou registado nas grelhas de registo da avaliacio (Tabelas 14
e19).”
“o Afonso (...) No jogo do “Puzzle” o Afonso revelou uma ligeira melhoria na forma como arrastava as pecas. ”
11 “Todas as tarefas propostas foram concluidas pelos jovens.”
“Ao longo da sesséo, os resultados dos jovens ficou registado nas grelhas de registo da avalia¢ao (Tabelas 14
e 19).”
“No Puzzle, ambos os jovens apresentaram muitas dificuldades que, aparentemente, se prenderam como o
namero elevado de pecas. No entanto conseguiram concluir a atividade. ”
12 “Estes concluiram todas as fases dos jogos. ”
“Ao longo da sesséo, os resultados dos jovens ficou registado nas grelhas de registo da avaliacéo (Tabelas 15
e 20).”
“No inicio da sessao, a Abigail ndo identificou a cozinha.”
“A Abigail resolveu o “Puzzle” de dezasseis pegas, tendo demorado um pouco mais do que “puzzle” da sessdo
13 anterior, mas conseguiu resolvé-lo.”
“Ambos os jovens concluiram todas as tarefas. ”
“Ao longo da sesséo, os resultados dos jovens ficou registado nas grelhas de registo da avaliacio (Tabelas 15
e 20).”
“Voltou a ndo identificar a cozinha. ”
“no “Painel” e no “jogo da memoria” resolveram sem dificuldades, apesar do Afonso ainda apresentar
algumas vezes uma posi¢do incorreta da médo, mas este ja a vai corrigindo sem ser necessario chama-lo a
14 atencdo.”
“Ambos terminaram todas as tarefas. ”
“Ao longo da sesséo, os resultados dos jovens ficou registado nas grelhas de registo da avaliacéo (Tabelas 15
e 20).”
“O Afonso (...) De salientar que, nesta sessdo, quer no “Painel” quer no “Puzzle” apenas colocou a mdo
incorretamente por trés vezes. ”
“a Abigail ja identificou todas as divisdes. ”
15 “Ambos os alunos continuaram a apresentar dificuldades em encontrar o objeto intruso no “jogo dos intrusos
2. Nos restantes jogos ambos resolveram os jogos de forma semelhante a da sessdo anterior.”
“Os jovens concluiram todos os jogos. ”
“Ao longo da sesséo, os resultados dos jovens ficou registado nas grelhas de registo da avaliacio (Tabelas 15
e 20).”
“O Afonso melhorou consideravelmente a forma como posiciona a méo para apontar/jogar. ”
16 “Os jovens concluiram todas as tarefas propostas. ”
“Ao longo da sessao, os resultados dos jovens ficou registado nas grelhas de registo da avaliacdo (Tabelas 16
e21).”
“Mais uma vez o reforgo positivo serviu de incentivo para o desenvolvimento e conclusdo de todas as
17 atividades.”
“Ao longo da sesséo, os resultados dos jovens ficou registado nas grelhas de registo da avaliacao (Tabelas 16
e21).”
18 “Verifiquei que quando ela ndo acertava na divisdo a que o objeto pertencia, errava o jogo.”
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Subcategorias DBO

Unidades de Registo

“Por vezes, também ndo acertava porque pressionava aleatoriamente, pelo que o seu desempenho a jogar
parece ndo ter sofrido melhorias consideraveis. Porém, algumas vezes, que ndo indicava corretamente o
intruso, mas respondia corretamente no nome do objeto. ”

“No “Jogo dos intrusos 2” (...) 0 seu desempenho a jogar, foi muito semelhante ao das sessdes anteriores, ndo
demonstrando uma evolucao significativa. ”

“Nos restantes jogos o Afonso melhorou no ritmo e velocidade das respostas, aparentemente manteve o seu
desempenho enquanto manipulava os jogos, a exce¢do do “Puzzle” que parece ter melhorado na forma como
arrastava as pegas.”

“Os jovens concluiram todas as tarefas propostas. ”

“Ao longo da sesséo, os resultados dos jovens ficou registado nas grelhas de registo da avaliacédo (Tabelas 16
e21).”

19

“No “jogo dos intrusos 2” (...) O desempenho do Afonso parece ter-se mantido neste jogo.(...) a Abigail e esta
parece ter mantido o mesmo desempenho que na sessao anterior. ”

“Os jovens concluiram todos os jogos. ”
“No final disse-lhes que esta era a Ultima sessdo e ambos, com uma cara triste, deram-me um abrago.”

“Ao longo da sesséo, os resultados dos jovens ficou registado nas grelhas de registo da avaliacio (Tabelas 16
e21).”
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ANEXO 10. DISCRIMINACAO DA PROBLEMATICA DOS ALUNOS
ENVOLVIDOS NO ESTUDO

Para o presente estudo foram selecionados dois alunos com multideficiéncia. Apos a
analise do PEI dos alunos, considerou-se importante procurar referéncias sobre a sua
problemaética especifica. Assim, no presente anexo explica-se a problematica especifica
dos alunos selecionados para o presente estudo.

1. PROBLEMAS NEURO MUSCULO-ESQUELETICOS

As distrofias musculares sdo um grupo de doengas caracterizadas pela deterioragédo
progressiva 0s musculos, sendo uma doenca de causa genética. Existem mais de 40 tipos
de distrofias musculares, diferenciando-se entre si pela idade em que se manifestam os
primeiros sintomas, em todas as fases da vida do individuo; na gravidade dos seus
sintomas; na forma como esta evolui; nos musculos afetados e na heranga genética
(NINDS, 2007).

O sistema de comando estabelece uma sequéncia relacionada ao processo
de ativacdo de centros nervosos para o controle de movimento. Esta
sequéncia de ativacdo dos padrdes musculares pode modificar-se em
funcéo de respostas do sistema sensorial periférico, do controle articular
ou mesmo por agdo de outros receptores. A interacdo entre o sistema
nervoso central, sistema nervoso periférico e o0 sistema
musculoesquelético define a base de funcionamento ecomando de
movimento, que tem por pressuposto um modelo constituido,
fundamentalmente segundo o principio causa e efeito. (Vaughan, Davis &
O’Connor, 1992, cit. por Amadio & Serrdo, 2007, p. 68)

Os problemas neuro musculo-esqueléticos, sdo um tipo de distrofia muscular que afeta
particularmente os movimentos dos musculos afetados, sendo que, dependendo do seu
nivel de gravidade, podem prejudicar o controlo postural, o controlo dos movimentos ou,

mesmo, 0 agravamento dos sintomas, podendo levar a incapacidade no andar.
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2. PROBLEMAS COGNITIVOS

Os problemas cognitivos ocorrem quando o individuo manifesta dificuldades no
processamento da informacdo, na atencéo, no raciocinio e na memoria. As dificuldades
apresentadas podem variar de intensidade ao longo do tempo, podendo n&o ser de carater
permanente. Os seus sintomas apresentam-se em VArias areas, designadamente,
dificuldades de atencdo e concentracdo, com perdas de memdria e dificuldade em
lembrar-se das coisas, dificuldades de compreensdo e de raciocinio, bem como alteracdes
de comportamento e nas emoc0es, sensacao de confusdo e problemas em executar tarefas

que possam envolver habilidades (Instituto Oncoguia, 2013).

Os problemas cognitivos originados por problemas de satde ou como consequéncia de
um tratamento farmacoldgico, geralmente, tendem a desaparecer com a cura ou com a
cessacdo desse tratamento. Contudo, em alguns casos, 0s problemas cognitivos podem

perdurar indefinidamente.

Como forma de superar os problemas cognitivos, a longo prazo, pode haver necessidade
de serem administrados medicamentos (incluindo estimulantes), usufruir de terapia
ocupacional e/ou reabilitagdo profissional, bem como treino cognitivo. Nas escolas, o
treino cognitivo deve passar pelo estabelecimento de horarios e de rotinas, implementar
atividades ludicas que envolvam habilidades mentais (quebra-cabecas, puzzles, sopa de
letras, palavras cruzadas, criacdo de ritmos com ou sem instrumentos musicais, entre
outras), bem como atividades fisicas que permitam trabalhar, para além do corpo, a mente
(caminhar, nadar, yoga, coreografias, jardinagem, etc.).

As criancas com problemas cognitivos podem ter necessidade de ser intervencionadas
com estratégias de aprendizagem que se foquem na atencdo e na concentracdo que

implique estimulagdo mental (Instituto Oncoguia, 2013).
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3. TRISSOMIA 21

Segundo Sensagent (s. d.), Morato (1995) e Pueschel (1993) a Trissomia € uma anomalia
genética que se caracteriza normalmente pela presenca da deficiéncia mental que ocorre
em média em 1:800 criancas, a sua incidéncia aumenta com da idade materna. Apesar de
atualmente se fazerem rastreios durante a gravidez tanto para a Trissomia 21 como para

a Trissomia 18 nada garante 100% de eficacia.

A Trissomia 21 é também conhecida por Sindrome de Down, Esta carateriza-se pela
existéncia de um cromossoma a mais no par 21 e surge devido a uma divisdo celular
atipica que produziu um évulo ou espermatozoide com 24 cromossomas em vez dos
normais 23. Quando este Ovulo ou espermatozdide se fundem com um o6vulo ou
espermatozdides normais, a primeira célula do bebé em desenvolvimento apresenta 47

cromossomas em vez de 46 e todas as células desse bebé terdo 47 cromossomas.

Clinicamente, a Trissomia 21 caracteriza-se pela existéncia de alteracdes morfoldgicas e
psiquicas; podem verificar-se também alteracGes organicas, sobretudo cardiacas. A
esperanca media de vida de um individuo com Trissomia 21 é inferior a normal; em
alguns casos, gragas aos progressos psicoterapéuticos conseguem um elevado grau de
integracdo social e uma qualidade de vida razoavel. Segundo Nielsen (1999) Trissomia
21 é uma anomalia cromossémica que tem como consequéncia atrasos no
desenvolvimento intelectual e fisico, bem como na linguagem, associada a deficiéncia
mental. A crianca com Trissomia 21 apresenta caracteristicas especificas na sua aparéncia

que sdo imediatamente identificadas & nascenca.

Segundo os autores Sampedro, Blasco, & Hernandez, 1997, Pueschel (1993) e Trancoso
& Cerro, 2004, os individuos com Trissomia 21 apresentam flacidez muscular, lentiddo
na aprendizagem e uma aparéncia fisica peculiar. Ao nivel fisico podemos encontrar as
caracteristicas particulares como: altura inferior a média e tendéncia para a obesidade a
partir da primeira infancia, perimetro encefalico menor que os das outras criangas, na
maioria dos casos, com braquicefalia, podem existir areas com falta de cabelo (alopecia
parcial) ou, mais raramente, alopecia total, os ossos faciais encontram-se pouco
sobressaidos, o nariz € pequeno e ligeiramente arrebitado e achatado, os olhos apresentam
as palpebras estreitas e obliquas semelhantes aos ocidentais, as orelhas sdo pequenas e a

borda superior apresenta-se, muitas vezes, dobrada com a estrutura ocasionalmente
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alterada e os canais do ouvido mais estreitos, a boca é pequena, o palato estreito e a lingua
larga, estriada e projetada para a frente, a erupcéo dentéria geralmente é atrasada e os
dentes surgem mal implantados, pescogo curto e largo, o térax tem um aspeto alterado,
com o 0sso peitoral afundado ou projetado, as méaos e os pés tendem a ser pequenos e
grossos, sendo o quinto dedo da méo curvado para dentro, a pele € geralmente clara e

sensivel ao frio.

No entanto, ao nivel da atencédo, do estado de alerta, da memoria e da sociabilidade, as
criancas com esta sindrome apresentam problemas de desenvolvimento, o0 mesmo

acontece com o célculo, o pensamento abstrato e de linguagem (Trancoso & Cerro, 2004).

O individuo com trissomia 21 possui atrasos de desenvolvimento em diversas areas,

nomeadamente:

e Desenvolvimento cognitivo: Individuos com Trissomia 21 revelam, em exames
neuropatologicos, que o cerebelo é menor que o normal, além disso, apresentam
habilidades auditivas, visuais, de memoria e de linguagem comprometidas (Trancoso
& Cerro, 2004);

e Desenvolvimento da linguagem: as criancas com Trissomia 21 apresentam atraso no
desenvolvimento e na utilizacdo da linguagem, mais precisamente ao nivel da fala.
Por conseguinte, revelam dificuldades na comunicacdo e na interagcdo social, bem
como um desajustamento ao nivel da compreensdo e da expressao (Sampedro, Blasco,
& Hernandez, 1997).

e Desenvolvimento da atencédo: as criancas com Trissomia 21 precisam de uma forte
motivacdo para Ihes despertar interesse pelas aprendizagens, rompendo com o seu
estado caracteristico de apatia. Devido ao facto de terem periodos curtos de
concentracdo, atingem rapidamente o cansaco ficando frequentemente desatentos
(Sampedro, Blasco, & Hernandez, 1997).

e Desenvolvimento da memoria e percecdo: os individuos com Trissomia 21
apresentam dificuldades nos seguintes aspetos preceptivos: capacidade de
discriminagdo visual e auditiva, reconhecimento tatil de objetos a trés dimensoes,
copia e reproducdo de figuras geométricas e rapidez preceptiva, precisando de maior
tempo de reacdo. Estas criancas apresentam dificuldades na categorizagéo conceptual

e na codificacdo simbolica, na auséncia de um mecanismo de estruturas mentais para
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assimilar as tarefas, na compreensédo de conceitos abstratos, uma vez que se orientam
por imagens concretas (Sampedro, Blasco, & Hernandez, 1997).

e Desenvolvimento Psicomotor: criangas com Trissomia 21 possuem um
desenvolvimento motor mais deficitario do que o das criangas ditas ‘normais’,
apresentam um equilibrio pobre, falta de habilidade para realizar rapidas sequéncias

de movimentos e ainda problemas de coordenacdo (Garcia, 1994).

4, ATRASO GLOBAL DE DESENVOLVIMENTO

O conceito de atraso global do desenvolvimento ndo é consensual, ndo constando na
DSM-IV (American Psychiatric Association, 2002), contudo na DSM-V (American
Psychiatric Association, 2014) surge na categoria “Deficiéncias Intelectuais” . Para
McConnell (1998) esta patologia acontece quando ha uma discrepancia entre o nivel
desenvolvimental da crianca e a sua faixa etaria, ndo havendo uma explicacdo para este
facto. Porém, o mesmo autor refere que esta situacdo pode ndo implicar que haja uma
perturbagdo. Lieberman, Barnard & Wieder (2004), cit. por Silva & Albuquerque (2011),
acrescentam que existe uma perturbacdo quando ao nivel desenvolvimental a crianca
sofre de uma alteracdo sequencial, um desvio de funcionamento ou uma mudanca
qualitativa. Face ao exposto, pode-se correr o risco de se atribuir um falso diagnostico,
dito de outra forma, qualquer crianca que ndo tenha um diagndstico especifico podera ser-
Ihe diagnosticado o atraso global desenvolvimento (McConnell, 1998). Molofsky & Gold
(1988), cit. por Silva & Albuquerque (2011), enquadram o atraso global de
desenvolvimento na subcategoria das perturbacdes do desenvolvimentais, considerando
que se trata de um atrasou ou regressao na aquisi¢ao de conhecimentospara a faixa etaria
da crianga em causa. Da mesma forma, Shevell et al. (2003), cit. por Silva & Albuquerque
(2011), faz 0 mesmo enquadramento, contudo acrescentam que este apenas ocorre quando
se verifica significativamente em duas ou mais areas do desenvolvimento e se singe a
criangas com idade inferior a cinco anos. Desta forma, o atraso global de desenvolvimento
acontece quando ha discrepéncias significativas relativamente a idade da crianga. Porém,

ndo é clara a dimensdo/classificacdo deste atraso, bem como a sua operacionalizagéo.

195



A auséncia e/ou heterogeneidade de critérios (...) pode estar associada a
variabilidade do desenvolvimento infantil e a plasticidade cognitiva,
emocional e comportamental das criancas (Bellman & Cash, 1987), o que
torna a avaliacdo pré-escolar muito diferente e mais exigente do que a

avaliagdo noutras faixas etarias. (Silva & Albuquerque, 2011)

Em Portugal, o atraso global do desenvolvimento estéa legislado pelo Despacho Conjunto

891/99, no ambito da Intervencdo Precoce, cabendo as suas equipas pluridisciplinares a

intervencdo direta e aos educadores/professores a sua identificacao/sinalizagéo.
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ANEXO 11.

GRELHA DE PLANEAMENTO DAS SESSOES

A seguir apresentam-se os contetdos/temas e as atividades a abordar em cada sess&o.

Estas decorreram a quinta-feira, entre as 11h e as 12h, sendo a duracéo das sessdes de 30

minutos por aluno, com pequenos intervalos (1 a 2 minutos) ao longo da sesséo,

dependendo do seu grau de cansaco. As atividades desenvolvidas foram na sua

generalidade desenhar no Paint e jogar jogos interativos multimédia produzidos pela

investigadora, propositadamente, para a abordagem do tema das divisdes da casa.

Conteudos/Temas a

Periodo | Sessdo Data(s) Atividades
abordar
le?2 27111 Familiarizacdo com 0 Desenhar no
10 04/12 equipamento: Tablet Paint
3 11/12 Avaliacdo diagnostica
08/01, 15/01 o _
4av 29/01 & 29/01 As divistes da casa: a sala
20
05/02, 12/02, N ] . Resolucdo jogos
8all 10/02 & 26/02 As divisOes da casa: a cozinha pedagogicos
05/03. 12/03 interativos
0 0 ' ) P .
2°e 3 12a15 16/04 & 23/04 As divisOes da casa: 0 quarto
30/04, 07/05 o
(o] ' ’ .
3 16a19 14/05 e 28/05 As divisdes da casa: 0 WC

Tabela 12 — Planificaclo geral das atividades a desenvolver nas sessdes.
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ANEXO 12. GRELHA PARA O REGISTO DA AVALIACAO INDIVIDUAL DO AFONSO

Neste anexo apresenta-se a grelha de avaliacdo diagndstica, realizada na sessao numero
trés, e as quatro grelhas de avaliagdo das sessdes, com 0s registos das sessfes numero

quatro até a dezoito.

1. AVALIACAO DIAGNOSTICA

I N° total de | NUmero % de
Nl CE EE QEE perguntas | de acertos | acertos
Informacéao Identificacdo do local 1 0 0%
Jogo da meméria o2 _ :
g Identificacdo dos objetos 6 2 33%
5+
3 Painel Arrumar os objetos no local correto 5 4 80%
Identificacdo dos objetos 5 2 40%
Resolucédo do Puzzle - -
Puzzle — ;
Identificacdo dos objetos 5 2 40%
Informacao Identificacdo do local 1 1 100%
, . | Jogar - -
Jogo da meméria — -
f Identificacdo dos objetos 6 3 50%
= Painel Arrumar os objetos no local correto 8 6 75%
o
&) Identificacdo dos objetos 8 3 38%
Resolucdo do Puzzle - -
Puzzle T .
Identificacdo dos objetos 8 3 38%
Informacao Identificacdo do local 1 1 100%
Jogo da meméria Jogar _ _
oY Identificacdo dos objetos 6 2 33%
S Painel Arrumar os objetos no local correto 4 4 100%
o Identificacio dos objetos 5 3 60%
Resolucdo do Puzzle - -
Puzzle T -
Identificacdo dos objetos 5 3 60%
Informacao Identificagdo do local 1 1 100%
, . |Jogar - -
Jogo da memdria —— -
Identificacdo dos objetos 6 4 67%
L;) Painel Arrumar os objetos no local correto 8 6 75%
Identificacio dos objetos 8 4 50%
Resolucédo do Puzzle - -
Puzzle - .
Identificacio dos objetos 8 4 50%

Tabela 13 - Grelha para o registo da Avaliagdo Diagndstica do Afonso.

Nas grelhas de avaliacdo que seguem apresenta-se a coluna “N°. pag./Nome da tarefa”
que indica 0 nimero da pagina que o aluno esteve a jogar. Assim, quando surge
“3/Ampliar imagens” o aluno encontra-se na pagina trés e a jogar a fase “ampliar
imagens”, e quando aparece “5-24/Jogo dos intrusos” o aluno est4 entre a pagina cinco e
a pagina vinte e quatro, sendo que nessas paginas todas se referem ao jogo dos intrusos.
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2. AVALIACAO DAS SESSOES — SUBTEMA: SALA

Local/Objetos: Sala / mesa de jantar, sofa direito, sofa esquerdo, TV,

o (o] 1 (0] 1 (0] 1 (0]

candeeiro Sesséo n° 4 Sessdo n®5 Sesséo n° 6 Sesséo n° 7
NC. pég./Nome da tarefa | Objetivo Ne total de | Nudmero % de Ndmero % de Ndmero %de |[Numerode| %de
perguntas de acertos acertos de acertos acertos de acertos acertos acertos acertos

1/Informacgéo Informacdo do subtema: sala - - - - - - - -
. Identificagéo do local 4 0 0% 1 25% 1 25% 1 25%

2/Ampliar Identificagdo dos objetos de todas as
imagens divisd ¢ ! 24 8 33% 11 46% 14 58% 12 50%
ivisdes

3 Aagne‘:]'s'ar Identificacio dos objetos da sala 5 3 60% 2 40% 3 60% 3 60%
4/Informagao Identificacdo do local 1 0 0% 0 0% 1 100% 1 100%
5-24/Jogo dos Ef\fgg;a mdltipla de imagens da 20 6 30% 9 45% 15 75% 14 70%
Intrusos Identificago dos objetos da sala 40 20 50% 19 48% 21 53% 26 65%
5 25/Informagéo Identificacdo do local 1 - - - - 1 100% 1 100%
5) 26-36/J0go dos dEis\j:ic;g:)a multipla de imagens de outra 11 : i i i 2 18% 9 18%
Intrusos Identificacdo dos objetos da sala 55 - - - - 29 53% 33 60%
37/Informagéo Identifica¢do do local 1 - - - - 1 100% 1 100%
38/Painel Arrumar 0s objetos no local correto 5 - - - - 3 60% 4 80%
Identificacdo dos objetos da sala 5 - - - - 3 60% 4 80%

39/Jogo da Jogar - - - - 2 - - - -
memoria Identificacdo dos objetos da sala 6 - - - - 4 67% 5 83%
40/Informacéo Identificacdo do local 1 1 100% 1 100% 1 100% 1 100%

41-42/Puzzle Resol_u_(;ao ~do Puzzlet - - - - - - - - -
Identificacdo dos objetos da sala 5 4 80% 4 80% 5 100% 5 100%

Tabela 14 - Grelha para o registo da avaliagdo das sessdes do Afonso, cujo subtema abordado é Sala.

199




3. AVALIACAO DAS SESSOES — SUBTEMA: COZINHA

Local/Objetos: Cozinha / esfregona, lixo, relégio, mag. de lavar roupa, micro-ondas,

lava-loica, fogdo, frigorffico Sessdo n° 8 Sessdo n® 9 Sessdo n° 10 Sessdo n° 11
N°. paa./Nome da tarefa | Obietivo Ne total de | Nudmero % de Ndmero % de Ndmero %de |[Numerode| %de
- Pag. ) perguntas de acertos acertos de acertos acertos de acertos acertos acertos acertos
1/Informacgéo Informacdo do subtema: cozinha - - - - - - - -
. Identificacdo do local 4 1 25% 2 50% 1 25% 1 25%
2/Ampliar Identificacio dos obictos de tod
imagens entiticacao dos objetos de todas as 24 11 46% 12 50% 14 58% 13 54%
divisbes
4 gA;’rT]‘Sp"ar Identificacio dos objetos da cozinha | 12 3 250 3 250 3 250 4 33%
5/Informagao Identificacdo do local 1 1 100% 1 100% 1 100% 1 100%
6-56/J0go dos Ef\fgg;a multipla de imagens da 50 24 | 48% | 41 | 82% | 42 84% | 48 96%
Intrusos Identificacio dos objetos da cozinha | 100 54 54% 56 | 56% 53 53% | 63 63%
< 57/Informagéo Identificacdo do local 1 - - - - 1 100% 1 100%
= e -
= E_sc_ol~ha multipla de imagens de outra 13 : i i i 3 2306 4 31%
O | 58-71/Jogo dos | divisdo
O |: — - -
intrusos Identificacdo dos objetos da cozinha 74 ) ) i i 31 42% 30 41%
+ sala
72/Informagéo Identifica¢do do local 1 - - - - 1 100% 1 100%
73/Painel Arrumar 0s objetos no local correto 8 - - - - 7 88% 7 88%
Identificacdo dos objetos da cozinha 8 - - - - 6 75% 6 75%
74-75/Jogo da Jogar - - - - = - - - -
memoria Identificacdo dos objetos da cozinha 12 - - - - 8 67% 10 83%
76/Informagéo Identificacdo do local 1 1 100% 1 100% 1 100% 1 100%
Resolucédo do Puzzle - - - - - - - - -
77-78/Puzzle
Identificacdo dos objetos da cozinha 8 6 75% 6 75% 7 88% 7 88%
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Tabela 15 - Grelha para o registo da avaliacdo das sessdes do Afonso, cujo subtema abordado é Cozinha.




4. AVALIACAO DAS SESSOES — SUBTEMA: QUARTO

Local/Objetos: Quarto / cama, candeeiro, guarda-fatos, mesa-de-
cabeceira e candeeiro, tapete

Sessao n° 12

Sessao n° 13

Sessdo n° 14

Sessao n° 15

N°. nag./Nome da taref Obietiv N° total de | Numero % de NUmero % de NUmero % de Ndmero de % de
- pag./Nome aa fareta JElivo perguntas de acertos acertos de acertos acertos de acertos acertos acertos acertos
1/Informacéo Informacao do subtema: quarto - - - - - - - - -
2/Ampliar Identificacdo do local 4 2 50% 3 75% 3 75% 3 75%
imagens gf\e/:‘st(')gga‘?ao dos objetos de todas as 24 16 67% 15 63% 18 75% 19 79%
?r{] g;"e%'s'ar Identificacio dos objetos da sala 6 3 50% 2 33% 4 67% 4 67%
4/Informagéo Identificacdo do local 1 1 100% 1 100% 1 100% 1 100%
5-30/Jogo dos EISVCI‘;LT mdltipla de imagens da 26 20 7% 24 | 92% 24 | 9% | 25 96%
Intrusos Identificago dos objetos da sala 52 28 54% 32 62% 31 60% 33 63%
|C_3 31/Informagéo Identificacdo do local 1 - - - - 1 100% 1 100%
m 7 - -
< E_sqo[ha multipla de imagens de outra 13 i i i i 3 3% 5 38%
8' 32-44/Jogo dos | divisdo
Intrusos Ider_ltlflca(;ao dos objetos do quarto + 73 : i i i 43 5906 42 5806
cozinha + sala
45/Informacéo Identificacdo do local 1 - - - - 1 100% 1 100%
46/Painel Arrumar 0s objetos no local correto 4 - - - - 4 100% 4 100%
Identificacdo dos objetos da sala 4 - - - - 3 75% 3 75%
47/Jogo da Jogar - - - . 5 - - - -
memoria Identificacdo dos objetos da sala 6 - - - - 5 83% 5 83%
48/Informacao Identificacdo do local 1 1 100% 1 100% 1 100% 1 100%
49-50/Puzzle Resol_u_(;ao ~do Puzzlet - - - - - - - - -
Identificacdo dos objetos da sala 4 3 75% 4 100% 4 100% 4 100%

Tabela 16 - Grelha para o registo da avaliagdo das sessdes do Afonso, cujo subtema abordado é Quarto.

201




5. AVALIACAO DAS SESSOES — SUBTEMA: WC

Local/Objetos: WC, banheira, sanita, bide, espelho, lavatério, papel
higiénico, toalha, tapete

Sessao n° 16

Sessao n° 17

Sessao n° 18

Sessao n° 19

NC. pag./Nome da tarefa | Objetivo N° total de | Numero % de NUmero % de NUmero % de Numero de % de
perguntas de acertos acertos de acertos acertos de acertos acertos acertos acertos
1/Informacéo Informacéao do subtema: WC - - - - - - - - -
2/Ampliar Identificacdo do local 4 3 75% 4 100% 4 100% 4 100%
imagens Iertifica(;éo dos objetos de todas as 24 17 71% 17 71% 19 79% 20 83%
divisdes
.3'4/ Ampliar Identificacdo dos objetos da sala L g i S A U RIS i RIS
imagens
5/Informacao Identificacdo do local 1 1 100% 1 100% 1 100% 1 100%
Escolha mdltipla de imagens da 42 40 95% 40 95% 41 98% 42 100%
§—47/Jogo dos divisio
Intrusos Identificacdo dos objetos da sala 84 41 49% 38 45% 39 46% 42 50%
48/Informacéo Identificagéo do local 1 - - - - 1 100% 100%
L;’ Escolha mdltipla de imagens de outra 11 i i i i 4 36% 45%
49-59/Jogo dos | divisdo
intrusos Identificacdo dos objetos do WC + 66 : i i i 40 61% 42 64%
quarto + cozinha + sala
60/Informagéo Identificacdo do local 1 - - - - 1 100% 1 100%
61/Painel Arrumar os objetos no local correto 7 - - - - 7 100% 7 100%
Identificacdo dos objetos da sala 7 - - - - 5 71% 6 86%
62-63/Jogo da Jogar - - - - - . - _ _
memoria Identificacdo dos objetos da sala 12 - - - - 4 33% 6 50%
64/Informacéo Identificacdo do local 1 1 100% 1 100% 1 100% 1 100%
65-66/Puzzle Resol_u_(;éo ~do Puzzlet - - - - - - - - -
Identificacdo dos objetos da sala 8 6 75% 6 75% 8 100% 8 100%
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Tabela 17 - Grelha para o registo da avaliagéo das sessdes do Afonso, cujo subtema abordado é WC.




ANEXO 13. GRELHA PARA O REGISTO DA AVALIAGAO INDIVIDUAL DA ABIGAIL

Tal como no anexo anterior, apresenta-se a grelha de avaliacdo diagnostica, realizada na
sessd0 numero trés e as quatro grelhas de avaliacdo das sessdes quatro até a dezoito. A
semelhanca dos jogos criados para a avaliacdo diagnostica, estes consistiam num website
(offline, ndo publicado) com um conjunto de paginas numeradas.

1. AVALIACAO DIAGNOSTICA

(0] ] 0,
Nome da tarefa Objetivo NI )| NUE e
perguntas | de acertos | acertos
Informacao Identificacéo do local 1 0 0%
T _ |
g Identificacdo dos objetos 6 2 33%
5+
3 Painel Arrumar os objetos no local correto 5 3 60%
Identificacdo dos objetos 5 2 40%
Resolucdo do Puzzle - |
Puzzle — ;
Identificacdo dos objetos 5 2 40%
Informacao Identificacdo do local 1 0%
, . | Jogar -
Jogo da meméria — -
f Identificacdo dos objetos 6 2 33%
= Painel Arrumar os objetos no local correto 8 5 63%
o
&) Identificacdo dos objetos 8 2 25%
Resolucdo do Puzzle - )
Puzzle T -
Identificacdo dos objetos 8 25%
Informacao Identificacdo do local 1 100%
Jogo da memdria Jogar _ ‘
o) g Identificacdo dos objetos 6 3 50%
3 Painel Arrumar os objetos no local correto 4 4 100%
o Identificacio dos objetos 5 3 60%
Resolucdo do Puzzle - 0
Puzzle T ;
Identificacdo dos objetos 5 60%
Informacao Identificagdo do local 1 100%
Jogo da memodria Jogar : =
g Identificacdo dos objetos 6 3 50%
L;) Painel Arrumar os objetos no local correto 8 6 75%
Identificacio dos objetos 8 3 38%
Resolucédo do Puzzle - )
Puzzle - .
Identificacio dos objetos 8 3 38%

Tabela 18 - Grelha para o registo da Avaliagdo Diagndstica da Abigail.

A semelhanca das grelhas elaboradas para 0 Afonso a coluna “N°. pag./Nome da tarefa”

que indica 0 numero da pagina que o aluno esteve a jogar.
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2. AVALIACAO DAS SESSOES — SUBTEMA: SALA

Local/Objetos: Sala / mesa de jantar, sofa direito, sofa esquerdo, TV,

o (o] 1 (0] 1 (0] 1 (0]

candeeiro Sesséo n° 4 Sessdo n®5 Sesséo n° 6 Sesséo n° 7
NC. pég./Nome da tarefa | Objetivo Ne total de | Nudmero % de Ndmero % de Ndmero %de |[Numerode| %de
perguntas de acertos acertos de acertos acertos de acertos acertos acertos acertos

1/Informacgéo Informacdo do subtema: sala - - - - - - - -

. Identificagéo do local 4 0 0% 0 0% 1 25% 0 0%
2/Ampliar Identificagdo dos objetos de todas as
imagens divisd ¢ ! 24 10 42% 8 33% 12 50% 11 46%
ivisdes

3 Aagne‘:]'s'ar Identificacio dos objetos da sala 5 3 60% 3 60% 4 80% 4 80%
4/Informagao Identificacdo do local 1 0 0% 0 0% 1 100% 1 100%
5-24/Jogo dos Ef\fgg;a multipla de imagens da 20 6 30% 9 45% 15 75% 14 70%
Intrusos Identificao dos objetos da sala 40 12 30% 19 48% 21 53% 20 50%
5 25/Informagéo Identificacdo do local 1 - - - - 1 100% 1 100%
5) 26-36/J0go dos dEis\j:ic;g:)a multipla de imagens de outra 11 : i i i 2 18% 9 18%
Intrusos Identificacdo dos objetos da sala 55 - - - - 25 45% 29 53%
37/Informagéo Identifica¢do do local 1 - - - - 1 100% 1 100%
38/Painel Arrumar 0s objetos no local correto 5 - - - - 4 80% 4 80%
Identificacdo dos objetos da sala 5 - - - - 4 80% 4 80%

39/Jogo da Jogar - - - - - - - - -
memoria Identificacdo dos objetos da sala 6 - - - - 4 67% 5 83%
40/Informacéo Identificacdo do local 1 1 100% 1 100% 1 100% 1 100%

41-42/Puzzle Resol_u_(;ao ~do Puzzlet - - - - - - - - -
Identificacdo dos objetos da sala 5 4 80% 5 100% 5 100% 5 100%
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Tabela 19 - Grelha para o registo da avaliacdo das sessdes da Abigail, cujo subtema abordado ¢ Sala.




3. AVALIACAO DAS SESSOES — SUBTEMA: COZINHA

Local/Objetos: Cozinha / esfregona, lixo, relégio, mag. de lavar roupa, micro-ondas,

lava-loica, fogdo, frigorifico Sessao n° 8 Sessao n°® 9 Sessao n° 10 Sessao n° 11
N°. péa/Nome da tarefa | Obietiv Ne total de | Nudmero % de Ndmero % de Ndmero %de |[Numerode| %de
- pag./Nome aa fareta Jetivo perguntas de acertos acertos de acertos acertos de acertos acertos acertos acertos
1/Informacéo Informacdo do subtema: cozinha - - - - - - - -
. Identificacdo do local 4 1 25% 2 50% 1 25% 1 25%
2/Ampliar Identificacdo dos objetos de todas as
imagens entiticag ! 24 14 58% 12 50% 15 63% 13 54%
divisdes
fr;]‘g(fer:sp"ar Identificacio dos objetos da cozinha 12 5 42% 5 42% 4 33% 4 33%
5/Informacao Identificacdo do local 1 1 100% 1 100% 1 100% 1 100%
6-56/Jogo dos Ef\ﬁzgga mdltipla de imagens da 50 13 | 26% | 18 | 36% | 16 | 32% | 21 42%
Intrusos Identificagao dos objetos da cozinha | 102 63 | 62% | 58 | 5% | 60 | 59% | 67 | 66%
< 57/Informagéo Identificacdo do local 1 - - - - 1 100% 1 100%
= — -
= E_sc_ol~ha multipla de imagens de outra 13 : i i i 5 38% 3 2306
O |58-71/Jogo dos | divisdo
© | intrusos Identificacdo dos objetos da cozinha
+ cala ¢ ) 74 - - - - 38 51% 34 46%
72/Informagéo Identifica¢do do local 1 - - - - 1 100% 1 100%
73/Painel Arrumar 0s objetos no local correto 8 - - - - 7 88% 7 88%
Identificacdo dos objetos da cozinha 8 - - - - 4 50% 4 50%
74-75/Jogo da Jogar - - - - - - - - -
memoria Identificacdo dos objetos da cozinha 12 - - - - 8 67% 8 67%
76/Informagéo Identifica¢do do local 1 1 100% 1 100% 1 100% 1 100%
Resolucédo do Puzzle - - - - - - - - -
77-78/Puzzle
Identificacdo dos objetos da cozinha 8 4 50% 4 50% 4 50% 5 63%

Tabela 20 - Grelha para o registo da avaliacdo das sessdes da Abigail, cujo subtema abordado é Cozinha.
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4. AVALIACAO DAS SESSOES — SUBTEMA: QUARTO

Local/Objetos: Quarto / cama, candeeiro, guarda-fatos, mesa-de-
cabeceira e candeeiro, tapete

Sessao n° 12

Sessao n° 13

Sessdo n° 14

Sessao n° 15

N°. nag./Nome da taref Obietiv N° total de | Numero % de NUmero % de NUmero % de Ndmero de % de
- pag./Nome aa fareta JElivo perguntas de acertos acertos de acertos acertos de acertos acertos acertos acertos
1/Informacéo Informacao do subtema: quarto - - - - - - - - -
. Identificacdo do local 4 2 50% 2 50% 3 75% 3 75%
2/Ampliar |dentificacio dos obietos de tod
imagens di\e/?sééga‘?ao 05 Objetos de fodas as 24 12 50% 13 54% 14 58% 14 58%
?r{] g;"e%'s'ar Identificacio dos objetos da sala 6 3 50% 3 50% 3 50% 4 67%
4/Informagéo Identificacdo do local 1 1 100% 1 100% 1 100% 1 100%
5-30/Jogo dos EISVCI‘;LT mdltipla de imagens da 26 21 81% 23 | 88% 24 | 92% | 2 85%
Intrusos Identificago dos objetos da sala 52 23 44% 25 48% 21 40% 22 42%
|C_3 31/Informagéo Identificacdo do local 1 - - - - 1 100% 1 100%
m 7 - -
< E_sqo[ha multipla de imagens de outra 13 i i i i 4 31% 4 31%
8' 32-44/Jogo dos | divisdo
Intrusos Ider_ltlflca(;ao dos objetos do quarto + 73 : i i i 34 47% 34 47%
cozinha + sala
45/Informacéo Identificacdo do local 1 - - - - 1 100% 1 100%
46/Painel Arrumar 0s objetos no local correto 4 - - - - 4 100% 4 100%
Identificacdo dos objetos da sala 4 - - - - 3 75% 3 75%
47/Jogo da Jogar - - - - - - - - -
memoria Identificacdo dos objetos da sala 6 - - - - 4 67% 4 67%
48/Informacao Identificacdo do local 1 1 100% 1 100% 1 100% 1 100%
49-50/Puzzle Resol_u_(;ao ~do Puzzlet - - - - - - - - -
Identificacdo dos objetos da sala 4 4 100% 4 100% 4 100% 4 100%
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Tabela 21 - Grelha para o registo da avaliacdo das sessdes da Abigail, cujo subtema abordado é Quarto.




5. AVALIACAO DAS SESSOES — SUBTEMA: WC

Local/Objetos: WC, banheira, sanita, bide, espelho, lavatério, papel
higiénico, toalha, tapete

Sessao n° 16

Sessao n° 17

Sessao n° 18

Sessao n° 19

NC. pag./Nome da tarefa | Objetivo N° total de | Numero % de NUmero % de NUmero % de Numero de % de
perguntas de acertos acertos de acertos acertos de acertos acertos acertos acertos
1/Informacéo Informacéao do subtema: WC - - - - - - - - -
. Identificacdo do local 4 3 75% 4 100% 4 100% 4 100%
g/Ampllar Identificacdo dos objetos de todas as
imagens A 24 14 58% 13 54% 14 58% 13 54%
divisdes
?r;‘ggewsp"ar Identificacio dos objetos da sala 12 7 58% 8 67% 8 67% 7 58%
5/Informacao Identificacdo do local 1 1 100% 1 100% 1 100% 1 100%
6-47/Jogo dos EISVCI‘;LT mdltipla de imagens da 42 18 43% 23 | 55% 22 52% | 24 57%
Intrusos Identificacdo dos objetos da sala 84 41 49% 43 51% 40 48% 44 52%
48/Informacéo Identificacdo do local 1 - - - - 1 100% 1 100%
Q Escolha maltipla de imagens de outra
= 49-59/Jogo dos | divisdo P ) 11 ) ) i i 4 36% 4 36%
intrusos Identificacdo (_jos objetos do WC + 66 : i i i 37 560 38 5806
Quarto + cozinha + sala
60/Informagéo Identificacdo do local 1 - - - - 1 100% 1 100%
61/Painel Arrumar 0s objetos no local correto 7 - - - - 7 100% 7 100%
Identificacdo dos objetos da sala 7 - - - - 5 71% 5 71%
62-63/Jogo da Jogar - - - - - . - _ _
memoria Identificacdo dos objetos da sala 12 - - - - 8 67% 8 67%
64/Informacéo Identificacdo do local 1 1 100% 1 100% 1 100% 1 100%
65-66/Puzzle Resolucédo do Puzzle - - - - - - - - -
Identificacdo dos objetos da sala 8 6 75% 5 63% 6 75% 7 88%

Tabela 22 - Grelha para o registo da avaliacdo das sessdes da Abiagail, cujo subtema abordado é WC.

207




ANEXO 14. AUTORIZACOES

No presente anexo apresentam-se as autorizacdes assinadas, pelo Diretor do
Agrupamento e pelos Encarregados de Educacdo dos alunos, que permitiram a

implementacdo da intervencdo no Agrupamento de Escolas Dr. Correia Mateus.

Exmo. Sr. Diretor do Agrupamento de Escolas Dr. Correia Mateus

O meu nome é Ana Sofia Coito Alves Pereira, sou professora do grupo de
Informética do Quadro de Agrupamento deste Agrupamento.

Estou a frequentar o 2° ano do Mestrado em Educagéo Especial, Dominio Cognitivo
e Motor, na Escola Superior de Educagéo e Ciéncias Sociais do Instituto Politécnico
de Leiria. Ao longo do presente ano letivo pretendo desenvolver o meu projeto de
mestrado que sera orientado pela Professora Doutora Célia Maria Adao de Oliveira
Aguiar de Sousa.

A investigagdo que me proponho fazer tem como objetivo principal compreender se
os dispositivos tateis facilitam a aprendizagem das Atividades de Vida Diaria de
jovens com multideficiéncia.

E meu propésito desenvolver este estudo na Unidade de Multideficiéncia do 2° e 3°
Ciclo deste Agrupamento. Abordei pessoalmente as professoras do grupo disciplinar
910, Educagéo Especial, Graga Morgado (coordenadora) e Margarida Domingues,
sobre a possibilidade de desenvolver o estudo na referida Unidade de
Multideficiéncia, sendo que estas se mostraram disponiveis para participar e
colaborar.

Venho entéo, por este meio, solicitar a autorizagdo da Diregéo deste Agrupamento
para proceder & minha investigagéo, garantindo a confidencialidade dos professores
envolvidos, dos terapeutas e dos jovens participantes no projeto.

Fico ao dispor para qualquer esclarecimento.

Sem outro assunto de momento, despego-me com elevada estima e consideragéo.

A Mestranda

(Ana Sofia cho’ Alves Pereira)

Autorizo o desenvolvimento do projeto de mestrado acima referido, M 'L"‘*‘LM

Leiria,q?_/ﬂ_mom o t—H‘-P leT+ M‘\:F vj(r)

O Diretor do Agrupamento

(Anténlow y‘) :

Figura 36 — Autorizacao assinada pelo Diretor do Agrupamento.
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Exmo (a). Sr (a). Encarregado (a) de Educagéo,

O meu nome é Ana Sofia Coito Alves Pereira, sou professora do grupo de
Informética, do Quadro de Agrupamento deste Agrupamento.

Estou a frequentar o 2° ano do Mestrado em Educagéo Especial, Dominio Cognitivo
e Motor, na Escola Superior de Educagéo e Ciéncias Sociais do Instituto Politécnico
de Leiria. Ao longo do presente ano letivo pretendo desenvolver o meu projeto de
mestrado que sera orientado pela Professora Doutora Célia Maria Adéo de Oliveira
Aguiar de Sousa.

A investigacdo que me proponho fazer neste Agrupamento tem como objetivo
principal compreender se os dispositivos tateis faciltam a aprendizagem das
Atividades de Vida Didria de jovens com muitideficiéncia. A mesma jé foi autorizada
pelo Sr. Diretor Anténio Manuel Oliveira, no entanto, para o seu desenvolvimento,
sera necessario realizar uma intervengéo semanal (um tempo/semana) com o seu
educando. Em cada intervengdo serdo utilizados recursos tateis e jogos
pedagdgicos criados tendo em conta as especificidades de cada jovem participante.

De referir que est4 garantido o anonimato de todos os jovens participantes.
Fico ao dispor para qualquer esclarecimento adicional.

Sem outro assunto de momento, despeco-me com elevada estima e consideragao.

{ ———y

== ~.

A Mestranda

(Ana Sofia Coitb Alves Pereira)

Autorizo o desenvolvimento do projeto de Mestrado acima referido.
Leiria, €6 /40 /2014

0 aluno

)

O Encarregado de Educagéomm i A<

(Assinatura do Eficarregado de Educagéo)

Autorizo o desenvolvimento do projeto de Mestrado acima referido.

Leiria, £6_//0 12014

o auno SH00000000000000
O Encarregado de Educacéo mn’.‘."

(Assinatura do Encarregado de Educacao)

Figura 37 e 38 — AutorizacGes assinadas pelos Encarregados de Educacao dos alunos.
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