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RESUMO

Este relatorio de projeto aborda a integragdo das Tecnologias Digitais no
ensino, com énfase na formagdo continua de professores do 1.° Ciclo do
Ensino Baésico. A estrutura inclui uma contextualizacdo sobre a
importancia da capacitagdo dos Centros de Formagao de Associagdo de
Escolas (CFAE) e uma abordagem metodologica detalhada com objetivos
e instrumentos de pesquisa.

Destaca-se na introdugdo a relevancia do referencial DigCompEdu, com
foco na participagdo em oficinas de formagdo para a Capacitagdo Digital
Docente - Nivel 1. As questdes centrais de pesquisa buscam compreender
o impacto da capacitag@o digital nas habilidades dos professores e avaliar
o efeito das agdes de formagao especificas no aumento dos conhecimentos
para a realizagdo de projetos pedagogicos. Os quatro objetivos de pesquisa
estabelecem uma estrutura clara para a analise da eficacia da formag@o e o
desenvolvimento das competéncias digitais dos professores.

Os resultados apontam que a capacitag@o digital de nivel I foi eficaz na
promogdo do dominio tecnologico, facilitando a integragdo eficiente de
ferramentas digitais nas praticas pedagdgicas. A participagdo nas agdes de
formagao teve impacto positivo no desenvolvimento das competéncias dos
docentes no uso das tecnologias digitais, contribuindo para a melhoria das
praticas pedagogicas. Além disso, a analise pos-formagdo revelou uma
integragdo mais aprofundada das tecnologias digitais nos processos de
ensino e aprendizagem.

A avaliagdo da aquisicdo de competéncias digitais em Projetos de
Intervengdo Pedagogica destacou a importancia dessas tecnologias como
recursos fundamentais para o ensino e a aprendizagem. Apds a
implementagdo dos projetos, os docentes evidenciaram uma significativa
melhoria na integragdo dessas ferramentas em atividades pedagogicas. Em
sintese, a pesquisa refor¢a a importdncia da formagdo continua na
capacitagao digital dos professores, indicando caminhos para aprimorar
praticas pedagogicas e a integragdo efetiva das tecnologias digitais no

contexto educacional.
Palavras-chave
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ABSTRACT

This project report addresses the integration of Digital Technologies in
education, with a focus on the ongoing training of teachers in the 1st Cycle
of Basic Education. The structure includes a contextualization of the
importance of empowering the Centers for Training in School Association
(CFAE) and a detailed methodological approach with objectives and
research instruments.

The introduction emphasizes the relevance of the DigCompEdu
framework, with a focus on participation in training workshops for Digital
Teaching Empowerment - Level 1. The central research questions seek to
understand the impact of digital empowerment on teachers' skills and
assess the effect of specific training actions on increasing knowledge for
the implementation of pedagogical projects. The four research objectives
establish a clear framework for analyzing the effectiveness of training and
the development of teachers' digital competencies.

The results indicate that Level I digital empowerment was effective in
promoting technological proficiency, facilitating the efficient integration
of digital tools into pedagogical practices. Participation in training
activities had a positive impact on the development of teachers'
competencies in the use of digital technologies, contributing to the
improvement of pedagogical practices. Additionally, post-training analysis
revealed a deeper integration of digital technologies into teaching and
learning processes.

The evaluation of digital skills acquisition in Pedagogical Intervention
Projects highlighted the importance of these technologies as fundamental
resources for teaching and learning. After the implementation of projects,
teachers demonstrated a significant improvement in the integration of these
tools into pedagogical activities. In summary, the research reinforces the
importance of ongoing training in the digital empowerment of teachers,
indicating pathways to enhance pedagogical practices and the effective

integration of digital technologies in the educational context.

Keywords
Digital Empowerment, Digital Competencies, Professional Development

of Teachers, Training Plans, DigCompEdu.
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INTRODUCAO

Este relatorio aborda a integracdo das Tecnologias Digitais no ensino, com foco especifico
na formagdo continua de professores do 1.° Ciclo do Ensino Basico. Dividido em duas
partes principais, compreende uma abordagem descritiva e reflexiva da Oficina de
Formagdo, juntamente com a caracterizacdo do Projeto de Investigacdo realizado.
Destacamos a importancia da capacitagdo dos Centros de Formacdo de Associacdo de
Escolas (CFAE) na promog¢do de programas abrangentes que desenvolvam habilidades
digitais. O referencial DigCompEdu ¢ adotado como uma ferramenta especializada para

avaliar o conhecimento tecnoldgico dos professores.

O foco central do relatorio € investigar se a participagdo em oficinas de formagdo para a
Capacitacao Digital Docente - Nivel I capacitou os professores do 1.° Ciclo para uma
apropriacdo pedagogica eficaz das tecnologias digitais. A pesquisa, de abordagem
metodologica mista, tem como objetivo compreender o impacto da formagdo na efetiva
integracdo das tecnologias digitais no ensino. Resultados preliminares sdo apresentados
com base nos dados coletados na amostra estudada, permitindo uma analise detalhada da
formagdo continua dos professores e seu impacto na integragdo das tecnologias digitais

no ensino.
Duas questdes de pesquisa norteiam este estudo:

1. Como a Capacitagdo Digital influenciou as habilidades e competéncias dos

professores do 1.° Ciclo?

2. Qual foi 0 impacto da participa¢do em agdes de formagao especificas na realizagdo

de projetos pedagogicos?

Essas questdes fundamentais foram desdobradas em objetivos especificos, delineando a

estrutura da pesquisa e orientando a avaliagdo da formagdo em diferentes aspetos:

1. Avaliacdo da Eficacia da Formagdo em Capacitacdo Digital: Avaliou-se a eficacia
da formagdo em capacitagdo digital, com foco no aumento das habilidades digitais dos

professores do 1.° Ciclo.

2. Avaliacdo do Impacto da Formag&o nas Competéncias com Tecnologias Digitais:
Analisou-se o impacto da formag&o para a capacitacdo digital no desenvolvimento das

competéncias dos docentes no uso das tecnologias digitais.



3. Analise do Progresso Pos-Formagdo nas Tecnologias Digitais: Verificou-se o
progresso dos professores-formandos na utilizagdo das tecnologias digitais nos

processos de ensino e aprendizagem apos a participagdo nas agdes de formacgao.

4. Avaliacdo da Aquisicdo de Competéncias Digitais em Projetos Pedagogicos:
Avaliou-se a aquisicdo de competéncias digitais pelos docentes apds a elaboragio e
implementagdo de Projetos de Intervencdo Pedagodgica, nos quais as tecnologias

digitais foram recursos fundamentais para o ensino e a aprendizagem.

Este trabalho visa, principalmente, examinar como as Oficinas de Formagao capacitaram
os professores do 1.° Ciclo, promovendo a competéncia digital. Adicionalmente, destaca-
se a importancia dos Projetos de Intervencdo Pedagogica como elementos essenciais para
avaliar a competéncia dos professores na integragdo das TDIC no ambiente escolar. A
metodologia mista incorpora a utilizagdo de questionarios online, analise de relatorios e
implementacdo de projetos de intervencao pedagogica. Variaveis como idade, género,

tempo de servigo e conhecimentos em TDIC sdo consideradas na andlise de conteudo.

Resumidamente, este trabalho visa examinar como as Oficinas de Formagao capacitaram
os professores do 1.° Ciclo, promovendo a competéncia digital. Destaca-se,
adicionalmente, a importancia dos Projetos de Intervencdo Pedagogica como elementos
essenciais para avaliar a competéncia dos professores na integragdo das TDIC no
ambiente escolar. A metodologia mista incorpora questiondrios online, analise de
relatorios e implementacdo de projetos de intervencdo pedagdgica. Variaveis como idade,
género, tempo de servico e conhecimentos em TDIC sdo consideradas na analise de

conteudo.

No cerne deste relatério encontra-se uma analise aprofundada da integragcdo das
Tecnologias Digitais no ensino, com foco na formagdo continua de professores do 1.°
Ciclo do Ensino Basico. Ao longo deste documento, apresentarei uma analise abrangente
fundamentada numa metodologia mista, que incorpora uma base tedrica académica

atualizada e uma investigagao pratica centrada em Oficinas de Formagéo.

A estrutura do documento foi concebida para proporcionar uma progressao logica e coesa
da pesquisa. Inicialmente, realizar-se-4 uma revisdo da literatura no Capitulo I,
contextualizando a importancia da Capacitagdo Digital Docente e destacando o

referencial tedrico atualizado do DigCompEdu.



O Capitulo II detalha a Metodologia de Investigagdo, abordando o enquadramento
tedrico, objetivos especificos e o modelo operacional adotado na condugdo das Oficinas
de Formagdo. Em seguida, no Capitulo III, serdo explorados os Projetos de Intervengdo
Pedagogica no 1.° Ciclo do Ensino Basico, examinando a aplicabilidade pratica das

competéncias digitais desenvolvidas pelos professores.

O Capitulo IV apresenta os instrumentos e procedimentos utilizados na recolha de dados,
destacando o questionario "Check-in: Utilizagdo Pedagédgica d@s TIC" e a analise de

conteudo do Relatorio dos Formandos.

Os resultados da pesquisa serdo abordados no Capitulo V, utilizando estatistica descritiva,
graficos e tabelas para proporcionar uma visdo clara e objetiva. A Discussdo dos
resultados, no Capitulo VI, contextualizara as descobertas a luz da literatura existente,

promovendo uma analise critica e reflexiva.

Na seccdo de conclusdo, retomar-se-a o objetivo do estudo, sintetizando as conclusdes
principais e abordando as suas limitagdes. Simultaneamente, apresentar-se-do sugestdes
para otimizar trabalhos desta indole e fornecer orienta¢des para investigar futuramente,

de acordo com as normas gerais de um projeto de mestrado.

Com esta estrutura, pretende-se oferecer uma contribuicdo substancial para a
compreensdo do impacto da Capacitagdo Digital na pratica pedagogica dos professores
do 1.° Ciclo do Ensino Basico. Ao apresentar esta visdo geral, busca-se orientar os leitores
por uma jornada 16gica e informada ao longo deste relatorio, fornecendo insights valiosos

para a comunidade educacional e investigativa.

Assim, ao retomar o propdsito do estudo na conclusdo, pretende-se nao apenas reafirmar
a importancia da analise das conclusdes principais e limitagdes, mas também delinear
sugestdes praticas para otimizar trabalhos similares e fornecer orientagdes cruciais para
investigacdes futuras. Essa abordagem visa ndo apenas consolidar o conhecimento
adquirido, mas também direcionar a aplicagdo pratica desses insights na esfera

educacional, contribuindo para um entendimento mais profundo do tema abordado.



CAPITULO | — ENQUADRAMENTO TEORICO

1. TRANSFORMAGAO DIGITAL NA EDUCACAO E 0O QUADRO

DicComPEDU

Atualmente vivemos numa sociedade repleta de analepses e prolepses, que exige da
Educacdo uma resposta pronta, eficaz e constantes switchbacks para fazer face aos
deveres de uma boa gestdo pedagdgica, consubstanciando-se a pratica docente o “dever”
da digitalidade.

O uso das tecnologias digitais e esta imersao numa sociedade cada vez mais digital,
intemporal, sem limites de espago e tempo e sem distancias de pensamento, vém projetar
as nossas escolas para uma dimensao cada vez mais atual, global e multicultural (Vieira
etal., 2022, p. 28).

Como se sabe, a capacitagdo digital docente ¢ fulcral para o desenvolvimento de modelos
inovadores, por isso torna-se fundamental desenvolver competéncias nos docentes que 0s
tornem fluentes digitalmente, conforme pressuposto no Quadro Europeu de Competéncia
Digital para Educadores (Lucas & Moreira, 2018).

Analisar a competéncia digital docente no contexto educativo de Portugal com base na
percecdo dos proprios docentes e nos niveis em que se inserem é uma prioridade. Além
disso, é fundamental aprofundar a estrutura de competéncias com base em referéncias,
destacando as competéncias delineadas por tais referenciais, cujo objetivo é informar a
elaboracéo de politicas de formagéo de professores, capacitando-os para a utilizacdo das
tecnologias digitais em contextos de aprendizagem e formagéo (Meirinhos e Osdrio,
2019).

A importancia de expandir o repertorio tecnologico dos docentes como meio de
instrumentaliza-los para uma pratica pedagogica fundamentada hum novo paradigma,
exige a consciéncia de que a capacitacao digital dos docentes e das instituigdes é crucial
para desenhar os novos caminhos rumo a Educagao Digital (Vieira et al., 2022, p. 20).

Neste contexto, o Plano de Acdo para a Capacitagao Digital, de 21 de abril de 2020
(Resolugdo do Conselho de Ministros n.° 30/2020) prevé o desenvolvimento de um
programa para a transformacéo digital das escolas. Este programa contempla uma forte
aposta no desenvolvimento das competéncias digitais dos docentes necessarias ao ensino

e aprendizagem neste novo cendrio tecnoldgico (Souza, 2022a).



Com o objetivo de promover, por um lado, o desenvolvimento de um ecossistema de
educagio digital altamente eficaz e, por outro, de refor¢ar as competéncias e aptidoes
digitais dos docentes, 0 quadro DigCompOrg desempenha um papel relevante ao oferecer
um recurso organizado em trés dimensfes e composto por sete elementos-chave e 74
descritores. Esse quadro surge como uma ferramenta que auxilia as instituicGes
educacionais na definic8o de metas e diretrizes para o desenvolvimento das competéncias
digitais. As dimensfes abrangem aspectos tecnoldgicos, envolvendo infraestruturas e
equipamentos; aspectos pedagogicos, contemplando recursos digitais, metodologias de
ensino e aprendizagem, praticas de avaliagdo e promogdo da competéncia digital dos
alunos; e, por fim, aspectos organizacionais, que incluem o envolvimento e o
desenvolvimento profissional continuo dos educadores, bem como a lideranga

institucional (Direcéo Geral de Educacéo, 2023).

A necessidade de ajustar os sistemas educativos aos desafios da sociedade digital tem
conduzido os paises ocidentais a implementar politicas de formagdo docente. Nesta
conjuntura foram elaborados projetos e referenciais a nivel nacional e internacional a fim
de melhorar, capacitar e orientar professores no exercicio da sua profissdo. Seguindo as
orientagdes desenhadas na agenda politica na area educacional, os CFAE estdo a refletir
criticamente sobre as suas praticas e a desenvolver os seus proprios planos de acéo para

o0 aperfeicoamento tecnoldgico.

Estas instituicdes reconhecem a importancia de se adaptarem ao cenario educacional em
constante evolucdo, proporcionando oportunidades de formacdo e atualizacdo aos
professores, para que estes possam aprimorar as suas competéncias tecnologicas e
integrar de forma eficaz as TD nos processos de ensino e aprendizagem (de Oliveira,
2021).

Tendo em conta a complexidade e amplitude deste tema, a «Transformagéo Digital» é um
conceito cada vez mais presente nas Instituicdes Educativas, ndo apenas como um
processo que permite usar recursos tecnoldgicos para aumentar o desempenho

organizacional, mas também como uma mudanga cultural (Paiva, 2021).

Estudos e indicadores disponiveis indicam-nos que uma das lacunas existentes prende-se
com o facto de que apesar de existir uma aposta na dotacdo de equipamento tecnolégico
nas escolas, falta ainda capacitar os utilizadores para a sua aplica¢do. Nesse &mbito, ndo
basta uma mudanca dos planos curriculares para que a aplicagéo dos meios tecnoldgicos

disponiveis tenha um efeito mais produtivo nos processos de ensino-aprendizagem, mas



sim uma maior aposta na formacao inicial dos professores vocacionada para o uso desses

mesmos recursos, ainda que ndo de forma Unica e exclusiva (Lucas & Bem-haja, 2021).

Nesta sequéncia, a Resolucdo do Conselho de Ministros n.° 30/2020, aprova o Plano de
Acéo para a Transicdo Digital, que prevé um investimento no desenvolvimento das
competéncias digitais (CD) dos docentes. Com base nesta resolucdo, considera-se
fundamental que os docentes desenvolvam as CD necessarias para poderem exercer uma
cidadania ativa e usar as tecnologias digitais em contexto profissional, pedagdgico e
didatico, promovendo o desenvolvimento das CD dos seus alunos (Resolucdo do
Conselho de Ministros n.° 30/2020, de 21 de Abril | DRE, 2020).

Este aspeto parece ser o sublinhar da necessidade de se atentar ao “pensamento
procedimental” de Seymour Papert (1980): potencializar o ensino e a aprendizagem nédo
acontece por mero acaso. Por forma a melhor se entender o 6nus que subjaz a este novo
“vocacionalismo” na Politica Educativa em Portugal, cabe aos Centros de Formagéo para
a Capacitacdo Digital dos Docentes, elaborarem estratégias de Formagcao Profissional e
de Requalificacdo assentes no pressuposto de que o desenvolvimento digital das escolas

deve ancorar na competéncia digital dos seus recursos humanos (Lucas & Moreira, 2018).

Embora seja necessario olhar o desempenho das escolas, as praticas pedagdgicas e as
intervencdes individuais dos docentes sdo 0 outro ponto relevante a destacar nesta analise.
Deste modo, a fungdo do professor e da escola é ainda mais importante e esta cheia de
possibilidades e oportunidades a ser exploradas e potencializadas com o contributo que
as TDIC podem oferecer (S. A. S. Ribeiro, 2022).

Para ampliar esta problematica, ¢ indispensavel que o professor adquira as competéncias
necessarias para agir nesse cendrio, assumindo-se a «transi¢do digital» como o
“catalisador” da transformacgao da escola. A escola € o ponto de mudancga da sociedade,
pelo que deve acompanhar as alteracbes que sucedem no mundo (Direcdo Geral de
Educacéo, 2023).

Esta abordagem holistica, que inclui aspectos tecnoldgicos, pedagogicos e
organizacionais, contribui para a formacao de profissionais preparados para enfrentar os
desafios e aproveitar as oportunidades que a revolugdo digital traz ao ambiente
educacional. No contexto tecnoldgico, a integragio digital das TIC faz emergir desafios
que tém vindo a ser abordados por impactantes entidades — e.g. UNESCO e ASLERD —

a nivel da primordialidade em construir uma sociedade inclusiva, participativa e



consciente que usufrua dos fluxos de informagdo e conhecimento que proliferam na
infoesfera. Neste contexto, a literacia digital tem um papel fundamental nos sistemas
educativos, ja que se reflete na formagdo curricular, metas e objetivos escolares e
académicos (S. A. S. Ribeiro, 2022, p. 38).

Face a este cenario, ¢ imperativa a atualizagdo dos ambientes escolares, a formagdo
continua dos professores e a sua profissionalidade para garantir um ensino de qualidade
(S. A. S. Ribeiro, 2022, p. 39).

De formailustrativa, os Programas de Formagcéao de Docentes tém um papel fundamental,
uma vez que preparam os professores para utilizarem essas praticas inovadoras (Castro
& Lucas, 2022).

Dai que o Quadro Europeu de Competéncia Digital para Educadores (DigCompEdu)
oferece um enquadramento e uma proposta de competéncias digitais que os educadores
(no sentido lato do termo) devem possuir para integrar tecnologias digitais nos processos
de ensino e aprendizagem. Neste contexto, podemos perceber que o professor competente
¢ o profissional capaz de inovar e integrar o potencial das tecnologias digitais nas suas
praticas pedagogicas, promovendo uma aprendizagem mais ativa, colaborativa, interativa
(Castro & Lucas, 2022); (Loureiro et al., 2020).

E nesta logica que se enquadram os objetivos dos referenciais, procurando incentivar
politicas e sistemas de formagdo docente para uma nova dinamica de aquisi¢ao constante

de competéncias digitais (Loureiro et al., 2020); (Programa INCoDe.2030).

Com a construgéo desse novo perfil docente é de suma importancia que a formagéo para
a capacitacdo digital de docentes, contemple a discusséao a respeito do uso de tecnologias
e prepare o professor para integrar as tecnologias a sua pratica escolar, no sentido de que
elas colaborem para a construgdo dos saberes (Castro, 2022, p. 103); (Dire¢do Geral de
Educacéo, 2023).

Na mesma linha de raciocinio, Lucas & Moreira (2018) acreditam que os educadores sao
exemplos para a proxima geragdo. Por isso, é vital que estejam equipados com a
competéncia digital que todos os cidadaos necessitam para participar ativamente num
ambiente tecnoldgico. E neste roteiro concetual que se deve invistir. Formaco que auxilie
o professor a identificar a natureza do conhecimento exigido para a integragdo da

tecnologia no ensino (Trindade, 2022, p. 14).



Para garantir a aquisicdo das competéncias necessarias ao ensino neste novo contexto
digital, em 2017, o DigCompEdu surge como fruto dessa consciéncia, que ¢ fundamental
que os professores dominem um conjunto de competéncias digitais especificas para
usufruir do potencial das tecnologias digitais e, assim, potenciar e inovar a educacdo”
(Redecker, 2017, citado por, Trindade, 2022, p. 18). Ou melhor, que Ihes permitam
utilizar as tecnologias com intencionalidade pedagégica (Carvalho, 2018, citado por,
Trindade, 2022, p. 15). Porém, para que esta mudanga ocorra, é necessario que se
valorizem as préaticas pedagdgicas enriquecidas com tecnologias digitais, e por outro, que
seja realizado um investimento na formacdo dos professores para esta mesma educagdo
digital (Trindade, 2022); (Dias-Trindade et al., 2021).

Assim, ao sistema educativo portugués é colocado um novo desafio em forma de
Programa de Digitalizacéo para as Escolas. Uma das dimensdes mais importantes desta
medida é a implementagdo de um plano de capacitagdo dos docentes, que garanta a
aquisicdo das competéncias necessarias ao ensino neste novo contexto digital. Com
efeito, é fundamental que todos os agentes educativos se ajustem a esta nova realidade e
que invistam na sua formagéo, nio sé a nivel do desenvolvimento das suas competéncias
digitais, mas sobretudo, a nivel das suas competéncias pedagdgicas, pois sio estas que
permitirdao repensar novos cenarios e ambientes (analogicos e virtuais) de ensino e
aprendizagem. Na necessidade de criar este ecossistema ¢ fundamental ter uma
abordagem cada vez mais blended que permita desenvolver situacdes de aprendizagem

flexiveis e personalizadas (Vieira et al., 2022, p. 5).

E interessante notar que nos Ultimos cinco anos, houve uma evolugio consideravel no
volume da formagdo direcionada para a utilizacéo das tecnologias em sala de aula que, de
acordo com a informacédo consultada nos planos de formagdo dos Centros de Formag&o
de Associacdo de Escolas (CFAE), foram as que ocorreram em maior ndmero,
representado 45% do total da oferta formativa em TIC dessas institui¢cdes (Cruzeiro et al.,
2019, p. 292).

Esta realidade evidencia a atualidade e pertinéncia deste estudo e justifica a necessidade
de produzir conhecimento acerca dos desafios educacionais e das potencialidades da

Educacéo Digital enquanto estratégia para desenvolver uma educagao de qualidade.



2. CAPACITACAO DiGITAL ComMO NOVO PARADIGMA

Pensar em Capacitacdo Digital de Docentes é pensar na crescente valorizagdo das
competéncias digitais nas dindmicas de ensino e aprendizagem, que determinam um
reforgo na aposta numa educacéo e formacao inclusivas capazes de fazer face aos desafios
atuais e futuros. E este (novo) desafio que se coloca atualmente as escolas, que a literacia
digital dos professores (e a sua evolugdo) é um pilar fundamental na resposta aos desafios

colocados a escola contemporanea mediatica (Mairos, 2023, p. 10).

Por seu lado, a iliteracia digital foi e ainda ¢ um obstaculo ao desenvolvimento humano,
pelo que as instancias internacionais exortam as autoridades de todos os paises a
investirem de forma significativa na melhoria dos sistemas de ensino. O dominio dos mais
recentes recursos digitais ao servi¢o do ensino e da aprendizagem, tém um papel fulcral
na melhoria dos sistemas educativos contemporaneos. Com base nesta preocupagio,
todos os docentes necessitam investir na evolugdo da propria literacia digital (Mairos,
2023).

Em linha com as iniciativas legislativas (e nao so) levadas a cabo pelas autoridades
portuguesas, a capacitacdo e inclusdo digital das pessoas ¢ uma prioridade politica,
abrangida pela Portaria n.° 30/2020, de 21 de abril. Portaria esta que estrutura um plano
de acdo que reconfigurara a educacdo numa dimensdo jamais imaginada, como prevé a
Comisséo Europeia (Pacheco & Maia, 2021, p. 85).

E neste cenario que o professor pode (e deve) desempenhar um papel importante na
promogao da literacia mediatica e informacional dos seus alunos, onde se inclui a literacia
digital. Mas para conseguir desempenhar tal func¢do, os especialistas defendem que os

proprios professores precisam adquirir essas mesmas literacias (Mairos, 2023, p. 29).

A jusante, proporcionar 0 acesso a recursos educativos digitais de qualidade e de
formacéo para a implementacgéo de Projetos de Intervencéo Pedagdgicos, sdo alguns dos
objetivos definidos pelo Ministério da Educacao e a concretizar no &mbito da Capacitacdo
Digital das Escolas até 2023 (Lucas, M.& Moreira, A., 2018).

Atendendo a esta diretriz, outra dimensdo, que se extrai como evidéncia, ¢ que os docentes
devem ser um objeto de formagdo (Ramos, 2021). Tomando em consideracao as palavras
de José Lagarto (2021), é imprescindivel que os docentes aprofundem cada vez mais a

formacgdo em aplicacgGes digitais. De uma forma mais pragmatica, surge-nos o Plano de



Acéo para a Educacdo Digital (2021-2027), com o subtitulo “Reconfigurar a Educagio e

a Formag@o para a Era Digital”.

Esta iniciativa politica renovada da Unido Europeia (EU) para apoiar a adaptacdo
sustentavel e eficaz dos sistemas de educagdo e formacédo dos Estados-Membros da Unido
Europeia a era digital, define como ecossistemas prioritarios estas duas acdes estratégicas:
promover o desenvolvimento de um ecossistema de educacdo digital altamente eficaz e

reforgar as competéncias e aptiddes digitais dos docentes (Pacheco & Maia, 2021, p.86).

Nesta conjuntura, a necessidade de ajustar os sistemas educativos aos desafios da
sociedade digital tem conduzido os paises ocidentais a implementar politicas que
promovam uma atencao especial para a formagao continua dos professores, na utilizagao
dos media e de todas as fontes de informagao, tendo como objetivo o desenvolvimento
profissional destes. Esta nova realidade reclama uma atengéo especial para a literacia
digital, a0 mesmo tempo que apresenta-se como uma oportunidade (ou talvez,
necessidade) de rever curriculos, financiamentos e a formagéo (inicial e continua) de
professores. E uma mudanca de paradigma centrada na facilidade que as tecnologias
disponibilizaram para construir uma experiéncia de educagdo e comunicacdo aberta e
global, promovendo a construgdo de novas proximidades sociais e cognitivas nos

processos de educacdo (de Pina, 2021); (Mairos, 2023).

E neste mbito que o programa INCoDe.20301, visa enderecar o desafio de capacitagdo
em competéncias digitais da populacéo portuguesa, considerando o desenvolvimento de
medidas e acdes em torno de 5 eixos: i) Inclusdo, ii) Educacdo, iii) Qualificacdo, iv)
Especializacdo e v) Investigacdo (Quadro Dindmico de Referéncia de Competéncia
Digital para Portugal, 2019).

Assim como muitas revolugdes mudaram a histéria do homem, a tecnologia digital
emergiu como 0 marco de uma nova geracdo e de uma nova educacdo baseada no
conhecimento e na competéncia, que coloca a educacdo e a classe docente sob uma
agenda emergente de pressdo globais que se traduz na necessidade de orientacdo a
formacéo continua dos professores para desenvolvimento de competéncias com base no

uso das tecnologias no contexto educacional (Souza, 2022).

1 In: https://incode2030.gov.pt/
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Ideia expressa alias, por de Pina (2021), quando reconhece a necessidade de o0s
professores desenvolverem competéncias de forma sistematica com as TIC nas atividades

de docéncia, sequido de formacéo continua para se capacitar (de Pina, 2021, pp. 1-2).

Relativamente a formagao continua e a utilizago critica do digital em contexto educativo,
o0 Relatério Eurydice afirma que as competéncias dos professores, e particularmente as
digitais, necessitam de uma atualizagdo continua de modo a responder a evolugdo
acelerada das tecnologias e as mudangas na sociedade em geral (Comissao
Europeia/EACEA/Eurydice, 2019, p. 53).

Neste contexto de mudanga, a utilizagdo das TDIC no quadro educativo tém um papel
significativo. As TICs trouxeram para dentro das escolas uma nova forma de levar
conhecimento, com mais cor, mais imagem, mais debates e proporcionando maior
geracdo de conceitos. Com o uso dessas tecnologias o leque de conhecimento tem-se
tornado vasto (de Pina, 2021, p. 9).

Ja a visdo de Jardim & Franco (2019), esclarece-nos que a expansao das Tecnologias de
Informagdo e Comunicagdo alteraram as infraestruturas comunicacionais no campo
educacional, seja na forma de comunicar, aprender ou de ensinar; e hoje é evidente o
esforgo dos paises, nas Gltimas décadas, no sentido de adequar os seus sistemas educativos
aos desafios da nova sociedade. Todavia, a relevancia atual do tema requer, igualmente,
uma lideranca que valorize o digital e um planeamento estratégico que promova a

inovacdo (Paiva, 2021, pp. 7-8).

Um dos aspetos centrais desse esforco tem sido a atualizagdo da profissdo docente, a fim
de a dotar de competéncias digitais, através da formag&o continua (de Pina, 2021). E com
este quadro de mudanca, que o DigCompEdu serve como uma “bussola” orientadora para
os profissionais da educacéo, permitindo-lhes identificar as &reas em que necessitam
aprimorar as suas competéncias digitais e, a0 mesmo tempo, reconhecer as suas forgas e
habilidades existentes. Essas areas de competéncia constituem um conjunto abrangente
que orienta a formag&o e o desenvolvimento profissional dos educadores? (de Pina, 2021,
p. 40); (Lucas & Moreira, 2018).

2 No contexto do DigCompEdu, o termo "educador" abrange todas as pessoas envolvidas no processo de
ensino, desde professores de diversos niveis de ensino formal até a formacéo profissional, educagdo de
adultos e ambientes ndo formais e informais, como assistentes sociais, pessoal de biblioteca e encarregados
de educacéo que praticam o ensino doméstico (Lucas & Moreira, 2018, pp. 91-92).
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Ao estabelecer estruturas e processos que fomentem a maturidade digital, o referencial
DigCompEdu constitui-se como um quadro abrangente que engloba dimens@es cruciais
para orientar a formacao dos educadores, capacitando-os para a utilizacdo efetiva das
Tecnologias Digitais na educacdo. Essas dimensdes revelam-se essenciais para promover
uma competéncia digital abrangente, possibilitando a exploracédo plena do potencial das

TD no &mbito educacional (Paiva, 2021, pp. 7-8).

O DigCompEdu distingue seis areas de competéncia nas quais a competéncia digital dos

docentes ¢ expressa num total de 22 competéncias (Figura 1).

dos educado,, edagdgicas d Competan;
als e, S P 0s téng
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& © Peg

Competéncias Competéncias

Figura 1: Sintese do quadro DigCompEdu. Fonte: Lucas & Moreira (2018).

Estas competéncias sio enquadradas por trés dimensdes. A primeira, englobando a Area
de competéncia 1 — Envolvimento profissional, diz respeito a utilizagédo que os docentes
fazem de tecnologias digitais no seu ambiente profissional, para interagir e colaborar com
colegas, alunos e encarregados de educagdo, e para apoiar o seu desenvolvimento
profissional. A segunda, concentra-se nos aspetos pedagogicos especificos para o
processo de ensino e aprendizagem e engloba as Areas de competéncia 2 — Recursos
digitais, 3 — Ensino e aprendizagem, 4 — Avaliagdo e 5 — Capacita¢do dos aprendentes.
Enquanto as Areas de competéncia 2 a 4 detalham as competéncias digitais que os
docentes precisam para selecionar, criar e adaptar recursos digitais e planificar,
implementar e avaliar processos de ensino e aprendizagem. A Area de competéncia 5

detalha as competéncias digitais que os docentes precisam para colocar os alunos no
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centro desses processos. A terceira dimensio engloba a Area de competéncia 6 —

Promogao da competéncia digital dos aprendentes e reflete as competéncias necessarias

para ajudar os alunos a desenvolverem a sua propria competéncia digital, para que possam

utilizar tecnologias digitais com autonomia, espirito critico e criatividade (Lucas &

Moreira, 2018).

Assim, para cada uma das 22 competéncias elementares (Tabela 1), o DigCompEdu

apresenta um roteiro de progressiao do nivel “Recém-chegado” (A1) até ao “Pioneiro”

(C2). Depois de uma reflexao individual sobre em qual dos niveis o professor se situa, 0

mesmo podera diligenciar para a prépria evolugao na proficiéncia ou literacia digital

(Mairos, 2023, p. 59).

Nivel de proficiéncia

Caraterizacao

(A1) Recém-chegado

Os Recém-chegados tém consciéncia do potencial das tecnologias
digitais para melhorar a pratica pedagogica e profissional. No entanto,
tiveram muito pouco contacto com tecnologias digitais e usam-nas
maioritariamente para preparagdo de aulas, administracdo ou
comunicagdo institucional. Os Recém-chegados precisam de orientagao
e incentivo para expandir o seu repertdrio e aplicar a sua competéncia

digital no dominio pedagogico.

(A2) Explorador

Os Exploradores tém consciéncia do potencial das tecnologias digitais e
estdo interessados em explora-las para melhorarem a pratica pedagégica
e profissional. Comegaram a usar tecnologias digitais em algumas éareas
de competéncia digital, sem, no entanto, seguirem uma abordagem
abrangente ou consistente. Os Exploradores precisam de incentivo, visao
e inspiracdo por parte de colegas, que podem ocorrer através do exemplo
e orientagao incluidos numa troca colaborativa de praticas.

(B1) Integrador

Os Integradores experimentam as tecnologias digitais numa variedade de
contextos e para uma série de propositos, integrando-as em muitas das
suas praticas. Utilizam-nas de forma criativa para melhorar diversos
aspetos do seu envolvimento profissional. Os Integradores estio
dispostos a expandir o seu repertorio de praticas. No entanto, ainda estao
a melhorar a compreensio sobre que ferramentas funcionam melhor em

que situagdes e sobre a adequacdo de tecnologias digitais a métodos e
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estratégias pedagogicas. Os Integradores so precisam de mais algum
tempo para experimentarem e refletirem, complementado por incentivo
colaborativo e troca de conhecimento para se tornarem Especialistas.

Os Especialistas usam uma variedade de tecnologias digitais com
confianga, criatividade e espirito critico para melhorar as suas atividades
profissionais. Selecionam tecnologias digitais propositadamente para
situagdes especificas e procuram compreender as vantagens e
(B2) Especialista desvantagens de diferentes estratégias digitais. S3o curiosos e abertos a
novas ideias, sabendo que ha muitas coisas que ainda nao
experimentaram. Usam a experimentagdo como um meio de expandir,
estruturar e consolidar o seu repertorio de estratégias. Os Especialistas
sao o alicerce de qualquer institui¢ao educativa quando se trata de inovar

praticas.

Os Lideres tém uma abordagem consistente e abrangente na utilizagao de
tecnologias digitais com vista a melhorar praticas pedagogicas e
profissionais. Contam com um amplo repertorio de estratégias digitais,
(C1) Lider do qual sabem escolher a mais adequada para determinada situagao.
Refletem e desenvolvem continuamente as suas praticas. Mantém-se
atualizados quanto a novos desenvolvimentos e ideias através de trocas
com colegas. Sao uma fonte de inspiragdo para os outros, a quem passam

0 seu conhecimento.

Os Pioneiros questionam a adequagdo de praticas contemporaneas
digitais e pedagogicas, das quais eles proprios sao Lideres. Preocupam-

(C2) Pioneiro se com as limitagdes ou desvantagens dessas praticas e sao levados pelo
impulso de inovar cada vez mais a educagio. Experimentam tecnologias
digitais altamente inovadoras e complexas e/ou desenvolvem novas
abordagens pedagogicas. Lideram a inovagao e saio um modelo a seguir
pelos outros educadores.

Tabela 1: Niveis de proficiéncia do DigCompEdu. Fonte: Lucas & Moreira (2018).

Diante desta realidade de cultura digital torna-se evidente a necessidade de repensar o
conhecimento profissional do professor. Contribuir para a aquisicdo e desenvolvimento
de competéncias consideradas nucleares para o século XXI. Este novo paradigma vincula-
se & integracéo das Tecnologias Digitais (TD) na pedagogia (Dias-Trindade et al., 2020,
pp. 2-11).

Neste entendimento, ja um classico da literatura sociolégicado século XX, a obra
Sociodynamique de la Culture, publicada em 1967 por Abraham Moles (figura 2),
investigador universitario, que procurou unificar os campos da cultura e 0s meios de

comunicacdo de massa através de um enfoque cibernético, dizia que todo o fendmeno da
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cultura esta baseado numa sociodindmica cujos canais sdo 0s meios de comunicagdo. O
cerne reside precisamente em considerar a cultura como um ciclo sociocultural, cujo
centro é a estrutura da comunicacdo de massa que determina e dissemina os produtos
culturais (Moles, 1975).

velocidade da

circulagdo das

ideias

Acgao sobre 0 mundo

Figura 2: Esquema culturolégico de Moles: a sociodinamica da cultura. (Moles, 1975, p. 84)

Disponibilizando um modelo conceptual gréfico, com configuracdo de um ciclo formado
por quatro elementos fundamentais®, Abraham Moles j& “elucidava” para a
inevitabilidade da implementagao (no futuro) de novos modelos de organizagido e de
inovagdes pedagogicas nos modelos de ensino. A contemporaneidade interfere na
educagdo em relagio ao processo de inovagio e ao uso das TDIC nas multiplas medidas
e acles que tém em vista a capacitagdo digital das escolas no seu geral e, em particular, o

desenvolvimento da literacia digital dos professores (Mairos, 2023, p. 67).

E importante salientar que essa interferéncia envolve-se como uma boa noticia que ira dar
tom a que a capacitagdo digital e a criagdo de ambientes hibridos que congreguem o
ensino mais tradicional e os novos meios tecnolégicos e digitais sejam uma das areas de

inovagao para as quais — “as Escolas™ - estdo a canalizar esfor¢os (Mairos, 2023, p. 13).

E nesta linha de agéo que o referencial DigCompEdu pretende aproveitar o potencial das

tecnologias digitais para inovar praticas de educacdo e formagdo. Melhorar o acesso a

3 O macro-meio abrange a sociedade como um todo, refletindo a expressdo cultural de uma civilizagdo. O
criador, seja um individuo ou uma entidade coletiva, é responsavel por gerar ideias inovadoras. O micro-
meio, um subconjunto da sociedade, é o contexto em que o criador esta inserido. Os mass-media atuam
como 0s canais para disseminar essas novas ideias para 0 macro-meio (Moles, 1975).
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aprendizagem ao longo da vida e lidar com o aparecimento de novas competéncias
digitais necessarias para 0 emprego, o desenvolvimento pessoal e a inclusdo social no
século XXI (Loureiro et al., 2020).

A pratica baseada na competéncia digital docente, no processo de ensino aprendizagem,
deve ser perspetivada como uma abordagem sistémica que pressupde uma transformagéo
radical dos processos de ensino-aprendizagem, fortemente potenciada pela necessidade
atual de mudanca e adaptagdo as novas tecnologias no ensino. Esta transformagéo ocorre
com a criacdo de novos modelos e planos pedagodgicos de formacdo que permitirdo
explicar de que forma a escola pode agregar valor aos seus alunos (Amaral, 2021, pp. 30-
31).

E neste contexto de mudanca e invocagio que os professores devem adquirir
competéncias digitais para interagir e comunicar com os seus alunos contribuindo de

forma efetiva na construgdo do conhecimento (Mairos, 2023).

Continuando com o reconhecimento da importancia da preparagdo dos professores para
a educagdo para os media digitais, temas como a “Evolucdo e Aceleragdo Tecnologica”
sdo premissas indiscutiveis nos féruns sociais e na esfera publica, o que pressupde por
esta difusdo crescente, um efeito transformador e intensificador das dindmicas e na
mudanga dos sistemas socioecondmicos, que exigem revolugdes sistémicas de aplicacao
de novos instrumentos auxiliares de raciocinio e de aprendizagem. “Despoluir” o
processo e ampliar desmesuradamente a racionalizacéo da introducéo das Tecnologias da
Informagao no Sistema Educativo ¢é o “revisitar” de algumas etapas da cultura cientifica
tecnologica que fazem parte da Escola do Século XXI. Nao se pretende “(re)inventar a
roda quando ela ja foi inventada”, mas melhorar, aprimorar, reajustar estratégias e
metodologias educativas em beneficio das aprendizagens dos alunos (Dias-Trindade et
al., 2020).

Aliés se formos perspetivar a riqueza das TIC, relacionando-as com o desenvolvimento
curricular, deparamo-nos com duas tendéncias: a sistémica (design pedagégico) e a
mediatica (utilizacdo e adequacdo dos meios de comunicacdo aos ambientes de
aprendizagem). E aqui que reside as referéncias simbolicas, entre o conceito de TDIC e
suas implicacdes na aprendizagem. E uma simbiose entre a proposta pedagdgica e o

recurso (Paiva, 2021).
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Porém, o uso quotidiano da tecnologia ndo implica uma natural conversdo da sua
utilizacdo para dentro dos muros da Escola. Até porque, nestes novos contextos, a
educacdo extravasa o espaco fisico e o tempo da aula. Porém, parece-nos que este pode
ser um caminho, um caminho das pedagogias em rede (analdgicas e digitais) que
“dialogam” em fun¢@o de um objetivo comum: o sucesso dos estudantes e cidaddos do

século XXI (Dias-Trindade et al., 2020, pp. 32-33).

Atualmente, verifica-se um movimento ou mudanca para uma outra perspetiva,
construtivista. Neste contexto, as metodologias ativas, ou aprendizagens ativas sdo
estratégias eficazes de promocéo das aprendizagens, em detrimento dos métodos
expositivos, porque ndo s6 promovem uma comunicagdo mais eficaz entre todos os
protagonistas educativos, como focalizam estratégias promotoras de aprendizagens
cooperativas, invertidas, que proporcionam uma abrangéncia pedagégica singular nos
processos de ensino-aprendizagem. Dai a busca incessante por parte dos Educadores de
“tecerem” novas redes de aprendizagem que fomentem o autoconhecimento e a
inteligibilidade das aprendizagens. Uma dessas estratégias €, por exemplo, a
«Transformacao Digital». Alias, a sua complexidade e o seu grau de exigéncia, implicam
0 envolvimento de todos os recursos das organizagdes, nomeadamente, os fisicos, 0s

tecnoldgicos, os humanos, e os financeiros (Rodrigues, 2021, p. 7).

Por seu turno, as motivagdes para a «Transformagdo Digital» definem ideias para as
organizacdes e podem surgir através de tendéncias no ambiente organizacional ou de
ideias de inovacdo dentro da propria organizacdo (Hrustek et al., 2019, citado em
Rodrigues, 2021, p. 9).

Contribuindo com essas reflexdes, Paiva (2021) argumenta que a escola ndo pode ficar
distante da realidade social dos estudantes, que atualmente é marcada pelas tecnologias
digitais. Neste contexto, considerando que o0s processos de inovacdo em educagdo
consideram trés areas que se interligam: (i) inovacdo, (ii) mudanca e (iii) reforma, as
competéncias digitais de docentes surgem como um ponto importante para melhoria na

aprendizagem e ensino digitais (Oliveira & Courela, 2014, citado por Paiva, 2021, p. 9).

Essa nogdo de valorizar o papel das tecnologias e dedicar maior importancia as
metodologias, Maguela (2021) tece um consideravel parecer a preceito. “O
reconhecimento da necessidade de aquisi¢do de competéncias acompanha a evolucéo do

que se tem designado por paradigma de Bolonha, que aponta para uma mudanca no olhar
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sobre a docéncia. Houve um despertar do reconhecimento da necessidade de se aprender

a ‘ser professor/a’” (Monteiro, 2011, citado por Maguela, 2021, p. 10).

Pensar a relagdo entre o ensino-aprendizagem e as tecnologias, conforme registou Ribeiro
(2022, p. 2), ndo ¢é simples, pois exige mudangas nas concecOes, valores, crencas e
praticas vigentes. Um aspeto que esta implicito nessa reflexdo sobre a aprendizagem na
cultura digital é a personalizagdo da aprendizagem e/ou a flexibilidade pedagdgica, que
compde a visdo de Monteiro (2011). O professor que deseja melhorar suas competéncias
profissionais e metodologias de ensino, além da prdpria reflexao e atualizagdo sobre o
contetdo da matéria ensinada, precisa de estar em estado permanente de aprendizagem
(Monteiro, 2011, citado por Maguela, 2021, p. 11).

Dentro desta perspetiva, Marinho (2018) reivindica o pensamento “milenar” de Novoa
(1999) quando nos esclarece que “(...) é impossivel imaginar alguma mudang¢a que ndo

passe pela formacao de professores” (Marinho, 2018, p. 18).

Enfim, pela importancia dada as metodologias ativas, o professor que aprende e se vale
da utilizacdo das novas tecnologias no ensino das disciplinas que leciona pode, por
consequéncia, aprender langar mdo de tecnologias que sejam favordveis ao seu
conhecimento pedagdgico de modo a ensinar determinado contetido (Santos et al., 2021,
p. 48).

Todas essas situagdes descritas, mais apropriadas para a presente época, de cultura digital,
propiciadas por tecnologias e metodologias pensadas para tais processos, encontram
assento nas palavras do Diretor-Geral da Educagdo, José Victor Pedroso: Capacitar e
melhorar as competéncias digitais dos docentes, colocando-as ao servico de uma
educacdo e formacdo de elevada qualidade, € uma prioridade para o Ministério da
Educacéo (Pedroso, 2022).

Apesar do reconhecido incremento as metodologias ativas que o uso integrado das TDICs
pode oferecer, é também interessante reforcar que correlativamente a andlise sectorial
sobre 0 mapeamento das competéncias digitais dos portugueses, Portugal é ainda um dos
paises que apresenta maior défice em competéncias digitais, com uma larga percentagem

da populagéo a ndo acompanhar a inevitavel evolucdo digital (Pinto et al., 2019).

No relatorio da Estratégia Nacional para a Inclusdo e Literacia Digitais (FCT, 2015),

conclui-se que mais de metade da populagdo portuguesa ndo tem as competéncias
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necessarias para tirar partido das ferramentas digitais, um facto com impacto na
empregabilidade (Pinto et al., 2019, p. 29).

E neste cenério, que importa fundamentar a vinculagdo assumida e as preocupacdes
reiteradas pela Comissdo Europeia e pelo Digital Economy and Society Index (DESI),
que aborda claramente o “gap” de competéncias digitais que existe na economia

portuguesa, e, por sua vez, na classe docente e na Escola Publica (André, 2021).

Considerando a cultura digital uma demanda, requerem-se novas politicas educativas.
Pelo exposto, a Presidéncia do Conselho de Ministros, com a Resolugdo do Conselho de

Ministros n.° 30/2020, aprova o Plano de Acdo para a Transicdo Digital.

Nesta amplitude, o Programa do XXII Governo Constitucional, considera a transi¢éo
digital um dos instrumentos essenciais da estratégia de desenvolvimento do pais, em
alinhamento com os objetivos politicos que irdo nortear os investimentos da Uniéo
Europeia no periodo de programacdo 2021-2027, de acordo com o novo quadro da
Politica de Coesdo. A construcdo de uma sociedade digital é assim identificada como uma
oportunidade para reinventar o funcionamento e organizacdo do Estado, orientando-o
mais para o cidaddo, para reforcar a competitividade econémica e para desenvolver um
clima favoravel a inovagao e ao conhecimento (Diario da Republica, 1.2 Série Presidéncia
do Conselho de Ministros, 4 C.E.).

NIVELY NivEL2 NIVEL3

Figura 3: Figura 3: Capacitacao Digital das Escolas. Plano de Acao para a Transicdo Digital. (Fonte: Direcao Geral
de Educacdo, 2023)
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Na sequéncia deste contexto, a unido da tecnologia com as estratégias pedagdgicas,
implica que o professor aplique determinados recursos tecnolégicos nos processos de
ensino e de aprendizagem, que levem em consideracdo uma dicotomia processual, que
prende-se em compreender as possiveis limitagdes e os potenciais beneficios de
tecnologias especificas e de que forma utiliza-las em atividades, assim como a realidade
contextual em que o uso de recursos tecnolégicos auxiliaria no desenvolvimento de
atividades (Santos et al., 2021, p. 47-48).

Existem varios argumentos utilizados para justificar as percecdes sobre a relevancia das
tecnologias na aprendizagem, mas a visdo de Costa et al. (2012) é bastante esclarecedora,
quando se refere que “(...) para desempenhar este novo papel e sentir-se confiante no uso
das potencialidades pedagdgicas das TIC em contexto educativo, é indispensavel que o
professor adquira as competéncias necessarias para agir nesse cenario” (Santos et al.,
2021, p. 47-48).

Neste mesmo caminho, Margarida Lucas (2021), oferece-nos como feedback que é
preciso, acima de tudo, que os professores invistam na sua aprendizagem profissional
numa perspetiva de constante atualizagio. E preciso que os docentes se apropriem do
digital e percebam o seu potencial para transformar praticas pedagdgicas. O grande
desafio estéa nesta transformagao. A preocupacéo € a de gerar esta gratificacéo intrinseca,

0 prazer pessoal de se abrir para novas aprendizagens, novas habilidades.

Percebemos no contexto portugués que as politicas publicas visando a insercdo das
tecnologias e desenvolvimento da literacia digital docente tém sido amplamente
reforcadas nos Gltimos anos. Este processo implica o reforco da competéncia digital
docente como uma prioridade politica e social que, particularmente em Portugal, ganhou
ainda maior relevancia durante o ano de 2021, fortemente marcado pela pandemia. Nesse
sentido, Portugal preparou e langou o Plano de A¢do para a Transicdo Digital que prevé
a capacitagdo de docentes para o ensino no “novo” contexto digital, com especial enfoque

no desenvolvimento da sua competéncia digital (Lucas & Bem-haja, 2021, p. 2).

Desta maneira, a formacéo docente com foco nas TDIC, resultou sob a clara consciéncia
da importancia de uma formacédo de professores, quer inicial, quer continua, em particular
permitindo a capacitacdo dos professores na area das competéncias digitais, que lhes
permitam utilizar as tecnologias com intencionalidade pedagdgica (Carvalho, 2018,
citador por, S. M. da G. D. do C. Trindade, 2022, p. 16).
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Contudo, os processos de formacdo docente ndo deveriam se restringir a mera
instrumentalizag&o. E interessante destacar, que esta “consciéncia” levantava ja uma outra
problematica. E necessario que os docentes compreendam como usar as tecnologias para
desenhar cendrios educativos sustentaveis. Que percebam a articulagéo entre a pedagogia
e a tecnologia, de forma que consigam fazer um uso pedagdgico dos recursos
tecnoldgicos, que irdo assim contribuir para potenciar os processos de ensino e de
aprendizagem (S. M. da G. D. do C. Trindade, 2022, p. 16).

E relevante destacar que uma das recomendacdes sobre a necessidade de promover o
desenvolvimento da literacia digital nos docentes, esté presente no documento “A Digital
Agenda for Europe 2020 (European Commission, 2010), que confirma a competéncia
digital como uma das competéncias-chave fundamentais para os individuos na sociedade
do conhecimento (Barbosa, 2014, p. 19). Ou seja, através de condigdes proporcionadas
por estas novas tecnologias, a Comissdo Europeia, no Plano de A¢do para a Educagéo
Digital 2021-2027, indica que é necessario desenvolver, acompanhar e atualizar
estratégias digitais destinadas a colmatar as lacunas tecnoldgicas, bem como criar as
capacidades organizacionais relevantes no dominio da educacdo, incluindo a capacidade
de disponibilizar modos hibridos de aprendizagem e de ensino (Dias & Pinto, 2020, citado
por Paiva, 2021, p. 18).

Outra dimensdo fulcral deste avango, e que tem como barémetro a elevada importancia
na contemporaneidade, a formag&o docente para o desenvolvimento da literacia digital, é
o esforgo encetado por parte do Ministério da Educacdo, assim como das escolas para a
implementacdo de uma cultura digital, desde politicas publicas governamentais e
europeias, a recursos de empresas de softwares e editoras (Bidarra, 2018, citado por Paiva,
2021, p. 14).

Perpassa também pela andlise as teses académicas, o facto de que paralelamente as
mudangas organizacionais, tecnolégicas e pedagogicas numa instituicdo educativa, um
dos fatores criticos de sucesso sdo as aptidfes e competéncias digitais dos professores
como elementos base para uma genuina educacgdo digital. Assim sendo, os docentes,
como profissionais de ensino, necessitam estar capacitados para o uso de tecnologias
digitais, ndo s6 para melhorar o ensino, mas também para interagir com a comunidade

educativa favorecendo préaticas colaborativas (Paiva, 2021, p. 19).

A analise do eixo de formacéo docente, revela que é fundamental que os docentes estejam

conscientes da validade das competéncias digitais na sua profissdo, quer no campo da
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pedagogia, quer enquanto “facilitadores” do desenvolvimento destas mesmas

competéncias (Trindade, 2022, p. 18).

Esta preocupagdo deve pesar bastante quando se entende a importancia de uma
preparagdo inicial e continua para um uso pedagégico da tecnologia, em particular da
tecnologia digital que auxilie o professor a identificar a natureza do conhecimento exigido
para a integragdo da tecnologia no ensino, sem negligenciar a natureza complexa,
multifacetada e situada de conhecimento dos professores. De facto, atualmente ndo se
pode pensar na educacgdo sem incluir formacao para a utilizacdo de meios e tecnologias
digitais, nem sem pensar na importancia que estes podem ter na promocéo de ambientes
educativos de qualidade (Trindade, 2022, pp. 24-26).

Para ampliacdo do dialogo tedrico critico acerca das possibilidades e potencialidades
apresentadas pelas TIC para o contexto educativo de modo geral, Santos (2021)
acrescenta que é importante saber contextualizar esta linearidade entre competéncias
digitais e performances tecnoldgicas, porque continua-se a observar uma inseguranca por
parte de muitos docentes com relacdo ao conhecimento em tecnologias digitais. O autor
salienta ainda, que perante tal inseguranga com relagcdo as tecnologias digitais, 0s

professores necessitem estar em constante aprendizagem (Santos et al., 2021, p. 47).

Além de tais orienta¢des, Shulman (1987) ja nos havia elucidado que qualquer abordagem
de integragdo da tecnologia nos processos de ensino e de aprendizagem precisa
possibilitar aos professores uma reflexdo para o desenvolvimento de um arcabouco de
conhecimento integrado que una o conhecimento a pedagogia; o conteddo a escola.
Assim, aplicar apenas metodologias ndo € o suficiente: elas tém que fazer e ter sentido
(citado por, Santos et al., 2021, p. 44).

Considerando essa perspetiva, a area de formag&o de professores apresenta-se como um
dominio extremamente complexo. A literatura tem destacado a necessidade de repensar
a formacdo de professores, ndo se limitando apenas a uma dimensdo pedagdgica, mas
também considerando um quadro conceitual de producdo digital. Essa abordagem
reconhece a importancia de capacitar os professores ndo apenas nas praticas pedagogicas
tradicionais, mas também na integracdo efetiva das tecnologias digitais no contexto

educacional (Maguela, 2021).

Essa abordagem reforca a necessidade de explorar estratégias de formacéo de professores

que considerem ndo apenas as habilidades pedagégicas, mas também a competéncia
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digital. A formacdo de professores deve proporcionar um conhecimento aprofundado
sobre a utilizacdo das tecnologias digitais, bem como desenvolver as habilidades

necessarias para aplica-las de forma eficaz nas praticas de ensino (Mairos, 2023).

Neste dominio analitico procedimental, encontramos um contributo (o autor, Rapp
(2017)) que vai ser bastante uti para esclarecer como os docentes podem enfrentar os
desafios da era digital, permitindo-lhes explorar todo o potencial das tecnologias no apoio
as préaticas educacionais e no aprimoramento das experiéncias de aprendizagem dos

alunos.

Em primazia, é fundamental considerar a integracdo de competéncias digitais nos
programas de formagao de professores, fornecendo as ferramentas necessarias para que
eles se tornem facilitadores eficazes do uso das tecnologias no contexto pedagégico
(Rapp, 2017).

Pensar na formagdo bem-sucedida de professores requer a implementag&o de estratégias
de ensino-aprendizagem baseadas em laboratérios educativos equipados com tecnologia
avancada e suporte técnico qualificado. Essas estratégias tém como objetivo integrar as
Tecnologias da Informacdo e Comunicagdo no contexto escolar, promovendo
aprendizagens significativas e preparando os alunos para os desafios do século XXI. No
entanto, esse desafio & complexo, pois exige a combinacdo de diversos fatores (Rapp,
2017).

E necessério capacitar os professores, desenvolver suas competéncias e promover uma
atitude favoravel em relagdo ao uso das TIC; ajuda-los a adquirirem conhecimentos ndo
apenas sobre os conteudos disciplinares, a pedagogia e as ferramentas tecnolégicas, mas
também sobre a interacdo desses trés componentes, como permitir-lhes (re)conhecer as
potencialidades das TIC para integra-las ao curriculo e saber como utiliz&-las de forma a
promover aprendizagens significativas. Portanto, é imperativo que se ajustem métodos
pedagogicos que enfatizem a necessidade de integracdo das TIC e ambientes digitais
como um processo holistico e, simultaneamente, equacionando a sua praticidade (Rapp,
2017, pp. 19-22); (Souza, 2022, pp. 12-15).

De facto, tem sido cada vez mais reconhecida a importancia do uso da Tecnologia em
contexto educativo. Conscientes da complexidade de operacionalizagao das
“competéncias digitais”, diferentes organismos internacionais, quer o universo

académico, tém enfatizado a necessidade de repensar a formacéo de professores a fim de
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responder as exigéncias e aos desafios pedagdgicos cada vez mais complexos enfrentados
pelas escolas e pelos professores, a fim de aproveitar o potencial pedagdgico das
tecnologias (Trindade, 2022).

Conceber estrategicamente planos de formagéao voltados para o digital é essencial para
atender as demandas educacionais contemporaneas. Isso requer a busca por novos
métodos e estratégias ativas de ensino e aprendizagem, que promovam a integracao das
Tecnologias Digitais (TD) de forma efetiva na pedagogia. Nesse contexto, os Centros de
Formacao de Professores (CFAE) desempenham um papel fundamental, promovendo
uma reflex@o critica sobre suas préticas e desenvolvendo seus proprios planos de acéo
para o desenvolvimento digital. Esses centros tém a oportunidade de capacitar os
professores, proporcionando-lhes conhecimentos, habilidades e competéncias necessarias
para enfrentar os desafios e explorar as possibilidades oferecidas pelo ambiente digital.
Além disso, ao fomentar a colaboragdo e a troca de experiéncias entre os educadores, 0s
CFAEs contribuem para a constru¢do de uma comunidade de aprendizagem que busca
constantemente aprimorar a qualidade da educacdo e acompanhar as répidas
transformacgdes tecnoldgicas. Dessa forma, ao investir na formagéo dos professores e na
implementacdo de acdes voltadas para o desenvolvimento digital, os CFAEs
desempenham um papel crucial na promocéo de uma educagéo de qualidade, adaptada as
necessidades da sociedade digital do século XXI (de Oliveira, R. M. C., 2021).

3. O REFERENCIAL DIGCOMPEDU — INOVACAO EDUCACIONAL COM

TECNOLOGIAS DIGITAIS

A rapida evolugdo das Tecnologias da Informacdo e Comunicagdo (TICs) tem
transformado profundamente a sociedade e, consequentemente, o campo educacional.
Diante desse cenario de constantes avancos tecnoldgicos, surge a necessidade de preparar
os educadores para enfrentar os desafios e aproveitar as oportunidades proporcionadas
pela era digital (Souza, 2022b).

Reconhecendo a importancia da atualizagdo constante e da aquisi¢do de competéncias
digitais por parte dos educadores, 0 DigCompEdu (Quadro Europeu de Referéncia para a
Competéncia Digital para Educadores) foi estabelecido como um referencial abrangente.

Esse quadro tem como objetivo fornecer orientagBes e critérios claros para o
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desenvolvimento das competéncias digitais necessarias para atuar de forma eficaz e
inovadora no contexto educacional. Ao estabelecer um conjunto de competéncias e niveis
de proficiéncia, 0 DigCompEdu oferece uma base sélida para a criagdo de programas de
formag&o e capacitacdo docente que visam promover uma educacéo de qualidade na era
digital (Lucas & Moreira, 2018).

Para superar a lacuna existente e possibilitar a efetiva incorporacdo das Tecnologias de
Informacdo e Comunicacdo (TIC) na pratica pedagogica, é fundamental investir em

programas de formagcdo e capacitacdo docente (Souza, 2022).

Um exemplo relevante nesse sentido é o Plano de Acéo para o Desenvolvimento Digital
das Escolas (PADDE) em Portugal. Esse plano tem desempenhado um papel crucial ao
impulsionar a adocéo e integragdo das tecnologias digitais nas praticas dos professores.
Além de promover investimentos em infraestrutura, o PADDE também engloba projetos
governamentais que visam fortalecer a competéncia digital dos docentes e facilitar a sua
utilizacdo eficiente no contexto educacional, para explorar todo o potencial das TIC em
prol da melhoria da qualidade do ensino (Desenvolvimento Digital Das Escolas |

Capacitagdo Digital Das Escolas, s.d.).

Em Portugal, no ano de 2018, foi lan¢ado o programa DigCompEdu, o qual culminou na
implementacdo de um novo programa global voltado para a formacdo docente. Essa
iniciativa teve um impacto significativo na capacitacdo digital dos professores
portugueses, promovendo uma transformacéo profunda nesse aspecto (Quadro Dindmico
de Referéncia de Competéncia Digital para Portugal, 2019).

A partir desse cenario, Portugal tem realizado um enorme esforgo no sentido de melhorar
os resultados e aumentar a qualidade e a eficiéncia do seu sistema educativo e de
formacdo. Essa realidade € evidenciada nos compromissos assumidos pelo pais no seu
Programa Nacional de Reformas (PNR), ao assumir integralmente as metas relativas ao
Capital Humano e nas metas tracadas na Estratégia Europa 2020 (EE2020). Essa
convergéncia tem sido o resultado da implementacéo de politicas publicas orientadas a
melhoria da eficacia na educagdo e na formacdo (Parlamento Europeu. Comissdo da
Cultura e da Educacéo, 2021).

Levando em consideracdo as afirmagdes e conceitos dos autores acima, ratifica-se a
importancia da formacao de professores ser voltada para a literacia digital. A capacita¢do

dos docentes nesse ambito é essencial para que eles possam fazer um uso efetivo das TIC
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em suas préaticas educacionais, potencializando o processo de ensino-aprendizagem e

preparando os estudantes para os desafios do mundo digital (Souza, 2022b).

Nessa mesma perspectiva, Portugal, no ambito do Eixo de Intervencédo para a Qualidade
e Inovacgdo do Sistema de Educacdo e Formacdo, tem implementado diversas iniciativas
e projetos com o objetivo de aprimorar o acesso e a utilizagdo das Tecnologias de
Informacdo e Comunicacdo (TIC). Essas iniciativas visam desenvolver projetos
inovadores de ensino e aprendizagem, que integrem de forma significativa o uso desses
recursos no contexto educacional e formativo, fortalecendo as habilidades tanto dos
profissionais envolvidos na educagdo quanto dos proprios alunos e participantes. Além
disso, sdo adotadas medidas para promover a educagdo digital, incluindo a atualizacéo da
formacéo continua de professores e gestores escolares, como forma de acompanhar as
demandas tecnoldgicas e promover praticas pedagdgicas mais atualizadas (POCH |

Quadro Europeu de Competéncia Digital para Educadores, 2017).

O Plano de Acdo para a Educacéo Digital (2021-2027) representa uma nova abordagem
politica da Uni&o Europeia (UE) com o objetivo de apoiar a adaptacdo sustentivel e
eficiente dos sistemas educacionais e de formagdo dos Estados-Membros a era digital.
Em consonancia com o relatério da Comisséo da Cultura e da Educagdo (A9-0042/2021),
reconhece-se que as tecnologias digitais estdo a redefinir a sociedade, tornando as
competéncias digitais basicas e a literacia digital indispensaveis a todos os cidaddos.
Assim, torna-se de suma importancia fortalecer as competéncias e habilidades digitais
dos cidaddos europeus para impulsionar a transformacdo digital (Borges, 2022;
Florenciano, 2022; Souza, 2022b).

Através deste plano, a UE busca reforcar a educacdo digital nas escolas e centros de
formac&o, ao mesmo tempo em que promove a literacia digital em toda a populacéo. Para
atingir esse objetivo, sdo implementadas estratégias e politicas que incentivam a
utilizacdo responsavel, critica e segura das tecnologias digitais, a0 mesmo tempo em que
se desenvolvem habilidades em pensamento computacional, colaboragdo online e
resolucdo de problemas tecnoldgicos. O Plano de Acéo para a Educacédo Digital (2021-
2027) representa uma iniciativa renovada da Unido Europeia (UE) que visa estabelecer
uma visdo estratégica de longo prazo para uma educacdo digital inclusiva, acessivel e de

alta qualidade.

Esse plano reconhece os desafios e as oportunidades apresentadas pela pandemia de

COVID-19, que resultaram em uma utilizacdo sem precedentes da tecnologia na educacéao
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e formagdo. A Comissdo Europeia destaca a importancia de fornecer apoio financeiro
para cursos de formagao voltados aos professores, uma vez que a adogédo das tecnologias
digitais e a maximizacéo do seu potencial devem ser acompanhadas pela modernizagdo
dos programas curriculares e dos métodos de ensino e aprendizagem (Paiva, 2021). Dessa
forma, espera-se que a implementacdo bem-sucedida desse plano, que busca reforgar a
educacdo digital nas escolas e centros de formacdo, contribua para um ensino mais
dindmico, envolvente e eficiente, capacitando os cidaddos europeus para enfrentar os

desafios da era digital (Florenciano, 2022).

E enfatizada, assim, a necessidade de maior atencdo ao acesso a formacdo dos
professores, garantindo ndo apenas que eles possuam competéncias digitais, mas também
sejam capazes de transmiti-las aos alunos. Nesse contexto, é incentivada uma iniciativa
pan-europeia para o desenvolvimento de novos métodos pedagdgicos e avaliativos para
0 ambiente digital, bem como investimentos em cursos de especializacdo em
competéncias de ensino digital (Parlamento Europeu. Comissdo da Cultura e da
Educacéo, 2021).

Com a formacdo docente aprimorada e o estabelecimento de estratégias pedagogicas
inovadoras, a educacdo podera beneficiar-se plenamente do potencial das tecnologias
digitais, promovendo uma aprendizagem mais eficaz e preparando os alunos para um
mundo cada vez mais digitalizado. Essa mudanga de paradigma no ensino publico nédo é
apenas resultado do cenério internacional e da crescente globalizacdo, considerados
inevitaveis, mas também de uma anélise cuidadosa realizada em trés niveis: institucional,
politico e de governanca. Na &rea de curriculos, observa-se uma tendéncia em diregdo a

formacéo integral, que engloba competéncias socioemacionais e linguagens digitais.

A capacitacdo digital das escolas e dos professores tem como objetivo integrar o uso das
tecnologias digitais em um contexto pedagégico, tornando-as facilitadoras da
aprendizagem e, ao mesmo tempo, promovendo o desenvolvimento das competéncias

digitais dos alunos.

Nesse sentido, a transformagédo educacional esta alinhada com a evolucéo tecnoldgica e
social, buscando preparar os estudantes para enfrentar os desafios do mundo
contemporaneo e possibilitando-lhes tirar 0 méximo proveito das oportunidades
oferecidas pelas ferramentas digitais. A capacidade de utilizar as tecnologias de forma

critica e responsavel é essencial para o pleno exercicio da cidadania na era digital,
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tornando o ensino mais pertinente e conectado com a realidade dos alunos (Samartinho,
2021).

Assim sendo, no contexto da crescente influéncia das tecnologias digitais na educagéo, o
desenvolvimento de competéncias digitais para os educadores tornou-se uma prioridade
para garantir uma pratica pedagogica eficaz e atualizada. O Ministério da Educacéao tem
desempenhado um papel fundamental nesse processo, desenvolvendo um Plano de
Capacitacdo Digital de Docentes com base no DigCompEdu, como uma estratégia
governamental para avaliar o nivel de proficiéncia dos educadores e fornecer formagéo

especializada, visando o desenvolvimento de suas competéncias digitais.

Esta estratégia governamental tem o potencial de impactar positivamente a pratica
pedagogica, permitindo que os educadores incorporem de forma eficaz as tecnologias
digitais nas suas aulas, promovendo uma educac¢do de qualidade, alinhada as demandas
da sociedade digital. Nesse contexto, considerando a complexa relacdo entre tecnologia,
pedagogia, conteddo disciplinar e contexto de ensino, torna-se claro que o conhecimento
dos professores deve transcender a mera competéncia tecnoldgica (Souza, 2022).

Neste contexto, segundo Ribeiro (2022), é fundamental que os professores adotem
abordagens pedagogicas inovadoras e explorem as potencialidades das tecnologias para
promover uma compreensdo mais efetiva dos conteidos pelos alunos, considerando suas
caracteristicas individuais e o contexto educacional. Contudo, de acordo com Raimundo
(2019), a integracéo das tecnologias da informacéo e comunicacdo (TIC) nos processos
educativos tem sido limitada devido & falta de conhecimento e dominio tecnol6gico por
parte de muitos docentes. Diante desse cenario, torna-se evidente a necessidade de
investir em programas de formacao e capacitagdo docente, a fim de superar essa lacuna e
permitir uma efetiva incorporacdo das TIC na pratica pedagodgica, promovendo uma
educacdo mais alinhada as demandas da sociedade digital. e aprendizagem e preparar 0s

alunos para os desafios da sociedade contemporanea.

No contexto nacional das escolas portuguesas, o Plano de Agédo para o Desenvolvimento
Digital das Escolas (PADDE) tem impulsionado a incorporagdo das tecnologias digitais
nas praticas dos professores. Os investimentos em infraestrutura e os projetos
governamentais tém contribuido para uma verdadeira integracdo das TIC na pedagogia
(Paiva, 2021).
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Nessa perspetiva, a transformacao digital do ensino requer um planeamento estratégico
alinhado com a inovacdo e a maturidade digital (Paiva, 2021). Segundo o autor, tanto
alunos quanto professores precisam desenvolver competéncias digitais para se adaptarem

a sociedade e as mudangas educativas em curso.

Devido aos grandes fluxos tecnologicos no mundo, as politicas educativas estio em
constante mudanga no sentido de melhorar e aperfeigoar cada vez mais o setor da
educagio (de Pina, 2021, p. 13).

Na mesma linha de pensamento, de Pina (2021) refere que as TIC oferecem diversas
oportunidades para enriquecer e aprimorar a pratica pedagdgica, possibilitando o acesso
a recursos educacionais digitais, a colaboracdo entre alunos e professores, e o
desenvolvimento de habilidades essenciais para a sociedade digital. No entanto, apesar
dessas vantagens, muitos professores ainda enfrentam desafios em utilizar efetivamente
as TIC nas suas aulas. A falta de conhecimento e dominio tecnoldgico é uma das
principais barreiras para a integracéo das TIC nos processos educativos. Isso pode resultar
em aulas menos dindmicas, falta de motivacédo dos alunos e limitagdo no aproveitamento

dos recursos tecnoldgicos disponiveis.

Neste contexto, faz-se necessaria a reflexdo sobre a formagéao dos professores e 0 uso das
tecnologias educacionais. 1sso inclui o investimento em programas de formagdo e
capacitacdo docente, a criacdo de espacos e recursos de aprendizagem tecnoldgicos, o
estabelecimento de parcerias entre instituices educacionais e empresas de tecnologia, e
a formulacéo de politicas pablicas que incentivem e apoiem a adogao das TIC nas escolas.
A superacéo da falta de conhecimento e dominio tecnoldgico por parte dos professores é
fundamental para promover uma educacdo de qualidade, alinhada as demandas da

sociedade digital.

A integragdo efetiva das TIC nos processos educativos requer esforgos conjuntos de
professores, gestores educacionais, formadores de professores e formuladores de
politicas, visando a capacitagdo tecnoldgica dos educadores € a criacdo de um ambiente
propicio a inovacdo educacional (Florenciano, 2022). Nesse sentido, o quadro de
referéncia europeu DigCompOrg assume um papel fundamental para orientar e guiar as

acOes no campo da tecnologia educacional (Paiva, 2021).

Ao adotar as diretrizes do DigCompOrg, os profissionais da educa¢do podem alinhar suas

competéncias digitais com padrdes internacionais, desenvolvendo habilidades essenciais
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para a utilizacdo efetiva das tecnologias no ambiente educativo. Dessa forma, a
combinagéo dos esforcos colaborativos com a referéncia do DigCompOrg impulsiona a
transformacéo positiva da educacéo, preparando os educadores para enfrentar os desafios
da era digital e proporcionando aos alunos uma aprendizagem mais significativa e
atualizada (Bruno, 2022).

Desenvolvido pela Comisséo Europeia, esse quadro orienta as escolas na integracdo das
tecnologias digitais nos processos administrativos e de ensino-aprendizagem, por meio
da criacdo de Planos de Agdo para o Desenvolvimento Digital (PADD). Ele define
competéncias digitais especificas para os professores e educadores, visando potencializar
0 uso das tecnologias digitais para inovar e melhorar a qualidade da educacdo (Paiva,
2021).

Diante dessa realidade de cultura digital, é essencial repensar o conhecimento profissional
dos professores e compreender como eles se apropriam das tecnologias. Assim, a
formacédo continua pode desenvolver estratégias digitais que favorecam a reconstrucgao do
conhecimento docente, integrando o digital e a tecnologia em sua préatica pedagdgica
(Souza, 2022a).

O uso das Tecnologias Digitais (TDs) na educacdo ndo apenas diversificou as praticas
pedagdgicas, mas também levou a uma mudanga nos procedimentos técnicos adotados.
Esse contexto ressalta a importancia da mobilizagdo do Conhecimento Tecnoldgico
(Technological Knowledge - TK), do Conhecimento Tecnoldgico-Contetdo (Content
Knowledge - CK) e do Conhecimento Tecnoldgico-Pedagdgico (Pedagogical Knowledge
- PK). O modelo TPACK (Technological Pedagogical Content Knowledge) enfatiza que
os professores precisam ter uma compreensao profunda desses dominios de conhecimento
para planejar e desenvolver atividades curriculares que promovam a aprendizagem com

0 uso da tecnologia (Gutiérrez-Fallas & Henriques, 2021).

No entanto, a competéncia digital pedagogica vai além do conhecimento conceitual-
relacional, englobando também um conhecimento procedimental-técnico. Essa visdo
implica que os professores precisam ndo apenas compreender 0s conceitos relacionados
a competéncia digital, mas também adquirir habilidades praticas para aplicar esses

conhecimentos em sala de aula (Raimundo, 2019).

Nesse sentido, além das mudancas organizacionais, tecnoldgicas e pedagdgicas nas

instituicbes educativas, as habilidades e competéncias digitais dos professores
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desempenham um papel crucial para uma verdadeira educacdo digital. Como destaca
Paiva (2021), os professores, como profissionais de ensino, devem estar capacitados para
0 uso das tecnologias digitais, ndo apenas para aprimorar 0 ensino, mas também para

interagir com a comunidade educativa e promover praticas colaborativas.

O modelo TPACK (Technological Pedagogical Content Knowledge) e o referencial
DigCompEdu (Digital Competence Framework for Educators) estdo intimamente
relacionados quando se trata da capacitacdo digital dos professores (P. R. L. Ribeiro,
2022).

O modelo TPACK destaca a importancia de os professores possuirem um conhecimento
profundo da interagdo entre a tecnologia, o conteddo disciplinar e as estratégias
pedagogicas. Ele reconhece que o uso efetivo da tecnologia na educagdo requer um
equilibrio entre esses trés dominios de conhecimento. Os professores precisam entender
como integrar a tecnologia de maneira significativa e eficaz em sua pratica pedagdgica,
levando em consideracdo o contelido que estdo ensinando e as melhores estratégias de

ensino.

Por sua vez, o referencial DigCompEdu foi desenvolvido com o objetivo de fornecer um
conjunto de competéncias digitais especificas para os educadores. Ele define um conjunto
de conhecimentos, habilidades e atitudes necessarios para que os professores possam
aproveitar o potencial das tecnologias digitais e promover a inovagdo na educagdo. O
DigCompEdu fornece um quadro de referéncia que ajuda os professores a avaliarem e
desenvolverem suas competéncias digitais, orientando-os na utilizagdo eficaz das

tecnologias em sala de aula (Bruno, 2022).

Assim, o modelo TPACK e o referencial DigCompEdu se complementam no contexto da
capacitacdo digital docente. Enquanto o modelo TPACK enfoca a interagdo entre a
tecnologia, o contetido e a pedagogia, o referencial DigCompEdu fornece diretrizes
especificas e competéncias necessarias para os educadores se tornarem proficientes no
uso das tecnologias digitais. Juntos, esses dois recursos oferecem uma base sélida para a
capacitacdo dos professores, preparando-os para enfrentar os desafios e as oportunidades
da era digital na educacéo (P. R. L. Ribeiro, 2022).

As implicagdes dessa abordagem centrada na competéncia digital pedagégica véo além
do conhecimento conceitual-relacional e envolvem também um conhecimento

procedimental-técnico. Nesse contexto, as aptidGes e competéncias digitais dos
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professores sdo consideradas fatores criticos de sucesso em instituicGes educativas que
passam por mudangas organizacionais, tecnoldgicas e pedagogicas. Essas competéncias
sdo fundamentais ndo apenas para melhorar o ensino, mas também para interagir com a

comunidade educativa e promover préaticas colaborativas (Paiva, 2021, p. 19).

Consequentemente, “(...) numa sociedade em constante transformacdo, a educacdo
necessita tornar-se progressivamente mais flexivel, hibrida, digital, ativa e diversificada”

(Moran, 2017, citado por Paiva, 2021, p. 18).

Ao analisar a ligag&o entre o texto precedente e 0 modelo TPACK a luz do referencial
DigCompEdu, é relevante realcar as valiosas contribui¢@es de alguns autores de teses de
mestrado. Conforme observado por Ribeiro (2022), o conhecimento dos docentes
transcende a mera competéncia em tecnologia, pedagogia e contetdo disciplinar,
abrangendo a complexa interagdo desses trés elementos no contexto de ensino. Essa
perspetiva se alinha com o referencial DigCompEdu, que visa fortalecer a competéncia

digital dos educadores para aprimorar e inovar a educacao.

Adicionalmente, a pesquisa conduzida por Paiva (2021) sublinha a relevancia das
competéncias digitais dos professores como elementos cruciais para uma auténtica
educacdo digital. Esta visdo encontra respaldo no modelo TPACK, que realca a interagdo
entre tecnologias, abordagens pedagdgicas e contetdos curriculares. Assim, a integragdo
do referencial DigCompEdu com o modelo TPACK proporciona aos professores uma
abordagem abrangente para o aprimoramento da competéncia digital pedagdgica. Esta
convergéncia é destacada por Gutiérrez-Fallas e Henriques (2021), que afirmam que os
docentes necessitam de uma compreensdo profunda dos dominios do TPACK para
conceber e implementar atividades curriculares que promovam a aprendizagem com a

utilizacdo das tecnologias.

Deste modo, ao integrar o referencial DigCompEdu com o modelo TPACK, os
professores adquirem a capacidade de adotar estratégias pedagdgicas inovadoras e de
utilizar eficazmente as tecnologias digitais para potenciar a aprendizagem dos alunos.
Esta abordagem estd em consonancia com o desejo de promover uma educagdo mais
flexivel, hibrida, digital, ativa e diversificada, como sublinhado por Moran (2017),

conforme citado por Paiva (2021).

Esta convergéncia de ideias entre os conceitos de competéncia digital pedagogica, o

modelo TPACK e o referencial DigCompEdu reforca a importancia de uma abordagem
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integrada na formacé&o e desenvolvimento profissional dos educadores. Estes trés modelos
complementam-se e entrelagam-se em varios aspetos, contribuindo para a eficaz
utilizacdo das tecnologias digitais no contexto educativo. Por sua vez, o referencial
DigCompEdu oferece um conjunto de competéncias digitais especificas para educadores,
estabelecendo critérios e niveis de proficiéncia necessarios para a utilizacdo eficaz das
tecnologias digitais na prética docente. Este referencial estabelece uma base solida para
o desenvolvimento de programas de formacao e capacitacdo de professores, orientando-

o0s na melhoria das suas competéncias digitais (Bruno, 2022).

O modelo TPACK, além disso, reconhece a relevancia da intersecdo entre o
conhecimento tecnoldgico, pedagdgico e de contetido. Este modelo destaca a necessidade
de os educadores compreenderem como integrar eficazmente as tecnologias digitais no
seu ensino, tendo em conta o contexto pedagdgico e os objetivos de aprendizagem.
Enfatiza-se a importancia de uma abordagem equilibrada, na qual a utilizacdo das
tecnologias digitais esteja alinhada com o conteldo e as estratégias pedagdgicas. A
competéncia digital pedagdgica, por sua vez, abrange ndo apenas a capacidade de usar
tecnologias digitais, mas também a habilidade de refletir criticamente sobre o0 seu uso e
adaptar as praticas pedagogicas conforme as necessidades dos alunos. Esta competéncia
baseia-se na compreensdo dos principios pedagdgicos e nas competéncias de integragéo

das tecnologias digitais de forma significativa e eficaz.

Assim, a convergéncia entre estes modelos destaca a importancia de considerar a
competéncia digital dos educadores como um elemento essencial no processo de ensino-
aprendizagem. A combinacdo do referencial DigCompEdu, o modelo TPACK e a
competéncia digital pedagégica permite promover uma abordagem integrada na formagéo
e desenvolvimento profissional dos educadores, otimizando a utiliza¢do das tecnologias
digitais no contexto educativo. Isso traduz-se em praticas pedagégicas mais inovadoras,
envolventes e eficazes, que respondem as exigéncias da educagdo na era digital
(Raimundo, 2019; Ribeiro, 2022).

Com o objetivo de fundamentar o nosso estudo, utilizaremos o0 modelo TPACK como
ponto central de referéncia para compreender a importancia da intersecéo destes trés
dominios na integracdo eficaz das tecnologias digitais no processo de ensino-
aprendizagem. A figura 4 apresenta 0 modelo TPACK e 0s seus componentes do
conhecimento, conforme proposto por Koehler e Mishra em 2009 (p. 63), citado por
Santos et al. em 2021 (p. 46).
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Figura 4: O modelo TPACK e os seus componentes do conhecimento. (Koehler e Mishra, 2009, p. 63, citado por Santos
etal., 2021, p. 46)

Ao explorar a interligacdo entre a competéncia digital pedagdgica, o referencial
DigCompEdu e 0 modelo TPACK, almejamos evidenciar a importancia da capacitacdo
dos educadores para promover uma educacdo mais alinhada com as exigéncias da era
digital. Esta abordagem possibilita a implementacdo de praticas pedagdgicas inovadoras

e eficazes em prol dos alunos.

O referencial DigCompEdu desempenha um papel significativo ao reconhecer a
relevancia das competéncias digitais dos educadores e ao buscar promover o seu
desenvolvimento, com o objetivo de aprimorar a qualidade da educagdo. Em particular,
enfatiza-se o conhecimento procedimental-técnico, que se relaciona diretamente com a
maestria das habilidades e praticas necessarias para utilizar as tecnologias digitais de

forma eficaz no contexto educativo, conforme preconizado pelo DigCompEdu.

E essencial sublinhar que a énfase na importancia das competéncias digitais dos
professores, como fatores criticos de sucesso em institui¢cfes educativas que passam por
processos de mudanca organizacional, tecnoldgica e pedagdgica, como destacado por
Paiva (2021), esté perfeitamente alinhada com os objetivos delineados pelo referencial
DigCompEdu. Com efeito, o0 DigCompEdu reconhece que a capacitacdo digital dos
professores desempenha um papel fundamental na promoc&o de préticas colaborativas,

na interagdo com a comunidade educativa e na melhoria do ensino como um todo.

Adicionalmente, a concecdo de que a educacdo deve tornar-se progressivamente mais
flexivel, hibrida, digital, ativa e diversificada, como mencionado por Moran (2017) e

corroborado por Paiva (2021), encontra total consonancia com a visdo delineada pelo
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referencial DigCompEdu. Este referencial tem como propoésito dotar os educadores com
as competéncias necessarias para explorar plenamente o potencial das tecnologias digitais
e fomentar uma educacdo inovadora, adaptada as necessidades e exigéncias de uma

sociedade em constante mutag&o.

Neste contexto, torna-se imprescindivel aprofundar o quadro tedrico da pesquisa,
incluindo ndo somente a perspetiva do referencial DigCompEdu, mas também
considerando as contribuicdes de outros autores de relevancia. Esta abordagem permitira
uma compreensdo mais abrangente e fundamentada acerca da importancia das

competéncias digitais dos educadores e a sua integracéo eficaz no cenério educativo atual.

O DigCompEdu, enquanto documento central da ferramenta SELFIE (acrénimo de
«Autorreflexdo sobre a Aprendizagem Eficaz através da Promogdo da Utilizagdo de
Tecnologias Educativas Inovadoras») para Professores, representa uma iniciativa
prioritaria do Plano de A¢do para a Educacéo Digital (2021-2027). Este fornece diretrizes
cruciais para o aperfeicoamento da infraestrutura, a formacéo dos professores e as praticas
pedagogicas, voltadas para a utilizacdo efetiva das Tecnologias da Informagdo e
Comunicacdo (TICs) no contexto educacional (Sobre a SELFIE | European Education
Area, s.d.).

O DigCompEdu estabelece-se como um guia abrangente e indispensavel para impulsionar
a transformacdo digital na educacdo. Ele fornece diretrizes fundamentais que abrangem
desde a infraestrutura até a pratica pedagdgica, com enfoque na utilizagdo eficaz das
Tecnologias da Informagdo e Comunicagdo (TICs) no contexto educacional. Contribui
para o aprimoramento da infraestrutura educacional, estabelecendo padrdes e critérios
que orientam a criacdo de ambientes tecnologicamente adequados nas escolas, incluindo
acesso a internet de qualidade, equipamentos e recursos digitais. Essa infraestrutura sélida
é essencial para possibilitar o uso eficiente das TICs e potencializar o processo de ensino-

aprendizagem (Pacheco & Maia, 2021).

Ao analisar os Projetos Politicos Pedag6gicos, ressalta-se a importancia de promover
mudangas no planeamento e na metodologia, incorporando diversos tipos de meios de
comunicacao, especialmente os digitais. Conforme destacado por Aradjo (2017), o uso
das TICs em sala de aula é imprescindivel para atender as demandas da evolugdo

tecnoldgica e da sociedade contemporanea na construcdo do processo de aprendizagem.
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Neste cenario, torna-se imperativo reconsiderar a urgéncia de desafiar paradigmas e
abragar novos modelos e padrdes educacionais. Como apontam Weber e Behrens (2010),
citados por Aradjo (2017), romper paradigmas significa inovar, ter ideias novas e
promover uma revolugdo educacional. Esta perspetiva representa um desafio significativo
para as escolas, que requer dos professores a incorporagéo de recursos tecnoldgicos na

sua préatica pedagdgica, de acordo com o que é também proposto pelo DigCompEdu.

No &mbito da formacao continua, o referencial DigCompEdu propde uma reflexdo sobre
os paradigmas introduzidos pelas novas tecnologias nas escolas, com especial énfase na
formacédo dos professores. Deste modo, ao considerar o referencial DigCompEdu em
conjunto com as perspetivas de outros autores, torna-se possivel compreender a
necessidade de incorporar as TICs na pratica pedagdgica, romper paradigmas
educacionais, promover a formag&o continua dos professores e desenvolver competéncias
digitais alinhadas com as exigéncias da sociedade atual. Esta abordagem contribui para
uma educagdo mais inovadora, dindmica e adaptada as transformacdes tecnoldgicas e

sociais.

Um autor destacado nesta area é Johan Lundin, cujo trabalho enfoca a necessidade de
desenvolver a competéncia digital dos educadores para aprimorar as praticas de ensino
no século XXI. Lundin argumenta que os professores precisam de sélidas habilidades

digitais para enfrentar os desafios e aproveitar as oportunidades da era digital.

Ao oferecer um referencial claro e abrangente, o DigCompEdu fornece aos professores
as ferramentas necessarias para enfrentar os desafios da era digital. O DigCompEdu
desempenha um papel fundamental na promogdo do desenvolvimento e aprimoramento

das praticas pedagégicas no contexto da era digital.

Através do desenvolvimento das competéncias propostas pelo DigCompEdu, o0s
professores adquirem as ferramentas necessarias para integrar efetivamente as
tecnologias digitais em suas praticas pedagdgicas. Além disso, o DigCompEdu enfatiza
a importancia da criagdo de contetdo digital, permitindo que os educadores desenvolvam
habilidades para criar recursos educacionais digitais significativos e adequados as

necessidades dos alunos.

Ao adotarem e desenvolverem as competéncias delineadas pelo DigCompEdu, os
professores tornam-se agentes de mudanca em suas escolas e comunidades educacionais.

O DigCompEdu desempenha um papel fundamental ao fornecer um referencial claro e
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abrangente para o desenvolvimento da competéncia digital dos educadores. Ele capacita
os professores a aprimorarem suas praticas pedagogicas, permitindo-lhes enfrentar os
desafios da era digital e preparar os alunos para um futuro cada vez mais digitalizado
(Santos, 2021).

Diante do exposto, onde a infraestrutura para o acesso as Tecnologias da Informacéo e
Comunicagdo (TICs), a formacdo dos professores e a pratica pedagdgica sdo
cuidadosamente planeados dentro de um amplo espectro educacional (Bielschowsky,
2009, citado por Aradjo, 2017, p. 30), torna-se prioritario para este estudo analisar o
DigCompEdu como arcabouco tedrico. O DigCompEdu é o documento base da
ferramenta SELFIE para Professores, uma estratégia essencial para o Plano de Agéo para
a Educacdo Digital (2021-2027).

A anélise dos Projetos Politicos Pedagdgicos requer mudangas no planeamento e,
principalmente, na metodologia, promovendo projetos que envolvam diversos meios de
comunicacdo, com énfase nos meios digitais. Para que essa mudanga de paradigma
educacional ocorra, conforme preconizam os Projetos Politicos Pedagdgicos, "o professor
diante dessa perspetiva tem um amplo leque de decisGes, reflexdes e caminhos que
orientam sua pratica pedagdgica, bem como o delineamento do seu perfil profissional. O
uso das TICs na sala de aula é indiscutivel devido as demandas decorrentes da evolugao

tecnoldgica e da sociedade atual na construcdo da aprendizagem™ (Aradjo, 2017, p. 34).

Nessa perspetiva, é necessério refletir sobre a necessidade de romper paradigmas, ou seja,
um modelo ou padréo estabelecido. Romper paradigmas significa inovar, olhar para o
futuro, ter ideias novas, mudar e promover uma revolugdo (Weber & Behrens, 2010,
citado por Araujo, 2017, p. 27).

Dessa forma, a escola enfrenta um grande desafio. Em meio a transformacdes e
reconfiguracdes, os professores precisam incorporar recursos tecnoldgicos nas suas
préticas pedagogicas. Esta visdo é partilhada pelo DigCompEdu [Quadro Europeu de
Referéncia para a Competéncia Digital]. Além disso, importa realcar a relevancia da
formacdo continua para a melhoria e desenvolvimento qualitativo nas perspetivas

pedagdgicas de ensino (Bruno, 2022).

Neste cenario, a vertente da criacdo e utilizagcdo de contetdos digitais desempenha um
papel crucial abordado no referencial DigCompEdu. E de salientar, nesta vertente, a

importancia de os educadores desenvolverem habilidades e competéncias relacionadas a
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producdo, adaptacdo e utilizacdo de recursos digitais. (de Oliveira, 2021); (Trindade,
2022); (Mairos, 2023).

No atual contexto digital, os educadores enfrentam a necessidade de criar e ajustar
materiais digitais de acordo com o0s objetivos pedagogicos e as necessidades especificas
dos alunos. Isso implica a utilizacdo de diversas ferramentas e plataformas digitais para
desenvolver conteidos, como videos, apresentagdes, atividades interativas e recursos
online. A criacdo de conteudo digital permite aos educadores personalizar o processo de
ensino e tornd-lo mais atraente e envolvente para os alunos. Ao desenvolver materiais
digitais, os professores tém a oportunidade de explorar diferentes formatos e linguagens,

adaptando-os ao contexto e as preferéncias dos alunos (Souza, 2022b).

A produgdo de contetdo digital é uma das competéncias abordadas no Referencial
DigCompEdu. Essa competéncia envolve a capacidade de criar e desenvolver materiais
digitais de forma criativa, utilizando diversas ferramentas e recursos digitais. No contexto
do DigCompEdu, a producéo de contetdo digital abrange habilidades e conhecimentos
relacionados a criacdo de recursos digitais, como documentos, apresentagdes, videos,
animacdes, paginas da web, entre outros. Os professores sdo encorajados a explorar e
utilizar diferentes tipos de media e formatos digitais para criar materiais educacionais
envolventes e interativos. Além disso, a producdo de conteddo digital engloba a
compreensdo dos principios de design e usabilidade, bem como a capacidade de
selecionar e integrar adequadamente elementos multimédia em materiais educacionais.
Isso inclui a habilidade de avaliar a qualidade e a relevancia dos recursos digitais
disponiveis, adaptando-os as necessidades especificas dos alunos e dos contextos

educacionais (de Oliveira, 2021).

Em resumo, a competéncia de produgdo de contetdo digital no Referencial DigCompEdu
refere-se a habilidade dos professores em desenvolver e utilizar recursos digitais de forma
criativa e pedagogicamente eficaz, visando enriquecer a experiéncia de aprendizagem dos

alunos.
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CAPITULO Il — METODOLOGIA E ESTRATEGIAS
1. METODOLOGIA DE INVESTIGACAO

A integragdo das Tecnologias Digitais no ensino é um tema relevante e desafiador que
requer uma abordagem cuidadosa e reflexiva. Compreender como essas tecnologias
podem ser efetivamente utilizadas para aprimorar os processos de ensino e aprendizagem
é essencial para promover uma educacdo atualizada, inovadora e alinhada com as

necessidades da sociedade contemporanea.

Nesse contexto, os Centros de Formagdo de Associacdo de Escolas (CFAE)
desempenham um papel ativo, proporcionando oportunidades de formagao que abordam

de forma abrangente as habilidades digitais necessarias para o contexto educacional atual.

O DigCompEdu emerge como um conhecimento especializado essencial para esta
pesquisa, ajudando a compreender a importancia do conhecimento tecnolégico dos
professores na integracéo eficaz da tecnologia no ensino e na aprendizagem. Conforme
definido por Mishra e Koehler (2006), o conhecimento tecnolégico abrange desde
tecnologias padrdo, como livros, giz e quadro-negro, até tecnologias mais avangadas,
como a Internet e video digital. Essa compreenséo inclui as habilidades necessarias para
operar essas tecnologias (MISHRA; KOEHLER, 2006, p. 1027-1028).

O foco deste relatério de projeto esteve na formacdo continua de professores,
especificamente na investigacdo da participacdo em oficinas de formacéo para a
Capacitacdo Digital Docente - Nivel I. O objetivo central era analisar se essa formagéo
capacitou os professores do 1.° Ciclo ndo apenas a introduzirem as Tecnologias Digitais
em suas salas de aula, mas tambhém a integra-las de maneira significativa e explorar suas

potencialidades no processo de ensino e aprendizagem.

A pesquisa conduziu uma andlise qualitativa da aprendizagem digital, concentrando-se
em uma Oficina de Formagao. O objetivo era avaliar se 0s recursos tecnoldgicos digitais
explorados durante essa formagdo capacitaram o0s professores a adquirir um

conhecimento profundo sobre a integracdo da tecnologia no ensino e na aprendizagem.

Essa abordagem estava alinhada com as recomendacg6es do referencial DigCompOrg, que
descreve o perfil do futuro professor como alguém competente no uso de ferramentas
tecnoldgicas digitais, tanto para uso pessoal quanto para apoiar a aprendizagem dos

alunos.
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No contexto mencionado, destaca-se a relevancia do papel desempenhado pelos
formadores de professores na integracdo da tecnologia na pedagogia e na comunicacao
entre os Centros de Formagdo de Associacdo de Escolas, atendendo as prioridades

definidas pelo Ministério da Educagéo na area das TIC.

Este relatorio apresenta os resultados preliminares obtidos com base nos dados
minuciosamente coletados na amostra estudada. Tais dados fornecem uma viséo
aprofundada sobre a formagdo continua dos professores do 1.° Ciclo do Ensino Basico,
destacando nuances especificas que emergiram durante o processo. A andlise cuidadosa
dessas informacfes ndo apenas proporciona uma compreensdo mais completa do
desenvolvimento das competéncias digitais dos docentes, mas também lanca luz sobre
sua influéncia tangivel na efetiva integracdo das tecnologias digitais no cenario
educacional. Essa abordagem meticulosa visa fornecer insights valiosos para aprimorar
as praticas de formagdo e orientar estratégias futuras para otimizar o uso das tecnologias

digitais no ensino.

2. PROJETO DE PESQUISA NO 1.° CicLO DO ENSINO BASICO

O presente relatdrio de projeto fundamenta-se na analise da aplicabilidade dos Projetos
de Intervencao Pedagdgicos concebidos por docentes do 1.° Ciclo do Ensino Basico, apés
aprimorarem a sua competéncia digital em contexto formativo. Estes projetos foram
desenvolvidos no periodo compreendido entre os anos letivos de 2021/2022 e 2022/2023,
inseridos no &mbito da Formacdo Continua de Professores - Capacitacdo Digital de
Docentes - Nivel 1, promovida por um Centro de Formacao das Associa¢des de Escolas
na Zona Norte de Portugal.

A amostra de conveniéncia é composta por vinte e trés professores do 1.° Ciclo do Ensino
Basico, selecionados com base em critérios especificos, tais como a sua condi¢do de
quadro ou contratados em exercicio de fun¢des nas escolas associadas ao Centro de
Formacdo, obedecendo & ordem de inscri¢do e aos resultados obtidos no questionario
Check-in.

Este grupo de professores foi categorizado no 1.° nivel de proficiéncia digital,

correspondendo ao seu patamar de competéncia digital enquanto docentes, sendo o
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escopo deste estudo a analise do impacto da formacdo em competéncia digital no

desenvolvimento das suas praticas pedagdgicas.

As oficinas de formacdo propuseram dotar os docentes do nivel 1 (AL/A2 do
DigCompEdu) com conhecimentos e estratégias conducentes ao desenvolvimento do
nivel seguinte (B1/B2 do DigCompEdu), proporcionando uma progressédo no referencial

de competéncia digital.

A constitui¢do do corpus documental resultou da exportacéo de dados recolhidos durante
as acOes de formacédo para a Capacitacdo Digital de nivel I, incluindo o Questionario
Check-in: Utilizacdo Pedagégica d@s_TIC, questionarios de avaliacdo preenchidos
online pelas/aos formandas/os, e Projetos de Intervencdo Pedagdgicos elaborados e

implementados em contexto de sala de aula pelos/as formandos/as.

O modelo operacional delineado para este estudo fundamentou-se na criacéo de um plano
de formacgdo destinado a professores do Ensino Basico, adotando a modalidade de
Oficinas de Formagdo. Estas foram acreditadas pelo Conselho Cientifico-Pedagégico da
Formacao Continua (CCPFC), configurando-se como o cerne do projeto de investigagao-
formagédo, com uma carga de 25 horas presenciais e 25 horas de trabalho auténomo,
desenrolando-se ao longo de um ano letivo e identificadas pelos codigos 532-T14 CDD
NI AESB e 533-T23 CDD NI AEA.

Os objetivos especificos delineados para estas a¢Bes visavam capacitar os docentes na
utilizagdo significativa de ambientes e ferramentas digitais, bem como na definicéo de
estratégias diversificadas de integracdo destes em contexto educativo. Paralelamente,
procurou-se habilitar os docentes para a implementacdo de atividades promotoras da
aprendizagem e o desenvolvimento das competéncias digitais dos alunos, através da
realizacdo de Projetos de Intervengdo Pedagdgica, em sintonia com os objetivos tracados

no percurso formativo das Oficinas.

A formacdo adotou como referencial teérico o DigCompEdu para Literacia Digital,
ajustando os seus conteudos as diretrizes das atuais politicas educativas associadas ao
Plano Nacional de Transicdo Digital. As areas de envolvimento profissional, recursos
digitais e ensino e aprendizagem foram exploradas em conformidade com os requisitos

do referencial DigCompEdu.

Além do proposito de desenvolver competéncias na integracdo das Tecnologias Digitais

de Informacdo e Comunicagéo (TDIC), as Oficinas visaram estimular praticas inovadoras
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na comunidade escolar, incentivando a criacdo de dinamicas de trabalho concebidas e

testadas pelos prdprios formandos/as na escola e em contexto de sala de aula.

A mensuracdo da usabilidade das capacidades dos professores na integracdo das TDIC
em contexto escolar foi realizada com base nos Projetos de Intervencdo Pedagdgica
implementados por estes docentes. Estes projetos, elaborados individualmente e
aplicados em sala de aula, foram concebidos e estruturados de acordo com o0s objetivos

delineados nas Oficinas de Formacéo.

Neste estudo, enfatizou-se a utilizagdo de Recursos Educativos Digitais (RED) e
ferramentas digitais ou softwares livres para uso pedagdgico no 1.° Ciclo do Ensino
Basico, constituindo elementos-chave para a coleta de dados. Estes RED e ferramentas
digitais foram empregues como componentes essenciais para a concegdo e

(re)configuracdo de novos ciclos de praticas educativas inovadoras.

3. INVESTIGAGAO: QUESTOES E OBJETIVOS

Na investigacdo sobre a integracdo do digital nas dinamicas de ensino e aprendizagem,

foram formuladas duas questdes centrais que orientaram o estudo:

Questdo 1: Como é que a capacitacao digital influencia as habilidades e competéncias

dos professores do 1.° Ciclo para a integracéo das tecnologias na pratica docente?

Esta questdo tem como objetivo compreender o impacto da capacitacdo digital na
formacéo dos professores do Ensino Basico, analisando se o programa de formagdo e
desenvolvimento profissional oferecido pelo CFAE dotou os docentes das habilidades
necessarias para um competente uso das tecnologias digitais. Sera avaliado se a
capacitacdo digital de nivel | promoveu uma melhoria no dominio tecnoldgico,
permitindo que os professores integrem de forma adequada e eficiente as ferramentas

digitais nas suas praticas pedagogicas.

Questdo 2: Qual € o impacto da participacdo em acdes de formacéo especificas para a
capacitacdo digital no aumento dos conhecimentos dos professores-formandos para a

realizacdo de projetos pedagdgicos?

Esta questdo tem como objetivo avaliar o impacto da participagdo nas a¢des de formagéo
especificas [532-T14 CDD NI AESB; 533-T23 CDD NI AEA] para a capacitagdo digital,
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verificando o aumento dos conhecimentos dos professores-formandos em relacéo a

utilizacdo das tecnologias digitais nos processos de ensino e aprendizagem.

O estudo tem como objetivo compreender a relacéo entre a formagéo e o desenvolvimento
profissional dos professores e o aprimoramento do uso pedagdgico das tecnologias
digitais. Por meio da investigagdo dessas questdes, busca-se obter um entendimento mais
aprofundado sobre os processos de capacitacdo digital e suas implicagcdes na préatica

docente. Para isso, definiram-se 0s seguintes objetivos:

Objetivo 1: Avaliar a eficicia da formacdo em capacitacdo digital no aumento das

habilidades digitais dos professores do 1.° Ciclo.

Objetivo 2: Avaliar o impacto da formagdo para a capacitacdo digital no

desenvolvimento das competéncias dos docentes no uso das tecnologias digitais.

Objetivo 3: Analisar o progresso dos professores-formandos na utilizacdo das
tecnologias digitais nos processos de ensino e aprendizagem apds a participagdo nas acdes

de formacéo.

Objetivo 4: Avaliar a aquisicdo de competéncias digitais pelos docentes apds a
elaboracdo e implementacéo de Projetos de Intervencdo Pedagdgica, onde as tecnologias

digitais sdo utilizadas como recursos fundamentais para o ensino e a aprendizagem.

Através destes objetivos pretendeu-se compreender a eficacia da formagéo, o seu impacto
nas praticas pedagdgicas e a percecdo dos professores em relacdo ao uso das tecnologias
digitais. As informacdes obtidas foram fundamentais para a compreensdo dos processos
de capacitacdo digital e sua relevancia no contexto educacional. Além disso, o estudo
identificou e analisou as competéncias digitais adquiridas pelos docentes por meio da
implementacéo dos projetos, enfatizando o impacto dessas competéncias na melhoria das

praticas pedagogicas e na integracdo das tecnologias digitais no ambiente educativo.

4. RECOLHA DE DADOS E METODOLOGIA: INSTRUMENTOS E

PROCEDIMENTOS

No ambito deste estudo, adotdmos uma abordagem metodolégica mista para a
identificacdo das competéncias digitais dos professores do 1.° Ciclo do Ensino Bésico,

oriundos de escolas publicas na zona norte de Portugal. A recolha de dados ocorreu
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durante o desenvolvimento das Oficinas de Formacgdo para a Capacitacdo Digital de

Docentes - Nivel 1, realizadas em oito encontros presenciais.

Os instrumentos de recolha de dados englobaram o Relatério dos Formandos,
Questionarios de Avaliagdo preenchidos online pelos formandos, e os Projetos de
Intervengdo Pedagdgicos implementados pelos docentes. Estes projetos compreendem
planificagdes e evidéncias das atividades desenvolvidas, incluindo registos digitais das
atividades de campo. Adicionalmente, conduzimos uma analise de contetdo do Relatério
dos formandos, baseando-nos em quatro categorias de analise: pedagogia, contetdos,
tecnologias e contextos, seguindo o modelo de adocéo para a Capacitacdo Digital nas

organizacgdes educativas, designado por DigCompEdu.

No que concerne aos questionarios, exploramos variaveis como idade, género, tempo de
servigo, habilitagdes e conhecimentos na area das Tecnologias Digitais da Informacéo e
da Comunicacao (TDIC). Destacamos o questionario "Check-in: Utilizacdo Pedagogica

d@s_TIC", que contou com a participacao de 23 professores do Ensino Basico.

Este questionario foi desenvolvido no aplicativo Forms da Google (Anexo 1) e consistiu
em 21 questbes alinhadas com os objetivos da nossa pesquisa. A disponibilizacdo do
questionario ocorreu através da plataforma Google Classroom, utilizada pelo Centro de

Formacéo de AssociacOes de Escolas (CFAE) para gerir as Oficinas de Formagé&o.

E pertinente salientar que este questionario foi adaptado de uma Oficina de Formagao de
Formadores de Docentes em Competéncias Digitais, promovida pela Direcdo-Geral da
Educacdo em Portugal no ano de 2022. Algumas questdes foram ajustadas para melhor

se adequarem a realidade do nosso Projeto de Tese.

Apobs a adaptacdo e validacdo do questionario, 23 docentes inseridos no ambito da
Formacdo Continua de Professores - Capacitacdo Digital de Docentes - Nivel 1
participaram no preenchimento. Com base no feedback recebido, procedemos a corre¢des
e consideramos o questionario validado, intitulado "Check-in: Utilizacdo Pedagogica
d@s_TIC".

Antes de apresentar os dados em forma de graficos e a sua interpretacéo, serdo delineados
0s objetivos do questionario, estabelecendo uma ligagdo com as questdes dos inquéritos,

proporcionando uma compreensdo mais aprofundada desses objetivos (Tabela 2).
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Titulo: Check-in: Utilizagdo Pedagogica d@s_TIC
Objetivos | Questdes
= Caracterizar o perfil sociodemogréafico e profissional dos professores participantes.
=  Analisar os niveis de Competéncia Digital dos professores participantes.
Caracterizar o perfil sociodemografico e profissional dos professores 123
participantes. e
Verificar o nivel de Capacitagdo Digital docente. 4
Identificar as plataformas de trabalho colaborativo que o docente ja 5
trabalhou.
Identificar as plataformas de ensino-aprendizagem com que o docente ja 6
trabalhou.
Aferir o nivel de competéncias associadas a utilizagdo e criacéo de recursos 789
didaticos tecnolégicos. T
Aferir o grau de importancia da integragdo das TIC no processo de ensino- 10
aprendizagem, especificamente em contexto de formagéo.
=  Analisar as condigdes de utilizagao das tecnologias digitais para fins educativos.
Aferir a frequéncia de utilizagdo de equipamentos tecnologicos. 11
Identificar as competéncias relacionadas ao uso de softwares e recursos
digitais. 12
Identificar que softwares e ferramentas pedagdgicas sdo utilizadas em )
contexto profissional e sua frequéncia. 13,14
Aferir o grau de utilizagdo da Internet e seus contextos. 15; 16
Nomear outras ferramentas tecnolégicas e softwares utilizados em contexto
profissional. 17
Aferir o grau de utilizagdo do computador e da internet em atividades de sala
de aula, envolvendo alunos. 18
Caracterizar as necessidades, ou os fatores que impedem os professores de
utilizarem as TIC na sua atividade docente com os alunos. 19
| = Caraterizar as expetativas face a Oficina de Formagao.
Conhecer as ferramentas digitais e multimédia que os docentes gostariam de 20
explorar em formacéo.
Percecionar as competéncias associadas a Oficina de Formagdo para a 2
utilizacdo das tecnologias digitais para fins educativos.

Tabela 2: Matriz dos objetivos relacionado ao nimero das questdes do questionario

Na apresentacdo dos dados, recorre-se a estatistica descritiva, que é expressa em forma
de percentagem, por meio de gréaficos de barra ou circulares, além de serem apresentados

também em tabelas.
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CAPITULO 111 — EXPLORACAO DESCRITIVA

1. SOCIODEMOGRAFIA DOS PARTICIPANTES

Apos definir o problema de pesquisa, os propdsitos e os instrumentos de recolha de dados,
€ necessario determinar os elementos dos quais os dados serdo coletados, ou seja,
estabelecer uma interpretagdo solida da populagdo e da amostra. Para esta investigagido
comegamos por caracterizar o perfil sociodemogréfico e profissional dos professores

participantes.

Ao analisar o gréafico 1, observa-se que a maioria dos docentes é do sexo feminino (78%),
enquanto os docentes do sexo masculino representam 22% do total. Essa discrepancia
pode estar relacionada a predominancia de um maior nimero de docentes do sexo
feminino no nivel de Ensino Basico.

sFeminino: wMasculino

Gréfico 1: Distribui¢do por Sexo

A partir dos dados do grafico "Idade" com 23 respostas, podemos observar a distribuicao
das idades dos participantes. A idade mais frequente entre os participantes é 46 anos, com
4 respostas (17,4%). As idades de 44 e 45 anos também possuem duas respostas cada,
correspondendo a 8,7% das respostas. Outras idades com duas respostas incluem 38, 47,
49, e 50 anos, todas com uma percentagem de 4,3% cada. As idades restantes tém apenas

uma resposta cada, abrangendo um intervalo de 42 a 60 anos.

O gréfico mostra que os participantes tém idades variadas, com maior concentragdo em
torno dos 46 anos, seguido de outras faixas etdrias com menor frequéncia. Essa
diversidade de idades pode ser relevante para compreender a percepcdo dos professores
em relacédo as tecnologias, uma vez que diferentes geracGes podem ter diferentes niveis

de familiaridade e utilizagéo das TIC no quotidiano profissional. (ver grafico 2).
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Numero da Participantes

30 a 39 anos 30 a 39 anos 60 a 59 anos 60 a 69 anos

Faixa Etaria

Gréfico 2: Distribuigdo por idades

A analise dos dados relativos as habilitacdes dos 23 participantes revela uma distribuicdo
diversificada em termos académicos. A maioria dos participantes (65,2%) possui uma
Licenciatura. Em segundo lugar, temos 21,7% dos participantes com Pés-graduacao,

seguido por 8,7% com Mestrado e 4,3% com Bacharelato. (ver grafico 3)

Bacharelato

Pés-graduagi

Gréfico 3: Habilitacdo académica

O gréafico 4 representa a diversidade de plataformas e ferramentas de trabalho

colaborativo utilizadas pelos participantes.

Wordwall
2.1%

Microsoft Teams
85%

Moodle

43%

Google Classroom
2.1%

MaisCidadania
4,3%

Hypatiamat
5

Nenhuma 7
5.4% 12,8%

Mentimeter
padiet L

Gréfico 4: Plataformas de trabalho colaborativo utilizadas pelos participantes
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A plataforma mais mencionada pelos inquiridos foi o Google Drive, com 27,7% das
respostas. Em seguida, destaca-se o Padlet, com 17,0% das respostas, seguido pelo

Kahoot, com 12,8%. Com 8,5% destaca-se a plataforma Microsoft Teams.

Outras plataformas e ferramentas mencionadas, com 4,3%, sdo as plataformas
Hypatiamat, MaisCidadania, Mentimeter e Moodle e as plataformas Wordwall e Google

Classroom com 2,1% de referéncias.

Cerca de 6,4% dos professores referiram nunca ter utilizado esse tipo de plataforma ou

ferramenta.

Observa-se uma preferéncia pelas plataformas amplamente conhecidas e utilizadas, as
quais oferecem recursos colaborativos e facilidades na gestdo de conteddos e
comunicagdo entre os participantes. A diversidade de opg¢bes mencionadas também
demonstra uma variedade de experiéncias e conhecimentos dos participantes em relagdo

a essas ferramentas tecnoldgicas.

Em relacdo as Plataformas de Ensino-Aprendizagem utilizadas pelos participantes,

constatamos, com base no grafico 5, uma diversidade de opcdes entre os professores.

Ensinar e Aprend... _— _

_—7

Edmodo Classdojo

Moodle —

MaisCidadania el

Hypatiamat

Escola Virtual

Microsoft Teams

Google Classroom

Grafico 5: Plataformas de ensino-aprendizagem utilizadas pelos participantes

A plataforma mais utilizada pelos participantes é a Escola Virtual, representando 29,4%
das respostas. Em seguida, encontramos 0 Google Classroom, com 22,1% das respostas,
e 0 Microsoft Teams, com 17,6%. Outras plataformas mencionadas incluem o Moodle,
com 8,8%, e a Classdojo, com 7,4% das respostas. As plataformas Hypatiamat e
MaisCidadania obtiveram uma percentagem de 4,4%. Por fim, com 2,9% das respostas,

temos as plataformas Edmodo e Ensinar e Aprender Portugués. Esses resultados
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evidenciam a existéncia de diferentes plataformas no contexto do ensino-aprendizagem,

refletindo a variedade de escolhas e preferéncias dos professores.

Observa-se que as plataformas mais mencionadas, como a Escola Virtual, Google
Classroom e Microsoft Teams, sdo amplamente conhecidas e utilizadas no contexto

educativo.

No gréfico 6, por sua vez, é representado o nivel de capacidade percebida de utilizacdo
de recursos tecnoldgicos e ferramentas digitais em situacdo escolar pelos professores,

numa escala de zero a dez.

“Nivel de Capacidade”

0,00% 10,00% 20,00% 30,00%

"Percentagem de Respostas”

Gréfico 6: Capacidade de utilizagdo de recursos tecnoldgicos em contexto escolar

Esta medida reflete a autoperce¢do dos professores em relagdo ao seu dominio e
competéncia na utilizacdo destes recursos tecnoldgicos no contexto educacional. Ao
analisar esses dados, é possivel estabelecer uma conexdo entre a diversidade de
plataformas mencionadas anteriormente e a autoperce¢do dos professores em relagdo ao
seu nivel de capacidade para utilizar tais recursos tecnoldgicos.

Ao examinar as informacdes fornecidas e considerando a escala de habilidade, que varia
de 0 a 10, podemos interpretar o grau de competéncia* da seguinte forma: 0% a 10%:
Baixo; 11% a 30%: Moderado/Baixo; 31% a 50%: Moderado; 51% a 70%:
Moderado/Alto; 71% a 90%: Alto; 91% a 100%: Muito Alto.

Considerando a média de 41.01%, podemos classificar o grau de competéncia dos

participantes como "Moderado”. Isso significa que, em média, os participantes

4 Essa escala ndo é uma referéncia estabelecida em fontes hibliogréficas e néo deve ser considerada como
uma classificacéo oficial.
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apresentam uma competéncia moderada na utilizagdo de recursos tecnoldgicos e

ferramentas digitais no contexto educacional.

E importante considerar que essa média pode variar de acordo com fatores individuais,

como experiéncia prévia, formacdo e motivagao dos professores.

Ao comparar os dados anteriores relativos a percecdo da capacidade de utilizagdo de
recursos tecnoldgicos e ferramentas digitais com os dados apresentados no novo grafico
(gréfico 7), que aborda a capacidade de criagdo de recursos didaticos tecnolgicos com
valor pedagégico, obtemos uma visdo mais abrangente das competéncias digitais dos

professores.

“Nivel de Capacidade®

0,00% 10,00% 20,00%

"Percentagem de Respostas”

Gréfico 7: Nivel real de capacidade na criagdo de recursos didaticos tecnolégicos

Enquanto o grafico 6 reflete a perce¢do dos professores em relagdo a sua competéncia na
utilizagdo de recursos tecnolégicos ja existentes, o grafico 7 analisa o nivel real de
capacidade dos professores para criar, de raiz, recursos didaticos tecnolégicos com valor
pedagogico.

Os resultados do gréafico 7 sdo essenciais para avaliar a proficiéncia dos professores na
criacdo de recursos didaticos tecnoldgicos, tendo em consideracdo a sua relevancia
pedagogica.

Com base nos dados fornecidos, podemos inferir que o nivel de eficacia e autonomia dos
professores para criarem recursos didaticos tecnoldgicos com valor pedagégico €
relativamente baixo. A média de aproximadamente 16,24% sugere que a maioria dos
participantes ainda possui um nivel moderado de competéncia na utilizacdo dessas
tecnologias para criar recursos pedag6gicos digitais.
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Isso indica que muitos professores podem encontrar desafios ao criar recursos didaticos
digitais do zero, o que pode estar relacionado a falta de experiéncia, formagdo ou
confianca em utilizar efetivamente as ferramentas tecnoldgicas para esse fim. Essa baixa
eficacia e autonomia podem refletir a necessidade de programas de formacdo e
desenvolvimento profissional mais direcionados para capacitar os professores no uso

pedagdgico das tecnologias.

E importante ressaltar que essa interpretagio é baseada na média obtida a partir dos dados
fornecidos pelos 23 participantes e ndo se trata de uma classificacdo absoluta do nivel de
eficacia e autonomia de todos os professores em geral. Cada participante pode apresentar
diferentes habilidades e niveis de competéncia na criagdo de recursos pedagdgicos
digitais, e é necessario levar em conta outros fatores contextuais e individuais para uma

avaliacdo mais completa e precisa.

Em suma, ao compararmos os dados do gréfico 6 e do gréafico 7, podemos constatar que
os professores apresentam uma maior confianca e habilidade na utilizagdo de recursos
tecnoldgicos ja existentes em comparagdo a criacdo de novos recursos. Essa diferenca
pode ser explicada por diversos fatores, tais como a falta de formagao especifica na area
de criacdo de recursos didaticos tecnologicos, ou a preferéncia por utilizar recursos ja

disponiveis.

O grafico 8 apresenta a identificacdo dos professores na utilizacdo das Tecnologias de
Informacdo e Comunicagéo (TIC) no contexto educacional, oferecendo uma viséo sobre
a autopercecéo dos docentes em relagdo ao seu dominio e competéncia no uso desses

recursos tecnoldgicos.

@ Muito interessado

@ Interessado
Pouco interessado

@ Desinteressado

Gréfico 8: Autopercecdo dos Professores na Utilizagdo de Tecnologias de Informagéo e Comunicacdo (TIC) no
Contexto Educacional

Ao realizar a andlise dos dados do gréafico, percebemos que a maioria esmagadora dos

participantes, representando 73,9%, manifesta um elevado interesse na integragdo e
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utilizacdo das Tecnologias de Informacdo e Comunicacdo (TIC) na sua atividade
profissional docente. Por outro lado, um percentual de 26,1% dos participantes revela-se
"interessado™ nesse contexto. Estes resultados destacam o forte interesse dos professores
em explorar as potencialidades e beneficios proporcionados pelas TIC na sua préatica

educativa.

Ao examinar os resultados apresentados no gréafico "Percecdo da integracdo das TIC na

formacdo" (gréfico 9), podemos tirar algumas conclusdes significativas.

IMPORTANTE

MUITO IMPORTA... |

Gréfico 9: Percecdo da integracéo das TIC na formacgao

Em conclusdo, os dados evidenciam uma perce¢do "positiva” e uma "valorizagdo"
significativa da integracdo das Tecnologias de Informac&o e Comunicagéo (TIC) no
processo de ensino-aprendizagem em contexto de formacao. A auséncia de atribuicdo do
nivel "Pouco Importante™ pelos inquiridos realca a relevancia percebida das TIC nesse
contexto. A percentagem expressiva de participantes que consideraram a integracdo das
TIC como "Importante” (43,5%) reforca o reconhecimento da sua importancia no
enriquecimento das praticas pedagogicas. Adicionalmente, a maioria dos inquiridos
(56,5%) classificou a integracdo das TIC como "Muito Importante”, ressaltando o
impacto relevante dessas tecnologias na inovacdo, motivacéo dos alunos e melhoria dos
resultados educacionais. Cabe mencionar que a totalidade dos participantes ndo atribuiu
a categoria "Sem Relevancia" a integra¢do das TIC, refor¢ando a valorizacdo geral dessa

integracdo no contexto de formacao.

Ao explorarmos as respostas dos participantes na segunda parte do questionario,
abordaremos o uso profissional das Tecnologias de Informagdo e Comunicacéo (TIC),
com foco na frequéncia de utilizagdo dos diversos equipamentos tecnoldgicos. Essa

analise permitira compreender a relacdo estabelecida pelos professores com o0s
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dispositivos tecnoldgicos no contexto do seu trabalho, fornecendo informagdes valiosas

sobre o grau de integracdo das TIC na sua pratica profissional.

Ao examinarmos os dados referentes a frequéncia de utilizacdo dos diferentes
equipamentos tecnoldgicos pelos participantes (grafico 10), podemos observar padrdes
interessantes.

COMPUTADOR
PORTATIL

COMPUTADOR "FIXO"
"PEN"/DISCO
EXTERNO

SCANNER

MAQUINA
FOTOGRAFICA DIGITAL
IMPRESSORA

CAMARA
FOTOGRAFICA DIGITAL

0% 20% 40% 60% 80%
B NAOUTILIZA [l UTILIZA POUCO UTILIZA MODERADAMENTE [l UTILIZA BASTANTE

Gréfico 10: Frequéncia de utilizacdo dos equipamentos tecnoldgicos pelos participantes

Na anélise dos dados, observamos que a maioria dos professores utiliza bastante o
computador portatil (aproximadamente 67%), enquanto apenas 4 professores o utilizam
moderadamente (cerca de 9%). Quanto ao computador fixo, notamos uma distribuicao
mais variada de respostas, com 10 professores relatando ndo utilizar esse equipamento
(aproximadamente 22%) e outros utilizando-o em diferentes graus. Em relagdo ao uso de
pen/drive ou disco externo, a maioria dos professores o utiliza moderadamente
(aproximadamente 22%), com nove professores indicando utilizagdo pouco frequente
(aproximadamente 20%) e apenas um professor mencionando utilizagao frequente (cerca
de 2%).

No que se refere ao uso de scanner, a maioria dos professores utiliza-0 pouco
(aproximadamente 30%), seguido por 7 respostas indicando nédo utilizacdo (cerca de
15%). Quanto ao uso de maquina fotografica digital, observamos novamente uma
distribuicdo variada de respostas, com a maioria dos professores relatando utilizagdo
pouco frequente (aproximadamente 20%) e 10 professores mencionando ndo utilizagdo
(cerca de 22%). Apenas trés professores indicaram utilizacdo moderada (cerca de 7%), e

apenas um professor afirmou utilizacdo frequente (cerca de 2%).

Em relacdo ao uso de impressora, a maioria dos professores utiliza-a bastante

(aproximadamente 26%), enquanto nove professores a utilizam moderadamente (cerca de
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20%) e apenas dois professores a utilizam pouco (cerca de 4%). Por fim, no que se refere
ao uso de camara fotografica digital, a maioria dos professores a utiliza bastante
(aproximadamente 20%), seguida por 8 respostas indicando uso moderado (cerca de
17%). Cinco professores a utilizam pouco (cerca de 11%), e apenas um professor

respondeu que ndo a utiliza (cerca de 2%).

Em sintese, os dados revelam uma diversidade de respostas quanto a frequéncia de
utilizacdo dos equipamentos tecnolégicos pelos professores, indicando preferéncias

individuais e diferentes niveis de dependéncia desses dispositivos.

Considerando a interpretagdo dos dados exibidos no grafico 11, observa-se uma

diversidade de habilidades dos inquiridos no uso de recursos tecnoldgicos.

M Muito Bons (%) W Insuficientes (%) Restantes (%)
Instalar software 2% 12%
Atualizar software 2%, 12%
Reparar ficheiros = 2% 53%
Construir paginas web st 45%
Criar blogs 39%

Usar a Internet/recursos
online

Comunicar por e-mail
Usar chat online

Edigao de texto

Nivel de Conhecimento

Edigao de imagem e video
Criar slides

Acessar materiais online

Criar recursos em diferentes

plataformas 53%

0% 25% 50% 75%

Gréfico 11: Diversidade de Habilidades dos Inquiridos no Uso de Recursos Tecnolégicosﬂ

As informacdes fornecidas sdo esclarecedoras quanto a percentagem dos 23 participantes
que classificaram seus conhecimentos como "Muito Bons,” "Bons" e "Insuficientes” em

varias habilidades tecnologicas.

Constatou-se que a maioria dos participantes considera 0s seus conhecimentos
“suficientes” ou “bons” em diversos itens. Em particular, 28% dos professores
classificaram o0s seus conhecimentos na criacdo de uma pagina de internet como "muito
bons", enquanto 23% deram a mesma classificagdo para a criagdo de um blog. Além disso,
24% dos participantes avaliaram os seus conhecimentos na utilizagdo de programas de

edicao grafica/video como "muito bons".
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Contudo, alguns itens apresentaram percentuais mais elevados de "insuficiente”. Por
exemplo, 57% dos professores consideraram 0s seus conhecimentos na recuperagdo de
um ficheiro danificado como "insuficiente", e 39% tiveram a mesma perce¢do em relagao

a utilizacdo de programas de conversagao sincrona.

Considerando as informagdes fornecidas no grafico "Utilizagdo pedagogica e ferramentas

tecnoldgicas" (grafico 12), podemos tirar algumas conclusfes importantes.

Softwares e Ferramentas Utilizadas no Quotidiano Profissional

B Frequentemente [l Raramente Alguma Frequéncia

Projector de Video

Software (Edigdo de Imagem)

Processador de Texto (Word)

PowerPoint

Facebook (uso profissional)

Internet (Péginas educativas,
pesquisas orientadas, outras)

Ferramenta/Programa

Carreio Eletrénico (uso
profissional)

Programas de Conversagao
Sincrona (MSN, Skype, etc)

Softwares de Criacio de
Recursos Didaticos

0,00% 25,00% 50,00% 75,00% 100,00%

Gréfico 12: Utilizacdo Pedagdgica e Ferramentas Tecnol6gicas com Base nos Dados Apresentados

Em relacdo aos programas e ferramentas mencionados, € interessante observar que a
maioria dos participantes "utiliza frequentemente" o processador de texto (78,3%) e o
correio eletronico (87,0%). Estas ferramentas sdo amplamente utilizadas no quotidiano
profissional dos professores, demonstrando a sua relevancia e presenca nas suas

atividades diéarias.

Por outro lado, o uso do Facebook apresenta uma frequéncia variada, com a maioria dos
participantes indicando "raramente" (69,6%) ou "nunca" (21,7%) utilizar a plataforma
para fins profissionais. Isto pode ser atribuido a preferéncias pessoais ou a natureza da

rede social, que pode ser considerada mais voltada para o uso pessoal.
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A utilizagdo da internet para acesso a paginas educativas, pesquisas orientadas e outros
recursos apresenta uma variedade de respostas, com uma quantidade significativa de
participantes indicando "alguma frequéncia” (34,8%) e um ndmero menor de
participantes indicando "raramente” (34,8%) ou "nunca" (30,4%) utilizar esta ferramenta.
Isto pode refletir a importancia da internet como fonte de informagdo e recursos
educativos, mas também indica que alguns professores podem ter preferéncias por outras

fontes ou métodos de pesquisa.

Outro dado relevante é a utilizacdo frequente do software de imagem por alguns
participantes (30,4%), 0 que sugere a importancia da edi¢do e manipulagdo de imagens

nas atividades profissionais dos professores.

No que diz respeito ao uso de projetor de video, PowerPoint e outras ferramentas de
criacdo de recursos didaticos, observamos uma varia¢do nas respostas, com alguns
participantes indicando "alguma frequéncia" (36,0%) e outros indicando "raramente"

(26,1%) ou "nunca" (17,4%) utilizar estas ferramentas.

Com base nos dados apresentados no grafico "Uso pedagdgico e ferramentas
preferenciais” (grafico 13), é possivel identificar as principais formas de utilizagdo
pedagogica realizadas pelos professores, assim como as ferramentas mais utilizadas para

cada uma dessas atividades.
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B Nenhuma [l Pesquisa de informagéo e autoformagao Atividades curriculares com os alunos

W Preparagéo das aulas [l Produgéo de materiais pedagégicos

Graéfico 13: Uso Pedagégico e Ferramentas Preferenciais com Base nos Dados Apresentados
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Relativamente & producdo de materiais pedagogicos, a maioria dos participantes (72%)
utiliza o processador de texto como ferramenta principal, sendo que alguns também

recorrem & folha de célculo para esse fim.

Na preparagdo das aulas, o processador de texto continua a ser a ferramenta mais utilizada
(64%), seguido das apresentagBes graficas (PowerPoint) (40%) e ferramentas didaticas

(36%), desempenhando um papel importante na organizacao e estruturacéo das aulas.

No contexto das atividades curriculares com os alunos, os professores recorrem
principalmente a jogos educativos (76%), e alguns também mencionam a utilizagéo de

ferramentas didaticas (36%) para envolver os alunos nas atividades curriculares.

Na pesquisa de informacdo e autoformacdo, a internet € a ferramenta mais mencionada
(56%). Através da pesquisa online, os professores tém acesso a uma ampla gama de

recursos educativos e oportunidades de desenvolvimento profissional.

E relevante destacar que nenhum participante indicou a ndo utilizacso de ferramentas para
as atividades mencionadas, o que demonstra a importancia e a prevaléncia do uso de

ferramentas tecnologicas na pratica pedagdgica dos professores.

Dos 23 participantes, todos indicam a omnipresenca da Internet nas suas vidas pessoais e
profissionais, demonstrando a importancia dessa ferramenta no contexto atual. Por outro
lado, nenhum inquirido indicou nunca utilizar a Internet, 0 que mostra a familiaridade e

dependéncia em relagdo a essa tecnologia.

No entanto, ao analisarmos a opinido dos docentes revelada sobre a utilizago da Internet,
é possivel concluir que a totalidade (100%) utiliza a Internet para pesquisar informagdes
e comunicar. Estas finalidades demonstram o papel fundamental da Internet como uma
ferramenta de acesso a informacao e como um meio de comunicacéo eficaz. Além disso,
observa-se que a pesquisa e recolha de recursos educativos é uma finalidade relevante,
mencionada por 95,7% dos participantes. Isso destaca a importancia da Internet como

meio para encontrar materiais educacionais e enriquecer o processo de aprendizagem.

Outras finalidades mencionadas incluem o uso da Internet por motivos de lazer (95,7%),
a transferéncia de ficheiros (78,3%), jogar online (39,1%), pesquisar recursos didaticos
(82,6%) e criar recursos didaticos (52,2%). Estas finalidades refletem a diversidade de
usos da Internet, abrangendo desde atividades recreativas até a criacdo de contetdos

educacionais. (ver gréafico 14)
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Numero de Respostas

Utilizaggo da Internet

Gréfico 14: Finalidades de utilizacdo da Internet

Ao analisar os dados sobre as ferramentas tecnolégicas e softwares utilizados no

quotidiano profissional dos participantes podemos identificar uma variedade de respostas.

Quantidade (%)

Manual Digital Padlet Google Meet, Nenhuma
Zoom, Droy 3
Google Drive,
iCloud

Ferramentas Tecnolégicas

Gréfico 15: Variedade de Respostas sobre Ferramentas Tecnoldgicas e Softwares Utilizados no Quotidiano
Profissional dos Participantes

Através da andlise do grafico 15 a ferramenta mais popular é o "Manual Digital", sendo
utilizada por 56,5% dos inquiridos. Em segundo lugar, temos o "Padlet”, com uma
utilizagdo por 39,1% dos participantes.

Outra informagcao importante é que 56,5% dos inquiridos afirmaram ndo utilizar nenhuma
outra ferramenta tecnoldgica além das mencionadas na tabela. Algumas ferramentas
especificas de comunicagdo e armazenamento de arquivos, como "Google Meet, Zoom,
Dropbox, Google Drive e iCloud”, também foram mencionadas por 17,4% dos

participantes.
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Esses resultados indicam que os professores demonstram preferéncia por ferramentas
tecnolégicas como o "Manual Digital* e o "Padlet" para enriquecer suas praticas
pedagdgicas. No entanto, também se destaca um grupo significativo de professores que

ainda ndo utilizam outras ferramentas além do "Manual Digital" e "Padlet".

Complementando a analise do gréafico anterior, apresentamos o gréafico 16, que fornece
informac0es detalhadas sobre os softwares utilizados pelos participantes na sua atividade

profissional.

Quantidade (%)

Whatsapp Moodlee  Editoras Porto Kahoot, Hypatiamt, Nao sei
email online e Editora  Seguranet  Escola
internet Segura

Softwares

Gréfico 16:Andlise Detalhada dos Softwares Mais Utilizados pelos Participantes na sua Atividade Profissional

A andlise dos dados revela uma diversidade de softwares e plataformas tecnoldgicas
utilizados pelos participantes, com 39,1% indicando ndo saber ou ndo especificar quais
softwares séo utilizados. As respostas apresentam uma distribuicdo uniforme entre os

softwares mencionados, todos com uma frequéncia de 17,4%.

Essa distribuicdo uniforme sugere que os docentes podem ter preferéncias diversas em
relagdo as ferramentas tecnoldgicas utilizadas em seu contexto profissional. No entanto,
a falta de especificidade em algumas respostas ressalta a necessidade de abordagens mais
precisas na recolha de dados para obter informagGes mais detalhadas sobre a utilizagéo

de softwares no quotidiano profissional dos docentes.

Ao analisarmos o grafico 17, podemos observar a percentagem de utilizagdo do
computador e da internet em atividades de sala de aula com alunos, com base nas
respostas de 23 participantes. Esses dados refletem o cenéario atual de adogdo dessas

ferramentas tecnoldgicas no ambiente educacional.
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Apenas algumas.

Frequentemente

Gréfico 17: Percentagem de Utilizagdo do Computador e da Internet em Atividades de Sala de Aula com Alunos pelos

Participanteg

De acordo com os dados apresentados, 39,1% dos participantes indicaram que utilizam o
computador e a internet "algumas vezes" em atividades de sala de aula envolvendo
alunos. Por outro lado, a maioria dos participantes, 60,9%, afirmou utilizar essas

ferramentas "frequentemente” nessas atividades.

Nenhum dos participantes indicou “nunca utilizar” o computador e a internet nesse
contexto, sugerindo que sdo amplamente adotados pelos professores nas suas praticas

pedagdgicas.

Na andlise dos dados relativos aos fatores que impedem a utilizacdo das tecnologias na
atividade docente com os alunos, é possivel identificar conclusdes pertinentes e

significativas. (ver gréfico 18)
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Gréfico 18: Analise dos Fatores que Impedem a Utilizacdo de Tecnologias na Atividade Docente com os Alunos

A analise dos fatores impeditivos na adogédo de tecnologias na atividade docente revela

resultados relevantes. A maioria dos participantes (82,6%) destaca a falta de formacéo
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como um dos principais obstaculos, enfatizando a importancia de programas de
desenvolvimento profissional direcionados para a efetiva utilizago das tecnologias no

contexto educacional.

Outro fator relevante é a escassez de recursos, mencionada por 47,8% dos participantes.
A disponibilidade insuficiente de equipamentos e infraestrutura tecnoldgica pode

dificultar a integrag8o das tecnologias nas praticas pedagogicas.

Além disso, 56,5% dos participantes apontam a necessidade de apoio técnico como um
fator limitante. Contar com suporte técnico adequado é essencial para resolver problemas

e garantir o adequado funcionamento das tecnologias na sala de aula.

Diversos aspectos adicionais foram citados, abrangendo a falta de tempo (8,7%),
preocupagdes com possiveis complicagdes (21,7%) e a falta de conhecimento sobre a
utilizacdo apropriada das tecnologias (13%). Essas preocupacdes refletem questdes
relacionadas a gestdo do tempo, a confianca nas tecnologias e a necessidade de orientagdo

e apoio para explorar seu potencial educacional.

Na terceira e Ultima parte do questionario, intitulada "Expectativas face a Oficina de
Formacéao", foi solicitado aos participantes que expressassem as suas expectativas em
relagdo as Oficinas de Formagdo. A andlise das respostas revelou uma diversidade de
ferramentas digitais e multimédia mencionadas pelos participantes, conforme ilustrado
no gréfico 19. Essas expectativas refletem o interesse e a vontade dos participantes em

explorar diferentes recursos tecnoldgicos durante a formacéo.
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Digitais Pedagogicas

Portfslios Digitais

Ferramentas Digitais e Multimédia

Livros Interativos Digitais

Quizzes

0,00% 10,00% 20,00%

Quantidade (%)

Gréfico 19: Diversidade de Ferramentas Digitais e Multimédia Mencionadas pelos Participantes para Exploragéo na

Oficina de Formagao
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Ao analisar os dados apresentados na tabela com as percentagens das respostas sobre as
ferramentas digitais e multimédia que os participantes desejam conhecer e explorar na

acdo de formacdo, podemos identificar algumas tendéncias significativas.

Observa-se que a "Gamificacdo" é a ferramenta mais desejada, com 26,1% dos

participantes manifestando interesse nessa abordagem pedagdgica.

Em seguida, com 13,0% das respostas, temos o "Padlet"”, uma ferramenta de colaboracéo
e criacdo de murais virtuais que pode ser utilizada para atividades diversas, como

exposicdes de trabalhos, brainstorming e partilha de ideias.

Outras ferramentas com percentuais significativos séo o "Wordwall" e o "Kahoot", ambas

com 8,7% das respostas.

E interessante notar que algumas respostas apresentam interesse em conhecer "Todas as
que me apresentarem™ e "Nao Sei!", o0 que pode indicar uma abertura dos participantes
para novas possibilidades e um desejo de explorar diferentes ferramentas digitais.

Com base nos dados fornecidos pelos 23 participantes, foi criado um grafico para
apresentar as respostas referentes as suas expetativas em relacdo a formagdo. Essas
expetativas estdo relacionadas como a participagdo na formagdo ird ajuda-los em

diferentes aspetos.

O gréfico 20 resume as principais expetativas dos participantes em relagéo a formacéo,

destacando as areas em que eles esperam obter maior aprendizagem e desenvolvimento.

Iniciar/dasenvolver a
utilizagao das Teu\mng\as
na sua pratica letiva
‘com alunos

Conhecer e explorar
novas ferramentas TIC

Gonhecer estratégias de
organizagdo e gestdo das
TIC em contexto
educativo

Produzir
conta(dos/recursos
digitais e multimedia

Expetativas da Formagao

Aprender e aplicar
diferentes metodologias
no ensino

0,00% 25,00% 50,00% 75,00%

Quantidade (%)

Gréfico 20: Impacto da Participacdo na Formagéo nas Expectativas dos Participantes Destacando as Areas de Maior

Aprendizagem e Desenvolvimento.
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A anélise dos dados referentes as expetativas dos participantes em relacdo a formagéo
demonstra que a maioria dos inquiridos (78,3%) manifestou o desejo de conhecer e
explorar novas ferramentas TIC, o que evidencia um interesse por atualizacdo e

familiarizagdo com recursos tecnoldgicos inovadores no ambito educacional.

Uma expectativa adicional significativa mencionada pelos participantes (39,1%) é iniciar
ou aprimorar a incorporagao das tecnologias em sua pratica pedagdgica e no contato com

os alunos.

A producéo de contetdos/recursos digitais e multimédia foi destacada por uma grande
proporcédo dos inquiridos (91,3%), indicando um desejo de aprimorar as habilidades na
criagdo de materiais educativos digitais. Além disso, uma parte dos participantes (34,8%)

manifestou interesse em aprender e aplicar diferentes metodologias no ensino.

Por ultimo, é relevante mencionar que um nimero considerdvel de inquiridos (30,4%)
demonstrou interesse em conhecer estratégias de organizacao e gestdo das tecnologias em

contexto educativo.

2. AVALIACAO DO IMPACTO DA FORMACAO NAS COMPETENCIAS

PROFISSIONAIS: ANALISE CRITICA

No final das Oficinas de Formacéo, aplicou-se um questionario com o objetivo de obter
o feedback dos formandos sobre diversos aspetos da formagao. O questionario abrangeu,
entre outros itens, a avaliagdo dos objetivos estabelecidos, dos contedidos abordados e das
competéncias desenvolvidas ao longo do processo formativo. Além disso, foi solicitado
aos formandos que apresentassem um relatério critico de auto-reflexdo, onde pudessem

expressar as aprendizagens adquiridas ap6s a concluséo da formacéo.

Esta andlise analitica tem como objetivo destacar os principais resultados e perce¢des dos
formandos, com o intuito de compreender a eficacia das Oficinas de Formagdo e o

impacto na evolugéo das competéncias profissionais dos participantes.

A analise dos dados relativos aos objetivos da acdo de formagdo, com base em 23
respostas, revela que todos os participantes (100%) afirmaram que os objetivos da

formag&o foram cumpridos na totalidade.
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Gréfico 21: Avaliacdo da Profundidade dos Contetidos Abordados na Agdo de Formagéo.|

A anélise estatistica dos dados da tabela revela que a maioria dos participantes (47,8%)
considerou que os contetidos da agdo de formagao foram abordados com “profundidade
adequada”. Outros 47,8% também avaliaram positivamente, afirmando que os contetdos
foram abordados com profundidade. Apenas 4,3% dos participantes indicou que 0s

contetidos foram abordados com pouca profundidade.

A anélise dos dados sobre as competéncias adquiridas durante esta acdo de formagéo
revela que uma parcela significativa dos participantes (95,7%) classificou tais
competéncias como altamente relevantes. Essa avaliacdo evidencia um elevado nivel de
satisfacdo e reconhecimento da eficacia da formagdo. Apenas uma pequena fragdo dos
formandos (4,3%) considerou as competéncias adquiridas como moderadamente
relevantes. Este resultado demonstra que a maioria dos participantes percebeu a formagéo

como extremamente benéfica e vantajosa para o seu desenvolvimento profissional.
Os detalhes podem ser observados no gréafico 22.

Relevantes

Muito Relavantes

Gréfico 22: Avaliacdo das Competéncias Adquiridas na Acdo de Formacao pelos Participantes

Ao examinar os dados provenientes do questionario de autoavaliagdo, destaca-se que a
maioria dos participantes (82,6%) classificou a acdo de formacdo como "Excelente",
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evidenciando sua satisfacdo geral com a qualidade e eficacia do programa.
Adicionalmente, 17,4% dos formandos atribuiram a nota "Muito Bom" a formacao,
indicando uma percepgdo extremamente positiva da experiéncia formativa. Detalhes

dessa avaliagdo podem ser observados no Grafico 23.

Muito Bom

Excelente

Gréfico 23: Avaliagdo da Agdo de Formagéo pelos Participantes

Importa salientar que no questionario ndo foram registadas avaliagbes que se
enquadrassem nas categorias negativas, nomeadamente "Bom", "Suficiente" ou
"Insuficiente”. As declaracBes prestadas pelos participantes no questionario
complementam de maneira significativa essas avalia¢des, evidenciando o impacto

positivo e a relevancia da formacao no contexto da pratica profissional dos formandos.

Os testemunhos apresentados incluem exemplos de utilizagdo bem-sucedida de
ferramentas digitais, a integragdo eficaz dos conteldos abordados na formacdo nas
atividades praticas com os alunos e o desenvolvimento de competéncias para otimizar o

processo de ensino-aprendizagem.

A seguir, apresentamos alguns testemunhos coletados dos participantes no questionario

de autoavaliagdo:

«Ao0 longo desta formacao aprendi e empenhei-me para colocar em prética os contetidos
trabalhados, tendo criado o Padlet do Jardim de Infancia onde exerco fungdes, utilizando
todas as ferramentas abordadas pelo formador, de forma a valorizar a apresentaco e os
contetdos, tornando esse Padlet , o Jornal do JI que servira para divulgar mensalmente tudo
0 que se faz nas salas do JI. Utilizei os recursos como meio de motivacéo no trabalho com as

criancgas e na divulgacgao e aproximacéo da Escola as familias.»

«As competéncias adquiridas vao permitir uma mudanga na minha pratica profissional, ja
que implicam um ampliar do olhar, um sentimento de capacidade e captar pistas para 0s
proximos planeamentos, fazendo crescer a viséo e a percecdo dos processos de implicagéo,

envolvimento e aprendizagem das criangas.»
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«Saio desta formag&o enriquecida, uma vez que ndo conhecia nem utilizava em contexto de
sala as plataformas digitais referenciadas (a excegdo do Padlet), que vou passar a utilizar por
considerar ser uma mais-valia para o ensino-aprendizagem.»

«Esta formacéo constituiu um passo importante no meu processo pessoal e profissional de
aquisicdo de competéncias digitais. Foi um desafio aliciante. Ela veio sem duvida preencher
lacunas nos meus conhecimentos digitais, complementar o que eu ja conhecia e ampliar
conhecimentos, abrindo portas para o uso de novas ferramentas digitais com fins

pedag6gicos.»

«Foi uma agradavel surpresa constatar as potencialidades de todas as ferramentas de ensino
apresentadas nesta formagao, permitindo ampliar os meus conhecimentos e assim inovar no
processo de ensino-aprendizagem.»

Estes depoimentos ndo sé evidenciam a eficacia da formagéo, mas também sublinham de

forma marcante o impacto positivo direto nas praticas pedagogicas dos participantes.
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CAPITULO IV — INTEGRACAO EDUCATIVA

1. ANALISE DE PROJETOS PEDAGOGICOS E COMPETENCIAS DOCENTES:

UM ENFOQUE INTEGRADO NOS MoDELOS TPACK E DIGCOMPEDU

Este capitulo direciona-se a andlise minuciosa dos projetos implementados pelos
docentes, concentrando-se na compreensdo dos resultados obtidos. Abrange a avaliagdo
da integracdo das Tecnologias de Informacdo e Comunicacao (TIC), a aplicagdo do
modelo TPACK, a andlise pelo DigCompEdu e a aquisicdo de competéncias por parte

dos docentes.

Os docentes foram designados por codigos de A a W, cada um dedicado ao
desenvolvimento de um projeto pedag6gico singular. Esses projetos abrangeram uma
variedade de temas, abordagens e niveis de integracdo das Tecnologias de Informacao e

Comunicacéo (TIC) (ver Anexo 3).

A avaliagdo do Modelo TPACK desempenhou um papel fundamental nesta investigacao,
buscando proporcionar uma compreensdo aprofundada das competéncias dos professores
nos dominios Tecnoldgico (T), Pedagdgico (P) e de Contetdo (C). A metodologia
adotada evidenciou um rigor analitico e uma abordagem criteriosa na categorizacéo dos
docentes em quatro niveis de competéncia distintos: iniciante, competente, proficiente e

experiente.

O ponto de partida para essa analise consistiu na revisdo minuciosa dos projetos
pedagogicos concebidos pelos professores durante as Oficinas de Formagdo para a
Capacitacdo Digital de Docentes - Nivel 1. Cada projeto foi submetido a uma avaliagéo
meticulosa com o intuito de identificar a presenca e a interacdo efetiva dos trés elementos
do Modelo TPACK. A andlise contemplou a articulacdo prética entre a tecnologia
utilizada, as estratégias pedagégicas implementadas e a integracdo desses elementos no

contexto especifico do contetdo disciplinar.

Nesta etapa analitica, aplicamos critérios cuidadosamente delineados para classificar os
professores em distintos niveis de competéncia TPACK. A definicéo desses critérios foi
realizada de maneira antecipada e pormenorizada, envolvendo uma consideragao

cuidadosa de indicadores especificos. Dentre esses indicadores, destacamos a
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profundidade do uso da tecnologia, a sofisticagdo das estratégias pedagogicas empregadas

e a coeréncia dessas praticas com o contetido disciplinar abordado.

Para avaliar a profundidade do uso da tecnologia, foram considerados fatores como a
extensdo da incorporacdo de ferramentas digitais nas atividades pedagdgicas, o grau de
interatividade proporcionado pelos recursos tecnoldgicos e a inovagdo na abordagem

pedagdgica resultante do emprego dessas tecnologias.

No que concerne a sofisticacdo das estratégias pedagdgicas, foram analisados elementos
como a diversificacdo e personaliza¢do das abordagens de ensino, o envolvimento ativo
dos alunos e a adaptacdo das praticas ao contexto especifico de cada disciplina.
Adicionalmente, a coesdo com o contetdo disciplinar foi avaliada considerando a
harmonia entre as ferramentas tecnolégicas utilizadas e os objetivos de aprendizagem
estabelecidos para a matéria, bem como a pertinéncia e aplicabilidade das estratégias

pedagdgicas adotadas ao contexto da disciplina em questéo.

A avaliagdo da integracéo das TIC foi conduzida em trés categorias - baixa, média e total.
Nota-se que alguns professores alcangaram uma integracdo total, indicando uma
incorporacdo consistente das TIC em seus projetos, enquanto outros optaram por uma

utilizacdo mais moderada dessas tecnologias.

Integragao Média

Integragso Total

Gréfico 24: Distribuicdo da Integracédo das TIC entre Professores Participantes

Na andlise dos 23 professores, a maioria significativa, representada por 68,2% (15
docentes), demonstrou uma integracdo total das Tecnologias de Informacdo e
Comunicagao (TIC) em seus projetos, indicando um notavel nivel de competéncia digital.
Por outro lado, a integracdo média, correspondendo a 31,8%, destaca um grupo menor
que se encontra em processo de aprimoramento na incorporagdo das TIC em suas praticas

pedagdgicas.
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O primeiro grupo, composto por 15 docentes, destacou-se pela efetiva incorporagdo das
Tecnologias de Informacdo e Comunicagdo (TIC) em diversas areas pedagdgicas,
evidenciando proficiéncia nas competéncias relacionadas a Sociedade de Informagdo e
Desenvolvimento Profissional. Em contrapartida, o segundo grupo, formado por sete
professores, revelou uma integragdo média, indicando um nivel intermediario de
competéncia digital. Apesar de estar em processo de aprimoramento, esse grupo
demonstrou uma utilizagdo moderada das TIC, identificando areas especificas que
necessitam de desenvolvimento, tais como o Conhecimento do Conteldo e a

Competéncia Comunicativa Digital.
80,0% T

69,6%
60,0% -+

40.0% T

Percentagem (%)

20,0% +

Alta Média Baixa

Nivel TPACK

Gréfico 25: Distribuicdo Percentual dos Professores nos Niveis do Modelo TPACK

Com base na andlise das competéncias do Modelo TPACK entre os 23 participantes da
pesquisa, destaca-se uma preponderancia notavel no nivel "Alta", representando 69,6%
do total. Este resultado evidencia uma integracgdo sdlida dos conhecimentos Tecnolégicos,
Pedagdgicos e de Contetido. Por outro lado, as categorias "Média" e "Baixa" revelam
percentagens de 17,4% e 8,7%, respetivamente. Esta distribuicéo reflete uma diversidade
nas competéncias do corpo docente, indicando que a maioria dos participantes demonstra
uma profunda interligacdo entre tecnologia, pedagogia e contelldo nos seus projetos

pedagdgicos, ao passo que alguns apresentam niveis moderados e baixos.

Esta analise proporciona insights valiosos sobre a variedade de competéncias TPACK
entre os professores, constituindo uma base sélida para orientar futuras estratégias de
formagdo e desenvolvimento profissional. Este entendimento pormenorizado das
competéncias contribui para a melhoria continua das praticas pedagogicas digitais,
promovendo um ambiente educacional enriquecido e adaptado aos desafios

contemporaneos.
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A avaliacdo do conhecimento tecnoldgico dos professores, por intermédio do modelo
DigCompEdu, representou uma etapa essencial neste estudo, com o proposito de
proporcionar uma compreensdo minuciosa das competéncias dos docentes nas dimensdes
tecnoldgicas. A abordagem metodoldgica adotada evidenciou um rigor analitico e uma
classificacdo criteriosa dos professores em diferentes niveis de proficiéncia - iniciante,

competente, proficiente e experiente.

No inicio desta analise, procedeu-se a sele¢do e aplicagdo do modelo DigCompEdu como
referencial para avaliacdo das competéncias tecnolégicas dos professores. Uma adaptagdo
contextual do modelo foi implementada para assegurar que as competéncias avaliadas
estivessem em consonancia com as especificidades do 1.° Ciclo do Ensino Bésico. Este
processo implicou a defini¢do de indicadores especificos para cada dimenséo do modelo,
facultando uma avaliacdo detalhada das competéncias dos professores, alinhada com as

praticas pedagdgicas e o uso de tecnologias.

A recolha de dados foi concretizada através de instrumentos especificos, como
questionarios e atividades praticas, aplicados durante as Oficinas de Formacao para a

Capacitacdo Digital de Docentes - Nivel 1.

A andlise estatistica dos dados obtidos permitiu a interpretacdo dos resultados,
culminando na apresentacgdo da distribuicdo percentual no Gréfico 26, que evidencia o0s
distintos niveis de proficiéncia nas diversas dimensdes tecnolégicas. Este procedimento
proporcionou uma avaliacdo aprofundada das competéncias digitais dos professores,
delineando o panorama tecnolégico no contexto do 1.° Ciclo do Ensino Bésico.

Proficiente

Iniciante

- DigCompEdu

Experiente

Nivel de Proficiéncia

Competente

0,0% 20,0% 40,0% 60,0% 80,0%

Percentagem (%)

Gréfico 26: Distribuicdo Percentual dos Niveis de Proficiéncia DigCompEdu
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Ao observar a distribuicdo percentual, constata-se que a maioria dos professores apresenta
proficiéncia nas competéncias de Comunicacdo em Contextos Digitais, Competéncia
Digital e Resolugdo de Problemas, com 69,6% classificados como proficientes. Contudo,
destaca-se uma parcela consideravel, equivalente a 17,4%, que evidenciou um nivel
iniciante, sinalizando a necessidade de aprimoramento em diversas areas. E relevante
notar que, apesar de alguns participantes terem demonstrado exceléncia em competéncias
especificas, existe uma demanda geral por desenvolvimento, especialmente em areas

como Seguranca e Raciocinio Digital.

Esta analise, ao proporcionar uma perspetiva critica sobre a distribuicdo das competéncias
digitais dos professores, identifica areas especificas que requerem atengéo e intervencédo

para o fortalecimento global da competéncia digital docente.

Competéncias
Adguiridas

Categoria

Nao Adquiriu
Competéncias

0 5 10 15 20

Namero de Professores

Gréfico 27: Aquisicdo de Competéncias de Nivel |

Com base na avaliacdo dos dados relativos a aquisicdo de competéncias de Nivel I,
destaca-se que a maioria dos docentes participantes evidenciou um progresso notério nas
suas habilidades tecnolégicas. Dos 23 participantes do estudo, 15 afirmaram ter adquirido
competéncias de Nivel | por meio das atividades de formacédo propostas, revelando uma

resposta positiva a intervengdo pedagdgica.

No entanto, é relevante assinalar que uma minoria dos participantes (8 dos 23) ndo
reportou a aquisi¢do de competéncias de Nivel I. Essa andlise fornece uma perspetiva
clara sobre a resposta dos docentes a formacdo, identificando tanto os progressos
significativos quanto as areas que podem requerer atencdo adicional para otimizar a

eficacia das atividades formativas.
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2. TIC NA EDUCACAO: ANALISE DOCENTE E TEORIAS EMERGENTES

No ambito da analise de dados e da avaliagcdo da percecdo dos docentes quanto a
integracdo das Tecnologias de Informagdo e Comunicagdo (TIC) no contexto
educacional, de acordo com as referéncias de Florenciano (2022) e Amaral (2021),
observa-se que os professores manifestam uma preferéncia por ferramentas essenciais
apods o periodo de ensino remoto de emergéncia, evidenciando uma focalizacéo naquelas

que sdo fundamentais para o processo educativo.

A perspectiva globalmente positiva dos docentes em relagéo a integragdo das TIC no
ensino, em linha com as observagdes de Lucas e Bem-haja (2021) e Borges (2022), reflete
a importancia atribuida ao acesso e uso das tecnologias nas escolas, destacando o impacto

significativo dessas tecnologias na inovagéo e nos resultados educacionais.

As preferéncias dos docentes por plataformas reconhecidas evidenciam a diversidade de
experiéncias, relacionando-se com a necessidade de formacdo especifica, conforme
discutido por Lucas e Moreira (2018), e sublinhando a importancia de capacitar os

docentes, conforme observado por Castro e Lucas (2022).

A andlise da utilizacdo de projetores de video e outras ferramentas digitais alinha-se com
discussfes sobre a formagdo de professores e 0 uso das tecnologias digitais (Cruzeiro,
Andrade e Machado, 2019), enquanto a diversidade de abordagens pedagdgicas reflete as
consideragdes sobre a emergéncia de referenciais de competéncias digitais (Loureiro et
al., 2020).

O amplo uso de ferramentas para producdo de materiais pedagdgicos e atividades
curriculares esta em sintonia com a resposta da escola ao desafio digital, conforme
discutido por Mairos (2023). As tecnologias, incluindo processadores de texto,
apresentacOes graficas e jogos educativos, desempenham papéis diversos nas praticas

educacionais dos docentes.

A presenca comum de plataformas conhecidas, como Escola Virtual, Google Classroom
e Microsoft Teams, sugere uma integracdo significativa no ambiente escolar,
corroborando as reflexfes sobre a transi¢do para o ensino blended (Maguela, 2021) e

destacando a importancia da formacéo continua dos professores.

A sugestdo de que os docentes possuem um nivel moderado de competéncia na cria¢do

de recursos digitais alinha-se com reflexdes sobre referenciais de competéncias digitais
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(Meirinhos e Oso6rio, 2019). A baixa eficicia pode ser atribuida & necessidade de
formacdo especifica, ressaltando a importancia da capacitacdo docente, conforme
discutido por Costa (2019).

A manifestacdo de maior confianca na utilizagdo de recursos tecnoldgicos existentes,
comparada a criagdo de novos recursos, coincide com consideragdes sobre a necessidade
de formacdo especifica na criagdo de recursos, conforme discutido por Lucas e Moreira
(2018).

Este aprofundamento na analise dos dados, integrando as perspectivas dos autores
apresentados, destaca a complexidade e a importancia da formacdo continua dos

professores para uma integragdo eficaz das TIC no ambiente educacional.

3. CAPACITACAOC DIGITAL E INOVACAONO 1.°CiCcLO: ANALISE CRITICA

DOS PROJETOS DE INTERVENCAO PEDAGOGICA

A anélise e discussdo dos resultados revelam a marcante influéncia da capacitacdo digital
no contexto do 1.° Ciclo do Ensino Bésico. Isso ocorreu ap6s a implementacéo de Projetos
de Intervengdo Pedagogica e a participacdo dos docentes na Formacdo Continua de
Professores - Capacitagdo Digital de Docentes - Nivel 1, entre os anos letivos de
2021/2022 e 2022/2023.

Os resultados evidenciam uma influéncia crucial, respondendo & questdo central: "Como
a capacitacéo digital impacta as habilidades e competéncias dos professores do 1.° Ciclo
para a integracdo das tecnologias na pratica docente?” Os docentes apresentaram um
notavel aprimoramento no dominio tecnolégico, possibilitando uma integracdo mais

competente das ferramentas digitais nas suas atividades pedagogicas.

No que diz respeito a questdo relevante: "Qual é o efeito da participagdo em acbes de
formacéo especificas para a capacitacdo digital no aumento dos conhecimentos dos
professores-formandos para a realizacdo de projetos pedagdgicos?" os resultados
apontam um impacto positivo expressivo. Os professores-formandos evidenciaram um
substancial aumento dos seus conhecimentos, alinhando-se com a visdo de Lucas &
Moreira (2018) sobre a importancia de dotar os educadores da competéncia digital

necessaria.
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A avaliacéao dos objetivos do estudo destaca a eficacia da formagéo na capacitagdo digital,
refletida no aprimoramento das competéncias digitais dos docentes. Essa eficacia é
crucial para a atualizacdo e desenvolvimento continuo de competéncias, alinhando-se
com a necessidade de uma mudanca cultural para a Transformacdo Digital, conforme
Paiva (2021), e a proposta de mudanca holistica nos planos curriculares e na formagéo

inicial dos professores por Lucas & Bem-haja (2021).

Da mesma forma, a avaliagdo com base nos objetivos da pesquisa fortalece esses
resultados. O Objetivo 1, que procura avaliar a eficacia da formagdo em capacitagao
digital no aumento das habilidades digitais dos professores do 1.° Ciclo, é claramente
cumprido. A formagdo revelou-se eficaz, traduzindo-se no aprimoramento das

competéncias digitais dos docentes.

Relativamente ao Objetivo 2, relacionado com o impacto da formagdo nas competéncias
dos docentes no uso das tecnologias digitais, também foi alcan¢ado de forma positiva. Os
docentes apresentaram um desenvolvimento notério nessas competéncias, sublinhando a

relevancia da formagéo no contexto educativo.

No que concerne ao Objetivo 3, que propOe analisar o progresso dos professores-
formandos na utilizagao das tecnologias digitais nos processos de ensino e aprendizagem
apo6s a participacdo nas acBes de formacdo, os resultados indicam um progresso

consistente. Este avango é essencial para a adaptacéo a era digital.

O Objetivo 4, que visa avaliar a aquisicdo de competéncias digitais pelos docentes ap6s
a elaboragdo e implementacdo de Projetos de Intervengdo Pedagégica, é igualmente
atingido. Os projetos revelaram-se estratégias eficazes na aquisicdo de competéncias

digitais, fortalecendo a integragdo dessas tecnologias no ambiente educativo.

Ao contextualizar esses resultados a luz das ideias dos autores mencionados, como Vieira
et al. (2022) e Lucas & Moreira (2018), que enfatizam a relevancia da capacitagdo digital
para a inovacdo educativa, e ao considerar a perspetiva de Paiva (2021) sobre a
necessidade de uma transformacdo cultural, os dados corroboram e validam tais

perspetivas.

No contexto das contribui¢Bes desses autores, os dados coletados na pesquisa estdo em
sintonia com as visdes de Vieira et al. (2022) e Lucas & Moreira (2018) sobre a crescente
importancia da capacitacdo digital para os educadores e a necessidade de desenvolver

competéncias que os tornem proficientes digitalmente. O avanco consistente na
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incorporacédo das tecnologias digitais nas praticas educativas apds a formagéo revela-se

fundamental para a adaptacéo a era digital.

A analise critica dos resultados sublinha a relevancia dos Projetos de Intervencédo
Pedagdgica na aquisi¢do de competéncias digitais, exercendo uma influéncia positiva nas
praticas pedagdgicas e fortalecendo a ligagdo entre formacéo e aplicacdo préatica. Essa
perspetiva é sustentada pelos resultados do estudo, que revelam uma melhoria substancial
nas competéncias digitais dos professores ap0s a participagdo em programas de formacao

especificos para a capacitacdo digital, conforme destacado por Castro & Lucas (2022).

A preparagdo dos professores para praticas inovadoras é enfatizada como um fator crucial,
alinhando-se com os objetivos dos referenciais que promovem politicas e sistemas de
formac&o docente para a constante aquisi¢cdo de competéncias digitais, conforme proposto
por Loureiro et al. (2020) e o Programa INCoDe.2030.

Considerando as perspetivas de Mairos (2023), Lucas & Moreira (2018) e Ramos (2021),
o0 estudo revela que a literacia digital dos professores €, sem divida, um pilar fundamental
na resposta aos desafios contemporaneos da escola mediética. Nesse contexto, a viséo de
Mairos (2023) destaca a importancia crucial da evolugdo da literacia digital dos
professores para enfrentar os desafios da sociedade mediatica atual. Os dados coletados
corroboram essa visdo, indicando uma melhoria substancial nas competéncias digitais dos

professores ap6s participarem de programas especificos de capacitacdo digital.

Além disso, a contribuicdo dos professores na promocdo da literacia mediatica e
informacional dos alunos, incluindo a literacia digital, é enfatizada por Mairos (2023).
No entanto, o autor ressalta que, para desempenhar efetivamente esse papel, os proprios
professores precisam adquirir essas literacias. Os resultados do estudo evidenciam um
alinhamento significativo com essa recomendacdo, destacando um progresso
consideravel nas competéncias digitais dos docentes apds a participacdo em agdes de

formacéo especificas.

A orientacdo do Ministério da Educacdo, conforme apresentado por Lucas & Moreira
(2018), destaca a importancia de proporcionar acesso a recursos educativos digitais de
qualidade e oferecer formagdo para a implementacdo de Projetos de Intervengdo
Pedagdgica. Esses objetivos estdo alinhados com as conclusdes do estudo, que indicam
uma eficicia notoria da formagéo na capacitacéo digital dos professores, contribuindo

assim para a concretizagdo das metas estabelecidas pelo Ministério da Educagdo. Dessa
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forma, o estudo evidencia ndo apenas a importancia da literacia digital, mas também a
efetividade das estratégias de formacéao propostas para aprimorar as competéncias digitais

dos educadores, alinhando-se as diretrizes ministeriais.

Em conclusdo, este estudo cumpriu os objetivos propostos. A formacéo promoveu uma
evolugéo significativa nas competéncias digitais, impactando positivamente as préaticas
docentes. Contribuiu para a compreensdo da importancia da capacitagéo digital no 1.°
Ciclo do Ensino Basico, sinalizando a relevancia continua da formagéo para um ensino

adaptado as exigéncias digitais da contemporaneidade.
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CAPITULO V — SINTESE PROSPETIVA

1. CONCLUSOES E PERSPETIVAS FUTURAS

Os resultados deste estudo ofereceram valiosas perspetivas sobre a aplicabilidade dos
Projetos de Intervengdo Pedagogica no 1.° Ciclo do Ensino Basico apds a capacitagdo
digital dos docentes. Ao longo da Formacdo Continua de Professores - Capacitacdo
Digital de Docentes - Nivel 1, nos anos letivos de 2021/2022 e 2022/2023, evidenciou-se
um impacto substancial nas competéncias digitais dos educadores. Os objetivos foram
positivamente alcancados, confirmando a eficacia da formacéo na capacitacéo digital e
seu papel crucial no desenvolvimento de praticas pedagdgicas inovadoras, permitindo

uma integracdo mais competente das ferramentas digitais.

A avaliacdo da eficécia da formacdo em capacitacdo digital (Objetivo 1) revelou uma
melhoria substancial no dominio tecnolégico dos educadores, validando assim o
programa de formacgdo. Os docentes ndo apenas adquiriram competéncias digitais, mas
também demonstraram uma capacidade aprimorada de integrar eficientemente as

ferramentas digitais em suas praticas pedagdgicas.

Explorando o impacto na competéncia digital dos docentes (Objetivo 2), a analise
detalhada dos resultados indica que a capacitacdo digital desempenhou um papel crucial
na transformacdo das praticas pedagdgicas. Essa transformacdo nédo se limitou apenas a
aprimorar as competéncias digitais, mas influenciou uma mudanca de mentalidade,

refletida na abordagem mais inovadora as estratégias de ensino.

No contexto da Questdo 2, investigando o aumento dos conhecimentos para projetos
pedagogicos (Objetivos 3 e 4), a participagdo em acdes de formagdo especificas para a
capacitacdo digital ndo s6 ampliou os conhecimentos dos professores-formandos, como
também foi essencial na elaboracdo e implementacdo de Projetos de Intervengdo
Pedagdgica. Esses projetos ndo apenas proporcionaram uma oportunidade pratica para
aplicar os conhecimentos adquiridos, mas também funcionaram como uma ponte

essencial entre a teoria e a prética.

Além disso, ao analisarmos o progresso na utilizacéo de tecnologias digitais (Objetivo 3),
os dados refletem um avanco notério ap6s a participagdo nas agdes de formacdo. A

variedade de competéncias TPACK entre os professores, evidenciada na analise, constitui
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uma base sélida para orientar futuras estratégias de formacdo e desenvolvimento

profissional.

Numa perspetiva mais ampla, ao avaliarmos a aquisi¢do de competéncias (Objetivo 4),
percebemos que a implementacdo de Projetos de Intervencdo Pedagdgica, onde as
tecnologias digitais sdo recursos fundamentais, revelou-se como um catalisador
significativo para o fortalecimento das competéncias digitais dos docentes. Esses projetos
ndo apenas promoveram uma aprendizagem digital eficaz entre os alunos, mas também
funcionaram como uma peca fundamental na transformacéo das praticas pedagdgicas no
1.° Ciclo do Ensino Bésico.

A analise aprofundada dos resultados destaca a importancia crucial da capacitagao digital
nesse processo transformador. Para além do simples aprimoramento das competéncias
digitais, evidenciou-se como essa evolugdo se traduziu em inovacdo educativa real. A
integracdo mais eficaz das ferramentas digitais nas atividades pedagdgicas € um reflexo
direto desse avanco, demonstrando ndo apenas a aquisicdo de habilidades, mas também
uma mudanga substancial na abordagem as estratégias de ensino. Essa inovacdo ndo s6
beneficia os docentes, mas contribui para a criagdo de ambientes de aprendizagem

dinamicos e alinhados as exigéncias da sociedade digital contemporanea.

Abordando a influéncia crucial da capacitagdo digital na pratica docente, destaca-se como
os professores do 1.° Ciclo se tornaram agentes ativos de mudanca. A formacéo nao
apenas dotou-os de competéncias técnicas, mas também impulsionou uma mudanca de
mentalidade, refletida em sua abordagem inovadora as estratégias de ensino. Essa
mudanga representa um passo vital na criagdo de um ambiente de aprendizagem alinhado

as exigéncias da sociedade digital contemporanea.

A andlise dos Projetos de Intervencdo Pedagdgica emerge como um catalisador
significativo para a aquisi¢cdo de competéncias digitais. Além de proporcionarem uma
oportunidade préatica para aplicar conhecimentos adquiridos na formacéo, esses projetos
funcionaram como uma ponte essencial entre teoria e pratica. Os resultados indicam que
os professores, ao implementarem projetos que incorporam as tecnologias digitais, ndo
apenas fortaleceram suas proprias competéncias, mas também promoveram a

aprendizagem digital entre os alunos.

O progresso substancial nas competéncias digitais dos docentes, evidenciado neste

estudo, ndo apenas responde aos desafios contemporaneos, mas também sinaliza um
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compromisso real com a promogdo da literacia digital entre os educadores. Em suma, a
analise critica dos resultados reforca a ideia de que a capacitacao digital e a inovagdo no
1.2 Ciclo do Ensino Bésico ndo sdo aspiragdes meramente tedricas, mas sim conquistas
tangiveis. Os professores, ao adquirirem e aplicarem competéncias digitais, estdo ndo
apenas se preparando para os desafios da era digital, mas liderando a mudanga e
promovendo uma educagdo mais adaptada as necessidades da sociedade contemporanea.
Este estudo fornece uma base sélida para futuras iniciativas de formagdo e pesquisa,
destacando a importancia continua da capacitagdo digital para o avango da educagéo no
1.° Ciclo.

No entanto, é essencial reconhecer as limitagdes deste estudo. Uma das limitagbes
notaveis € a concentracéo especifica no 1.° Ciclo do Ensino Basico, 0 que pode limitar a
generalizagdo dos resultados para outros niveis de ensino. Além disso, a avaliagdo do
impacto baseou-se principalmente no autorrelato dos professores, o que pode introduzir
vieses e limitagdes inerentes a subjetividade das respostas. Outra limitacdo digna de nota
¢ a duragdo das formacdes, totalizando 50 horas cada, o que poderia impactar a extensdo

temporal da analise.

Uma avaliagcdo mais abrangente ao longo de um periodo mais extenso poderia fornecer
uma compreensdo mais aprofundada do impacto a longo prazo da capacitacao digital na
pratica docente. Considerando as limitagdes identificadas, ha varias areas que merecem

atencdo em estudos futuros:

Ampliacéo do Escopo e Niveis de Ensino: Expandir a investigacdo para abranger outros
ciclos do ensino basico e secundario proporcionaria uma visdo mais abrangente do

impacto da capacitacédo digital em diferentes contextos educativos.

Aprofundamento da Avaliagdo de Impacto: Realizar avaliagdes mais detalhadas,
possivelmente incluindo indicadores de desempenho objetivos, poderia fortalecer a

validade dos resultados e mitigar as limitacdes associadas & autorreportagem.

Longitudinalidade da Pesquisa: Estender a pesquisa ao longo de um periodo mais longo
permitiria acompanhar o desenvolvimento continuo das competéncias digitais dos

docentes e avaliar a sustentabilidade do impacto ao longo do tempo.

Abordagem Multimétodo: Complementar as avaliagdes qualitativas com métodos
quantitativos poderia enriquecer a compreensdo do impacto da capacitagdo digital,

fornecendo uma analise mais abrangente e equilibrada.
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Em sintese, este estudo contribuiu significativamente para a compreenséo da relagéo entre
a capacitacdo digital dos docentes e a inovagao pedagégica no 1.° Ciclo do Ensino Basico.
Reconhecendo as limitagdes inerentes, as perspetivas de trabalho futuro apontam para a
necessidade de uma abordagem mais abrangente e aprofundada, visando consolidar e

expandir os conhecimentos nesta area crucial da educacéo contemporanea.
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ANEXO0S




ANEXO 1— QUESTIONARIO DE CHECK-IN PARA A UTILIZAGCAO DAS TIC NO

1.o CicLO DO ENSINO BAsIcO (VERSAO PDF)

Check-in: Utilizacdo Pedagogica d@s_TIC

Este questionario enquadra-se no ambito do Mestrado em Utilizagdo Pedagdgica das Tecnologias
da Informag&o e da Comunicag&o (TIC) - Instituto Politécnico de Leiria. Tem como propdsito
analisar a apropriagdo pedagdgica das Tecnologias Digitais na formag&o continua do professor do
1.° Ciclo, bem como compreender a percegéo dos professores do Ensino Basico relativamente as
suas competéncias digitais e os niveis que se enquadram.

0 questionario é anonimo e confidencial. Por favor responda a todas as questdes.

Desde ja agradecemos pela sua participagao.

* Indica uma pergunta cbrigatéria

CARACTERIZAGAO SOCIODEMOGRAFICA E PROFISSIONAL

1. Nome *

2. Idade*

3. Grupo Disciplinar (de forma descritiva) *

4. Nivel de Capacitacéo Digital do Docente
Marcar apenas uma oval.

1
2
3
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5.

Identifique a(s) plataforma(s) de trabalho colaborativo com que ja trabalhou *

Marcar tudo o que for aplicével.

|| Nenhuma

[ |Emaze

|| Google Drive
|| Kahoot

[ | Mentimeter
D Padlet

D Prezi
D Outra:

Identifique a(s) plataforma(s) de ensino-aprendizagem com que ja trabalhou *

Marcar tudo o que for aplicavel.

[ | Nenhuma

|| classdojo

| | Desire2Learn

[ | Edmodo

|| Escola Virtual

|| Google Classroom
[ | Moodle

|| schoology

D Teams

[ | Tools4Edu

D Outra:

Qual considera ser de facto a sua capacidade para utilizar recursos tecnolégicos e

ferramentas digitais em situagdo escolar? (word néo esta incluido)

Marcar apenas uma oval.

Insu Excelente

88



8. Qual o nivel real que considera ser a sua capacidade para criar de raiz recursos didaticos
tecnoldgicos e com valor pedagégico?

Marcar apenas uma oval.

Insu Excelente

9. No que concerne a integracao e utilizagédo das TIC na sua atividade profissional docente,

como se identifica?
Marcar apenas uma oval.

Muito interessado
Interessado
Pouco interessado

Desinteressado

10. Como considera a integragédo das TIC no processo de ensino-aprendizagem,
especificamente em contexto de formacéo?
Marcar tudo o que for aplicavel.

Pouco importante
Importante

Muito importante
Sem relevancia

Outra:

USO PROFISSIONAL DAS TIC
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11.  Dos equipamentos que a seguir se apresentam, indique a frequéncia da sua utilizagdo. *

Marcar apenas uma oval por linha.

Néo Utiliza Utiliza Utiliza
Utiliza pouco moderadamente bastante
Computador portatil O O O O
Computador "fixo" ) @) O )
"Pen’/disco externo O O @) )
Scanner O O O )
‘I;Iil;x;::;na fotografica O O O O
Impressora O O O O
Camara fotografica O O O O
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12.

Como considera os seus conhecimentos nos seguintes items?

Marcar apenas uma oval por linha.

Insuficientes

Suficientes

Instalar um novo software

O

Fazer uma atualizagdo de um programa
informatico

Recuperar um ficheiro danificado

Criar um pagina de Internet

Criar um Blog

Consultar a Internet/recursos online

Utilizar o correio electronico (email)

Utilizagao de programas de conversagao
sincrona

Utilizar aplicagGes de processamento de
texto

Utilizar aplicagdes de edicao grafica/video

licages de -

P % P %

Utilizar

Consultar recursos didaticos online

Criar novos recursos didaticos em
diferentes plataformas

0 (0]0j0J0 |0 |0|0|0]|0|0]0

0 (0|0j010 10 1|0]0|0]0(0] 0 |0

0 |0|0]0|0 |0 |0|0|0]0|0|0 |0 F

0 |0|0|0| 0|0 |0]|0|0|0|0]0 |03
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13.

Que softwares e ferramentas utiliza no seu quotidiano profissional e com que frequéncia?

Marcar apenas uma oval por linha.

Nunca

Raramente

Alguma
frequéncia

Frequentement:

Projector de Video

Software de imagem

Processador de texto

Powerpoint

Facebook

Internet (Paginas educativas,
pesquisas orientadas, outras)

Correio electrénico

Programas de conversagao
sincrona (msn, skype, etc)

Outro software de apresentagoes

Aplicagbes para criar recursos
didaticos para alunos

0 (0] 0 |0]0 |0]0]|0|0]0

0 (0] 0 |0]0 |0]|0]0|0]0

0100 |0]0 |0|0]0]0|0

0100 |0]0 |0|0]0]0|0
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14.

15.

Que tipo de utilizagdo pedagogica realiza maioritariamente e com que ferramentas?

Marcar apenas uma oval por linha.

Produgédo de
materiais
pedagogicos

Preparagao
das aulas

Actividades
curriculares
com os
alunos

Pesquisa de
informag&o e
auto-
formagéo

Nenhum:

Processador de
texto

0

O

O

Folha de célculo

Apresentagoes
gréficas
(powerpoint)

Ferramentas
didaticas

Internet

Correio
electronico

Blogues

Jogos educativos

Trabalho
colaborativo

"Chats"/conversas
online

0101|000 |00 | O |O

0101|000 |00 | 0 |0]0

0101|000 |00 | O |O

0101|000 |00 | O |0

0101|000 |00 | 0 |0]0

Ulitiza a Internet? *

Marcar tudo o que for aplicavel.

[ | Em casa
|| No trabalho

| Em todo lado (dispositivos méveis)

[ I Nunca

[ "] As 3 primeiras
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16.

17.

18.

Utiliza a Internet para: *

Marcar tudo o que for aplicavel.

Pesquisar informag&o

Pesquisa e recolha de recursos educativos
Por lazer

Comunicar

Transferéncia de ficheiros

Jogar online

Pesquisar recursos didaticos

Criar recursos didaticos

Outra:

Que outras ferramentas tecnolégicas e softwares utiliza seu dia a dia em contexto
profissional?

Utiliza de facto o computador e a internet em atividades de sala de aula e envolvendo
alunos?

Marcar apenas uma oval.

Nunca
Raramente
Algumas vezes

Frequentemente
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19.

Que fatores impedem a utilizagdo das tecnologias na sua atividade docente com os
alunos?

Marcar tudo o que for aplicavel.

Indisponibilidade e falta de tempo
Falta de recursos

Necessidade de formagao
Necessidade de apoio técnico

Algum receio que corra mal

Um desconhecimento de como o fazer

Outra:

EXPECTATIVAS FACE A OFICINA DE FORMAGAO

20.

21.

Que ferramentas digitais e multimédia gostaria de conhecer e explorar nesta agdo? *

Em relagéo as suas expectativas, considera que a sua participagé@o nesta formagao
ajudara a:

Marcar tudo o que for aplicavel.

Iniciar/desenvolver a utilizagdo das Tecnologias no sua pratica letiva e com alunos
Conhecer e explorar novas ferramentas TIC

Conhecer estratégias de organizagao e gestdo das TIC em contexto educativo
Produzir contetidos/recursos digitais e multimédia.

Aprender e aplicar diferentes e metodologias no ensino.

Bem-haja pela sua colaboracéo.
Formador do CFAE, Pedro Ferreira.
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ANEXO 2 — FORMULARIO DE SUBMISSAO DA REFLEXAO PARA O CENTRO

DE FORMAGAO E FORMADOR (VERSAO PDF)

1.

2.

Reflexao Critica - 533-T23 Capacitacao
Digital Docente - Il (Pedro Ferreira)

IDENTIFICAGAO DA ENTIDADE FORMADORA

Designagéo: Centro de Formag&o Martins Sarmento

Registo de Acreditagdo n.°: CCPFC/ENT-AE-1374/20 Validade: 23 / 07 / 2023
Morada: Alameda Professor Abel Salazar, 4810-247 Guimaraes

Email: diretor.cfms@gmail.com  Url: www.cfms

TIf: 253 408 031 TIm:93 9195011

Nota: este formulario permite a submissao da sua reflexdo para o Centro de Formagéo
e formador. Os campos séo todos obrigatérios e recebera uma cdpia no seu email que

pode consultar e serve de comprovativo de entrega.

Na secgéo final sera pedido o texto da reflexdo que pode preparar previamente,
seguindo as instrugdes do formador.

Nome completo *
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3.

Grupo de Recrutamento *

Marcar apenas uma oval.

(100
C 1o
C 120
(200
C 210
)220
230
240
(250
260
290
300
310
320
C )330
(350
) 400
410
420
(430
() 500
510
520
530
(550
600
C D610
620
C_Doto
@ Outro
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4.

Habilitagbes *

D Doutoramento
D Mestrado

|| Pos-graduagio
D Licenciatura
D Bacharelato

D QOutra:

Categoria *
Marcar apenas uma oval.

() Quadro de Agrupamento

() Quadro de Escola
() Quadro de Zona Pedagégica

() Contratado

() outra:

Nivel de Ensino *

|| Pré-Escolar

[ 1.0ciclo

[ ]2.°ciclo

[ ]3.°ciclo

[ ]2.2e3.°Ciclos

| ]3.2 ciclo e Secundario
D Secundario

D Outra:
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7. Agrupamento/Escola *

Marcar apenas uma oval.

C OAE Abagédo Avancar para a pergunta 9

() AE Caldas de Vizela Avangar para a pergunta 9
@ AE Gil Vicente Avancar para a pergunta 9

() AES.Bento Avangar para a pergunta 9

C) AE Jodo de Meira Avancar para a pergunta 9
C) AE Vale S. Torcato Avangar para a pergunta 9
C) AE Virginia Moura Avancar para a pergunta 9
C) ES Martins Sarmento Avancar para a pergunta 9

@ Outro agrupamento Avancar para a pergunta 8

8. Identifique o agrupamento onde leciona

Selecione para cada frase a opgao que considera mais adequada.

9. 1. Os objetivos da agédo de formagéo *
Marcar apenas uma oval.
() foram integralmente cumpridos.

() foram parcialmente cumpridos.

C) nao foram cumpridos.
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10. 2. Os contetdos da agao foram abordados *
Marcar apenas uma oval.
com profundidade.

com profundidade adequada.

com pouca profundidade.

11. 3. As competéncias adquiridas nesta acdo de formagéo foram *

Marcar apenas uma oval.

muito relevantes.
relevantes.

irrelevantes.

12. 4. O espaco/plataforma em que decorreu a acéo foi *

No caso ter decorrido a distancia, refira-se aos recursos tecnoldgicos usados para a
realizagdo das sessdes.

Marcar apenas uma oval.

adequado

pouco adequado

13. 5. O cronograma da agao foi *
Marcar apenas uma oval.

adequado

pouco adequado
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14. 6. O processo de avaliagdo dos formandos foi *

Marcar apenas uma oval.

adequado

pouco adequado

15. 7. Avalio a agéo de formagéo com *
Marcar apenas uma oval.
Excelente
Muito Bom
Bom

Suficiente

Insuficiente

16. 8. Autoavaliagdo *

17. 9. Auto-classificacéo *
Marcar apenas uma oval.
Excelente (9-10 valores)
Muito Bom (8-8,9 valores)
Bom (6,5-7,9 valores)

Suficiente (5-6,4 valores)

Insuficiente (1-4,9 valores)
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18. Elabore uma reflexdo de acordo com as orientagdes e extensao definidas  *
pelo formador.

Na auséncia de indicagdes do formador, escolha uma questao pertinente suscitada
pela formagao e elabore uma reflexdo com o maximo de 2 paginas.

Obrigada

Cofinanciado por:

s/ PORTUGAL UNIAO EURCPEIA
e & 92020 -

Este conteddo nao foi criado nem aprovado pela Google.

Google Formularios
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ANEXO 3 — GRELHA DE CHECK-OUT PARA A INTERPRETACAO DE
PROJETOS DE INTERVENGAO PEDAGOGICA E NIiVEIS DE CAPACITAGAO

DiGITAL DOCENTE
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