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RESUMO

O presente trabalho objetivou em investigar a utilizagdo de
recursos tecnoldgicos nos ambientes de aprendizagens em um
Centro de Educacao Infantil, nas turmas de pré-escola com alunos
de faixa etaria de cinco anos de idade, na cidade de Maravilha
localizada no estado de Alagoas, Brasil. O estudo consiste na
integragdo de recursos tecnoldgicos como facilitador da
aprendizagem que possibilita a interagdo e a concentragdo das
criancas quando estas estdo envolvidas em atividades com
recursos tecnologicos por meio de uma linguagem que incorpora
sons e imagens. Suas reflexdes e investigagdes estao direcionados
as perguntas de investigacdo: 1°. Como dinamizar um espaco
movel, o bau tecnologico, destinado a utilizagdo de tecnologias
num ambiente de aprendizagem para a educagao infantil? 2°. Que
habilidades as criangas adquiriram a partir do contato com
ferramentas digitais? 3°. Como relacionar o uso de equipamentos
tecnoldgicos com os campos de experiéncias propostos na Base
Nacional Comum Curricular para a Educac¢do Infantil? Se
utilizou como metodologia a pesquisa investigativa de abordagem
mista, predominantemente qualitativa. Por meio de revisdo de
literatura, aplicacdo de um questiondrio aos professores, estudo
da proposta curricular e matriz curricular da escola. Se concluiu
que o Bau Tecnolégico contribuiu para o seu desenvolvimento
cognitivo e motor. Além de favorecer o desenvolvimento de
habilidades estimulando as criancas a construirem o

conhecimento em conjunto com outras criangas.

Palavras-chave: Bau Tecnolégico, Educagdo Infantil, Insercao

Tecnologica, Pratica Pedagogica.
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ABSTRACT

The present work aimed to investigate the use of technological
resources in learning environments in an Early Childhood
Education Center, in preschool classes with students aged five
years old, in the city of Maravilha located in the state of Alagoas,
Brazil. The study consists of the integration of technological
resources as a learning facilitator that enables children to interact
and concentrate when they are involved in activities with
technological resources through a language that incorporates
sounds and images. Your reflections and investigations are
directed to the research questions: 1st. How to streamline a
mobile space, the technological chest, intended for the use of
technologies in a learning environment for early childhood
education? 2nd. What skills did children acquire from contact
with digital tools? 3rd. How to relate the use of technological
equipment with the fields of experience proposed in the National
Common Curricular Base for Early Childhood Education?
Investigative research with a mixed approach, predominantly
qualitative, was used as a methodology. Through a literature
review, application of a questionnaire to teachers, study of the
school's curriculum proposal and curriculum matrix. It was
concluded that the Technological Chest contributed to their
cognitive and motor development. In addition to promoting the
development of skills, encouraging children to build knowledge

together with other children.

Keywords: Early Childhood Education, Technological Insertion,
Pedagogical Practice, Digital Technologies.
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INTRODUCAO

Este estudo foi desenvolvido no ambito dos interesses da linha de pesquisa “Utilizagao
Pedagogica das TIC”, da Escola Superior de Educagdo e Ciéncias Sociais do Instituto
Politécnico de Leiria em Portugal ao nivel de mestrado. Intitulado “Integracao
Tecnolodgica na Educagao Infantil — O uso do Bau Tecnolégico™, € um estudo de natureza
bibliografica, documental e estudo de caso, tendo suas reflexdes e investigacdes
direcionados as questdes de investigagdo. 1°. Como dinamizar um espago movel, o bau
tecnologico, destinado a utilizagdo de tecnologias num ambiente de aprendizagem para a
educagdo infantil? 2°. Que habilidades as criangas adquiririam a partir do contato com
ferramentas digitais? 3°. Como relacionar o uso de equipamentos tecnoldgicos com os
campos de experi€ncias propostos na Base Nacional Comum Curricular para a Educagao
Infantil? E versa sobre o desenvolvimento integral da crianga na etapa da pré-escola, com
enfoque direcionado a processos educativos, fator este, que mostra aderéncia do estudo a

linha de pesquisa.

Se objetivou em investigar o processo da implantacdo do “Bau Tecnoldgico” em um
espagco movel destinado para a integragdo de tecnologia na Educagao Infantil que possa
circular em turmas de pré-escolar para tornar o aprendizado dinamico, desafiador, ladico
e construtor de conhecimentos significativos e prazerosos de acordo com a Base Nacional
Comum Curricular e aliada a rotina pedagogica do docente. Seus objetivos especificos
sdo: 1. Criar um espago moével (bat tecnologico) que circule nas turmas de pré-escola no
Centro Municipal de Educacao Infantil Deyna Marcia Rocha Silva. 2. Dinamizar o espago
movel integrando-o nas atividades pedagogicas dos docentes de maneira criativa, ludica,
desafiadora e prazerosa construtora de conhecimentos significativos. 3. Propor praticas
pedagdgicas com a integracdo de tecnologias, tomando como base a Base Nacional

Comum Curricular.

Em conformidade com a linha de pesquisa o tema deste trabalho nasceu das inquietudes
didrias quanto ao uso de recursos tecnologicos nos campos de experiéncias na educacdo
infantil. A inspiracdo para este trabalho veio daobservacdo dapratica docente no contexto
do ambiente de aprendizagem em turmas de criancas com cinco anos de idade, em um
Centro de Educagdo Infantil localizado na cidade de Maravilha no estado de Alagoas no

Brasil, onde as investigacdes referiam-se a capacidade que as tecnologias da informacao



e comunicacdao tém de promover a sensibilizagdo nas criangas, tornando-as dispostas a

investigar, a levantar hipoteses e a despertar a curiosidade.

Este estudo consiste na integragdo de recursos tecnoldgicos como facilitador da
aprendizagem tomando como referéncia a Base Nacional Comum Curricular - BNCC e
as Diretrizes Curriculares Nacionais da Educacgdo Infantil - DCNEI no tocante aos
Campos de Experiéncias que possibilita a interacdo e a concentracdo das criangas quando
estas estdo envolvidas em atividades com recursos tecnologicos por meio de uma

linguagem que incorpora sons € imagens.

Nos campos de experiéncias, o uso de tecnologias além de facilitar a construcao de
conhecimento torna o aprendizado criativo, dindmico e prazeroso além de favorece a
autoestima. Mediante contexto ressalta-se que a BNCC também foi objeto de estudo desta
pesquisa no tocante aos direitos de aprendizagens e aos campos de experi€éncias que
norteia a educagdo infantil brasileira. Justifica-se na importancia do uso das tecnologias
da informacdo e da comunicacdo como ferramenta facilitadora da aprendizagem na
ampliacdo do repertorio cognitivo e sensitivo das criangas, ultrapassando as praticas

meramente recreativas.

O presente estudo esta organizado daseguinte forma: inicialmente se tem uma introdugao
doque versa a pesquisa dividido em capitulos e subcapitulos. No primeiro capitulo se tem
o enquadramento tedrico. No 1.1. Fala-se sobre a Educacdo Infantil Brasileira,
ressaltando os direitos de aprendizagem das criancas brasileira, sobre as diretrizes
curriculares da Educagdo Infantil. 1.1.2. Versa sobre os Campos de Experiéncias
efetivando direitos e aprendizagem na Educacdo Infantil. Este subcapitulo traz
abordagem sobre a importancia dos campos de experiéncias ao relacionar aos saberes
construidos pelas criangas, que sdo conhecimentos que serdo associados as experiéncias
vividas no contexto da educa¢do infantil por meio da interagdo e vivéncias com
experimentacoes dodia a dia através da ludicidade, criatividade e socializagdo com outras
criangas. 1.2. Fala-se sobre as TIC nos ambientes de experiéncias na Educacdo Infantil
onde ¢ fomentado por (Aratjo 2021), que o uso das TIC nos ambientes de experiéncias
na Educacdo Infantil vem sendo utilizado gradualmente transformando a cultura das
criangas, suscitando novas referéncias que influenciam a ludicidade e a construgdo de
conhecimentos. 1.2.1. Fala-se sobre as tecnologias no desenvolvimento daaprendizagem

dacrianca, na concepcao de (Wolinger, 2019) onderessalta que o contato com tecnologias
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na primeira infancia reduz as dificuldades existentes no processo inicial de alfabetizacao,
uma vez que possibilita o contato ludico com letras e sons, através de diferentes meios
metodologicos. 1.2.2. Trata sobre o professor de educagdo infantil e a interagdo
tecnologica. Dialogamos com a contribuigdo de (Amante et al., 2017), quando afirmam
que “os novos contextos digitais tém vindo a influenciar todas as esferas sociais e também
a esfera educativa, apesar de contextos educativos serem tradicionalmente resistentes a
mudangas”. 1.3. Traz uma abordagem sobre o uso de tecnologias como facilitadora da
aprendizagem nos campos de experiéncias na educagdo infantil. Esta tematica traz uma
reflexdo sobre a pratica pedagodgica e o processo de aprendizagem. No segundo capitulo
se tem a metodologia que traz passo a passo do desenvolvimento da pesquisa de estudo
de caso. Foi utilizado a pesquisa investigativa deabordagem qualitativa, mista através de
analises de natureza bibliografica e documental. A pesquisa de cunho bibliografica se
procedeu por meio de revisao de literatura, enquanto que a pesquisa documental foi
pautada em documentos construidos pela institui¢do de ensino que foram: a proposta
pedagogica, regimento interno, matriz curricular, relatérios pedagdgicos, plano de acdo e
o planejamento do professor. Além dos referidos documentos foi realizado o estudo da
Base Nacional Comum Curricular do Brasil. Este estudo contribuiu para responder as
perguntas departida que levou a esta investigacdo. Na sequéncia se tem as discussodes dos
resultados que traz em discussao a integracao das tecnologias na Educagao Infantil onde
se ressalta que os resultados foram obtidos por meio de questiondrio aplicado aos
professores, da observagdo monitorada da pratica docente no que se refere a frequéncia
da utilizacdo das tecnologias no contexto dos ambientes de aprendizagem e a utilizagdo
de aplicativos direcionados a criancas na fase da pré-escola. E se concluiu que varios
fatores estdo associados a pouca inser¢do tecnologica no ambito escolar a comegar pela
falta de equipamentos tecnologicos na Instituicdo de Ensino, o despreparo dos professores

quanto a sua utilizagdo nos ambientes de aprendizagens.



1. ENQUADRAMENTO TEORICO

1.1. AEDUCACAO INFANTIL BRASILEIRA

Falar sobre a Educagdo Infantil brasileira se faz necessario pensar no caminho do
desenvolvimento desta sociedade. Desta forma ¢ impossivel imaginar uma sociedade na
contemporaneidade que nao tenha passado pelo caminho da construgdo e universalizagao
da educagdo das criangas. E a partir da Lei de Diretrizes e Bases da Educagdo Nacional
n°® 9.394/96, artigo 29, a Educacao Infantil passa a ser a primeira etapa da Educagdo
Basica, tendo como finalidade o desenvolvimento integral da crianga de até 5 (cinco)
anos, em seus aspectos fisico, psicologico, intelectual, linguistico e social,

complementando a acdo da familia e da comunidade.

O lugar da crianga brasileira na politica ptblica de educagio ¢ o de sujeito historico,
protagonista ¢ cidaddo com direito a educagdio a partir do nascimento, em
estabelecimentos educacionais instituidos com a fung¢fo de cuidar e educar como um
unico e indissociavel ato promotor de seu desenvolvimento integral, de forma global e
harmonica, nos aspectos fisico, social, afetivo e cognitivo. A educagdo infantil ¢ a
primeira etapa daeducacao basicaa que todo cidaddo brasileiro temdireito e que o Estado
tem obriga¢do de garantir sem excecdo nem discriminagdo. (Nunes et al., 2011, p. 9).

O modo como a crianga ¢ cuidada na Educagdo Infantil estimula a sua autoestima
proporcionando experiéncias sobre o dia a dia com uma visdo de mundo, de si mesma e

do outro. Conforme corrobora Nunes et al.:

Avanga-se na compreensao dequetudo o quese faz em cuidado estatransmitindo valores,
estilos de relacionamento, formando a autoestima da crianga, dando-lhe experiéncias e
elementos para construir determinada visdo de mundo, de si mesma e do outro. Ora, isso
¢, essencialmente, educagdo. Simultaneamente, avanga-se na compreensao de que tudo o
que se faz em educacgfo €, na esséncia, um ato de cuidado, um olhar de zelo pelo bem-
estar completo da crianga, isto ¢, para que ela cresca sadia ¢ seja feliz, o que implica se
desenvolver fisica, social, emocional e intelectualmente. (Nunes et al., 2011, p.13).

E quando se trata do bem-estar da crianga em seu aspecto fisico social, emocional e
intelectual destaca-se o desenvolvimento integral de forma global e harménica. Todavia,
para que seja consolidado o educador da Educacdo Infantilnecessita utilizar “uma pratica
orientada por fins determinados de forma intencional e consciente”. (Pasqualini, 2016, p.
41), mediard o processo de desenvolvimento a partir da aprendizagem de conteudos

construidos historicamente pela humanidade. Pasqualini ressalta também que:



O desenvolvimento ndo ¢ um processo natural nem espontaneo, mas um processo cultural
e socialmente mediado. Por essa razdo, a qualidade das mediagdes que oferecemos as
criangas ¢ decisiva para seu desenvolvimento. Nessa perspectiva, a forma como
conduzimos o processo educativo deve ser objeto de permanente reflexao e cuidadoso
planejamento. (Pasqualini, 2016, p.32).

Mediante o pensamento de Pasqualini a escolha por ensinar ou ndo as criangas na
educacdo infantil ¢ reflexo do entendimento politico e ideoldgico em relacdo a
compreensdo do processo de aprendizagem da crianga. Em se tratando da Educagio
Infantil brasileira a Base Nacional Comum Curricular - BNCC, enquanto normativa legal
que orienta a constru¢do dos curriculos dos Sistemas de Ensino, refor¢a a op¢ao do nao-
ensino na Educacdo Infantil, limitando a pratica pedagogica a organizacdo de espagos e
materiais, onde os projetos nascem das sugestdes das criancas a partir de suas

experiéncias e vivéncias cotidianas.

Todavia, ¢ importante destacar que a Base Nacional Comum Curricular ¢ um documento
normativo com o proposito de orientar os principios éticos, politicos e estéticos a
formacao integral do aluno, visando ter uma sociedade inclusiva e democratica, tal qual
¢ definido pelas Diretrizes Curriculares Nacional da Educagao Basica. Com fins que lhes

sejam assegurados o direito a aprendizagem.

A Base Nacional Comum Curricular (BNCC) ¢ um documento de carater normativo que
define o conjunto organico e progressivo de aprendizagens essenciais que todos os alunos
devem desenvolverao longo das etapas e modalidades da Educagio Basica, de modo a
que tenham assegurados seus direitos de aprendizagem e desenvolvimento, em
conformidade com o que preceitua o Plano Nacional de Educacdo (PNE). Este
documento normativo aplica-se exclusivamente a educacao escolar, tal como a define o
§ 1° do Artigo 1° da Lei de Diretrizes e Bases da Educagdo Nacional (LDB, Lei n°
9.394/1996), e esta orientado pelos principios éticos, politicos e estéticos que visam a
formacdo humana integral ¢ a constru¢do de uma sociedade justa, democratica e
inclusiva, como fundamentadonas Diretrizes Curriculares Nacionais da Educagao Basica
(DCN). (Brasil, 2018, p.7).

No referido documento sdo elencados as competéncias, habilidades e aprendizagens
gerais para o ensino basico em todo o territorio nacional, buscando dirimir e nivelar o
ensino com o propoésito de elevar a qualidade daaprendizagem. Um ponto a ser destacado
¢ que a BNCC ndo ¢ um curriculo pronto para todas as unidades da federacao ou
municipios, mas sim um conjunto de diretrizes que guiardo as redes publicas federais,
estaduais € municipais de ensino, como também das instituicdes particulares, a

construirem os seus proprios curriculos (Brasil, 2018).



Em se tratando que historicamente a Base Nacional Comum Curricular j& havia
construido um planejamento desde a Constituicdo de 1988 (Brasil, 1988) quando em seu
artigo 210, prediz a fixagdo de conteudos minimos para o ensino fundamental, a fim de
que se assegure a formacao bésica comum e respeito aos valores culturais e artisticos,
nacionais e regionais. Apds algum tempo, a Lei de Diretrizes e Bases da Educagao
Nacional - LDB de 1996 d4 prosseguimento nesse caminho destacando em seu artigo 26,
que os curriculos daeducagao infantil, fundamentale médio devem seguir uma orientagao
comum, cabendo os sistemas de ensino que fazem parte desse conjunto de redes

estabelecer uma parte diversificada a partir de questdes regionais.

Art. 26. Os curriculos da educacao infantil, do ensino fundamental e do ensino médio
devem ter base nacional comum, a ser complementada, em cada sistema de ensino e em
cada estabelecimento escolar, por uma parte diversificada, exigida pelas caracteristicas
regionais ¢ locais da sociedade, da cultura, da economia e dos educandos. (Brasil, 1996,

p.1).
Tudo isso implica afirmar que o aprendizado com a integra¢do detecnologias no contexto
educacional tem potencial para alcancar interagdo, participacdo e desenvolvimento na
aprendizagem fomentando com isso novos contextos para a produc¢do do conhecimento
através da informagdo recebida. Assim, se concretiza com a sociedade integrada e
globalizada na qual vivemos onde € notorio a tecnologia fazer parte da vida rotineira das
pessoas. Mediante circunstancias ndo se pode mais pensar que as tecnologias estariam

distantes do aprendizado escolar.

A Base Nacional Comum Curricular na Educagao Infantil versa sobre os objetivos de
aprendizagem e sobre o desenvolvimento cognitivos essenciais das criangas de zero a
cinco anos de idade. No referido documento propde como concepgao de crianca, €ixos
estruturantes da pratica pedagogica, os direitos de aprendizagem o desenvolvimento e o
arranjo curricular elencados nos Campos de Experiéncias. E orienta a implantagdo de um
planejamento curricular dialogando com as Diretrizes Curriculares Nacionais para a

Educacao Infantil.

As Diretrizes Curriculares Nacionais da Educacdo Infantil — DCNEI definem a crianga

CcOomo:

Sujeito historico e de direitos, que, nas interacdes, relagdes e praticas cotidianas que
vivencia, constroi sua identidade pessoal e coletiva, brinca, imagina, fantasia, deseja,
aprende, observa, experimenta, narra, questiona e constr6i sentidos sobre a natureza e a
sociedade, produzindo cultura (Brasil, 2017, p.37).



Nesta concep¢do a BNCC em conformidade com as DCNEI definem como eixos
estruturante da pratica pedagdgica as interagdes e a brincadeira, que sdo experiéncias que
as criancas podem construir e apropriar-se de conhecimentos por meio de suas agdes ¢
interagdes com outras criangas ¢ com os adultos possibilitando a socializacdo ¢ a

aprendizagem. (Brasil, 2017, p.37).

A interagdoduranteo brincarcaracteriza o cotidiano da infancia, trazendo consigo muitas
aprendizagens e potenciais para o desenvolvimento integral das criancas. Ao observar as
interacoes e a brincadeira entre as criancas e delas com os adultos, € possivel identificar,
por exemplo, a expressdo dos afetos, a mediacao das frustragdes, a resolugio de conflitos
e a regulacdo das emogdes. (Brasil, 2017, p.37).

Os direitos de aprendizagem das criangas estabelecidos na BNCC na Educag¢ao Infantil
asseguram as condicdes para que as criancas aprendam em situacdes que desenvolvam
um papel ativo com vivencias em desafios e provocagdes que estimule-as resolvé-los

construindo significados sobre si, os outros ¢ 0 mundo social e natural. (Brasil, 2017,

p.37).

A BNCC (Brasil, 2017, p.38) estabelece para a Educacdo Infantil seis direitos de

aprendizagem:

1°. Conviver com outras criangas e adultos, em pequenos e grandes grupos, utilizando
diferentes linguagens, ampliando o conhecimento de si e do outro, o respeito em relagio
a cultura e as diferengas entre as pessoas.

2°. Brincar cotidianamente de diversas formas, em diferentes espagos ¢ tempos, com
diferentes parceiros (criancas e adultos), ampliando e diversificando seu acesso a
produgdes culturais, seus conhecimentos, sua imaginacdo, sua criatividade, suas
experiéncias emocionais, corporais, sensoriais, expressivas, cognitivas, sociais e
relacionais.

3°. Participar ativamente, com adultos e outras criangas, tanto do planejamento da gestio
da escola e das atividades propostas pelo educador quanto da realizagdo das atividades da
vida cotidiana, tais como a escolha das brincadeiras, dos materiais € dos ambien tes,
desenvolvendo diferentes linguagens e elaborando conhecimentos, decidindo ¢ se
posicionando.

4°. Explorar movimentos, gestos, sons, formas, texturas, cores, palavras, emogdes,
transformagdes, relacionamentos, historias, objetos, elementos da natureza, na escola e
fora dela, ampliando seus saberes sobre a cultura, em suas diversas modalidades: as artes,
a escrita, a ciéncia e a tecnologia.

5°. Expressar, como sujeito dialdgico, criativo e sensivel, suas necessidades, emocgoes,
sentimentos, duvidas, hipoteses, descobertas, opinides, questionamentos, por meio de
diferentes linguagens.

6°. Conhecer-se e construir sua identidade pessoal, social e cultural, constituindo uma
imagem positiva de si e de seus grupos de pertencimento, nas diversas experiéncias de
cuidados, interagdes, brincadeiras e linguagens vivenciadas na instituicdo escolar e em
seu contexto familiar e comunitario. (Brasil, 2017, p.38).



A BNCC ainda ressalta sobre a concep¢ao de crianga que ela é capaz de observar,
questionar, levantar hipoteses e construi conhecimentos apropriando-se deste,
sistematizado por meio daagdo e nas interagdes com o mundo fisico e social. Desta forma,

impde a necessidade de imprimir intencionalidade educativas as praticas pedagdgicas na
Educagao Infantil (Brasil, 2017, p.38).

Mediante contexto ressalta-se que a BNCC ¢ um documento orientador que norteia a
Educacdo brasileira e seu propdsito para a Educagdo infantil ¢ definir os direitos e
objetivos de aprendizagem das criangas. Todavia ela ndo se constitui como curriculo e

sim como documento orientador para a construgao do curriculo.

1.1.2. CAMPOS DE EXPERIENCIAS EFETIVANDO DIREITOS E APRENDIZAGENS NA
EDUCACAO INFANTIL

Em conformidade com os conceitos da BNCC a crianga ¢ capaz de criar e produzir
cultura, ndo sendo ela uma mera receptora das informagdes transmitidas pelos adultos.
Assim sendo, a proposta curricular da educacdo infantil deve seguir as orientagdes
estabelecidas na BNCC onde se definem os direitos de aprendizagens da crianga e as
situacdes de experiéncias concretas da vida por meio de experimentagdes do cotidiano
onde possa ocorrer a interagdo com outras criancas € 0s conhecimentos culturais

(Monteiro et.al., 2018, p.24).

A Base Nacional Comum Curricular — BNCC na Educagao Infantil ao elencar os campos
de experiéncia como meios de organizar as orientagdes curriculares para a educacdo
infantil, pretendeu-se colocar no centro do processo educativo as interagdes, as
brincadeiras e as linguagens permeadas pelo processo de cuidado, compreendendo estes
como meios privilegiados pelos quais as criancas, desde bebés, expressam sentimentos,
exploram o mundo, estabelecem relagdes que implicam em conhecimentos sobre si, sobre

0 outro, sobre o universo social, natural e cultural. (Brasil, 2017, p.40).

Os campos de experiéncias se relacionam aos saberes construidos pelas criangas, sendo
conhecimentos que serdo associados as experiéncias vividas no contexto da educagdo
infantil por meio da interagdo e vivéncias com experimentagdes do dia a dia através da

ludicidade, criatividade e socializagdo com outras criangas.



Desta forma, a partir desses saberes construidos pelas criancas os campos de experiéncias
organizados pela BNCC sdo cinco, (Monteiro et.al., 2018, p.24), estruturados da seguinte

forma:

1°. O eu, 0 outro e 0 nds — E na interagio com os pares e com adultos que as criangas vio
constituindo um modo proprio de agir, sentir e pensar e vao descobrindo que existem
outros modos de vida, pessoas diferentes, com outros pontos de vista. Conforme vivem
suas primeiras experiéncias sociais (na familia, na institui¢cao escolar, na coletividade),
constroem percepgdes e questionamentos sobre si e sobre os outros, diferenciando-se e,
simultaneamente, identificando-se como seres individuais e sociais. Ao mesmo tempo
que participam de relagdes sociais ¢ de cuidados pessoais, as criangas constroem sua
autonomia e senso de autocuidado, de reciprocidade e de interdependéncia com o meio.
Por sua vez, na Educacéo Infantil, é preciso criar oportunidades para que as criangas
entrem em contato comoutros grupossociaise culturais, outros modos de vida, diferentes
atitudes, técnicas e rituais de cuidados pessoais ¢ do grupo, costumes, celebragoes e
narrativas. Nessas experiéncias, elas podem ampliar o modo de perceber a si mesmas e
ao outro, valorizar sua identidade, respeitar os outros e reconhecer as diferencas que nos
constituem como seres humanos. (Brasil, 2017, p. 40).

O referido campo de experiéncia estabelecido na BNCC ressalta que na educacao infantil,
faz-se necessario que as instituicdes que ofertem essa modalidade escolar criem
oportunidades para as criangas conviverem com outros grupos sociais e culturais, bem
como outras celebracdes e narrativas. Assim sendo, a0 conviver com outras criangas €
com adultosleva-as constituirem seu modo proprio deagir, de sentir e de pensar, de forma
que possam descobrir que existem outros modos de vida, pessoas diferentes, com outro
ponto de vista. Além de construirem sua autonomia e o senso de autocuidado, de

reciprocidade e de interdependéncia com o meio. (Monteiro et.al., 2018, p.25).

E nas experiéncias vivenciadas no cotidiano escolar que se tem as interagdes, nas
atividades e nas brincadeiras, possibilitando as criangas a si, perceber ¢ a perceber o outro,
assim também a valorizar sua identidade e a respeitar os outros, ¢ de reconhecer as

diferencas que nos constituem como seres humanos. (Monteiro et.al., 2018, p.25).

2°. Corpo, gestos e movimentos — Com o corpo (por meio dos sentidos, gestos,
movimentos impulsivos ou intencionais, coordenados ou espontaneos), as criangas, desde
cedo, exploram o mundo, o espago e os objetos do seu entorno, estabelecem relagdes,
expressam- -se, brincam e produzem conhecimentos sobre si, sobre o outro, sobre o
universo social e cultural, tornando-se, progressivamente, conscientes dessa
corporeidade. Por meio das diferentes linguagens, como a musica, a danga, o teatro, as
brincadeiras de faz de conta, elas se comunicam e se expressam no entrelagamento entre
corpo, emocao e linguagem. As criangas conhecem e reconhecem as sensagoes e fungdes
de seu corpo e, com seus gestos e movimentos, identificam suas potencialidades e seus
limites, desenvolvendo, a0 mesmo tempo, a consciéncia sobre o que ¢ seguro e o que
pode ser um risco a sua integridade fisica. Na Educagao Infantil, o corpo das criangas
ganha centralidade, poisele ¢ o participe privilegiado das praticas pedagogicasde cuidado
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fisico, orientadas para a emancipagdo e a liberdade, e ndo para a submissdo. Assim, a
instituicdo escolar precisa promover oportunidades ricas para que as criangas possam,
sempre animadas pelo espirito ltdico e na interagdo com seus pares, explorar € vivenciar
um amplo repertorio de movimentos, gestos, olhares, sons ¢ mimicas com o corpo, para
descobrir variados modos de ocupagdo e uso do espago com o corpo (tais como sentar
com apoio, rastejar, engatinhar, escorregar, caminhar apoiando-se em bergos, mesas e
cordas, saltar, escalar, equilibrar-se, correr, dar cambalhotas, alongar-se etc.). (Brasil,
2017, p.41).

O referido campo de experiéncia orienta que as instituigdes que ofertem a modalidade da
educagdo infantil que promovam atividades diversificadas para que as criangas possam
conviver com uma gama de repertorio, a partir do reconhecimento do proprio corpo, por
meio de sentidos, gestos € movimentos, com os quais as criangas exploram o mundo, o

espago e os objetos do seu cotidiano. (Monteiro et.al., 2018, p.26).

E por utilizagdo das diferentes linguagens vividas no campo de experiéncia corpo, gesto
€ movimento que as criangas ouvem musicas € movimentam seu corpo por meio dadanga,
participa de brincadeiras de faz de contas e viajam no mundo da imaginagdo criando
hipéteses e questionamentos envolvendo a emog¢do e a linguagem e construindo

conhecimentos. (Monteiro et.al., 2018, p.26).

3°. Tragos, sons, cores ¢ formas — Conviver com diferentes manifestagdes artisticas,
culturais e cientificas, locais e universais, no cotidiano da institui¢do escolar, possibilita
as criangas, por meio de experiéncias diversificadas, vivenciar diversas formas de
expressao e linguagens, como as artes visuais (pintura, modelagem, colagem, fotografia
etc.), a musica, o teatro, a danca ¢ o audiovisual, entre outras. Com base nessas
experiéncias, elas se expressam por varias linguagens, criando suas proprias producoes
artisticas ou culturais, exercitando a autoria (coletiva e individual) com sons, tragos,
gestos, dancgas, mimicas, encenacgoes, cangdes, desenhos, modelagens, manipulacio de
diversos materiais e de recursos tecnologicos. Essas experiéncias contribuem para que,
desde muito pequenas, as criangas desenvolvam senso estético e critico, o conhecimento
de simesmas, dos outrose darealidadequeas cerca. Portanto,a Educagao Infantil precisa
promover a participagdo das criangas em tempose espagos para a pro dugdo, manifestacao
e apreciacdo artistica, de modo a favorecer o desenvolvimento da sensibilidade, da
criatividade e da expressdo pessoal das criangas, permitindo que se apropriem e
reconfigurem, permanentemente, a cultura e potencializem suas singularidades, ao
ampliar repertériose interpretar suas experiénciase vivéncias artistica. (Brasil, 2017:41).

A BNCC orienta que na educagdo infantil deve-se proporcionar a participacdo das
criangas em producdes de diversas formas de expressdo e de linguagem, como as artes
visuais, a musica, o teatro, a danga ¢ o audiovisual, tudo a fim de favorecer o

desenvolvimento da sensibilidade, da criatividade e da expressdo pessoal da crianga.

(Monteiro et.al., 2018, p.27).
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Portanto, a interacdo com diferentes manifestacdes artisticas, culturais e cientificas no
contexto das atividades propostas nas instituigdes de educagdo infantil possibilita as
criangas, através deexperiéncias diversificadas a vivenciarem varias formas de expressao
e linguagens, expressando suas proprias producdes artisticas ou culturais. Essas
experiéncias contribuem para que elas desenvolvam senso estético e critico, o
conhecimento de si mesmos, dosoutros e darealidade que o cerca. (Monteiro et.al., 2018,

p.27).

4°. Escuta, fala, pensamento e imaginagao — Desde o nascimento, as criangas participam
de situacdes comunicativas cotidianas com as pessoas com as quais interagem. As
primeiras formas de interagdo do bebésao os movimentos do seu corpo, o olhar,a postura
corporal, o sorriso, o choro e outros recursos vocais, que ganham sentido com a
interpretagdo do outro. Progressivamente, as criancas vao ampliando e enriquecendo seu
vocabulario e demais recursos de expressdo e de compreensao, apropriando-se da lingua
materna — que se torna, pouco a pouco, seu veiculo privilegiado de interagdo. Na
EducacaoInfantil, é importante promover experiénciasnas quais as crian¢aspossam falar
e ouvir, potencializando sua participag@o na cultura oral, pois € na escuta de historias, na
participag@o em conversas, nas descri¢des, nas narrativas elaboradas individualmente ou
em grupo ¢ nas implicagdes com as multiplas linguagens que a crianga se constitui
ativamente como sujeito singular e pertencente a um grupo social. (Brasil, 2017: 42).

O primeiro contado com o letramento que a crianga tem ¢ no cotidiano familiar e depois,
com a sociedade em que vive. E a escola ¢ responsavel para potencializar de forma
sistemdtica esses conhecimentos por meio da compreensdo expressiva e oral. As
estratégias didaticas utilizadas no contexto escolar como a escuta de historias,

brincadeiras e dangas contribuem para o desenvolvimento do letramento.

E na escuta de historias, na participagio em conversas, nas narrativas e em multiplas
linguagens que a crianga se constitui ativamente como sujeito singular e pertencente a um
grupo social. Essas atividades contribuem para o desenvolvimento do prazer pela leitura,
para o estimulo a criatividade e para a ampliagdo do conhecimento de mundo. (Monteiro

et.al., 2018, p.28).

5°. Espagos, tempos, quantidades, relagdes e transformagdes — As criangas vivem
inseridas em espagos e tempos de diferentes dimensdes, em um mundo constituido de
fendmenos naturais e socioculturais. Desde muito pequenas, elas procuram se situar em
diversos espacos (rua, bairro, cidade etc.) e tempos (dia e noite; hoje, ontem e amanha
etc.). Demonstram também curiosidade sobre o mundo fisico (seu proprio corpo, os
fenomenos atmosféricos, os animais, as plantas, as transformagdes da natureza, os
diferentes tipos de materiais e as possibilidades de sua manipulagao etc.) e o mundo
sociocultural (as relacdes de parentesco e sociais entre as pessoas que conhece; como
vivem e em que trabalham essas pessoas; quais suas tradicdes e seus costumes; a
diversidade entre elas etc.). Além disso, nessas experiéncias e em muitas outras, as
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criangas também se deparam, frequentemente, com conhecimentos matematicos
(contagem, ordenacio, relagdes entre quantidades, dimensdes, medidas, comparagio de
pesos ¢ de comprimentos, avaliacdo de distancias, reconhecimento de formas
geomeétricas, conhecimento e reconhecimento de numerais cardinais e ordinais etc.) que
igualmente agucam a curiosidade. Portanto, a Educacdo Infantil precisa promover
experiéncias nas quais as crian¢as possam fazer observagdes, manipular objetos,
investigar e explorar seuentorno, levantar hipoteses e consultar fontes deinformacao para
buscar respostas as suas curiosidades ¢ indagagdes. Assim, a instituicdo escolar esta
criando oportunidades paraqueas criancas ampliem seus conhecimentos do mundo fisico
e sociocultural e possam utiliza-los em seu cotidiano. (Brasil, 2017, p.43).

O referido campo de experiéncia traz em argumento que ¢ da natureza da crianca
demonstrar a curiosidade sobre o mundo fisico, como seu proprio corpo, o tempo, 0s
fendmenos atmosféricos, os animais, as plantas e as transformacdes da natureza, e pelo
mundo sociocultural, com os convivios familiares e sociais entre as pessoas que conhece.
Desta forma, deparam-se também com outros conhecimentos como o de matematica, por
exemplo por meio da contagem, relacdo de quantidade, dimensdes, medidas de

comprimento onde o faz despertar a curiosidade (Monteiro et.al., 2018, p.29).

Na educagdo infantil, as aprendizagens envolvem comportamentos, habilidades e
conhecimentos quanto vivéncias que promovam aprendizagem e desenvolvimento nos
diversos campos de experiéncias. Para tanto, as interagdes e as brincadeiras sdo

fundamentais constituidas como objetos de aprendizagem (Monteiro et.al., 2018, p.30).

1.2.  AS TIC NOS AMBIENTES DE EXPERIENCIAS NA EDUCACAO INFANTIL

O uso das TIC nos ambientes de experiéncias na Educacao Infantil vem sendo utilizado
gradualmente transformando a cultura das criangas, suscitando novas referéncias que
influenciam a ludicidade e a constru¢ao de conhecimentos (Aratjo, 2021). Com esta
mesma linha de pensamento (Habowski et.al., 2020) ressaltam que o novo milénio
favorece cada vez mais o uso de equipamentos tecnologicos que alteram substancialmente
a maneira como as criangas passaram a se comunicar, buscar fontes de informacdes,

relacionar-se e brincar.

Todavia, vale ressaltar que tal realidade estimulou novas analises em torno da concepgao
de infancia decorrentes do uso das TIC considerando que, prematuramente, as criancas
se utilizam de artefatos digitais na sua vida cotidiana, com reflexos que nao podem ser

negligenciados no ambito familiar, social e educacional (Habowski et.al., 2020). Deste
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modo, compreender a infancia na contemporaneidade pressupde um conhecimento
profundo dasua relagdo com as novas tecnologias presentes no seu contexto sociocultural

(Aragjo, 2021).

Em conformidade com a concepcdo de (Aratjo, 2021), as transformagdes ocorridas
sucessivamente na agdo do brincar, com a inser¢do de brinquedos cada vez mais
tecnologicos, utilizados, em sua maioria, por periodos prolongados de tempo.
Notadamente, sabendo-se que, alguns brinquedos e brincadeiras tradicionais como a
amarelinha, as pipas, as bonecas entre outras continuam presentes no repertorio lidico
das criancas. Entretanto, ¢ sabido que muitas outras criangas estdo inseridas nos meios
digitais, por utilizarem jogos eletronicos, brinquedos com controle remoto como por
exemplo bonecos, carros entre outros. Em conformidade com a concepgao de (Araujo
2021), o brincar faz parte da natureza da crianga, entdo, tanto as que escolhem por
brincadeiras tradicionais quanto as que brincam com uso de recursos tecnolégicos ambas
possuem em comum a experimentagdo das situagdes do jogo e da construgdo imaginaria

preponderante ao desenvolvimento cognitivo infantil.

Quando se fala em introdugdo da tecnologia para criangas por meio de jogos eletronicos
(Fernando e Alves 2020, p.138) ressaltam que: “a introducao da tecnologia, por meio de
computadores e jogos eletronicos, mudou as formas do brincar, mudou o uso do tempo
livre, dos espacos necessarios para brincadeiras, trouxe novas linguagens [...]”. Esse
impacto tecnologico absorvido pelas criangas exerce em sua formagao social, cultural e
cognitiva, tem se tornando foco de estudo, por meio de discussdes que perpassam pelo
uso pedagogico das tecnologias digitais na primeira infancia, uma vez que as telas

emergem como espaco potencializador do letramento digital (Aratjo, 2021).

Assim sendo, em conformidade com o pensamento de (Araujo, 2021, p.137) quando ele
corrobora: “assim como o brincar ¢ aprendido, usar as tecnologias também requer
aprendizado, mesmo com as facilidades que as criangas possuem no uso de dispositivos”.
Porém, entende que a habilidade que as criancas apresentam ao ter o acesso a algum
equipamento tecnoldgico, isso nao as prepara efetivamente para um melhor
aproveitamento das informagdes circundantes no contexto digital, o que pressupde a

abordagem educativa das TDIC desde o contexto da Educagdo Infantil (Santos, et al.,
2020; Amante, 2007).
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1.2.1 AS TECNOLOGIAS NO DESENVOLVIMENTO DA APRENDIZAGEM DA CRIANCA

Para falar sobre a contribui¢do douso da tecnologia no processo deensino aprendizagem,
se faz relevante trazer a concepcao de (Amante, 2007) e de (Farias e Ramos, 2007) quando
eles relatam que o uso de tecnologia no contexto da educagdo infantil, possibilita a
interagdo com diferentes ambientes de aprendizagem, além de favorecer o
desenvolvimento de habilidades essenciais para o desenvolvimento infantil como a
leitura, e a escrita, considerando, para tanto, a evolugdo dos processos psicoldgicos,
intelectuais e sécio afetivos. Nesta mesma linha de pensamento (Wolinger, 2019) ressalta
que o contato com tecnologias na primeira infancia reduz as dificuldades existentes no
processo inicial de alfabetizacdo, uma vez que possibilita o contato lidico com letras e

sons, através de diferentes meios metodologicos.

Mediante contexto, ¢ importante destacar que o contato com equipamentos tecnoldgicos
proporciona criatividade e estimula as criancas a adentrarem no mundo de imagens,
formas, sons e cores (Santos et al., 2020). Assim, em conformidade com as autoras, 0 uso
de recursos tecnologicos tais como os smartphones, tablet e computador contribui para o
desenvolvimento mental e da oralidade. Desta forma, vale ressaltar que em se tratando da
aprendizagem na educacdo infantil o uso de tecnologias digitais favorece ao estimulo e a
comunicagdo verbal assim como estimula a assimilagao de alguns conceitos matematicos

como, por exemplo as formas geométricas (Amante, 2007).

Nesse viés, ressalta a BNCC e (Araujo, 2021, p.116) que por meio do contato em
manuseio de algum tipo de tecnologia, a crianga ¢ inserida em situagdes nas quais a fala,
a escuta, a escrita pode ser trabalhada por meio jogos digitais, aplicativos e redes sociais
que auxiliam o seu desenvolvimento, com referéncia as competéncias gerais propostas
para a Educacdo Basica e os campos de experiéncias especificas para a educagao infantil.
“As tecnologias digitais podem exercer, na cultura ludica infantil, uma funcdo similar a
do parque ou a do jogo protagonizado, se o professor oferecer os aplicativos que
possibilitem a exploragdo criativa das criangas” (Araujo, 2021, p.116). Ainda com esse
cenario de contribui¢do (Veiga et al., p. 216) corroboram que “os apps podem contribuir
para um maior interesse pela aprendizagem, aumento da concentracdo, desenvolvimento
de novas habilidades e melhoria na participacdo em sala de aula”. Assim sendo, ¢
importante que o professor ao utilizar aplicativos educativos em suas aulas que este seja

com intencionalidade educativa em conformidade com as competéncias da BNCC e os
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direitos de aprendizagem da crianga. Diante do exposto se faz relevante destacar que o
letramento digital permite que a crianga tenha autonomia no manuseio de equipamentos
tecnologicos e como ferramenta pedagogica subsidia o professor no desenvolvimento de

atividades dinamicas envolvendo jogos digitais colaborativos (Arauajo, 2021).

1.2.2 O PROFESSOR DE EDUCACAO INFANTIL E A INTEGRACAO TECNOLOGICA

A tecnologia vem crescendo aceleradamente na vida social e pessoal da humanidade e
reconfigura-se nas relagdes culturais e de interagdo com as comunicagdes e informagdes.
De acordo com (Habowski e Conte, 2020), os meios tecnologicos surgem como um novo
paradigma educacional, uma vez que as criangas estdo em contato com diferentes
tecnologias, que inevitavelmente, provocam mudancas nos modos de comunicagdo e

interagdo no ambito da sala de aula.

Nesse viés dialogamos com a contribuicdo de (Amante et al., 2017), quando afirmam que
“os novos contextos digitais tém vindo a influenciar todas as esferas sociais e também a
esfera educativa, apesar de contextos educativos serem tradicionalmente resistentes a
mudangas”. Nessa mesma perspectiva (Almeida,2017) ressalta que dissociar o trabalho
docente do mundo digital parece ser impensavel, visto que, se considerarmos que em
ambito pessoal, tanto as criangas como os professores se utilizam de tecnologias em

variados contextos.

Em se tratando das experiéncias das criangas vivenciadas com a cultura digital, (Santos,
et al. 2020) contribui afirmando que a rotina cotidiana das criancas ¢ geralmente utilizada
por algum tipo de tecnologia como forma de entretenimento, com acesso predominante a
tablete e smartphone, conectados a internet com o propdsito de assistir videos, jogar, tirar
fotos, ouvir musicas e até mesmo gravar videos. E tudo isso leva as criangas a utilizarem

variadas estratégias de busca e descobertas de algo novo.

Uma pesquisa realizada em 2022 sobre o uso das tecnologias de informagdo e
comunicagdo nas escolas, brasileira “TIC Educagdo 2022 aponta que: “A producao de
dados regulares sobre a adog¢do, o uso e a apropriagdo de tecnologias digitais sdo
fundamentais para subsidiar politicas eficazes voltadas a garantir uma conectividade cada

vez mais significativa e reduzir desigualdades sociais”. (Brasil, 2022, p.21). Com
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referéncia a pesquisa “TIC Educagdo 2022 se faz relevante mencionar que 94% das

escolas, brasileira que ofertam o Ensino fundamentale Médio possuiam acesso a internet.

Com relagdo a edigdo 2020 dareferida pesquisa, 82% das escolas contavam com acesso
arede. [sso implica afirmar o crescimento deconexdo a internet das instituicdes escolares.
De acordo com a edi¢do 2020, 11% das escolas municipais ¢ 22% das escolas estaduais
possuiam velocidade da principal conexao a Internet superior a 51Mbps, propor¢des que

chegaram a 29% e 52%, respectivamente, na edi¢ao 2022. (Brasil, 2022, p.25).

Embora os dados acima mencionados retratam de forma conjunta a utilizagdo da
tecnologia em todas as etapas da Educacdo Basica a condi¢do do uso pedagdgico de

ferramentas tecnoldgicas na educagdo infantil ¢ de fundamental importancia.

3

E importante mencionar que notoriamente os referidos dados revelados no contexto
educacional a utilizacdo das tecnologias deixou de ser compreendida como uma opgao,
passando a efetiva-se como fundamental ferramenta de interacao entre escola e estudante.
Desta forma, o docente torna-se o dinamizador das tecnologias durante o processo de

ensino e aprendizagem.

Assim sendo, em conformidade com a pesquisa acima mencionada é importante destacar
a percepg¢do sobre o uso de tecnologias nas atividades escolares, como apresentado na

tabela 1.

Tabela 1 — Percepgdo sobre o uso da tecnologia - junho, 2020.
Potencial do | Total | Educagdo | Ensino Ensino Ensino
uso da Infantil | Fundamental I | Fundamental II | Médio
tecnologia no (anos iniciais) | (anos finais)
processo de
aprendizagem
Percepgao
sobre a
importancia 57% 55% 56% 64% 62%
da tecnologia
antes da
pandemia
Percepcao
sobre a
importancia 94% 95% 95% 94% 92%
da tecnologia
depois da

pandemia
Fonte: Adaptado de Instituto Peninsula, 2020 (Brasil, 2021, p.137).
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Os dados mencionados na tabela acima revelaram que 94% dos professores passaram a
reconhecer a importancia do uso da tecnologia no processo de aprendizagem, sendo esse
percentual aferidoem 57% em periodo anterior ao ensino remoto. Entretanto, na educagao
infantil, os percentuais de 55% reconheciam o potencial das tecnologias no ensino, € no

periodo atual esse percentual ¢ assentido em 95%.

Os dados supracitados revelam que a utilizagdo das tecnologias deixou de ser uma
alternativa e se tornou uma ferramenta preeminente para a interagdo entre escola e alunos.
Entretanto, tais percentuais apontam que o uso das tecnologias nas etapas da Educagdo
Basica, a exceléncia na adogdo desses recursos na Educacgdo Infantil € corroborada por
(Cunha et al, 2021), quando relata que a utilizagdo de diversas plataformas digitais, jogos
e aplicativos ligados ao publico infantil, além da gravacao e edicao de videos, foram

agregados a pratica pedagogica dos professores.

Assim sendo, como aponta os dados da pesquisa “TIC Educagdo 2020” no contexto
educacional onde a utilizacdo das TIC redimensiona o papel do professor dinamizador

das tecnologias no processo de ensino e aprendizagem.

1.3. O USO DE TECNOLOGIAS COMO FACILITADORA DA APRENDIZAGEM NOS
CAMPOS DE EXPERIENCIAS NA EDUCACAO INFANTIL

E notorio presenciar o avango que as tecnologias tém provocado no curriculo educacional,

norteada principalmente pela informacao e comunicagdo, as quais determinam a maioria

das praticas pedagdgicas. Assim, em se tratando de aprendizagem o uso de tecnologias

pode definir o desenvolvimento das diferentes formas de gestdo do conhecimento e

aprendizagem (Selwyn, 2017, p.86).

Mediante contexto ressalta-se que a busca de novas praticas para acompanhar as
demandas da sociedade e as necessidades dos educandos, os docentes desfrutam das
ferramentas tecnologicas, para alcancar objetivos educacionais tornando o aprendizado

significativo e prazeroso.

Para que o ambiente de aprendizagem se torne um espago agradavel transformador de
conhecimento se faz necessario que professor seja o mediador desta transformacio,
desencadeando o processo de ensino aprendizagem. Uma vez que, a escola ¢ responsavel

por essa transformagdo e o professor possui um papel primordial no processo ensino-
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aprendizagem. Com este proposito usar as das tecnologias ele busca caminhos que
transformem a maneira de ensinar tornando o ambiente de aprendizagem um espaco de

construcao de conhecimento agradéavel e facilitador da aprendizagem.

Todavia, os professores de Educagdo Infantil tém se preocupado com a maneira de
trabalhar os Campos de Experiéncias nos ambientes de aprendizagens, o que foi
preeminente ampliar a procura de novos caminhos para enriquecer sua pratica docente
algo realmente relevante a transformagdo do individuo e da sociedade. Pois, a crescente
evolucdo dos recursos tecnoldgicos e as consequentes transformagdes geradas por eles na
sociedade se faz necessario que o processo de ensino aprendizagem seja transformador

de conhecimentos aliados a evolugdo da sociedade em que se vive.

Mediante contexto vale ressaltar que a escola ndo pode mais ser avaliada como ambiente
independente, mas sim um lugar que, interage-se mutuamente. Assim, torna-se
indispensavel a constitui¢do denovas metodologias que permitam a introducao da cultura
audiovisual, por isto a era da informagdo e educacdo devem caminhar juntas, para

poderem atender as necessidades contemporaneas.

Bem se sabe que, o uso de tecnologias como recursos pedagogicos ¢ preeminente e
compreende-se que sejam necessarias adaptagdes, inovagdes, na maneira de ensinar e de
aprender, bem como na estrutura que precisa ser oferecida para tal. Todavia, essa
adaptacdo e inovagdo cabe ao professor estruturar e aplicar no &mbito escolar, facilitando
o processo de ensino aprendizagem com o uso de ferramentas tecnologicas que promova
a socializagdo e a criatividade de maneira que a crianga se perceba como parte integrante

desse processo.

Outrossim, a escola precisa ter sua participagdo no sentido de colaborar com a
disponibilizagdo de recursos tecnologicos e formagao para professores para eles estarem
preparados para usar os recursos tecnologicos disponibilizados pela escola, para assim
efetivar um ensino em que realmente ocorra aprendizagem. Todavia, ¢ importante
destacar que a constru¢do de conhecimento ndo se limita a quadro de giz, livros e escuta
do professor. As novas tecnologias disponiveis, como os dispositivos moveis, sao
utilizadas para enriquecer os ambientes de aprendizagem e auxiliar a crianga no processo

de constru¢ao do seu conhecimento.
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Do mesmo modo, ¢ importante considerar que as vantagens proporcionadas com uso de
tecnologias no contexto escolar colaboram de forma positiva no desenvolvimento
humano, bem como da sua capacidade de se colocar frente a sociedade com novos ideais
e principios de educagdo. E a escola juntamente com seus professores precisam
compreender a importancia do ensinar e do aprender de maneira significativa onde a
crianga sinta-se a vontade para expressar suas opinioes, levantar hipdteses, criatividade
em um convivio harmonioso entre professor, aluno, aluno e professor. Assim sendo, para
que tais condi¢des sejam efetivadas, a escola precisa atenderas necessidades de inovagdes
que o professor precisa ofertando condicdes propicias para que seu trabalho seja realizado

com exceléncia.

Na perspectiva de criar  novas possibilidades de construgdo de conhecimentos na
Educacdo Infantil em seus campos de experiéncias as dificuldades de inser¢cdo das midias
em sala de aula estdo sendo discutidas. Para alguns tedricos e educadores estes recursos

sdo importantes em muitos aspectos, dentre eles, o seu uso como ferramenta pedagogica.

Desta forma, o trabalho docente devera alinhar aos principios presentes nas diretrizes
norteadoras da Educacdo (Selwyn, 2017, p.86). Mediante contexto a Base Nacional
Comum Curricular determina que ¢ importante compreender, utilizar e criar tecnologias
digitais de informagdo e comunicagdo de forma critica, significativa, reflexiva e ética nas

diversas praticas sociais incluindo as escolares. (Brasil, 2017, p.9).

Assim sendo, ¢ importante frisar que as tecnologias na educacio nao representam ser um
remédio miraculoso e /ou a resolucdo celebre de todos os problemas educacionais.
Porém, enquanto pratica social, dialdégica e de interagdo, as tecnologias podem

potencializar a democratizagdo do conhecimento e o acesso a diferentes informagdes

(Habowski e Conte, 2020, p.10).

1.3.1. O USO DAS TECNOLOGIAS NA EDUCACAO INFANTIL E AS
MUDANCAS PROVOCADAS NA PRATICA PEDAGOGICA DO PROFESSOR

E perceptivel os desafios que os professores enfrentam em sua prética pedagogica, quando
se trata do uso das tecnologias no contexto educacional no tocante na Educag¢do Infantil
Mediante contexto a Base Nacional Comum Curricular ressalta que ¢ na Educacao
Infantil que as criangas aprendem com situa¢des nas quais possam desempenhar um papel

ativo em ambientes que as convidem a vivenciar desafios e a sentirem-se provocadas a
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resolvé-los, nas quais possam construir significados sobre si, os outros e o mundo social

e natural. (Brasil, 2017, p.25).

Na contemporaneidade ¢ indiscutivel o quanto a educa¢do infantil ¢ importante na vida
dacrianga, pois, através dela se desenvolve as mais variadas competéncias e habilidades
que irdo contribuir para a definicdo de normas, valores e atitudes, cuja apropriacdo se
desenvolvera na continuidade dos estudos subsequentes, assim como na vida futura do
cidaddo. Todavia, para que a crianga possa tirar o maximo proveito desta primeira etapa
da educagdo basica, ¢ necessario investimento que assegure uma pratica educativa de
qualidade. A aplicabilidade desta pratica pode ser desenvolvida com recursos
tecnoldgicos utilizado na pratica pedagdgica com objetivos significativos para uma

aprendizagem lidica e prazerosa.

A tecnologia ja esta inserida na vida das pessoas, assim sendo, ensinar as criancas
utilizando essa ferramenta de informacgao e de comunicagdo ¢ garantir direitos de uma
aprendizagem tecnologica no contexto educacional. As TIC na educagdo infantil estdo
atreladas ao cotidiano das criangas. Por isso, ¢ fundamental que se avalie sua influéncia e
que se trace estratégias para aplica-las no ambiente de aprendizagem, que pode beneficiar
o0 processo ensino-aprendizagem do educando, sendo este um dos principais desafios, na

contemporaneidade, para o professor da educacdo infantil (Folquitto, 2018).

As TIC utilizada em ambientes de aprendizagem na educagao infantil devera constituir-
se como um instrumento que as criangas utilizam como um meio cultural de que se
apropriam, no sentido de realizar atividades que assumem significado real e que se

inserem num contexto integrado e social de aprendizagem.

Para Assuncdo (2018) o professor deve adquirir habilidades e competéncias que valorize
o conhecimento da crianga, utilizando as TIC de forma mais contextualizadas envolvendo
atividades relacionadas ao cotidiano da crianga. Por isso, elas devem ser aplicadas de

maneira planejada, com objetivos significativos.

De acordo com S4 (2016), as tecnologias tém o papel fundamental de criar novas maneira
de aprender e ensinar, permitindo que as criangas se socializem com outras criangas mais
espontaneamente, tornando o ambiente escolar mais agradavel, despertando o interesse
dos alunos para participarem das aulas de forma ludica e prazerosa, se familiarizando,

cada vez mais, com as novas tecnologias.
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Em se tratando do contexto do uso de tecnologia as mudangas provocadas na pratica
docente do professor da Educacao infantil permite-o a se redescobrir como profissional e
reconstruir a sua forma de pensar, atuar, conduzir e solucionar demandas no processo de
ensino e aprendizagem na busca de ampliar seus conhecimentos tecnoldgicos e

aperfeicoar sua pratica docente.

Bem sabe, que o uso das midias e das tecnologias na educacdo infantil possibilita ao
professor desenvolver atividades pedagdgicas criativas e inovadoras que ird contribuir no
processo ensino e aprendizagem, favorecendo a crianga fazer novas descobertas. Além
do mais, o professor poderd introduzir em sua pratica pedagogica além da comunicagao
oral e escrita, a comunicagdo visual a partir de filmes, jogos educativos que irdo

proporcionar de maneira dindmica e criativa a aprendizagem.

Todavia, vale ressaltar que as ferramentas tecnologicas da informagdo e comunicagdo
ganhou espaco de importancia na sociedade contemporanea, assim como os ambientes de
aprendizagens onde seu uso ¢ de fundamental importancia, visto que sua necessidade ¢
consequéncia do seu avango acelerado. Isso implica afirmar que o professor precisa

acompanhar o avango tecnologico para progredir na sua pratica docente.
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2. METODOLOGIA

Neste capitulo, apresenta-se a metodologia que permitiu a investigagdo do presente
estudo. Sua fun¢do principal foi de fornecer informagdes importantes para direcionar a
sistematizagdo deste estudo. A escolha pela abordagem metodologica teve como ponto
de partida as questdes de investigacdo e os objetivos, tendo como base o enquadramento
tedrico. Desta forma, apresenta-se a metodologia de investigacdo organizada com base
nas questdes de investigagdo, objetivos, caracterizacdo dos participantes, apresentacao

dos instrumentos e os procedimentos adotados para recolha e andlise de dados.

Se utilizou a pesquisa de abordagem mista, predominante qualitativa, através de analises
de natureza bibliografica, documental, aplicagdo de um questiondrio com quatorze
questdes fechadas e estudo de caso. E tem como objetivo aprofundara compreensio dos
resultados e analise de dados quantitativos e qualitativos durante o estagio da pesquisa

em um unico estudo com o propdsito de compreender melhor as questdes de investigacao.

2.1. NATUREZA DA INVESTIGACAO

Foi utilizado a pesquisa investigativa de abordagem mista, predominantemente
qualitativa, através de andlises de natureza bibliografica e documental. A pesquisa de
cunho bibliografica se procedeu por meio de revisio de literatura, enquanto que a
pesquisa documental foi pautada em documentos construidos pela instituicdo de ensino
que foram: a proposta pedagdgica, regimento interno, matriz curricular, relatorios
pedagogicos, plano de a¢do e o planejamento do professor. O estudo de caso se procedeu
através da observacao dapratica docente. Além dos referidos documentos foi realizado

o estudo da Base Nacional Comum Curricular do Brasil.

O uso da Analise Documental permitiu a busca de informagdes importantes a partir de
questdes e hipoteses de interesse do investigador como objeto de estudo. Desta forma os
documentos analisados ¢ a aplicacdo de um questionario aos professores € a observagao

da pratica docente serviram como percurso metodoldgico deste estudo.
Mediante contexto Tuzzo e Braga (2016) ressaltam que:

[...] enquanto exercicio de pesquisa, nd0 se apresenta como uma proposta rigorosamente
estruturada, permitindo que a imaginagao e a criatividade levem os investigadores a
propor trabalhos que explorem novos enfoques, sugere que a pesquisa qualitativa oferece

22



ao pesquisador um vasto campo de possibilidades investigativas que descrevem
momentos e significados rotineiros e problematicos na vida dos individuos. Os
pesquisadores dessa area utilizam uma ampla variedade de praticas interpretativas
interligadas, na esperanga de sempre conseguirem compreender melhor o assunto que
esta ao seu alcance (Tuzzo e Braga, 2016, p.142).

E com esta perspectiva tedrica, que o presente estudo realiza algumas reflexdes acerca da
analise documental como uma metodologia de investigacdo que utiliza procedimentos
técnicos para compreender o teor dos documentos e obter as mais significativas

informagdes, conforme os objetivos de pesquisa estabelecidos.

Mediante contexto, Creswell (2007) ressalta que os dados coletados podem ser obtidos
de acordo com o objetivo que se quer alcangar com a realizagdo da pesquisa. A busca por
dados na investigacdo faz com que o investigador utilize instrumentos para a constru¢ao

e analise de dados. Diante disso, o autor reitera que:

Os procedimentos qualitativos apresentam um grande contraste com os métodos da
pesquisa quantitativa. A investigagdo qualitativa emprega diferentes alegagdes de
conhecimento, estratégias deinvestigacao e métodosde coleta e analise dedados. Embora
os processos sejamsimilares, os procedimentos qualitativos se baseiamem dadosde texto
e imagem, t€m passos Unicos na analise de dados e usam estratégias diversas de
investigagdo (Creswell, 2007, p. 184).

Continuando com a concepg¢ao de Creswell (2007), as estratégias € o método contribuem
para uma técnica de pesquisa que tende a ser mais quantitativa, qualitativa ou mista.

Algumas definigdes podem ajudar a esclarecer melhor as trés técnicas:

Uma técnica quantitativa é aquela em que o investigador usa primariamente alegagdes
pos-positivistas para desenvolvimento de conhecimento (ou seja, raciocinio de causa e
efeito, reducdo de varidveis especificas e hipdteses e questdes, uso de mensuragio e
observagdo e teste de teorias), emprega estratégias de investigacdo (como experimentos,
levantamentos e coleta de dados, instrumentos predeterminados que geram dados
estatisticos).

Por outro lado, uma técnica qualitativa ¢ aquela em que o investigador sempre faz
alegacdes de conhecimento com base principalmente ou em perspectivas construtivistas
(ou seja, significados multiplos das experiéncias individuais, significados social e
historicamente construidos, com o objetivo de desenvolver uma teoria ou um padrdo) ou
em perspectivas reivindicatorias/participatorias (ou seja, politicas, orientadas para a
questao; ou colaborativas, orientadas para a mudanca) ou em ambas. Ela também usa
estratégias de investigagdo como narrativas, fenomenologias, etnografias, estudos
baseados em teoria ou estudos de teoria embasada na realidade. O pesquisador coleta
dados emergentes abertos com o objetivo principal de desenvolver temas a partir dos
dados.

Finalmente, umatécnica de métodos mistos é aquela em que o pesquisador tende a basear
as alegacdes de conhecimento em elementos pragmaticos (por exemplo, orientado para
consequéncia, centrado no problema e pluralista). Essa técnica emprega estratégias de
investigacdo que envolvem coleta de dados simultdnea ou sequencial para melhor
entender os problemas de pesquisa. A coleta de dados também envolve a obtengao tanto
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de informagdesnuméricas (por exemplo, em instrumentos) como deinformagdes de texto
(por exemplo, em entrevistas), de forma que o banco de dados final represente tanto
informagdes quantitativas como qualitativas. (Creswell, 2007, p. 46).

Assim, optou-se pela pesquisa de abordagem mista predominante qualitativa de cunho
bibliografico para buscar resposta as questoes destainvestigagdo por meio de referenciais
tedricos publicados que foram analisadas e discutidas suas multiplas contribuigdes
cientificas. Esse tipo de pesquisa trarad subsidios para o conhecimento sobre o que foi
pesquisado, como e sob que enfoque e/ou perspectivas foi tratado o assunto apresentado
na literatura cientifica. Para tanto, se fez um planejamento sistematico do processo de
pesquisa, compreendendo desdea definigdo tematica, passando pela construgao logica do

trabalho até a decisdao da sua forma de comunicagdo e divulgagao.

Para dar sustentagdo a este estudo, na pesquisa documental selecionou-se 0o documento
nacional a Base Nacional Comum Curricular (BNCC, 2017). Usando a pesquisa
bibliografica, muitos autores contribuiram para a construg¢do deste trabalho, porém, vale
destacar, Selwyn (2017, 86) em sua concepgao versa que o trabalho docente devera
alinha-se aos principios presentes nas diretrizes norteadoras da Educacdo. Mediante
contexto a Base Nacional Comum Curricular determina que ¢ importante compreender,
utilizar e criar tecnologias digitais de informagdo e comunicagdo de forma critica,

significativa, reflexiva e ética nas diversas praticas sociais incluindo as escolares. (Brasil,

2017, p.9).

A integracdo tecnoldgica ird favorecer as criangas da pré-escola momentos de
experimentos com uso de tecnologias por meio de projegdes de imagem, audiovisual,
gravador, livro digital infantil, situagdes ludicas que despertea curiosidade, levantamento
de hipotese e a imaginagdo da crianca no processo de construgdo de conhecimento. E
assim, evidenciar as contribuicdes a partir das habilidades elencadas na Base Nacional
Comum Curricular para a etapa da Educagdo Infantil de forma que favorega a
aprendizagem nos campos de experiéncias as criancas da faixa etaria de 05 anos de idade
com uma proposta didatica pedagdgica de desenvolvimento de atividades que contasse
com a inser¢cao do uso das tecnologias da informagdo e comunicagdo contribuindo em

aprendizagens relevantes e socialmente significativa.
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2.2. PERGUNTAS DA INVESTIGACAO

A pergunta de investigagdo caracteriza-se em questionamentos que motiva a pesquisa, €

o ponto de partida que direciona a investigagdo e da foco e proposito ao estudo.

Mediante contexto Graziosi et al. ressaltam que:

Elaborar uma pergunta ¢ a etapa mais importante de toda e qualquer pesquisa cientifica.
Ressalta-se que algumas perguntas relevantes da ciéncia contemporanea foram
originalmente formuladas ha duas ou mais décadas. No entanto, as respostas sdo
substituidas, de tempos em tempos, a partir do momento em que novos conhecimentos
sdo gerados. Curiosamente, muitos pesquisadores sdo lembrados mais pelas questoes
formuladas do que pelas respostas obtidas.

Assim, a fim de realizar uma pesquisarelevante, que gere desdobramentos positivos na
pratica profissional, ¢ necessario que o pesquisador consiga elaborar questdes
importantes dentro da tematica escolhida e que sejam factiveis em sua realidade
profissional. (Graziosi et al., 2011, p.07).

Em conformidade com as autoras acima mencionada as perguntas de investigacao deste

estudo foi a etapa mais importante pois elas deram foco e proposito a este estudo.

ESTE ESTUDO PRETENDE RESPONDER AS SEGUINTES PERGUNTAS DE
INVESTIGACAO:

Como dinamizar um espaco moével, o bau tecnologico, destinado a utilizacdo de
tecnologias num ambiente de aprendizagem para a educagdo infantil? Que habilidades as
criangas adquiririam a partir do contato com ferramentas digitais? Como relacionar o uso
de equipamentos tecnolégicos com os campos de experiéncias propostos na BNCC para

a Educacao Infantil?

OBJETIVO DA INVESTIGACAO:

Investigar o processo da implantacdo do “Bat Tecnoldgico” em um espago movel
destinado para a integracdo de tecnologia na Educacdo Infantil que possa circular em
turmas de pré-escolar para tornar o aprendizado dindmico, desafiador, ludico e construtor
de conhecimentos significativos e prazerosos de acordo com a Base Nacional Comum

Curricular e aliada a rotina pedagogica do docente.

De forma a colaborar com uma maior compreensdo para a fundamentagdo teorica e o
desenvolvimento do processo de aprendizagem na etapa da Educag¢ao Infantil, definiram-

se os seguintes objetivos especificos:
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1. Criar um espaco movel (bau tecnoldgico) que circule nas turmas de pré-escola no
Centro Municipal de Educagao Infantil Deyna Marcia Rocha Silva

2. Dinamizar o espago moével integrando-o nas atividades pedagogicas dos docentes
de maneira criativa, ludica, desafiadora e prazerosa construtora de conhecimentos
significativos.

3. Propor praticas pedagdgicas com a integragcao de tecnologias, tomando como base

a Base Nacional Comum Curricular.

2.3.  TECNICA E INSTRUMENTOS DE RECOLHA DE DADOS

A recolha de dados ¢ um procedimento l6gico da investigagdo a qual compete selecionar
técnica de recolha e tratamento da informagdo adequada bem como controlar a sua
utilizacdo para fins especificos. Assim, a recolha de dados também sdo instrumentos
importantes para a realizacdo da pesquisa. Permite a flexibilidade de informacdes de
forma organizada e relacionada ao que se quer investigar. Através dos instrumentos de
recolha de dados € possivel aumentar a qualidade de um estudo de investigagao e atingir
o objetivo e a finalidade da investigagao de maneira significativa. Desta forma, a técnica
da recolha de dados desempenha um papel fundamental na condugio da pesquisa. E
essencial para obter informagdes relevantes, confidveis que permitam responder as
perguntas da investigacao e alcangar os objetivos do estudo. Os procedimentos técnicos

da investigacdao foram organizados em oito etapas conforme apresenta a tabela 2.

Tabela 2 — Procedimentos da pesquisa.

ETAPA DA PESQUISA | PROCEDIMENTO TECNICO DA PESQUISA

1* Etapa Visita a escola para conhecer a estrutura do ambiente
educacional.

2% Etapa Estudo e andlise dos documentos construido pela
instituicao de ensino.

3* Etapa Estudo da Base Nacional Comum Curricular do
Brasil

4 Etapa Observacdo da pratica docentes nas turmas da pré-

escola e escuta do professor sobre os desafios
enfrentados no contexto da sala de aula.

5* Etapa Aplicacdo de questionario a 20 professores

6 Etapa Criado o Bau Tecnolbgico.

7* Etapa Construg@o do caderno de orientagdes pedagogica.
8" Etapa Reflexdes da investigadora em torno das

observacoes realizadas na instituicao de ensino

Fonte: Elaboragdo propria
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1°. Etapa: Foi realizada a visita a escola para conhecer a estrutura do ambiente
educacional, gestdo administrativa, coordenacao pedagogica e professores. Nesta etapa a
investigadora quis saber como a escola ¢ administrada pela gestdo escolar e como se
procede o processo deensino aprendizagem, se a estrutura fisica da escola ¢ um espago

agradavel e confortavel para receber as criangas.

2°. Etapa: Realizado o estudo dos documentos construido pela instituigdo de ensino
(projeto politico pedagdgico, matriz curricular, regimento interno e relatorios
pedagdgicos) que norteia o seu processo educativo. Os referidos estudos foram realizad os
na Instituicdo de Ensino durante duas semanas. Nesta etapa o estudo dos referidos
Documentos Norteadores da Educacdo na Instituicdo de Ensino foi fundamental para que
a investigadora tivesse uma compreensao em sua amplitude sobre a metodologia de

ensino aplicada no ambito escolar.

3°. Etapa: Foi realizado o estudo da Base Nacional Comum Curricular. O estudo do
referido documento proporcionou a investigadora conhecer a Base Legal da Educagao
Brasileira em sua amplitude. Neste documento ¢ ressaltado a importancia do uso de
equipamentos tecnologicas como facilitador da aprendizagem. Isso fez a investigadora
considerar o quao ¢ importante conhecer as Normativas da Educagdo Brasileira, seus

principios e fundamentos.

4°. Etapa: Foi realizado durante trés dias consecutivos a observagdo da pratica docente
em 04 turmas da pré-escola e escuta ativa das professoras sobre os desafios enfrentados

no contexto da sala de aula onde se construiu os seguintes relatos:

Na observagdo da pratica docente da professora “A” a aula foi iniciada com uma musica
que tinha como objetivo apresentar as partes do corpo. “Cabeca, ombro, joelho e pé”. Na
sequéncia da aula foi entregue para as criangas uma atividade xerocopiada com desenhos

para ser sinalizada as partes do corpo que fora ressaltada na musica ouvida.

Durante os trés dias observados da pratica docente a professora “A “sempre iniciava sua
aula com uma musica ou com uma leitura de uma histéria infantil e logo em seguida se
tinha atividades xerocopiadas e minutos depois as criangas iam para o refeitoério merendar
e brincar com as demais criangas da Institui¢do de Ensino. A investigadora percebeu que
sempre apos o intervalo da merenda e recreio a professora utilizava a televisao ou o

Datashow para as criangas assistirem desenho animado ou pequenos videos informativos
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até a hora dascriangas irem para suas residéncias, as 11h e 30min. Entdo,a investigadora
perguntou a professora se ela utilizava sempre a televisdo apods o recreio? Foi relatado
pela professora que constantemente ela utiliza a televisdo. A investigadora quis saber com
qual objetivo a professora faz uso dessa ferramenta? E foi respondido que na volta do
recreio as criancas ficam bastante agitadas e o desenho animado ¢ uma forma de aquieta-
las. Outra estratégia relatada pela professora foi a utilizagdo da caixa de som para as
criangas ouvirem musica infantil. E conforme relato da professora as duas estratégias sdo
para aquietar as criancas. Essas estratégias ndo tinham objetivos de aprendizagem e nem

um planejamento pedagdgico. Conforme apresenta a figura 1 e 2.

{ A
Figura 1 - Momento que as criancas assistiam as dancas dos indios em tela projetada
Fonte: Autoria propria

Figura 2 - Momento em que as criancas ouvem e dan¢cam musica infantil.
Fonte: Autoria propria
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Durante a observagao da pratica docente da professora “B” foi notdrio a participagdo das
criangas com atividades de desenvolvimento cognitivo por meio da escuta de historias
infantil. A estratégia utilizada pela professora foi a leitura de livros de literatura infantil
que se iniciava antes do recreio. As criangas ja compreendiam a rotina do ambiente de
aprendizagem e quando a professora anunciava o momento de leitura as criangas

sentavam-se em circulos para ouvir a leitura. Apds leitura se tinha a contextualizagao oral.

Nesse momento a professora instigava as criangas na compreensao da leitura fazendo
questionamento e levantando hipoteses. Apds o recreio quando as criangas retornavam
para o ambiente de aprendizagem a professora utilizava atividades de pinturas de
personagens e objetos. Durante a observacdo da pratica docente a professora ndo usou
recursos tecnologicos. Entdo, a investigadora quis saber o porqué da auséncia de recursos
tecnologicos em suas aulas? Foi respondido que ela ndo possui algumas habilidades com
equipamentos tecnoldgicos e prefere usar o que ela tem habilidade. Relatou também que
os recursos tecnologicos disponiveis na instituicao sdo insuficientes para atender a todos
os ambientes de aprendizagem e além do mais, encontram-se com defeitos. As figuras 3
e 4 retrata 0 momento que a professora estd sentada no chdo juntamente com as criangas

contando historia infantil e realizando a contextualizag¢ao oral.

-
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Figura 3 - Momento em que as crian¢as ouviam a professora contar histéria infantil.
Fonte: Autoria propria
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Figura 4 - Momento de socializacio e contextualizacdo das criancas apés ouvirem a histéria
contada pela professora.

Fonte: Autoria propria

No ambiente deaprendizagem da professora “C” foi observado que as criancas obedecem
a uma rotina, ao chegar no ambiente de aprendizagem, elas entregaram suas mochilas
com seus pertences escolar para a professora e aguardavam o momento da chamada de
frequéncia. Logo apods a professora perguntou as criangas como foi o dia delas. Dai as

criangas comecaram a relatar varios acontecimentos da sua manha.

Apos ouvir os relatos das criangas a professora convidou-as para formar um circulo, todos
sentados no chdo, juntamente com ela para 0 momento de ouvir uma histéria de contos
de fada. A professora ler e dramatizar a histéria dos trés porquinhos. As criangas ouviam
com ateng¢do e apreciava cadaencenagao feitapela professora. Elas ficavam curiosas com
cada encenagdo feita, perguntavam, riam, batiam palmas, viajavam no mundo da fantasia
que a professora apresentava. Mas a aula ndo parou por ai, aproveitando toda curiosidade
e imaginagdo das criancas a professora comegou a levantar hipdteses, tais como: na
historia havia trés lobos e um porquinho? O lobo ¢ amigo dos porquinhos? e assim a

professora instigava as criangas a contextualizar a histéria ouvida.

Mediante o que foi observado da pratica docente a investigadora perguntou a professora
se ela ja tinha apresentado a historia lida no formato de video as criangas. A professora

respondeu que primeiro ler para as criangas para elas tenham contato com a literatura e
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aprecie a leitura. Em outro momento ela apresenta a mesma historia em video. Perguntei
também se com relagdo a sua pratica docente a sua experiéncia de trabalho, vocé diria
que o uso de tecnologia no ambiente de aprendizagem melhoraria a comunicacdo das
criangas? Facilita o processo de ensino e aprendizagem? Foi respondido que as
tecnologias sdo importantes para facilitar o processo de ensino aprendizagem e que a
mesma tem sim, contribuido na comunicacdo das criancas, entretanto, o contato com o
material concreto como livro, revistas, jornais, atividades xerocopiada entre outros nao

podem ser esquecidos.

Assim, eu realizo atividades com uso de materiais concretos aliados ao uso das
tecnologias tais como televisdo e Datashow para assistir videos, caixa de som para ouvir

musicas infantil, entre outras.

A figura 5 apresenta as criangas realizando atividades de recorte de figuras e o contato

com figuras geométricas.

Figura 5 - Atividades desenvolvidas no ambiente de aprendizagem.
Fonte: Autoria propria
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A figura 6 apresenta 0 momento em que as criangas estdo assistindo desenho animado.

Figura 6 - Criancas assistindo desenho animado em tela projetada.

Fonte: Autoria propria

A observacdao do ambiente de aprendizagem da professora “D” deferiu da pratica docente
utilizadas pelas professoras “A”, “B” e “C”. Durante os trés dias de observac¢ao da pratica
docente da referida professora ndo aconteceu momentos de leitura e nem momento de
utilizagdo de tecnologias acessiveis na instituicdo escolar. No entanto, a professora levou
as criancas para uma aula fora do ambiente de aprendizagem no patio daescola. Para essa
aula a professora utilizou areia para as criancas terem contado com a natureza. Ela
entregou alguns brinquedos para que o contato com a areia tornasse ludico. Outro
momento de aprendizagem foi com alfabetizacdo. Para essa aula a professora utilizou
silabas coladas no piso da sala. A dindmica era a seguinte: a crianga escolhia as silabas e

formava a palavra conforme apresenta as figuras 7 e 8.

Figura 7 - Crian¢as em contato com areia.
Fonte: Autoria propria
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Figura 8 - Atividade de alfabetizacdo.
Fonte: Autoria propria

Em se tratando do que foi observado da pratica docente ¢ importante destacar que cabe
ao professor desenvolver no ambiente de aprendizagem, atividades que promovam
socializagdo, interacdo e significagdo para as criangas. Além disso, a crianga deve se sentir
confiante em relacdo ao seu professor que o orienta, para que, dessa forma, educadore
educando possam compartilhar de momentos propicios de aprendizado. Durante o
periodo de observacdo da pratica docente foi possivel observar que forma a relagdo

professor e aluno acontece.

E no ambiente de aprendizagem que as criancas sdo estimuladas o tempo todo a se
expressar, seja durante as conversas, seja durante a realizacdo de atividades. Tal atitude
permite que o relacionamento professor e aluno promova um ambiente de aprendizado
constante, despertando o interesse nas atividades propostas. Tais atividades consistem em
leitura de contos de fada realizada pelo professor e contextualizada de forma oral. Sao
atividades que propdem desafios, mas respeitam o nivel de aprendizado das criangas. A
utilizagdo de recursos tecnologicos foi usada esporadicamente e os recursos utilizados
durante os dias observados consistiam em livros de literatura infantil e atividades
xerocopiadas. Nesse contexto as professoras orientavam as criangas e interviam quando

necessario no processo de ensino e aprendizagem.

5°. Etapa: A investigadora aplicou um questionario a 20 professores com 14 perguntas
fechadas sobre o uso de equipamentos tecnoldgico na pratica pedagogica do professor de

Educacao Infantil, com o objetivo de colher dados sobre a utilizagdo de recursos
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tecnologicos no ambito escolar. Compreende-se que o questionario € uma técnica de
investigacdo estruturada com questdes sobre o que se pretende investigar para fins de

colher informagdes veridicas sobre a pesquisa.

O questionario foi aplicado aos professores das turmas da pré-escola no formato digital
utilizando o Google Forms, com o proposito de colher informagdes sobre o uso de

tecnologias nos ambientes de aprendizagem na Educacdo Infantil.

6°. Etapa: Foi criado o “Bau tecnoldgico”. Apds observacdo da estrutura fisica da
Instituicdo de Ensino, percebido que ndo havia espago fisico para a integracdo da
tecnologia foi solicitado um “espaco movel” a gestdo escolar para que a integracdo da
tecnologia fosse efetivada e pudesse ser utilizado como ambiente tecnologico. A
Instituicdo de Ensino aceitou a solicitagdo e encaminhou a Secretaria municipal de
Educacdo um oficio solicitando alguns equipamentos tecnologicos para compor este
espaco, desta forma, em comum acordo com a gestao escolar e a Secretaria Municipal de
Educag¢do do Municipio, o Centro de Educacao Infantil disponibilizou um espaco movel
denominado de “Bat tecnologico” contendo um notebook, um tablete, quatro Datashow
e coletanea de livros de literatura infantil, fornecidos pela Secretaria Municipal de
Educagdo, que serdo utilizados pelas criancas da pré-escola de acordo com o que rege a

BNCC e arotina docente;

7°. Etapa: Constru¢do do caderno de orientagdes pedagogicas. Este caderno ¢ fruto do
estudo de caso do projeto Bau Tecnoldgico que nasceu das inquietudes diarias quanto ao
uso dastecnologias no ambiente de aprendizagem da educagdo infantil. A inspiragdo para
a investigacdo veio da observagdao da pratica docente no contexto do ambiente de

aprendizagem em turmas de cinco anos de idade.

A partir dos objetivos iniciais do projeto de pesquisa domestrado, as indagacdes referiam-
se a capacidade que as TIC tém de promover a sensibilizagdo nas criangas, tornando-as
dispostas a investigar, a levantar hipoteses e a desenvolver a curiosidade inicial para a

pesquisa.

Dessa forma, teve-se o objetivo primeiro de evidenciar praticas relevantes do uso das
tecnologias na etapa da educacgdo infantil. Depois, elencar contribui¢cdes capazes de
promover uma aprendizagem de maneira significativa e prazerosa. Quando se menciona

o termo prazerosa, respalda-se no principio da sensibilizagdo para as coisas cotidianas,
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ndo no afunilamento para as artes, ndo menos essencial, mas para o mundo em
movimento, para as relacdes que afetam o olhar, os ouvidos, os demais sentidos ¢ as
sensagOes das criancas que estdo vivenciando as primeiras experiéncias de interacdo e
apropriacdo dos significados de seu contexto historico e cultural. As atividades
apresentadas neste caderno estruturam-se em conformidade com a Base Nacional Comum

Curricular considerando os direitos de aprendizagens das criangas.

Ao se apropriar desses fundamentos, buscou-se colaborar com uma metodologia de
desenvolvimento de atividades que contasse com a inser¢do das TIC de maneira
significativa. Assim, a cada passo, abordam-se sugestivamente as atividades que foram
desenvolvidas com uma turma da faixa etaria de cinco anos em um Centro de Educacao

Infantil da rede publica municipal da cidade de Maravilha, estado de Alagoas, Brasil.

Nos apontamentos e nas recomendagdes contidos neste caderno, pretende-se que o
docente, encontre contribuigdes para que em seu planejamento utilize os recursos
disponiveis no Bau Tecnologico e em vivéncias que as despertem para novas
possibilidades, que as permitam explorar a curiosidade, pensar sobre os fatos e questoes
que lhes sdo pertinentes, retirando-as da passividade diante do volume intenso de

informagdes a que sdo expostas diariamente.

As orientagdes didaticas para o uso das TIC na Educagdo Infantil propostas neste caderno
possibilita a inser¢do de praticas pedagdgicas envolvendo as TIC nas vivéncias da
educagdo infantil de modo a promover a imaginagdo, a criatividade e a ampliagdo de
repertorio das criancas desenvolvidas no ambiente de aprendizagem, em que os materiais
e objetos se colocam em didlogo com os recursos mididticos de som e imagem, para a
brincadeira em momentos de exploracdo da imaginacdo, ressignificagdo do repertdrio e
formulag¢do de sentidos. Configura-se numa proposta de utilizagdo das tecnologias da

informacdo e dacomunicagdo na etapa da educagdo infantil nos Campos de Experiéncias.

Este caderno foi construido para ser aplicado nas turmas da pré-escola com criangas na
faixa etaria de cinco anos de idade no Centro de Educacdo Infantil da rede publica
municipal de Maravilha, Alagoas, Brasil, prevalecendo-se dos recursos tecnologicos
disponiveis na instituicdo de ensino. O caderno esta organizado em passos progressivos
contém atividades sugestivas seguida de orienta¢des didaticas pedagogicas para que as

tecnologias tenham espaco nos ambientes de aprendizagens como oportunidade de
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ampliagdo do repertorio cognitivo e sensitivo das criangas, ultrapassando as praticas

meramente recreativas.

Na figura 9 apresenta a capa do caderno de orientagdes didaticas: as TIC na educagdo

infantil.

Figura 9 - Capa do caderno de orientacées diddticas: as TICS na educacdo infantil.

Fonte: Produgio propria

A figura 10 apresenta dois exemplos desituacao ludica retirada do caderno de orientagdes
pedagogica onde a crianca usa a imaginagdo e a criatividade em que os materiais e objetos
se colocam em didlogo com os recursos midiaticos de som e imagem, para a brincadeira
em momentos de exploracdo da imaginagdo, ressignificagdo do repertério e formulagao

de sentidos.

Figura 10 - Figura retirada do Caderno de Orientacdes Pedagogica — criancas usando a imaginacio
e criatividade com recursos midiaticos de som e imagem.
Fonte: https://www.pinterest.se/pin/497225615101580343/
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A figura 10 mostra um tipo de atividade onde as criancas usam sua imaginacdo e
criatividade simulando passear em uma montanha-russa e andar nos trilhos de trem. A
figura retrata que € possivel trazer o lidico para a sala de aula com recursos simples e
praticos utilizando materiais do cotidiano, imagens projetadas e som simulando o apito
do trem e o0 som produzido pela montanha-russa. Essa atividade deve ser cercada por um
repertorio prévio, por exemplo: as criangas precisam conhecer o trilho do trem e a
montanha-russa. Esses conhecimentos podem ser apresentados por meio de filmes,
historia infantil, videos e imagens. As tecnologias permitem a simulagdo de experiéncias

para a compreensdo de conceitos € a vivéncia sensivel no espago do imaginario.

Na Figura 11 apresenta um cenario de experiéncia hipotética de como teria ocorrido a
extingio dos dinossauros da Terra. E uma atividade ludica que desperta a curiosidade das
criangas em saber como tal fato aconteceu. Para o desenvolvimento desta atividade o
professor devera realizar um repertorio prévio apresentando por meio de videos ou
historias contadas que relate como ocorreu a extingdo dos dinossauros na Terra, levando

as criangas para uma viagem ao tempo de maneira significativa e prazerosa.

Figura 11 - Figura retirada do Caderno de Orientacées Pedagogica - Um cenario de experiéncia
hipotética de como teria ocorrido a extin¢cido dos dinossauros da Terra

Fonte: Figura retirada do Caderno de Orientagdes Pedagogica: https:/www.pinterest.se/pin/497225615101580343/
Acesso em 06 de jan. 2024.

Este tipo de atividade ludica proporciona momentos em que as criangas vivenciam as

informagdes acerca desse fato, sobretudo pelo brincar, pela linguagem hidica. Além de
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favorecer para que as criangas possam reelaborar hipoteticamente esse momento com as
informagdes pesquisadas, utilizando a empatia, o sentimento instintivo de vida e o que
significa o repentino fim de toda uma espécie, com possibilidades de ampliar os didlogos
sobre como o ser humano vive nesse mesmo planeta e quais sdo as fragilidades desse

tempo, além de outras percepcdes que possam estar atreladas ao repertorio individual.

Outra forma de apresentar para as criangas a extingdo dos dinossauros na Terra ¢ fazer
uma visita a0 Museu Paleontologico dacidade de Maravilha que contém fosseis e réplicas
de dinossauros existentes nesta cidade a milhares de anos. Outra visita ¢ em uma area
localizada na zona rural do municipio onde encontram-se fésseis completo de uma
preguica-gigante, um tigre, um elefante e uma tartaruga. A réplica desses animais

encontra-se distribuidos nas principais pragas da cidade.

Nas Figuras 12 apresenta um cendrio de experiéncia em contato com a natureza por meio
das imagens e elementos que faz parte do cotidiano de um ambiente rural. Sabe-se que os
elementos imagéticos apresentados ndo irdo substituir o contato real com a natureza, o
toque nos animais, plantas e o sentir a terra nos pés. Entretanto, possibilita o levantamento

de hipoteses e a curiosidade das criangas.

Figura 12 - Figura retirada do Caderno de Orientacées Pedagogica - Cenario de experiéncia em
contato com a natureza por meio das imagens e elementos que faz parte do cotidiano de um
ambiente rural.

Figura retirada do Caderno de Orientagdes Pedagdgica: Fonte: https:/www.pinterest.se/pin/497225615101580343/
Acesso em 06 de jan. 2024.
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Mediante o exemplo da figura 12 ¢ possivel vivenciar um espago na interacdo com a
virtualidade da imagem, entretanto se faz necessario que o professor tenha um repertorio
de experiéncias e intencionalidade pedagogica, para que as criangas interajam, desfrutem
nesse momento apropriando-se do espago para ressignificar outras vivéncias. Assim, ao
constituir uma experiéncia singular, que nao se considera aquém nem substitutiva da
interacdo com o espago real, permite-se a constru¢do de outros didlogos ao se apropriar

de memorias, sentimentos e sensagdes em multiplas linguagens.

A proposta para os desenvolvimentos das atividades pode ser definida com um roteiro a
curto prazo com objetivos especificos e metas alcangaveis. Deve-se valorizar espagos e
caracteristicas da localidade da escola. O que as criangas conhecem do entorno? O que ¢
significativo no cotidiano das familias? O que aguca a curiosidade dos pequenos? Com
base na temadtica, o professor da turma apresenta imagens das paisagens, dos locais e de
espacos que compoem o bairro em que a escola estd localizada. E assim, propiciar
experiéncias estéticas sensiveis sobre a regido em que moram sob outras perspectivas com

a utilizagdo das TIC.

As orientagdes didaticas sugeridas neste caderno apontam para algumas possibilidades de
utilizacdo das midias na educagao infantil com foco na ampliagao do repertorio cultural
e social das criangas, com subsidios para que estas se apropriem dos conhecimentos
universais. Utilizando-se de equipamentos tecnoldgicos disponibilizado no Bau
Tecnoldgico como ferramenta facilitadora da aprendizagem tais como: televisdo, tela de

projecdo de imagem, notebook, computador e tablete.

Este caderno traz para o professor de educagdo infantil uma proposta didatica pedagdgica
sugestiva para a utilizacdo do Bat Tecnoldgico que possam desencadear novas praticas
mediadas pela pesquisa, pela investigacdo, cujo interesse esta em contribuir com o
processo de ensino aprendizagem da crianca na faixa etaria de cinco anos de idade na

etapa do pré-escolar.

O caderno encontra-se completo no anexo 2 deste trabalho com orientagdes pedagogica
e sugestoes de atividade para ser aplicado no ambiente de aprendizagem com as criangas

do pré-escolar utilizando o Bau Tecnologico.

8°. Etapa: Reflexdes da investigadora em torno das observagdes realizadas na instituicao

de ensino entre os dias seis de fevereiro a trinta de abril de 2024. Estas reflexdes se
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constituem de informacdes registrada pela investigadora seguindo as etapas que realiza
no desenvolvimento da investigacao. Consiste numa técnica narrativa onde a
investigadora regista as suas observagdes e reflexdes. Sua narrativa prevalece a trajetoria
da investigadora em uma observacao de um Centro de Educagao Infantil, localizado na
cidade de Maravilha, estado de Alagoas, Brasil, sobre a pratica pedagodgica dos
professores da educacdo infantil quanto ao uso de tecnologias nos ambientes de

aprendizagem.

Mediante as reflexdes registradas durante as observagdes dapratica docente o uso do Bat
Tecnoloégico se faz necessario para o desenvolvimento de atividades que levem as
criangas a construirem conhecimentos significativos no desenvolvimento de habilidades
em consonancia com os direitos de aprendizagem da crianca e os campos de experi€éncias

proposto na Base Nacional Comum Curricular.

As tecnologias “O Bat Tecnoldgico” no contexto dos ambientes de aprendizagem
possibilitam criar novas maneira de aprender e ensinar, permitindo que as criangas se
socializem com outras criangas mais espontaneamente, tornando o ambiente escolar mais
agradavel, despertando o interesse dos alunos para participarem das aulas de forma ludica

e prazerosa, se familiarizando, cada vez mais, com as novas tecnologias (SA, 2016).

Com o uso do Bau Tecnoldgico o professor utiliza-se de equipamentos tecnologicos para
propor atividades que possibilita viabilizar a autonomia da crianca e a sua independéncia
através de metodologias que estimule a criatividade. Os recursos tecnologicos disponiveis
no Bat Tecnologico permitem ao professor diversificar o ambiente de aprendizagem

promovendo desafios que estimula o desenvolvimento cognitivo € motor da crianca.

E importante que ao utilizar o Bau Tecnoldgico o professor crie atividades que envolva
as criangas de maneira atrativa, divertida e prazerosa, que possibilite a interagdo com

outras criangas promovendo constru¢do de conhecimento.

As reflexdes da investigadora em torno das observacdes realizadas na instituicdo de

ensino encontra-se no anexo 2 deste trabalho.
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2.3.1. ENQUADRAMENTO CONTEXTUAL DO PROJETO

Neste capitulo, sera abordado a caraterizacdo da Instituicdo de Ensino denominada de
Centro Municipal de Educacdo Infantil Professora Deyna Marcia Rocha Silva, sua
dimensao fisica, administrativa, pedagdgica e a caraterizagdo dos participantes (criancas

da pré-escolar).

2.3.2. CARACTERIZACAO DA INSTITUICAO DE ENSINO

Para a realizagdo da caracterizagdo da Instituicdo de Ensino foi fundamental conhecer a
estrutura fisica, administrativa e pedagogica da escola. Neste viés foram consultados o
Projeto Politico Pedagbgico e a Matriz Curricular, assim como também a observagao da

pratica docente nos ambientes de aprendizagem nas turmas de pré-escola na faixa etéria

de 05 anos de idade.

2.3.3. DIMENSAO FisicA

O Centro Municipal de Educacao Infantil, professora Deyna Marcia Rocha Silva esta
localizado a rua Nossa Senhora de Fatima no municipio de Maravilha, estadode Alagoas,
Brasil. O nome da Instituicao de Ensino ¢ em homenagem a uma professora da Educagado
Infantil que trabalhou nesta instituigdo desenvolvendo um excelente trabalho por muitos anos. Esta
professora tinha uma filha que também estudou nesta Instituicdo de Ensino e veio a 6bito aos trés anos
deidade. Ap6s umano do falecimento desua filha, se recuperando de uma depressio fortissima ficou
gravida de um menino, sua gravidez fez sua vida voltar ao normal, sua depressdo tinha melhorado e

ela voltou ao seu oficio com muita dedicagio.

Porém, aos nove meses de gestacdo a professora Deyna Marcia deu a luz auma bela crianca do sexo
masculino e a professora veio a 0bito em seguida. Entdo foi feita uma homenagem a professora Deyna
Maércia colocando o nome desta Instituigdo de Ensino de Centro Municipal de Educagdo Infantil
Professora Deyna Marcia Rocha Silva.

Sua estrutura fisica se constitui de 01 patio com uma area coberta e outra parte da area
descoberta para entrada do sol, 01 banheiro feminino infantil e outro masculino infantil,
01 banheiro feminino infantil para cadeirante e outro masculino infantil para cadeirante,
10 ambientes de aprendizagem com soldrio e fraldarios, 01 despensa para alimentos, 01

cozinha, 01 area de servico, 01 lavanderia, 01 copa, 01 vestudrio masculino e outro
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vestuario feminino, 01 banheiro feminino e outro masculino para funcionarios, 01
diretoria administrativa, 01 secretaria escolar, 01 sala de professor, 01 recep¢do, 01
almoxarifado e 01 estacionamento. Segue abaixo a figura 13 a faixada do Centro

Municipal de Educagdo Infantil Professora Deyna Marcia Rocha Silva.

Figura 13 - Faixada da Instituicio de Ensino
Fonte: Centro Municipal de Educagdo Infantil Professora Deyna Marcia Rocha Silva

2.3.4. DIMENSAO ADMINISTRATIVA

A equipe Administrativa do Centro Municipal de Educacdo Infantil Professora Deyna
Marcia Rocha Silva ¢ composta por uma diretora administrativa geral e uma diretora

administrativa adjunta responsaveis pelo setor financeiro e pedagdgico.

O diretor escolar ¢ o profissional responsavel pela lideranca da instituicdo de ensino e
exerce um dos mais importantes papéis dentrodeuma unidadeescolar. E através dele que

se percebe a organizagdo e administracdo do ambiente.

A principal responsabilidade do diretor € garantir a qualidade de ensino e organizagao das
turmas. Além de manter a organizacdo escolar, gerenciar as contas e buscar solugdes para
promover o bom relacionamento entre os alunos e professores na instituicao de ensino.
Ele precisa estar sempre aberto a ouvir opinides e ideias de seus parceiros de trabalho,
investir em novas tecnologias, buscar unido em entidades privadas e publicas e incentivar
os professores. Outro ponto fundamental ¢ que a gestdo escolar seja coordenada por
profissionais qualificados, pacientes e responsaveis. Isso assegura que todos os
integrantes do ambiente, desde os funcionérios até os alunos tenham suas necessidades

atendidas.
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O diretor deve deixar explicito que a aprendizagem dos alunos e a qualidade de ensino
oferecida pelos professores so sera atingida com a colaboragdo de todos que frequentam

a escola, sem qualquer excecao.

O diretor escolar também deve intender o que levou os responsaveis a matricularem os
seus filhos na escola. Isso vai ajudar a entender os pontos positivos que a escola tem a
oferecer para os alunos e investir em melhorias. Além disso, consultar os pais e ouvir

sugestdes também ¢ importante, afinal, sem os alunos a escola ndo seria nada.

Ainda no setor administrativo a instituicdo possui 02 auxiliares administrativos e 01
secretario escolar. Os auxiliares administrativos sdo responsaveis para digitar os
documentos solicitados pela gestdo administrativa. O secretario escolar ¢ o profissional
responsavel em registrar a matricula do estudante, elaborar formulario de transferéncia
de estudante de uma escola para outra e/ou de localidade, elaboragdo de declaragdo do
estudante, acompanhamento da frequéncia escolar, elaboracdo do calendario escolar,
matriz curricular. E responsavel também em alimentar a plataforma do governo estadual
com as informagdes de todos os alunos matriculados na Instituicdo de Ensino. Segue

abaixo a figura 14 da sala da direcdo administrativa.

Figura 14 - Sala da Direcio administrativa
Fonte: Centro Municipal de Educac@o Infantil Professora Deyna Marcia Rocha Silva

2.3.5. DIMENSAO PEDAGOGICA

O setor pedagdgico do Centro Municipal de Educagao Infantil Professora Deyna Mércia

Rocha Silva ¢ constituido por 01 psicopedagogo que acompanha o desenvolvimento
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cognitivo das criangas, 02 coordenadoras pedagogicas que auxiliam o trabalho docente
através de formagdes continuadas e suporte didatico pedagogico. Executam observagoes
da pratica docente, elabora e aplica diagnostico de aprendizagem as criangas para
acompanhar o nivel de aprendizagem de cada crianca uma vez em cada més. Elabora
juntamente com os professores a proposta pedagogica da instituicdo, projetos educativos
e reunides pedagogicas. Ele oferece suporte, orientacdes e capacitagdes, visando
aprimorar as praticas de ensino. Atuando como intermediario, o coordenador pedagogico
estabelece uma comunicacdo eficaz entre alunos, pais, professores e direcdo. Ele
soluciona conflitos, alinha expectativas e promove uma colaboragdo construtiva. A figura
15 retrata a sala da coordenagdo pedagogica. E um ambiente pequeno, porém é grande
em agdes. Neste ambiente ¢ desenvolvido muitas agdes para a melhoria do processo de

ensino aprendizagem.

Figura 15 - Sala da Coordenacio pedagogica

Fonte: Centro Municipal de Educagdo Infantil Professora Deyna Marcia Rocha Silva

A sala dos professores ¢ o ambiente onde os professores se encontram para construirem
seus planejamentos de aula seguindo o que rege o documento norteador da Educago
Brasileira a BNCC e a Proposta Curricular da Instituicao que foi construida por todos os
professores e coordenadores deste Centro Educacional. Neste espaco também ocorre as
reunides e encontros formativos ministrados pelos Técnicos Pedagogicos da Secretaria
Municipal de Educacdo e os coordenadores desta Instituicdo. A figura 16 mostra a sala

dos professores do Centro Municipal de Educacdo Infantil Professora Deyna Marcia

Rocha Silva.
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Figura 16 - Sala de professores.
Fonte: Centro Municipal de Educagdo Infantil Professora Deyna Marcia Rocha Silva

Na tabela 3 apresenta a quantidade de professores do Centro Municipal de Educagao

Infantil Professora Deyna Marcia Rocha Silva.

Tabela 3 — Quantidade de professores por turma
Professor Professor | Professor | Professor | Professor | Professor | Professor | Assistentes
titular auxiliar titular auxiliar titular auxiliar titular de criangas
Creche I Creche I Creche IT | Creche Il | Pré- Pré- Pré- atipicas
escolar] | escolarl escolar I1
02 04 05 05 05 05 05 09

Fonte: Elaboragdo propria

O quadrodeprofessores ¢ formado por professoras titulares com gradua¢ao em pedagogia

responsavel para ministrar os Campos de Experiéncias nos ambientes de aprendizagens.

0Os professores auxiliares sdo responsaveis em auxiliar os professores titulares com relagao

aos cuidados domésticos com as criangas como, por exemplo trocar fraudas, dar banho,

trocar vestuario, ajudar na hora da alimentacdo. Nos ambientes de aprendizagens que

possui criancas atipicas diagnosticadas que necessita de acompanhamento a Institui¢do

oferta um assistente para cada 02 criangas com necessidades especificas.
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2.3.6. CARACTERIZACAO DOS PARTICIPANTES — CRIANCAS DA PRE-ESCOLA

O projeto foi destinado a criangas na faixa etaria de cinco anos de idade do Centro
Municipal de Educagao Infantil Professora Deyna Marcia Rocha Silva, que possui um
total de 445 alunos matriculados com horario de funcionamento no turno matutino de 7h

e 30 minutos as 11h e 30 minutos. No turno vespertino das 13h as 17h.

Segundo dados coletados no Centro Municipal de Educacdo Infantil Professora Deyna
Marcia Rocha Silva as criangas que estao matriculadas nesta Instituicdo 50% sao filhos
de pequenos agropecuaristas criadores de pequenos rebanhos de ovinos, caprinos, suinos
e bovinos. Na agricultura plantdo milho e feijdo. As terras para criagdes dos rebanhos e
plantacdes sdo pequenas e as familias vivem do pouco que lucram da comercializagdo do
leite das cabras e das vacas e/ou quando vende algumas das suas criagdes do rebanho.
Quanto a lavoura ¢ para sua propria alimenta¢do. 10% estdo inseridos no mercado de
trabalho autonomos tal como: pedreiro, comerciante, costureira, cabeleireira, entre outros
e 10% sdo funcionarios cadastradosna Prefeitura do Municipio. 30% sdo beneficiarias do

Programa Auxilio Brasil, do Governo Federal.

As familias participam da escola quando convidadas as reunides de pais e responsaveis
em plantdes pedagogicos, comemoragoes € demais eventos realizados pela Instituigao de
Ensino. No inicio do ano letivo a coordenacao pedagogica elabora um cronograma de
reunides que fica anexadono quadrodeaviso daescola. As referidas reunides acontecem
no final de cada bimestre, em eventos sociais e esportivos e sempre que houver

necessidade.

Outra situacdo que ¢ colocada no quadro de aviso da escola e comunicado aos pais e
responsaveis das criancas ¢ sobre os projetos pedagogicos que a escola desenvolve no

percurso de todo o ano letivo.

As criangas que residem nas proximidades da Instituicdo de Ensino sdo acompanhadas
pela mae ou responsavel no horario de chegada e de saida. As criangas que residem
distante da Instituicio de Ensino o transporte municipal escolar transporta-as até a
Instituicdo e as levam até suas residéncias. No transporte escolar tem um profissional da

Instituicdo de Ensino que cuida das criangas até a sua residéncia.
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As figuras 17 e 18 retrata os ambientes de aprendizagem do Centro Municipal de

Educacdo Infantil Professora Deyna Marcia Rocha Silva.

Figura 17 - Ambiente de aprendizagem.
Fonte: Centro Municipal de Educacdo Infantil Professora Deyna Marcia Rocha Silva

Figura 18 - Ambiente de aprendizagem 2

Fonte: Centro Municipal de Educagdo Infantil Professora Deyna Marcia Rocha Silva

O Centro Municipal de Educagdo Infantil Professora Deyna Marcia Rocha Silva possui
10 ambientes de aprendizagem que funcionam nos turnos matutino e vespertinos. Sao
ambientes arejados, coloridos e aconchegantes. Possui mobiliarios novos apropriados
para criangas. As mesinhas para estudo podem ser montadas individualmente ou em

grupos. O professor organiza o ambiente em conformidade com seu planejamento.
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2.4.  DESENVOLVIMENTO DO PROJETO

E preponderante discorrer de que forma se procedeu a pesquisa investigativa deste
projeto. Foi através de revisao de literatura, investigagdo por meio da observagdo da
pratica pedagdgica na Instituicdo de Ensino, estudo dos documentos norteadores da
proposta pedagdgica da Escola, aplicagdo de questionario ao professor e estudo dos
Documentos Normativos da Educagdo Brasileira que se buscou respostas para as questoes
da investigagdo que preocupava e interessava a investigadora tangente ao uso de
tecnologias na Educacdo Infantil nas séries de pré-escola no Centro Municipal de
Educagao Infantil Professora Deyna Marcia Rocha Silva que se encontra localizado no

municipio de Maravilha, Estado de Alagoas, Brasil.

A utilizagdo do Bau Tecnoldgico no contexto dos ambientes de aprendizagem propde as
respostas as questdes de investigacdo. Como dinamizar um espago moével, o Bau
Tecnologico, destinado a utilizagdo de tecnologia num ambiente de aprendizagem para a
Educacao Infantil? Que habilidades as criangas adquiririam a partir do contato com
ferramentas digitais? Como relacionar o uso de equipamentos tecnoldgicos com os

Campos de Experiéncias proposto na Base Nacional Comum Curricular?

2.4.1. PLANIFICACAO

Esta pesquisa ¢ oriunda das inquietacdes da pesquisadora ao observar por varios meses a
pratica docente dos professores de educagao infantil do Centro Municipal de Educagao
Infantil Professora Deyna Marcia Rocha Silva nas séries da pré-escola com criangas de
faixa etaria de cinco anos de idade. Durante as observacgdes no contexto dos ambientes de
aprendizagens foi notdrio a auséncia de recursos tecnologicos que colaborasse com o
processo de ensino aprendizagem. O que se observou durante as investigagdes, foi o uso
de notebook pelo professor para o preenchimento do dirio digital em horéario designado

ao planejamento do professor fora do ambiente de aprendizagem.

Ao analisar toda essa conjuntura foi observado também o espaco fisico da institui¢do
campo destapesquisa. Notou-se que ela ndo possui um espaco fisico que pudesse se tornar
um ambiente de aprendizagem com uso de equipamentos tecnoldgicos onde as criangas
pudessem manipular, assistir € se reinventar no espaco destinado ao uso das tecnologias

em conformidade aos documentos norteadores da Educagao Infantil brasileira.
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Mediante contexto, foi aplicado um questionario aos professores com perguntas fechadas
sobre o uso de recursos tecnologicos no contexto escolar, disponibilizado no anexo 1
deste relatorio. Apoés aplicagdo do questionario se constatou que o uso das tecnologias no
contexto escolar ¢ escasso. E sabendo que a Instituicdo de Ensino ndo possui espago para
que os professores e alunos usem equipamentos tecnoldgicos para facilitar o processo de
ensino e aprendizagem ficou estabelecido que este projeto terd um ambiente mével, “Bat
tecnologico”, que possa circular pela instituicdo de ensino nos ambientes de
aprendizagem nas turmas da pré-escola levando uma gama de recursos tecnoldgicos para
tornar os ambientes de aprendizagem inovador, com tecnologias que desperte a

curiosidade das criancas e promova um aprendizado significativo e prazeroso.

2.4.2. IMPLEMENTACAO

A criagdo de um ambiente movel para a integracdo de tecnologia na educacdo infantil
desenvolveu-se no inicio deste ano letivo 2024, no més de fevereiro. A priori se teve uma
investigacdo do ambiente fisico da instituicdo, andlise dos documentos pedagogicos
norteadores e observacao da pratica docente. Apos as referidas investigagdes surgiram
varios questionamentos feitos pela investigadora. “E agora! Como criar e implantar o
projeto se a instituigdo nao disponibiliza de espaco fisico”? “Como adquirir novos
equipamentos tecnoldgicos para iniciar o projeto”? “Como esse projeto podera provocar
impacto pedagdgico na educagdo infantil”? “Quem ira aplicar esse projeto nos ambientes
de aprendizagens”? “Com que frequéncia sera utilizado no ambiente de aprendizagem”™?
E para buscar respostas para os referidos questionamentos os estudos literarios e os
documentos norteadores da educagdo brasileira foram as principais fontes seguido das
investigagoes realizadas no ambito institucional. Desta forma faz-se necessario relatar a

resposta a cada questionamento.

1. “E agora! Como criar e implantar o projeto se a instituicdo ndo disponibiliza de

espago fisico”?

A primeira ideia para a criagdo do projeto integracdo tecnoldgica na educacdo infantil foi
para ser implantado em um espaco fisico, porém, devido a institui¢do ndo disponibilizar
desteambiente surgiu a possibilidade de ser em um ambiente movel, que pudesse circular
por varios ambientes de aprendizagem, levando criatividade, ludicidade,

desenvolvimento motor e cognitivo. Foi entdo que surgiu o Bau Tecnoldgico. Entdo, a
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pesquisadora juntamente com a gestdo administrativa e pedagdgica da Instituicdo de

Ensino fez valer a ideia da criagdo do projeto em ambiente movel.

A tecnologia educacional tem se mostrado bastante eficiente no sentido de promover a
autonomia, interacdo e mobilidade no processo de ensino e aprendizagem, o que tem
despertado bastante curiosidade nas criangas. O uso do Bau Tecnoldégico para o processo
de ensino-aprendizagem representa a criagdo de novas possibilidade nas praticas
pedagogicas. Sendo o professor o mediador desse processo no sentido de orientar a
crianga a transformar as informagdes obtidas a partir das tecnologias em conhecimento e
aprendizagem. Assim, € possivel ampliar a visdo de educar para além do tradicional,
usando os equipamentos tecnologicos que o Bau Tecnoldgico oferece em prol de ofertar
um aprendizado significativo. Conforme ressalta Rojo (2012, p. 116), a tecnologia de
informacdo e comunicagdo “surgem novas formas de ser, de se comportar, de discursar,
de se relacionar, de se informar, de aprender. Novos tempos, novas tecnologias; novos

textos, novas linguagens”.

Mediante contexto ressalta-se que os equipamentos tecnologicos disponibilizados no
Bau Tecnoldgico e utilizados nos ambientes de aprendizagem na Educagdo Infantil se
torna, uma ponte para abertura de novo horizonte nos processos de ensino aprendizagem
e no desenvolvimento cognitivo e motor das criangas. Entretanto, ¢ imprescindivel a
compreensdo dos processos pedagdgicos necessarios a aprendizagem da crianga, o Bat
Tecnolégico ao ser utilizado de forma pedagodgica e consciente nos ambientes de
aprendizagens, proporciona para a crianca uma diversidade de recursos didaticos
pedagdgico e tecnologico que ao ser utilizado nos campos de experiéncias nas atividades
diarias do contexto escolar a aprendizagem se efetiva de maneira divertida e acima de

tudo significativa.

Em momento de reunido com a gestdo administrativa da Instituicdo de Ensino a
investigadora conversa a com a gestora geral sobre a importancia do Bat tecnoldgico para
o processo de ensino aprendizagem, ressaltando que a tecnologia ¢ uma aliada as praticas
docentes e que a aplicabilidade dos recursos tecnologicos no ambito escolar se faz

necessario para um aprendizado dindmico, criativo, reflexivo e participativo.
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A figura 19 retrata o momento em que a investigadora conversava com a gestao
administrativa da Instituicdo de Ensino sobre a criagdo do “O Bau Tecnologico”. Na

perspectiva da integragdo de tecnologias nos ambientes de aprendizagem.

Figura 19 - Reuniio com a gestdo administrativa
Fonte: Autoria propria

2. “Como adquirir novos equipamentos tecnologicos para iniciar o projeto”?

Para resolver a esse questionamento a pesquisadora fez um levantamento dos
equipamentos tecnoldgicos que a escola disponibilizava. Entdo, notou-se que alguns
equipamentos ndo funcionavam e para o projeto tomar vida serd necessario aquisicao de
novos equipamentos. Foi quando a gestora administrativa geral da Instituicdo de Ensino
encaminhou a Secretaria Municipal de Educacdo um oficio solicitando novos
equipamentos tecnoldgicos. A secretaria Municipal de Educagdo aceitou a solicitacdo e
encaminhou alguns equipamentos tecnolégicos como notebook, tablete, Datashow, tela
de proje¢do e outros recursos pedagdgicos como livros deliteratura infantil e um Baua que
sera o ambiente movel do projeto. No do Bau estara os equipamentos tecnoldgicos que o
professor ird utilizar nos ambientes de aprendizagem e varios livros de literatura infantil
para a crianga entrar em contato com o mundo letrado por meio da escuta de historias
infantil lida pelo professor e através deimagens projetadas em tela deprojecdo dahistoria

ouvida.

51



Quando os equipamentos tecnoldgicos e os livros de literatura infantil chegaram na
Instituigdo de Ensino a gestora administrativa geral da Institui¢do de Ensino convidou a

investigadora para juntas receber os equipamentos.

A figura 20 apresenta o0 momento que a gestdo da escola e a investigadora receberam o
Bat Tecnologico que sera o ambiente de tecnologia movel e demais recursos pedagogicos

que serviram como ferramenta lidicas no contexto de ensino e aprendizagem.

Figura 20 - Momento em que os equipamentos tecnoldgicos e literarios chegaram na Instituicao de
Ensino.

Fonte: Autoria propria

Na figura 21 se tem o “Bat Tecnologico”, que serd o grande aliado do professor, nele
encontram-se varios equipamentos tecnologicos, tais como: notebook, Datashow, tablet,
tela de projecdo, livros de literatura infantil, jogos educativos e alguns brinquedos
eletronicos como, por exemplo a lousa magica. Na lousa magica a crianga pode escrever
e desenhar conforme o comando da professora e depois pode ser apagado. Varias

atividades motoras podem ser aplicadas na lousa magica.

O Baut Tecnologico contém rodas que facilitara a locomogdo para os ambientes de
aprendizagem. Desta forma ele estard sempre pronto, recheado de recursos pedagogicos

importante para a pratica docente.

Sabe-se que os recursos tecnologicos fazem parte da rotina dessa nova geragdo. Por isso,
¢ importante que a escola considere o seu uso, para aproximar o ambiente de
aprendizagem a realidade do aluno. Hé varias maneiras de inserir o uso da tecnologia no
ambiente de aprendizagem, mas, principalmente, dos recursos que a escola disponibiliza
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3.

ao professor. Afinal, embora a adocdo da tecnologia no contexto dos ambientes de
aprendizagem seja um requisito da Base Nacional Comum Curricular, o docente precisa
ter o equipamento necessario para poder inclui-lo em sua rotina. Assim, para que essa
mudanca seja viavel, ¢ necessario que a instituicdo invista em equipamentos € que o
professor integre esses novos recursos ao diaa dia escolar. Mediante contexto ressalta-se
a importancia da utilizagdo do Baa Tecnoldgico na escola, levando para dentro dos

ambientes de aprendizagens a tecnologia.

Figura 21 - Bau disponibilizado para ser o ambiente movel do projeto.
Fonte: Autoria propria

“Como esse projeto podera provocar impacto pedagogico na educagdo infantil”?
A competéncia geral de numero 5 da Base Nacional Comum Curricular diz que:

Compreender, utilizar e criar tecnologias digitais de informagdo e comunicagao de forma
critica, significativa, reflexivae ética nas diversas praticassociais (incluindo as escolares)
para se comunicar, acessar ¢ disseminar informagdes, produzir conhecimentos, resolver
problemas e exercer protagonismo e autoriana vidapessoal e coletiva. (Brasil,2017,p.9).

Em conformidade o que esta descrito na Base Nacional Comum Curricular o uso de
recursos tecnologicos aliado ao curriculo escolar em consonancia com os campos de
experiéncias na educacdo infantil possibilita que as criangas adquiram novos
conhecimentos, elaboram ideias de maneira interativa, criativa e prazerosa tornando o

processo de ensino aprendizagem interessante e significativo.
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Assim sendo, a integracdo de tecnologias no contexto educacional na educa¢do infantil
sera um vetor importante para o desenvolvimento d oscampos de experiéncias, nao apenas
resumindo em transmissdo de conhecimento, mas também, a promo¢do de uma
experiéncia de aprendizado mais dinamica, engajadora e eficaz para as criancas. Com
essa concepgao as ferramentas tecnologicas, permite a criagdo de um ambiente interativo,
onde objetos virtuais sdo integrados ao mundo real, proporcionando uma nova dimensao

ao processo educativo.
4. “Quem ird aplicar esse projeto nos ambientes de aprendizagens”?

A priori a pesquisadora se reuniu com os professores da instituicdo de ensino campo da
pesquisa de investigagdo para apresentar o formato do projeto. Ele sera desenvolvido em
conformidade com o que rege a Base Nacional Comum Curricular e arotina do professor.
O projeto disponibilizara equipamentos tecnologicos fornecidos pela Secretaria
Municipal de Educagdo do municipio para os professores utilizarem nos ambientes de

aprendizagem

Assim sendo, se definiu que esse projeto sera aplicado no contexto dos ambientes de
aprendizagem pelo professor regente de sala. No entanto, estabeleceu-se que o projeto
contaria, de forma ativa, com o envolvimento direto das criancas da pré-escola por meio
das atividades relacionadas aos campos de experiéncia. O docente terd o papel de mediar

e acompanhar o desenvolvimento das atividades das criangas.

Considerando que o referido projeto sera desenvolvido com criangas da pré-escola ficou
também definido que a coordenagdo pedagdgica da Instituicdo de Ensino tera o papel de
orienta, coordenar e acompanhar a aplicabilidade do projeto durante todo o percurso de

desenvolvimento em todas as turmas da pré-escola nos turnos matutino e vespertino.

A figura 22 apresenta 0 momento em que uma das professoras da pré-escolar do turno
vespertino usou o “Bau tecnoldgico” utilizando o Datashow para apresentar as criangas
os tipos de familia em consonancia ao 1°. Campo de experiéncia “O eu, o outro € 0 nés”.
E na interagio com os pares e com adultos que as criangas vdo constituindo um modo
proprio de agir, sentir, pensar ¢ vao descobrindo que existem outros modos de vida,

pessoas diferentes, com outros pontos de vista. (Brasil, 2017, p.40).

Na Educacao Infantil, faz-se necessario criar oportunidades para que as criancas entrem
em contato comoutros grupos sociais e culturais, costumes, bem como outras celebragdes
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e narrativas. Considera-se que o convivio com outras criangas e com adultos leva os
pequenos a constituirem um modo proprio de agir, de sentir ¢ de pensar, de forma que
eles podem descobrir que existe outros modos de vida, pessoas diferentes, com outros
pontos de vista. Ao mesmo tempo, as criangas constroem sua autonomia € o senso de
autocuidado, de reciprocidade e de interdependéncia com o meio. (Monteiro et.al. 2018,
p.24).

E com as vivéncias cotidianas e as interag¢des, nas atividades do brincar ¢ do descobrir o

novo que a crian¢a amplia seu repertorio cognitivo.

Figura 22 - Utilizacao do Bau tecnolégico no ambiente de aprendizagem na pré-escola.

Fonte: Autoria propria

5. “Com que frequéncia o Bau Tecnologico sera utilizado nos ambientes de

aprendizagem”’?

Levando em consideragdo que o Bat Tecnologico serd utilizado em conformidade com a
rotina do professor ficou definido pela coordenacdo pedagdgica da Instituicdo de Ensino
que cada professor ird organizar sua rotina pedagodgica em consonancia com o
planejamento semanal integrando o Bali Tecnoldgico duas vezes por semana nas
atividades propostas para as criangas. Desta forma, o Bat Tecnolégico podera circular
por todos os ambientes de aprendizagem e todas as criangas da pré-escola poderd usar
recursos tecnologicos para contemplar o processo de ensino aprendizagem de maneira

significativa, dindmica, engajadora e eficaz.

55



No Bat Tecnoldgico encontra-se televisdo, notebook, Datashow, tela de projecdo, caixa
de som e microfone. Além dos equipamentos tecnoldgicos encontram-se também livros

de literatura infantil.

Assim sendo, ¢ fundamental que a escola promova atividades diversificadas para que as
criangas possam explorar e vivenciar um amplo repertério, a partir do corpo, por meio de
sentido, gestos e movimentos, com 0s quais as criancas exploram o mundo, o espaco e os

objetos do seu entorno. (Monteiro et.al., 2018, p.24).

A tabela 4 apresenta a organizacdo das turmas da pré-escola na utilizagdo do Bau

Tecnologico.

Tabela 4 — Acompanhamento da aplicabilidade do Bai Tecnologico

SEMANA TURMAS ATENDIDAS PARA O USO DO BAU
TECNOLOGICO
Segunda- Pré - Escolar I | Pré - Escolar I | Pré - Escolar I | Pré
feira Turma — A Turma — B Turma — C Escolar |
Turma — D
Terga-feira Pré - Escolar II | Pré - Escolar II | Pré - Escolar IT | Pré
Turma — A Turma — B Turma — C Escolar I1
Turma — D
Quarta-feira | Pré - Escolar I | Pré - Escolar I | Pré - Escolar I | Pré
Turma- A Turma — B Turma — C Escolar |
Turma — D
Quinta feira | Pré - Escolar II | Pré - Escolar II | Pré - Escolar I | Pré
Turma — A Turma — B Turma —C Escolar I1
Turma — D

Fonte: Elaboragdo propria

Ficou estabelecido pela coordenagdo pedagogica da Institui¢do de Ensino que para uma
melhor organizacdo da utilizacdo dos recursos tecnologicos disponivel no Bau
Tecnologico, onde todos os professores possam utilizar, ficou acordado que nas
segundas-feiras e quartas-feiras as turmas da pré-escolar 1 (A, B, C, D) no horario
matutino utilizardo os recursos tecnologicos disponivel no Bat Tecnologico. A pré-

escolar II (A, B, C, D) utilizarao nas tergas-feiras e quintas-feiras no horario vespertinos.
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Entdo, no dia destinado para cada turma da Pré — Escola o professor leva o Bau
Tecnologico para o ambiente de aprendizagem utiliza os equipamentos necessarios para
a sua pratica pedagdgica em conformidade ao que ¢ orientado na proposta pedagdgica da

Instituicdo de Ensino ¢ a Base Nacional Comum Curricular

O professor elabora seu planejamento com antecedéncia ao dia que ira utilizar o Bau
tecnologico. Este planejamento ¢ encaminhado a coordenagdo pedagogica e no dia

destinado a turma o Bau ¢ direcionado ao ambiente de aprendizagem conforme

mencionado na tabela 3.
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3.  APRESENTACAO E DISCUSSAO DE RESULTADOS

Bem se sabe que o crescimento acelerado da tecnoldgica tem provocado mudangas na
organizag¢do estrutural educacional e também na sociedade contemporanea, norteada,
principalmente, pelas tecnologias da informa¢do e comunicacdo, as quais determinam a
maioria das praticas de Educagdo. Mediante contexto, o uso de tecnologias digitais, na
pratica pedagogica, pode definir o desenvolvimento das diferentes formas de gestdo do

conhecimento e aprendizagem (Selwyn, 2017).

Mediante concepcao, as tecnologias digitais da informagdo e comunica¢do em seu sentido
semantico, referem-se ao conjunto de diferentes midias, como: celulares, internet e
computadores, que fazem o uso da tecnologia digital. No contexto da educagdo basica
publica, elas sdo importantes ndo somente na diversificagdo das atividades, mas também
no desenvolvimento de aulas atrativas, que despertam o interesse dos alunos para a

aprendizagem significativa (Wunsch, 2018).

Todavia, ressalta-se que as tecnologias na Educag¢do ndo representam, contudo, a
resolugdo célere de todos os problemas relativos ao contexto educacional. Entretanto,
enquanto pratica social, dialdgica e de interagdo, as tecnologias podem potencializar a
democratiza¢do do conhecimento ¢ o acesso a diferentes informacgdes, relevantes ao

desenvolvimento dos alunos (Habowski et al., 2019).

Portanto, o uso adequadamente planejado das ferramentas tecnoldgicas tem amplo
potencial para potencializar o desenvolvimento cognitivo e social dos estudantes. Neste
sentido, elas sdo capazes de despertar no estudante o desejo pelo estabelecimento de

praticas comunicativas, a troca de experiéncias e o gosto pela leitura (Souza et al., 2017).

As tecnologias quando aliadas ao planejamento docente, em coeréncia ao curriculo e aos
objetivos educacionais, torna-se possivel enriquecer a pratica pedagogica, colaborando
positivamente com a conquista de uma escola publica de melhor qualidade. Essas
ferramentas tecnologicas ainda sdo capazes de criar um ambiente de aprendizagem
dindmico, interativo, coletivo e de cooperagdo entre aqueles que dela se utilizam

(Crepaldi, 2019).

Mediante contexto vejamos a concepcao de (Franco, et al. 2016).
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Para que o professor acompanhe esse novo ritmo, ¢ fundamental expandir seus
conhecimentos a respeito do que ¢ uma pratica pedagdégica mediada com o auxilio de
ferramentas tecnologicas. Nao sendo esse o Unico aspecto relevante, ¢ necessario
capacita-lopara utiliza-lanuma visao critica,reflexiva e transformadora. A utilizacdo das
tecnologias na Educacdo nao pode ser pensada simplesmente como apenas mais uma
opcdo: antes, deve ser considerada um ato educacional responsavel e que objetiva a
formacdo integral do ser humano (Franco et al., 2016, p. 17).

Nesse viés, analisar o uso de tecnologia na educagdo infantil no contexto das
aprendizagens nos campos de experiéncias do Centro de Educa¢do Infantil Professora
Deyna Marcia Rocha Silva, no municipio de Maravilha, estado de Alagoas, Brasil,
possibilitou a investigar e a implantar o “Bau Tecnologico”. Este, contém equipamentos
tecnologicos destinado para a integracdo de tecnologia na Educagdo Infantil com o
proposito de circular nas turmas da pré-escola para tornar o aprendizado dindmico,
desafiador, lidico e construtor de conhecimentos significativos e prazerosos em
consonancia com o que esta descrito no documento norteador da Educagdo Brasileira a

Base Nacional Comum Curricular e aliada a rotina pedagdgica do docente.

O Bat tecnologico foi implantado para dinamizar os ambientes de aprendizagens, por
meio da integracdo de tecnologias tornando o aprendizado das criangas dindmicos,

criativos, desafiador e construtor de novos conhecimentos.

Com a utilizagdo do Bau tecnoldgico no contexto da aprendizagem das criangas o
professor usa de praticas pedagdgicas integrando a tecnologia como ferramenta didatica
promovendo a socializacgdo das criancas com outras criangas no desenvolvimento de

habilidades motora e cognitivas tomando como base a Base Nacional Comum Curricular.

Assim, ressalta-se que os resultados obtidos neste estudo foram analisados a partir de
questiondrio aplicado a 20 professores deeducagdo infantil, daobservacao monitorada da
pratica docente, no que se refere a frequéncia da utilizagdo de tecnologia nos ambientes
de aprendizagens, a utilizacao de aplicativos educativos direcionado a criancas na fase da

pré-escola.

A priori as inquietagdes da pesquisadora foi em saber se a Instituicdo de ensino
disponibilizava equipamentos tecnologicos como o notebook, tablete, lousa digital,
computador, televisdo e caixa de som para o desenvolvimento do trabalho docente,
conforme apresenta o grafico 1. Este resultado revela a aproximacdo do docente ao uso

de tecnologia na sala de aula.
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Grafico 1 - A instituigdo de ensino disponibiliza equipamentos tecnologico como o notebook, tablete,
lousa digital, computador, televisdo e caixa de som para o desenvolvimento do trabalho docente?

Nenhum desses equipamentos [N 7 5%

Caiia e som |, - '
Televiso | 7 5
Computador [ 5.0%

Lousa digital  0.0%

1l

Tablete  0,0%

1l

Notebook  00%

¥

Fonte: Elaboragdo propria

Os dados apresentado no grafico 1 revela que dos 20 inquiridos respondentes ao
questionario 5% responderam que a Instituicdo de Ensino disponibiliza computador para
o desenvolvimento do trabalho docente, 37,5% responderam que disponibiliza televisao,
50,0% caixa de som e 7,5% responderam que ndo disponibiliza nenhum desses
equipamentos. O que fica constatado ¢ que os equipamentos tecnoldgicos que a
Instituicao de Ensino disponibiliza para o trabalho do professor resume-se em televisao,

computador e caixa de som.

Mediante dados apresentado no grafico 1 se constata que os equipamentos
disponibilizados pela Instituicdo de Ensino sdo insuficientes para o desenvolvimento da
pratica docente. A insuficiéncia de equipamento tecnoldgico no contexto escolar limita o
trabalho docente em praticas de utilizagdo de tecnologia da informacao e comunicagao.
O gréafico 1 apresenta que os professores tém apenas duas opgdes de utilizar a tecnologia

no ambito escolar que sdo a televisdo e a caixa de som.

Frente a este contexto, convém em saber se os equipamentos tecnoldgicos notebook,
computador, televisdo e caixa de som disponibilizado pela Instituicao de Ensino estao em
perfeita condi¢do de uso, danificados com alguns defeitos técnicos ou completamente

danificados? Conforme apresentado no grafico 2.

60



Grifico 2 - Os equipamentos tecnologicos notebook, computador, televisdo e caixa de som
disponibilizado pela Instituicdo de Ensino estdo em perfeita condi¢do de uso, danificados com alguns
defeitos técnicos ou completamente danificados?

B Danificados com alguns defeitos
técnicos

B Completamente danificados

Em perfeita condigdo de uso

Fonte: Elaboragdo propria

Os dados apresentados no grafico 2 revelam que 85% dos inquiridos respondentes ao
questionario confirmaram que os equipamentos tecnoldgicos disponibilizados pela
Instituicdo de Ensino encontram-se danificados com alguns defeitos técnicos e 15%
confirmaram que estdo completamente danificados. Fato este, que impede o
desenvolvimento da pratica docente por meio de recursos tecnoldgico para despertar a

criatividade e o desenvolvimento de habilidades cognitiva e motora da crianga.

E bem se sabe que é durante a etapa da Educagao Infantil que se deve propor estratégia
de aprendizagem que contribua com o desenvolvimento das criangas despertando a
curiosidade e a criatividade e nesse contexto os professores devem mediar de forma
facilitadora o percurso de aprendizagem na constru¢do da autonomia da crianga. A
Educagdo Infantil necessita ser trabalhada de forma eficaz, onde o processo de
desenvolvimento e aprendizagem seja bem-sucedido, de modo que as criangas devem ser

preparadas no sentido de desenvolverem competéncias e habilidades.

Os dados apresentado no grafico 2 revela que além da limitacdo do uso de equipamentos
tecnologico na Instituicdo de Ensino ser em televisdo e caixa de som, os mesmo
encontram-se com algum defeito técnico. Em conformidade aos dados colhido neste
grafico ¢ importante ressaltar a importancia da implementacdo do Bal Tecnologico na
Instituicdo de Ensino para que ele dinamize o ambiente de aprendizagem, onde as criangas

possam interagir com o conhecimento de maneira ativa, como estdo acostumados a fazer
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em seu dia a dia fora da escola. Para que elas aprendam por meio da ludicidade e
criatividade a desenvolverem habilidades de coordenacao motora, lateralidade, além
disso, os recursos tecnologicos disponibilizado no Bau tecnolégico ajudam inclusive a
desenvolver habilidades socioemocionais, estimulando as criancas a construirem o
conhecimento junto com outras criangas. Sendo assim, a crianca ¢ capaz de desenvolver
habilidades relacionadas a avalia¢do, resolugdo e analise de situagdes, preparando-se para

a aplicagdo do conhecimento na vida cotidiana e educacional.

Mediante contexto a pesquisadora buscou saber se os professores desta Institui¢ao de
Ensino sentem-se preparado(a) para usar o notebook, tablete, lousa digital, computador,
televisdo e caixa de som nos ambientes deaprendizagem na Educagao Infantil? Conforme

apresenta o grafico 3.

Grafico 3 - Sente-se preparado(a) para usar o notebook, tablete, lousa digital, computador, televisdao e
caixa de som nos ambientes de aprendizagem na Educagio Infantil?

sncesn I
st N
Computacor [ 119

Lousa digital | 0,0%

Tablete | 0,0%

Noteook Y 4%

Fonte: Elaboragdo propria

Os dados apresentados no grafico 3 revela o percentual de inquiridos que se sente
preparados quanto ao uso de equipamentos tecnologicos tais como o notebook, tablete,
lousa digital, computador, televisdo e caixa de som. 4,8% dos inquiridos sentem-se
preparados para usar o notebook, 11,9% em usar o computador, 47,6% a televisdo e
35,7% a caixa de som. Percebe-se que a televisdo e a caixa de som sdo os instrumentos
tecnoldgicos que mais os inquiridos sentem-se preparados em usar. Fato este, de os

inquiridos possuir mais propriedade em utilizar a televisdo e a caixa de som, sdo também
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esses intrumentos mais utilizados nos ambientes de aprendizagem e s3o esses
instrumentos que a Institui¢ao de Ensino disponibiliza para o trabalho docente. Limitando

o uso de equipamento tecnologico em televisdo e caixa de som.

Mais uma vez se faz necessario ressaltar sobre a importancia da integracdo do Bau
Tecnologico nos ambientes de aprendizagem visto que a uma necessidade do uso de
equipamentos tecnoldgico que ndo se limite em televisdo e caixa de som. A tecnologia
ajuda a estimular a criatividade na crianga, uma vez que ela oferece um ambiente

interativo e participativo.

E sabido que a tecnologia ¢ uma aliada no processo de ensino e aprendizagem. Entdo, a
investigadora quis saber quais desses equipamentos tecnoldgicos: notebook, tablete, lousa
digital, computador, televisdo, caixa de som o inquirido usa como suporte pedagdgico no

ambiente de aprendizagem? Conforme apresenta o grafico 4.

Grafico 4 - A tecnologia ¢ uma aliada no processo de ensino e aprendizagem. Quais desses equipamentos
tecnoldgicos: notebook, tablete, lousa digital, computador, televisdo, caixa de som o inquirido usa com
suporte pedagodgico no ambiente de aprendizagem?

Nenhum desses | 14 25%
Caing de som | /26
Televizso |, /. £
Computador  0,00%
Lousa digital ~ 0,00%
Tablete  0,00%

Notebook  0,00%

Fonte: Elaboragdo propria

Os dados do grafico 4 apontam que 42,86% dos inquiridos afirmaram usar a televisao e a
caixa de som como suporte pedagdgico, 14,28% dos inquiridos afirmaram que ndo usam
nos ambientes de aprendizagem a televisdo, caixa de som, computador, lousa digital,
tablete e notebook. Mediante os dados apresentados se faz necessario ressaltar que os
recursos tecnoldgicos no contexto escolar visto como ferramenta pedagdgica proporciona
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as criancas momentos de criatividades, desperta a curiosidade e a autonomia nos
ambientes de aprendizagem. Desta forma ¢ importante destacar que os professores
precisam estar abertos para aprender a usar as tecnologias em suas aulas, tornando o

aprendizado significativo e prazeroso.

Todavia, se faz necessario que a Instituicdo de Ensino contribua para que os professores
utilizem recursos tecnologicos necessario para um bom desenvolvimento do trabalho
docente. Segundo dados colhidos no grafico 2, se constatou que os equipamentos
tecnologicos disponibilizado pela Instituicdo de Ensino encontra-se em sua maioria

danificados com defeitos técnicos.

A pesquisadora buscou saber quais desses equipamentos tecnologicos: celular, tablete,
notebook, computador o inquirido utiliza para construi seus planejamentos pedagdgicos?

Conforme apresenta o grafico 5.

Grafico 5 - Quais desses equipamentos tecnologicos: celular, tablete, notebook, computador o inquirido
utiliza para construi seus planejamentos pedagdgico?

Nenhum desses [ 0%
Computador - 9,09%
Notebook -13’54%

Tablete  0,00%

cou | : 1

Fonte: Elaboragdo propria

Frente aos dados apresentados no grafico 5 convém refletir sobre a atual postura dos
professores quando se trata em utilizacdo de recursos tecnologicos no dia a dia de suas
atividades pedagdgicas referente a elaboracdo do seu planejamento de aula onde 68,18%

dos inquiridos usam o celular para construirem seus planejamentos, 13,64% o notebook,
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9,09% o computador e 9,09% nao usam os equipamentos mencionados na questdo do

questionario aplicado.

Os dados revelam que a maioria dos inquiridos 68,18% usam o celular para elaborar seus
planejamentos de aula. Fato de o professor usar seu celular para a realizagdo do seu
trabalho docente ¢ a auséncia de notebook e computador no contexto escolar. Todavia, é
importante ressaltar que a Instituicdo de Ensino dispde de equipamentos tecnoldgicos
como o computador e o notebook que se encontram com alguns defeitos técnicos e/ou
danificados como foi apresentadono grafico 2. A insuficiéncia de computadore notebook

faz com que a maioria dos inquiridos use o celular para construirem seus planejamentos.

Para elaborar planejamento, produzir atividades pedagodgicas, para estudo e para
pesquisa? Essa realidade repercute na pratica docente. Destaca-se a necessidade de as
tecnologias estarem inseridas nos processos educativos como um recurso que potencialize
a aprendizagem de maneira transformadora para um pensar critico, reflexivo, criativo e

inovador de educadores e educandos.

A pesquisadora quis saber também se os inquiridos acessam algum recurso tecnolégico
em situagdes de ensino conforme apresenta o grafico 6.

Grafico 6 - Acessa algum recurso tecnoldgico em situagdes de ensino para elaborar planejamento,
produzir atividades pedagogicas, para estudo e para pesquisa ?

5,00%

m Elaborar plangjamento
B Produzir atividades pedagogicas
Para estudo

50,00% Pesquisa

Fonte: Elaboragdo propria

De acordo com os dados apresentadono grafico 6 os 50% dosinquiridos que responderam

aesta questdo do questiondrio disseram que usam equipamentos tecnoldgicos para estudo,
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25% para elaboracdo de planejamento, 20% para produzir atividades pedagdgicas e 5%
para realizar pesquisa. Vale ressaltar que os inquiridos usam com mais frequéncia
equipamentos tecnologicos para estudo do que para produzir atividades pedagogica e
elaborar planejamento. E para que os ambientes de aprendizagem estejam dinamizados,
¢ preciso comprometimento do professor com relagdo aos seus planejamentos e as
elaboracdes das atividades. Os ambientes de aprendizagem para ser dindmico € preciso
que as atividades sejam desafiadoras, criativas e inovadora. A tecnologia é uma aliada

para tornar o ambiente de aprendizagem dinamico.

A pesquisadora solicitou na questdo 7 do questiondrio que os inquiridos sinalizassem 0s
tipos de ferramentas tecnoldgicas: celular, aplicativos em dispositivo movel, office,
softwares educativos, producao e edigdao de videos e podcast que eles usam nos ambientes

de aprendizagem conforme apresenta o grafico 7.

Grafico 7 - Sinalizem os tipos de ferramentas tecnoldgicas: celular, aplicativos em dispositivo movel,
office, softwares educativos, producdo e edicdo de videos e podcast que vocé usa nos ambientes de
aprendizagem.

Nao fago uso desseequipaments 25,00%

Podcast  0,00%

Produgdo e edicdovideos DR (5"

Softwares educativos  0,00%
Office | 30,10
Aplicativos em dispositivo movel | 10,00%

Cefular | 1000%

Fonte: Elaborag@o propria

Os dados mencionados revelam que 10% dos inquiridos usam o celular como ferramenta
tecnoldgica para o desenvolvimento da aprendizagem no contexto dos ambientes de
aprendizagem, 10% os aplicativos educativos no dispositivo movel, 30% usa de office,
25% em producdo e edi¢do de videos, e 25% ndo faz uso desses equipamentos no
desenvolvimento da aprendizagem no contexto dos ambientes de aprendizagem. Frente

aos dados apresentados, convém refletir sobre a atual postura dos professores quando se
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trata em utilizacdo de recursos tecnoldgicos no dia a dia de suas atividades pedagogicas

referente ao uso de recursos tecnoldgicos.

Em se tratando do uso de recursos tecnologico no ambiente de aprendizagem ressalta-se
que a sua aplicabilidade no contexto da aprendizagem ¢ o de favorecer a construcao de
conhecimento, de maneira que auxiliem na concep¢do de um novo modelo de ensino. A
educagdo deve ser efetivada de forma colaborativa, no qual o aluno passa a ser um sujeito
atuante. Para isso, € preciso que a escola crie mecanismos que favorega o processo de
ensino aprendizagem. Nesta situagdo se faz necessario a integracdo do Bau tecnologico
nos ambientes de aprendizagem, para colaborar de forma dindmica com a aprendizagem

das criancas.

A tecnologia motiva a aprendizagem no contexto escolar. Interessou a investigadora saber
qual equipamento tecnolédgico: televisdo, caixa de som, projetor de imagem, tablete e

celular os inquiridos usam para dinamizar o ambiente de aprendizagem motivando o

aprendizado da crianga? Conforme apresenta o grafico 8.

Grafico 8 - A tecnologia motiva a aprendizagem no contexto escolar. Qual equipamento tecnoldgico:
televisdo, caixa de som, projetor de imagem, tablete e celular os inquiridos usam para dinamizar o
ambiente de aprendizagem motivando o aprendizado da crianga?

Néo fago uso dessesequipamentos | 1350

Celufar | 0,00%

Tablete  0,00%
Projetor de imagem  [JI 5.41%
ciadesom [ -
reieisio [

Fonte: Elaboragdo propria

De acordo com os dados apresentados no grafico 8 40,54% dos inquiridos usam caixa de
som e televisdo para dinamizar o ambiente de aprendizagem motivando a aprendizagem
das criangas, 5,4% usam o projetor de imagem e 13,51% ndo usam os equipamentos:
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televisdo, projetor de imagem, celular e tablete. Mediante dados colhidos consta que os
inquiridos utilizam com mais frequéncia a televisdao e a caixa de som, dados estes
comprovam mais uma vez que a televisdo e a caixa de som sio os equipamentos que a
Instituicdo de Ensino disponibiliza para os inquiridos utilizarem no contexto dos
ambientes de aprendizagens. Assim, com o pensamento igualmente compartilhado por
(Habowski, Conte e Pugens et.al 2020) quando reportam que as ferramentas digitais

contribuem positivamente no processo de ensino e aprendizagem.

O professor necessita saber lidar com os recursos tecnoldgicos, a fim de promover a
interatividade, a ajuda mutua que contribuam no desenvolvimento das criancas. Na
Educacdo Infantil, o uso dessas tecnologias deve ter um carater educativo. Por esta razdo
se tem a necessidade da integracdo do Ball Tecnologico nos ambientes de aprendizagem,
como proposta pedagogica, contribuindo em aprendizagens relevantes e socialmente

significativas.

Bem se sabe que a tecnologia promove ludicidadenas aulas, entdo, convém também saber
qual desses equipamentos: televisdo, caixa de som, projetor de imagem, tablete e celular

a escola disponibiliza para uso pedagogico? Conforme apresenta o grafico 9.

Grafico 9 - A tecnologia promove ludicidade nas aulas. Qual desses equipamentos: televisdo, caixa de
som, projetor de imagem, tablete e celular a escola disponibiliza para uso pedagogico?

Nio disponibiliza |GG 1:.51
Celular | 0,00%
Tablete | 0,00%
Projetor de imagem [N 5.41%
Caixa de som |, /0>
reevsio N . 5%

Fonte: Elaboragdo propria

De acordo com os dados colhidos no grafico 9 40,54% dos inquiridos afirmaram que a
Instituicdo de Ensino disponibiliza a caixa de som e a televisdo para o trabalho docente

nos ambientes de aprendizagem para promover a ludicidade, 5,41% o projetor de imagem
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e 13,51% disseram que a escola ndo disponibiliza equipamentos tecnoldgicos para ser

desenvolvido a ludicidade no contexto de atividades ladicas.

Bem se sabe, que quando a crianca tem oportunidade de estarem contextos diversificados,
de acordo com seus interesses, motivacdes e necessidades, os processos de aprendizagem
e desenvolvimento s3o enriquecidos. Sendo assim, a Educagdo Infantil ganha muito

quando usa os recursos tecnologicos, sempre de maneira integrada com outras atividades.

Nesta conjuntura se tem a importancia da integragdo do Bau Tecnologico na Educagao
Infantil. Os recursos tecnologicos do Bau Tecnoldgico integrado ao ambiente de
aprendizagem se fazem necessario para promover a aprendizagem de maneira

significativa prazerosa e ludica.

A tecnologia permite acesso a diferentes informacdes. Nesse viés buscou saber quais
meios tecnoldgicos: televisdo, videos educativos e projetor de imagem os inquiridos

utilizam para passar informagdes para as criangas? Conforme apresenta o grafico 10.

Grifico 10 - A tecnologia permite acesso a diferentes informacdes. Quais meios tecnologicos: televisdo,
videos educativose projetor de imagens os inquiridos utilizam para passar informag¢des para as criangas?

16,67%

B Televisio

B Videos educativos

16,67% 50,00%

Projetor de imagem

Nao fago uso desses equipamentos

16,67%

Fonte: Elaboragdo propria

De acordo com os dados do grafico 10, 50% dos inquiridos utilizam a televisdo para
passar alguma informacao para as criangas, 16,67 os videos educativos, 16,67 o projetor

de imagem e 16,67 ndo usa os equipamentos tecnologicos para passar informagoes.
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“[...] no contexto contemporaneo, as criancas estdo diante de uma infinidade de
informagdes e recursos tecnoldgicos que as possibilitam desenvolver-se de forma

autonoma e participativa. Na escola, trazem uma bagagem de conhecimentos prévios [...]”
(Barbosa et al., 2014, p. 2889).

Assim, as tecnologias devem ser utilizadas como acréscimo no processo de ensino-
aprendizagem, tendo como principal func¢do, aproximar a escola, do cotidiano vivenciado
pela crianga, fora do ambito escolar. Para tanto, todos esses aparatos tecnoldgicos,
precisam estar ligados a proposta pedagégica escola. E importante que o professor assuma
uma dupla missdo: proporcionar a aprendizagem ludica e transmitir informagdes diversas
para as criangas. Assim sendo, a escola precisa adequar sua estrutura educacional, a
realidade tecnologica, tendo em vista que atualmente ndo ha outra forma de transmitir,
receber e compartilhar o conhecimento. Tudo isso, levando em consideracdo a proposta

pedagogica da Instituicao de ensino.
A investigadora interessou em saber se os inquiridos ja haviam participado de cursos
formativos preparatdrios para o uso de tecnologia. Conforme apresenta o grafico 11.

Grifico 11 - J4 participou de cursos formativos preparatorios para o uso de tecnologia?

0,00%
15,00%

0,00%

Comecei, mas ndo conclui
Estou fazendo

finda ndo

85,00%

Fonte: Elaboragdo propria

De acordo com os dados colhidos no grafico 11 a investigadora buscou saber se os
inquiridos tinham habilidades com equipamentos tecnologicos e perguntou se eles ja
haviam participado de cursos preparatérios para o uso de tecnologias e 85% responderam

que ainda ndo tinham participados, 15% que tinha iniciado, porém nao concluiu.
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Em conformidade com os dados colhidos ¢ importante ressaltar que o professor precisa
adquirir novas habilidades tecnologicas, pois o processo pelo qual vem passando a
Educacao Infantil, exige novos posicionamentos dos educadores. Nesse sentido, toda
comunidade escolar precisa levar em conta o contexto social, cultural e tecnologico,

juntamente com a realidade vivida por cada crianga nesse processo.

O uso das tecnologias associado a educacdo deuma forma geral, carrega a premissa de
que se faz necessario que as instituigdes educacionais se conduzem a desenvolver e frisar
o seu papel que ¢ de educar e ensinar. E assim, aplicar as de ferramentas tecnoldgicas

necessarias para processo de ensino aprendizagem.

Convém saber com que frequéncia os inquiridos utilizam ferramentas tecnologicas no
processo de ensino e aprendizagem nos ambientes de aprendizagem conforme apresenta

o grafico 12.

Grafico 12 - Com que frequéncia o inquirido costuma utilizar ferramentas tecnolégicas no processo de
ensino e aprendizagem?

@ Em todas as aulas
O Asvezes
Nao uso

Fonte: Elaboragdo propria

De acordo com os dados pesquisados, grande parte dos inquiridos no total de 55% em vez
ou outra usa tecnologia nos ambientes de aprendizagem. Apenas 25% faz uso em todas
as suas aulas. E 20% ndo faz uso. Mediante os dados colhidos implica afirmar que a
Instituicio de Ensino necessita investir em equipamentos tecnologicos para ser

disponibilizado ao uso didatico pedagdgico. Ao longo da pesquisa observou-se 0 uso
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moderado de ferramentas tecnoldgicas, todavia, ¢ importante ressaltar que nesta
instituicdo de ensino ainda existe professores com resisténcia ao uso de equipamentos
tecnologico, até mesmo os mais simples como, por exemplo a televisdo e a caixa de som
que poderiam ter sido exploradas com maior intensidade, tendo em vista que sdo os

equipamentos tecnoldgicas que a Institui¢do disponibiliza.

Foi questionado aos inquiridos quais pontos eles consideram positivos: raciocinio 16gico
e concentragdo, interacdo e criatividade, participagdo e atengdo no desenvolvimento das
atividades, motivacdo e estimulo a superacdo de desafios, organiza¢do logica do
pensamento, prazer em ouvir historias, desenvolvimento de diferentes habilidades, quanto
ao uso de aplicativos e softwares educativos no desenvolvimento da aprendizagem.

Conforme apresenta o grafico 13.

Grafico 13 - Assinale os pontos que considera positivos no uso de aplicativos e softwares educativos no
desenvolvimento da aprendizagem.

Desenvolvimento de diferentes habiidades | ¢ 77

Prazer em ouvir historiazs [ 2 0
Organizzgao logica do pensamento [N 877+

Motivageo e estimulo a superacao de desafios NN ¢ 7%

Participacao £ atencdo no desemvolvimento das
atividade

Interagao e criztividzde | 1404%

I 14,04%

Raciocinio logico e concentragéo AN 17 5%

Fonte: Elaboragdo propria

Os dados colhidos apresentados no grafico 13 sobre os pontos que os inqueridos
consideram positivos no uso de aplicativos e softwares educativos no desenvolvimento
da aprendizagem os inquiridos respondentes disseram que é considerado positivo para o

desenvolvimento de diferentes habilidades 8,77% considerado positivo no prazer em
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ouvir historias 28,07%, na organizacao logica do pensamento 8,77%, para a motivagdo e
estimulo a superag¢do de desafios 8,77%, na participacdo e aten¢do no desenvolvimento
das atividades 14,04%, na intera¢do e criatividade 14,04%, para o raciocinio logico e

concentracao 17,54%.

De acordo com os dados colhidos € importante destacar que as Tecnologias daInformacao
e Comunicacdo sdo indissociaveis das praticas pedagogicas, pois conduz o docente a ter
uma postura colaborativa, visando contribuir de forma relevante, para mitigar as
dificuldades encontradas quanto ao uso de tecnologia. Os recursos tecnologicos, visam
colaborar nos processos educacionais, permitindo que a crianca possa ter uma maior
interagdo com a informac¢do. Mediante esse fato observa-se que, para uma melhor
aplicabilidade das tecnologias, como ferramenta de aprendizagem, € preciso que haja
interesse e disposi¢do tanto por parte da instituicdo, quanto do corpo docente, na aquisi¢cao

de recursos.

Todavia, diante das dificuldades enfrentadas na inser¢ao de ferramentas tecnologicas na
pratica pedagdgica, ¢ importancia de se repensar que a Institui¢do Ensino pode e deve
integrar para seu ambiente escolar, recursos que proporcionardo meios mais criativos de
aprendizagem. Neste sentido vem a importancia da implementacdo do Bau Tecnoldgico
para dinamizar o contexto escolar, relacionar o uso de equipamentos tecnoldgicos com os
campos de experiéncias propostos na Base Nacional Comum Curricular para a Educagao
Infantil e nesse contexto as criangas desenvolverem habilidades cognitivas e motora em

interacdo com outras criangas.

A investigadora também se interessou em saber a quanto tempo os inquiridos nao utilizam
equipamentos tecnoldgicos nos ambientes de aprendizagens. Conforme apresenta o

grafico 14.
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Grafico 14 - A quanto tempo os inquiridos ndo utilizam equipamentos tecnologicos nos ambientes de
aprendizagens?

0,00%
B Atrés dias
10,00%
B A uma semana
50,00% B A um més
Aumano

1 N3o lembro a guanto tempo

25,00%

Fonte: Elaborag@o propria

Os dados apresentados no grafico 14 revela a quanto tempo os inquiridos nao utilizam
equipamentos tecnologicos nos ambientes de aprendizagem. 50% disseram que a trés dias
ndo usa equipamentos tecnoldgicos no ambiente de aprendizagem que, 15% ndo lembrava
o tempo que ndo faz uso de equipamentos tecnologicos, 10% a um més e 25% a uma

s€mana.

Mediante aos resultados revelados destaca-se o posicionamento de: (Aratjo, 2021; Santos
et. al., 2020; Habowski et al., 2020) ao mensurar aspectos positivos com o uso de
tecnologias inerente ao desenvolvimento educacional infantil assim como, suporte

pedagogico na aplicabilidade das atividades rotineira do professor.

A priori a pesquisadora buscou resposta no documento norteador da Educagao Brasileira
a Base Nacional Comum Curricular onde ¢ descrito na competéncia de nimero 5 que
“Compreender, utilizar e criar tecnologias digitais de informacao e comunicagao de forma
critica, significativa, reflexiva e ética nas diversas praticas sociais (incluindo as
escolares)”. (Brasil, 2017, p.9). Ainda ressalta que “Parte do trabalho do educador ¢
refletir, selecionar, organizar, planejar, mediar e monitorar o conjunto das praticas e
interagdes, garantindo a pluralidade desituacdes que promovam o desenvolvimento pleno

das criangas”. (Brasil, 2017, p.39).
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Para aprofundaro que ressalta a BNCC, se teve o estudoteorico e mediante os resultados
obtidos através de referenciais teoricos ¢ em conformidade com o pensamento de
(Habowskiet al., 2020, p.19), quando se trata da integragdo de tecnologia no processo
educacional eles destacam que “ndo ¢ mais possivel ser um educador baseado somente
nas proprias experiéncias, pois seria como usar martelos para corrigir programas de
computador”. A concepcao dos referidos autores ¢ crucial quando o assunto prioritario €
o aprendizado. Assim, se faz relevante repensar as praticas de ensino, considerando, que
com 0 avango das tecnologias ndo existe mais espaco para professores conservadores de
ensino que ndo aceitam mudangas, que ensinam aos seus alunos como eles foram
ensinados em tempos outrora. Sobretudo, pressupde desvincular-se de paradigmas mais
conservadores de ensino, aceitando a relevancia e o potencial educativos que as mesmas

agregam ao ensino (Kenski, 2015).

De acordo com estudos teoricos realizados ressalta-se que a Base Nacional Comum
Curricular comunga da mesma concepgao tedrica mencionada pelos renomados tedricos
citados neste estudo. Nesse viés, destaca-se a BNCC e (Araujo, 2021, p.116) que por
meio do contato em manuseio de algum tipo de tecnologia, a crianga ¢ inserida em
situagdes nas quais a fala, a escuta, a escrita pode ser trabalhada por meio jogos digitais,
aplicativos e redes sociais que auxiliam o seu desenvolvimento, com referéncia as
competéncias gerais propostas para a Educagdo Basica e os campos de experi€éncias
especificas para a educacdo infantil. “As tecnologias digitais podem exercer, na cultura
ludica infantil, uma fung¢ao similar a doparque ou a do jogo protagonizado, se o professor
oferecer os aplicativos que possibilitem a exploragdo criativa das criangas” (Aratjo, 2021,

p.116).

Ainda com esse cendrio de contribuicao (Veiga et al., p.216) corroboram que “os apps
podem contribuir para um maior interesse pela aprendizagem, aumento da concentragao,
desenvolvimento de novas habilidades e melhoria na participacdo emsala deaula”. Assim
sendo, ¢ importante que o professor ao utilizar aplicativo em suas aulas que este seja com
intencionalidade educativa em conformidade com as competéncias da BNCC e os direitos

de aprendizagem da crianca.

Diante do exposto se faz relevante destacar que o letramento digital permite que a crianga
tenha autonomia no manuseio de equipamentos tecnologicos e como ferramenta

pedagogica subsidia o professor no desenvolvimento deatividades dindmicas envolvendo
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jogos digitais colaborativos (Aratjo, 2021). Mediante contexto, respondendo a questao
de investiga¢do “como relacionar o uso de equipamentos tecnoldgicos com os Campos
de Experiéncias propostos na BNCC para a Educacgao Infantil?”. Conforme corrobora
Araujo (2021) o letramento digital permite a relacdo com os campos de experiéncias
promovendo autonomia no contato com os equipamentos tecnologicos. Para tanto, se faz
necessario que o professor também tenha habilidades com equipamentos tecnoldgicos

para entdao desenvolver atividades envolvendo jogos digitais.

Ainda em conformidade com Aratjo (2021), respondendo a questdo de investigacdo “que
habilidades as criangas podem adquirir a partir do contato com ferramentas digitais?”
Como bem corrobora o autor “letramento digital permite que a crianga tenha autonomia
no manuseio de equipamentos tecnoldgicos. Outrossim, (Veiga et al., 216) corroboram
que “os apps podem contribuir para um maior interesse pela aprendizagem, aumento da
concentracao, desenvolvimento de novas habilidades e melhoria na participagdo em sala

de aula”.

Se constatou por meio da observagdo da pratica docente que durante a aplicabilidade do
uso Bau Tecnologico as tecnologias foram utilizadas com intencionalidade pedagdgica
quebrando o paradigma de um modelo passivo de educacdo em que a crianga apenas
escuta o que o professor fala, aprendendo apenas por meio da repeti¢do. Ele contribui
para uma aprendizagem de maneira dindmica oportunizando a crianga a criar, criticar,
questionar, levantar hipoteses e construir conhecimentos significativos de maneira ludica
e prazerosa. Porém, se conclui que a Instituicdo de Ensino precisa investir mais no Bal
Tecnolégico aumentando a quantidade de equipamentos tecnoldgicos necessarios para
dinamizar todos os ambientes de aprendizagens, pois os equipamentos disponiveis no Bau
Tecnologico ainda sdo insuficientes para atender a toda Instituicdo de Ensino. Todavia €
importante destacar que as orientagdes descritas no caderno de orientacdes pedagogicas
proporcionaram ao professor desenvolver aulas dindmicas, divertidas e acima de tudo

significativa favorecendo a constru¢do de novos conhecimentos.
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4. CONCLUSOES

Este estudo foi de grande importancia para estabelecer uma base de conhecimento sobre
as inquietacdes da investigadora sobre o uso de tecnologias nos ambientes de
aprendizagem da educagdo infantil, bem como investigar como os professores procedia
nos ambientes de aprendizagem com relagdo a aplicabilidade de equipamentos

tecnologicos. Com o intuito de responder as trés questdes de investigagao:

- Como dinamizar um espaco movel, o bau tecnoldgico, destinado a utilizagdo de

tecnologias num ambiente de aprendizagem para a educagao infantil?
- Que habilidades as criangas podem adquirir a partir do contato com ferramentas digitais?

- Como relacionar o uso de equipamentos tecnolégicos com os campos de experiéncias

propostos na Base Nacional Comum Curricular para a Educacdo Infantil?

E para responder as questdes de investigacdo foi aplicado um questionario com o
proposito de colher dados que contribuissem para a investigadora encontrar respostas para

as questdes da investigagao.

A primeira questdo de investigagdo convém em saber como dinamizar um espago movel,
o bau tecnolodgico, destinado a utilizagdo de tecnologias num ambiente de aprendizagem
para a educacdo infantil? E sabido que as criangas sdo curiosas e que tal curiosidade a faz
agir de forma ativa, indo atras das informagdes que as necessitam. Entdo, dinamizar um
ambiente tecnologico destinado a utilizagdo das tecnologias na Educacdo Infantil ¢

importante.

A utilizagdo do Bau Tecnologico quebrou o paradigma de um modelo passivo de
educacdo em que a crianca apenas escuta o que o professor fala, aprendendo apenas por
meio da repeticdo. Ele contribui para uma aprendizagem de maneira dinamica
oportunizando a crianca a criar, criticar, questionar, levantar hipdteses e construir
conhecimentos significativos de maneira lidica e prazerosa. Porém, se conclui que a
Instituicao de Ensino precisa investir mais no Bau Tecnoldgico aumentando a quantidade
de equipamentos tecnologicos necessarios para dinamizar todos os ambientes de
aprendizagens, pois os equipamentos disponiveis no Bau Tecnologico ainda sio

insuficientes para atender a toda Instituicdo de Ensino.

77



Em conclusdo ¢ pertinente responder a segunda questao de investigagdo. A pesquisadora
quis saber que habilidades as criangas podem adquirir a partir do contato com ferramentas
digitais? E se concluiu que através douso dastecnologias nos ambientes de aprendizagem
na Educagdo Infantil é possivel tornar o aprendizado significativo, criativo, desafiador,
prazeroso e natural tendo em vista que as criangas estdo imersas em um cotidiano
tecnologico onde se permite que elas construam novas possibilidades de aprender de

questionar, pensar criticamente, expressar ideias e opinides.

O Bat Tecnolodgico proporcionou ao professor desenvolver aulas dindmicas, divertidas e
acima de tudo significativa favorecendo a constru¢do de novos conhecimentos. Como
dito anteriormente no paragrafo acima, ainda ¢ necessario investir em equipamentos
tecnologicos para enriquecer o Bau Tecnologico. Porém, apesar da pouca quantidade de

equipamentos tecnoldgicos o aprendizado se tornou significativo.

Outrossim, O Bau Tecnologico proporcionou estimulos diversos as criangas,
contribuindo para o seu desenvolvimento cognitivo e motor. Além de favorecer o
desenvolvimento de habilidades estimulando as criangas a construirem o conhecimento
em conjunto. Esta interacdo provoca maior respeito as diferencas, autoconhecimento e
sensacao de pertencimento, fazendo com que o uso das tecnologias na educacao infantil
atue com o objetivo de aproximar os alunos. Desta forma, o Bau tecnologico nos
ambientes de aprendizagem na educagao infantil se configura como um grande aliado no
processo de ensino aprendizagem. Todavia ¢ importante destacar que o Bau Tecnoldgico
ainda necessita de outros equipamentos tecnoldgicos para suprir a necessidade da

Instituicdo de Ensino.

A terceira pergunta de investigacdo a investigadora quis saber como relacionar o uso de
equipamentos tecnoldgicos com os campos de experiéncias propostos no documento
norteador da educagdo brasileira a Base Nacional Comum Curricular para a Educacao

Infantil?

A Base Nacional Comum Curricular determina as aprendizagens essenciais que todos os
alunos precisam desenvolver no percurso de toda Educagdo Basica. Em suas orientagdes
ela aponta o uso de tecnologia nas escolas ¢ o maior protagonismo do aluno no processo
de aprendizagem. Mediante o que descreve o referido documento norteador da Educagao

brasileira e em conclusdo com arecolha dedadosas tecnologias necessitam ser explorada
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no contexto escolar. Desta forma o Bau Tecnologico fortalece o trabalho do professor
com relagdo aos Campos de experi€ncias como recurso para o seu planejamento centrado
na crianga, considerando seus saberes, experiéncias, desejos, interesses, curiosidades,
necessidades e ritmos de desenvolvimento, em contextos que sejam promotores de
ludicidades, interagdes, investigacdes e exploragdes. Contudo, propiciar experiéncias nas
quais as criancas tenham a oportunidade de ampliar e aprofundar os seus conhecimentos
em uma perspectiva de integragdo entre os Campos de Experiéncias e os objetivos de

aprendizagem da crianca.

Se conclui que a criagdo do Bau Tecnologico no Centro Municipal de Educagao Infantil
Professora Deyna Marcia Rocha Silva foi de grande importancia para a ampliacdo do
repertorio pedagogico do professor no tocante a integracao de tecnologias nos ambientes
de aprendizagem assim como o desenvolvimento na aprendizagem das criangas de
maneira ladica, atrativa, desafiadora e prazerosa que aliados aos objetivos da Educacao

Infantil potencializaram o desenvolvimento de competéncias e habilidades.

Desta forma, mediante os resultados coletados o Bat Tecnologico tem possibilidade de
ser ampliado para as outras escolas Publicas da Rede Municipal de Ensino de Maravilha
que ofertam a Educagdo Infantil e as que ofertam também o Ensino Fundamental, com
mais equipamentos tecnoldgicos que atenda as necessidades da escola com relagdo ao
numero de crian¢as ¢ de turmas levando ludicidade, criatividade, desafios ¢ um

aprendizado dindmico significativo e prazeroso.

4.1 LIMITACOES DO ESTUDO

Este estudo ficou bastante limitado ao ser utilizado apenas um instrumento de recolha de
dados o questiondrio, sem fazer triangulagdo. Uma outra limitacdo do estudo teve a ver
com a escassez de equipamentos tecnoldgicos operacionais na instituicdo de ensino.
Muitos desses equipamentos estavam avariados. Todavia, isso nao permitiu a

investigadora obter resultados conclusivos.

4.2 TRABALHOS FUTUROS

O municipio de Maravilha possui um Centro de Educacao Infantil, onde foi desenvolvido
este projeto. Este ano, no més de junho foi construido mais um Centro de Educagdo

Infantilna zona rural do municipio e existe um projeto municipal para constru¢ao de outro
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Centro de Educacao Infantil na cidade. O trabalho futuro idealizado pela investigadora é
desenvolver este projeto nas demais Institui¢des de Educagdo Infantil do Municipio e
também nas Instituicdes que ofertam o ensino fundamental. Pretende-se realizar
questionario e entrevistas com os docentes, com questdes significativas de modo que se
tenha excelentes resultados de maneira que eles relatem suas dificuldades quanto ao uso
de equipamentos tecnologicos no contexto de suas aulas e vida pessoal respondendo as

questdes sem constrangimentos.
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ANEXO 1

QUESTIONARIO DE PESQUISA

Este questionario contém 14 questdes fechadas e tem a finalidade de colher informagdes
sobre o uso de tecnologias na Educacdo Infantil nos ambientes de aprendizagem do

Centro de Educagao Infantil Professora Deyna Marcia Rocha Silva

1. A institui¢do de ensino disponibiliza equipamentos tecnoldgicos como o notebook,
tablete, lousa digital, computador, televisdo e caixa de som para o desenvolvimento do

trabalho docente?

() notebook

( ) tablete

() lousa digital

() computador

() televisao

() caixa de som

() nenhum desses equipamentos

2. Os equipamentos tecnoldgicos notebook, computador, televisdo e caixa de som
disponibilizado pela Instituicdo de Ensino estdo em perfeita condigdo de uso, danificados

com alguns defeitos técnicos ou completamente danificados?
() notebook

() computador

() televisao

() caixade som



3. Sente-se preparado(a) para usar o notebook, tablete, lousa digital, computador,

televisdo e caixa de som nos ambientes de aprendizagem na Educagdo Infantil?
() notebook

() tablete

() lousa digital

() computador

() televisao

() caixa de som

4. A tecnologia ¢ uma aliada no processo de ensino e aprendizagem. Quais desses
equipamentos tecnoldgicos: notebook, tablete, lousa digital, computador, televisao, caixa

de som o inquirido usa com suporte pedagdgico no ambiente de aprendizagem?
() notebook

( ) tablete

() lousa digital

() computador

() televisao

() caixa de som

5. Quais desses equipamentos tecnoldgicos: celular, tablete, notebook, computador o

inquirido utiliza para construi seus planejamentos pedagdgicos?
( ) celular

() tablete

() notebook

() computador



6. Acessa algum recurso tecnoldgico em situagdes de ensino para elaborar planejamento,

produzir atividades pedagogicas, para estudo e para pesquisa?
() elaborar planejamento

() produzir atividades pedagdgicas

() para estudo

() para pesquisa

7. Sinalizem os tipos de ferramentas tecnologicas: celular, aplicativos em dispositivo
movel, office, softwares educativos, producao e edicdo de videos e podcast que vocé usa

nos ambientes de aprendizagem.

() celular

() aplicativos em dispositivo movel

( ) office

() softwares educativos

() producao e edicdo de videos e podcast

8. A tecnologia motiva a aprendizagem no contexto escolar. Qual equipamento
tecnologico: televisao, caixa de som, projetor de imagem, tablete e celular os inquiridos

usam para dinamizar o ambiente de aprendizagem motivando o aprendizado da crianga?
( ) televisdo

( ) caixa de som

( ) projetor de imagem

( ) tablete

( ) celular

9. A tecnologia promove ludicidadenas aulas. Qual desses equipamentos: televisao, caixa

de som, projetor de imagem, tablete e celular a escola disponibiliza para uso pedagdgico?
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( ) televisdo

( ) caixa de som

( ) projetor de imagem
( ) tablete

( ) celular

10. A tecnologia permite acesso a diferentes informagdes. Quais meios tecnoldgicos:
televisdao, videos educativos e projetor de imagens os inquiridos utilizam para passar

informagdes para as criangas?

() televisao

() videos educativos

() projetor de imagens

11. Ja participou de cursos formativos preparatorios para o uso de tecnologia?
() sim

() comecei, mas nao concluir

() estou fazendo

( ) ainda nao

12. Com que frequéncia o inquirido costuma utilizar ferramentas tecnoldgicas no

processo de ensino e aprendizagem?
() emtodas as aulas

() asvezes

() naouso

13. Assinale os pontos que considera positivos no uso de aplicativos e softwares

educativos no desenvolvimento da aprendizagem.



() desenvolvimento de diferentes habilidades

() prazer em ouvir historias

() organizagdo légica do pensamento

() motivagdo e estimulo a superag¢do de desafios

() participacao e atencao no desenvolvimento das atividades
( ) interagdo e criatividade

() raciocinio logico e concentragao

14. A quanto tempo os inquiridos ndo utilizam equipamentos tecnologicos nos ambientes

de aprendizagens?
() atrés dias

( ) auma semana
( ) aummés

( ) aum ano

() ndo lembro a quanto tempo



ANEXO 2

REFLEXOES DA INVESTIGADORA EM TORNO DAS OBSERVACOES
REALIZADAS NA INSTITUICAO DE ENSINO ENTRE OS MESES: 06/02/2024
A 30/04/2024

Elizete Lopes de Melo, n® 1221584

No dia seis do més de fevereiro estive no Centro Municipal de Educagdo Infantil
professora Deyna Marcia Rocha Silva, para colher informagdes sobre a estrutura fisica da
institui¢do e recolha de dados sobre os equipamentos tecnologicos existentes e como eles

sdo utilizados no contexto dos ambientes de aprendizagens.

Ao chegar na Instituicdo de Ensino me apresentei na portaria solicitando falar com a
gestora do estabelecimento ou alguém responsavel pela Institui¢do que pudesse me
receber. Fui encaminhada a sala dadirec¢do, onde falei com a diretora administrativa sobre
o estudo de caso que irei apresentar na defesa do Curso de Mestrado com o tema, a
Integracao Tecnoldgica na Educacao Infantil - O uso dobau tecnoldgico e que necessitava
colher informacdes sobre a Instituicdo de Ensino e saber sobre o quantitativo de

equipamentos tecnoldgicos disponiveis na instituigdo de ensino.

A diretora chamou a Coordenadora Pedagogica e a pediu que a passasse as informagdes
necessarias para compor o relatorio de pesquisa. Entdo, fui encaminhada a sala de
coordenacao pedagdgica onde tive um didlogo agradavel e significativo para compor meu
relatorio de pesquisa. Antemao perguntei a coordenadora se a Instituicdo de Ensino tinha
o Projeto Politico Pedagogico, também conhecido como Proposta Pedagogica, ela
respondeu que sim, e foi logo o apresentando. Perguntei se era possivel eu fazer a leitura
do documento, pois precisava também conhecer como a Instituicdo organiza as suas
praticas pedagogicas. Fiquei o dia seis, treze e vinte de fevereiro debrucada na leitura do

documento. Durante o momento de leitura do Projeto Politico Pedagdgico, conheci a



historia da Institui¢do, o porqué do nome Deyna Maircia, as metodologias aplicadas, a

estrutura fisica do prédio, quantidades de sala e horario de funcionamento.

Segundo a coordenadora, em cada sala de aula contém um notebook, entretanto, alguns
encontram-se danificados e para o professor realizar a frequéncia do aluno e preencher o
diario digital ele utiliza o seu celular. O diario de classe ¢ digital disponibilizado por uma
plataforma, que também disponibiliza uma gama de contetido para a Educacdo Infantil

Ensino Fundamental.

Por fim, no dia20 de fevereiro concluir a leitura do Projeto Politico Pedagogico, relatorios

pedagogicos e matriz curricular. Entdo, agradeci a coordenagao e a direcao pela recepgao.

No més de marco, no dia quatro voltei ao Centro de Educagdo Infantil Professora Deyna
Marcia Rocha Silva, desta vez foi para observacao da pratica docente no ambiente de
aprendizagem. Foram quatro turmas observadas nos dias onze, treze e quinze de margo.
O horario de chegada na Institui¢do de ensino no horario matutino ¢ de sete horas e trinta
minutos e o horario de chegada no vespertino sdo detreze horas. Cheguei meia hora antes
para presenciar o momento da chegada das criangas no ambiente escolar. A professora ja
se encontrava na escola aguardando as criangas. Foi perceptivel perceber o vinculo afetivo
entre professora e criangas. Todos foram recebidos carinhosamente pela professora com

boas-vindas.

No ambiente de aprendizagem “C” estdo matriculadas 20 criangas. No primeiro dia
observado tinha 15 criangas frequentando, as demais estavam com sintomas gripais. Das
20 criancas 08 sdo meninos € 12 meninas. Foi observado que as criangas obedecem a uma
rotina, ao chegar no ambiente de aprendizagem, elas entregam a mochila com seus
pertences escolar para a professora e aguardar o momento da chamada de frequéncia.
Logo apods a professora perguntou as criancas como foi o dia delas. Dai as criancas

comecaram a relatar varios acontecimentos da sua manha.

Apos ouvir os relatos das criangas a professora convidou as criangas para formar um
circulo, todos sentados no chdo, juntamente com ela. Uma das criangas levantou e pegou
em minha mao e disse: - vamos sentar que € hora de ouvir a leitura. Aceitei o convite e
sentei junto as criangas e ouvir a professora ler e dramatizar a historia dos trés porquinhos.

As criangas ouviam com atengao e apreciava cada encenagdo feita pela professora. Elas



ficavam curiosas com cada encenacao feita, perguntavam, riam, batiam palmas, viajavam

no mundo da fantasia que a professora apresentava.

Mas a aula nio parou por ai, aproveitando toda curiosidade e imagina¢do das criancas a
professora comecou a levantar hipoteses, tais como: na historia havia trés lobos e um
porquinho. O lobo é amigo dos porquinhos, ¢ assim a professora instigava as criangas a

contextualizar a historia ouvida.

Na continuagdo da aula as criancas realizaram atividades de pinturas dos personagens até

o termino da aula.

Aindano més de margo voltei a instituicdo para o segundo dia de observacao d o ambiente
de aprendizagem. A rotina deste foi semelhante ao da outra observa¢do. A professora
estava na escola minutos antes da entrada das criangas. Recebeu carinhosamente as

criangas desejando a todas, uma boa tarde.

A professora fez a chamada de frequéncia dascriangas, perguntou quem queria falar como
foiseu dia, e as criangas se empolgaram para falar como foi o diadelas. Logo apos chegou
o momento da leitura. E foi possivel perceber que as criangas ja estavam acostumadas
com essa rotina, ou seja, com o momento da leitura. Foi possivel perceber também que
esse momento de leitura € prazeroso para as criangas, porque elas ndo s6 escutam as

historias, elas viajam no mundo encantado da literatura infantil.

O que se observou no més de marco foi que a professora ndo usou de equipamentos
tecnologicos, porém suas aulas criaram vidano momento de leitura, as criangas ouviram
com atencdo a leitura realizada pela professora e participaram ativamente da

contextualizagao.

Durante os dias 21 e 22 do més demargo foi apresentado o objetivo da investigagdo. Este
estudo pretende colaborar com o processo de ensino aprendizagem nos campos de
experiéncias, as criangas da faixa etaria de cinco anos de idade com a criagdo de um
espaco movel que possa circular pela instituicdo de ensino destinado para a integragao
de tecnologia na Educagdo Infantil em turmas de pré-escolar para tornar o aprendizado
dindmico, desafiador, ludico e construtor de conhecimentos significativos e prazerosos
de acordo com a Base Nacional Comum Curricular aliada a rotina pedagogica do docente

com uma proposta didatica pedagogica de desenvolvimento de atividades que contasse



com a integracdo do uso das tecnologias numa imersdo hibrida conjugada entre a
linguagem corporal e os recursos das tecnologias por meio de videos e projecdes de
imagens, jogos para aprendizados especificos, contos de historias, sonoridades, mural
virtual de personagens de historias infantis, promovendo a imaginagdo, criatividade e

contribuindo em aprendizagens significativas.

Ainda no més de margo, dei inicio a producao do relatério de pesquisa. Este estudo de
caso surgiu das inquietagdes da pesquisadora ao observar a pratica docente dos
professores de educagdo infantil do Centro Municipal de Educag@o Infantil Professora
Deyna Marcia Rocha Silva nas séries da pré-escola com criangas de faixa etaria de cinco
anos de idade. Durante as observagdes no contexto dos ambientes de aprendizagens foi
notorio a auséncia de recursos tecnologicos que colaborasse com o processo de ensino
aprendizagem. O que se observou durante as investigacdes, foi o uso de notebook pelo
professor para o preenchimento do diario digital em horario designado ao planejamento

do professor fora do ambiente de aprendizagem.

Ao analisar toda essa conjuntura foi observado também o espaco fisico da instituicao de
ensino. Notou-se que ela ndo possui um espaco fisico que pudesse se tornar um ambiente
de aprendizagem com uso de equipamentos tecnoldgicos onde as criangas pudessem
manipular, assistir ¢ se reinventar no espago destinado ao uso das tecnologias em

conformidade aos documentos norteadores da Educacao Infantil brasileira.

Mediante contexto, foi aplicado um questionario aos professores com 14 perguntas
fechadas sobre o uso de recursos tecnologicos no contexto escolar, disponibilizado no

anexo 1 deste relatorio.

Assim sendo, foi criado o bal tecnoldgico para circular pela instituicdo de ensino nos
ambientes de aprendizagem da pré-escola levando alguns recursos tecnoldgicos para
tornar os ambientes de aprendizagem inovador, com tecnologias que desperte a

curiosidade das criangas e promova um aprendizado significativo e prazeroso.
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CADERNO DE ORIENTACOES DIDATICAS: AS
TIC NA EDUCACAO INFANTIL
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Descricao do Caderno:

Este caderno foi elaborado como parte da pesquisa do mestrado em utilizagao das TIC
da Escola Superior de Educagao e Ciéncias Sociais — UPTIC, Leiria, Portugal Configura-
se numa proposta deutilizagdo das tecnologias da informagao e dacomunicagao (TIC) na
etapa da educagdo infantil nos Campos de Experiéncias e foi construido para ser aplicado
nas turmas da pré escola com criancas na faixa etaria de cinco anos de idadeno Centro
de Educagdo Infantil da rede publica municipal de Maravilha, Alagoas, Brasil,
prevalecendo-se dos recursos tecnoldgicos disponiveis na institui¢do de ensino. O
caderno esta organizado em passos progressivos contém atividades sugestivas seguida de
orientagdes didaticas pedagdgicas para que as tecnologias tenham espago nos ambientes
de aprendizagens como oportunidade de ampliagdo do repertério cognitivo e sensitivo

das criancas, ultrapassando as praticas meramente recreativas.
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CADERNO DE ORIENTACOES DIDATICAS: AS
TIC NA EDUCACAO INFANTIL

Resumo

O presente caderno de orientagdes didaticas pedagogicas € um produto educacional
construido com uma proposta de utilizagdo das tecnologias da informagdo e da
comunicagdo (TIC)na etapa da educagao infantil nos Campos de Experiéncias sendo este,
parte da pesquisa do mestrado em utilizagdo das TIC da Escola Superior de Educacdo e
Ciéncias Sociais — UPTIC, Leiria, Portugal. O caderno apresenta uma proposta de uso
das tecnologias na educacdo infantil em seus campos de experiéncias, com sugestdes de

atividades que possam ser desenvolvidas baseadas em diferentes temas e abordagens.
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Prezados Professores (as),

Este caderno ¢ fruto de uma pesquisa do mestrado em utilizagdo das TIC da Escola
Superior de Educagdo e Ciéncias Sociais — UPTIC, Leiria, Portugal, sob orientacdo da
professora Maria [sabel, que nasceu dasinquietudes didrias quanto ao uso dastecnologias
na sala de aula da educacdo infantil. A inspiracdo para a referida pesquisa veio da
observacao dapratica docente no contexto da sala de aula em turmas de 5 anos de idade.
Desde os objetivos iniciais do projeto de pesquisa do mestrado, as indagacdes referiam-
se a capacidade que as TIC tém de promover a sensibilizacdo nas criangas, tornando-as
dispostas a investigar, a levantar hipoteses e a desenvolver a curiosidade inicial para a
pesquisa. Dessa forma, teve-se o objetivo primeiro de evidenciar praticas relevantes do
uso das tecnologias na etapa da educagdo infantil. Em segundo lugar, seu proposito era
elencar contribuicdes capazes de promover uma aprendizagem de maneira significativa e
prazerosa. Quando se menciona o termo prazerosa, respalda-se no principio da
sensibilizacdo para as coisas cotidianas, nao no afunilamento para as artes, ndo menos
essencial, mas para o mundo em movimento, para as relagdes que afetam o olhar, os
ouvidos, os demais sentidos e as sensagdes das criangas que estdo vivenciando as
primeiras experiéncias de interacdo e apropriacdo dos significados de seu contexto
histérico e cultural. As atividades apresentadas neste caderno estruturam-se em
conformidade com a Base Nacional Comum Curricular considerando os direitos de
aprendizagens das criangas. Ao se apropriar desses fundamentos, buscou-se colaborar
com uma metodologia de desenvolvimento deatividades que contasse com a inser¢ao das
TIC de maneira significativa. Assim, a cada passo, abordam-se sugestivamente as
atividades que foram desenvolvidas com uma turma da faixa etaria de 5 anos em um
centro de educagdo infantil darede publica municipal da cidade de Maravilha, estado de
Alagoas, Brasil. Nos apontamentos e nas recomendacdes contidos neste caderno,
pretende-se que vocé, docente, encontre contribuicdes para que seu planejamento utilize
os recursos disponiveis na escola e em vivéncias que as despertem para novas
possibilidades, que as permitam explorar a curiosidade, pensar sobre os fatos e questdes
que lhes sdo pertinentes, retirando-as da passividade diante do volume intenso de

informagdes a que sdo expostas diariamente.
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1. Referencial teorico

1.1. As TIC na Educacao Infantil.

O primeiro contato com experiéncia escolar que a crianca tem se darna Educagao Infantil.
Esta importante fase propicia a crianga o seu desenvolvimento integral em seus aspectos
fisico, psicolédgico, intelectual e social. Mediante contexto, ¢ fundamental compreender a
importancia desse periodo escolar no crescimento da crianca e como a escola pode
contribuir para o seu avango cognitivo. Desta forma, ¢ importante destacar que o acesso
da crianga a Educacdo Infantil é essencial para que a crianca tenha um convivio social
além do nucleo familiar, onde ela aprenda a se relacionar e viver em sociedade,

desenvolvendo habilidades cognitivas € motoras.

Quando as criangas constroem seus saberes interagindo com as pessoas e culturas do seu
tempo historico, elas exercem seu protagonismo e neste contexto desenvolvem sua
autonomia, fundamentos importantes para um trabalho pedagogico que respeita suas
poténcias e singularidades. Constroem suas identidades, suas preferéncias e seus modos

de ver o mundo. Brasil, 2017.

A Base Nacional Comum Curricular - BNCC define seis direitos de aprendizagem e
desenvolvimento, essenciais para garantir o respeito ao modo como as criangas aprendem
e se desenvolvem. Sao eles: conviver, brincar, participar, explorar, expressar, conhecer-
se. Ela propde uma organizagdo curricular que leva em consideragdo a maneira como
bebés, criangas bem pequenas e criangas pequenas aprendem e se desenvolvem a partir
de experiéncias cotidianas. S3o cinco Campos de Experiéncias: O eu, o outro e 0 nos;
Corpo, gestos ¢ movimentos; Tracos, sons, cores ¢ formas; Escuta, fala, pensamento e

imaginac¢do; Espacos, tempos, quantidades, relagdes e transformagdes. Brasil, 2017.

O uso das tecnologias da informagdo e da comunica¢do na Educacdo Infantil, tomando
como referéncia as Diretrizes Curriculares Nacionais da Educag¢ao Infantil, no tocante aos
Campos de Experiéncias, possibilita a interacdo e a concentragdo das criangas quando
estas estdo envolvidas em atividades com recursos tecnologicos por meio de uma
linguagem que incorpora sons e imagens. Deste modo, a escola ao mediar o uso das
tecnologicas estara permitindo as criangas a estimularem a criatividade, o espirito
inventivo, a curiosidade pelo inusitado e a afetividade, bem como facilitar a constitui¢do

de identidade capazes de suportar a inquietacao, acolher e conviver com a diversidade.
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Todavia as instituigdes de Educagdo Infantil precisam compreender que o uso das
tecnologias nos Campos de Experiéncias ndo deve ser visto como mecanismo de controle
do corpo infantil, ao subtrair a aten¢ao dascriangas com videos, desenhos animados, entre
outros, desprovidos de intencionalidade. As tecnologias “nao devem ser entendidas como
ferramentas, mas como proposta pedagdgica, contribuindo em aprendizagens relevantes

e socialmente significativas”. Barbosa et al., 2014, p. 2892.

Deste modo, quando se trata da ampliagdo dialdgica entre as diversas linguagens,
sobretudo as que envolvem as TIC, tem-se a preocupagdo de “contribuir para que o uso
dosrecursos tecnoldgicos facilite a discussdao dacultura e se coloque a favor deum projeto

de emancipacdo e uso apropriado das tecnologias”, conforme Moreira e Kramer 2007, p.
1037.

1.2. Campo de Experiéncias

A Base Nacional Comum Curricular — BNCC na Educac¢ao Infantil ao elencar os campos
de experiéncia como meios de organizar as orientacdes curriculares para a educagdo
infantil, pretendeu-se colocar no centro do processo educativo as interagdes, as
brincadeiras e as linguagens permeadas pelo processo de cuidado, compreendendo estes
como meios privilegiados pelos quais as criancas, desde bebés, expressam sentimentos,
exploram o mundo, estabelecem relagdes que implicam em conhecimentos sobre si, sobre

0 outro, sobre o universo social, natural e cultural. (Brasil, 2017: 40).

Considerando os direitos de aprendizagens e desenvolvimento, a Base Nacional Comum
Curricular do Brasil estabelece cinco campos de experiéncias nos quais as criangas podem
aprender e se desenvolver. 1°. O eu, o outro e 0 nos; 2°. Corpo, gestos € movimentos; 3°.
Tragos, sons, cores e forma; 4°. Escuta, fala, pensamento e imaginagdo; 5°. Espacos,

tempos, quantidades, relagdes e transformagdes. (Brasil, 2017: 40).

O primeiro campo de experiéncias a Base Nacional ressalta que € na interacdo com os
pares e com adultos que as criangas vao constituindo um modo proprio de agir, sentir e
pensar e vao descobrindo que existem outros modos de vida, pessoas diferentes, com

outros pontos de vista. (Brasil, 2017: 40).

Pensando assim, fica evidente que a etapa da educagdo infantil ndo ird substituir as

obrigagdes que a familia tem em educar, ao contrario, ela ¢ um complemento que devera
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estar integrado com a familia para o bom desenvolvimento cognitivo dacrianga. O campo
de experiéncia o eu, o outro € o nds, proporciona a interagdo com outras criangas € com
adultos que se constitui um modo préprio de agir, sentir, pensar € a construgdo de novos
conhecimentos. Desta forma ressalta-se que os meios tecnoldgicos poderdo facilitar a

constru¢do de novos conhecimentos.

O segundo campo de experiéncias a Base Nacional pontua que ¢ com o corpo por meio
dos sentidos, gestos, movimentos impulsivos ou intencionais, coordenados ou
espontaneos que as criangas, desde cedo, exploram o mundo, o espaco e os objetos do seu
entorno, estabelecem relagdes, expressam-se, brincam e produzem conhecimentos sobre

si, sobre o outro, sobre o universo social e cultural. (Brasil, 2017: 40).

De acordo com a redacdo da Base Nacional Comum Curricular do Brasil no Campo de
Experiéncia supracitado a escola de educacdo infantil em seu ambiente fisico e social
deve favorecer a crianca momentos de interagdo com objetos, brincadeiras tornando-se
conscientes da corporeidade. O uso de equipamentos tecnoldgicos ird favorecer neste
processo de constru¢do de conhecimentos por meio de musicas, dangas, brincadeiras,

teatro e outras linguagens.

O terceiro campo de experiéncias a Base Nacional ressalta que ¢ através do conviver com
diferentes manifestagdes artisticas, culturais e cientificas, locais e universais, no cotidiano
da instituicdo escolar que possibilita as criangas experiéncias diversificadas. (Brasil,

2017: 41).

Este campo de experiéncia proporciona a crianga a exploragdo de sons com o proprio
corpo e com objetos. O uso de materiais tecnologicos que transmitam sons € imagens €
fundamental para o desenvolvimento da aprendizagem da crianca neste campo de

experiéncia.

O quarto campo de experiéncias a Base Nacional relata que desde o nascimento, as
criangas participam de situagdes comunicativas cotidianas com as pessoas com as quais
interagem. As primeiras formas de interagdo do bebé sdo os movimentos do seu corpo, o
olhar, a postura corporal, o sorriso, o choro e outros recursos vocais, que ganham sentido

com a interpretagdo do outro. (Brasil, 2017: 42).
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Mediante o que ressalta a Base Nacional Comum Curricular neste campo de experiéncia
criar um ambiente transformador repleto de possibilidades aguga a curiosidade da crianga
proporcionando novas descobertas por meio de recursos tecnologicos visuais, sonoros e

Iudicos.

O quinto campo de experiéncias a base trata que as criangas vivem inseridas em espagos
e tempos de diferentes dimensdes, em um mundo constituido de fendmenos naturais e

socioculturais. (Brasil, 2017: 42).

Em conformidade com Base Nacional Comum Curricular do Brasil no campo de
experiéncia acima citado ressalta a importancia do convivio da crianca em diferentes
dimensdes socioculturais. E com experiéncias cotidianas que as criangas constroem

conhecimentos aprendem quando ¢ dia, noite, ontem, hoje, amanha e assim por diante.

2. Orientacdes didaticas para o uso das TIC na Educacao Infantil

As orientagdes didaticaspara o uso das TIC na Educag¢do Infantil propostas neste caderno
possibilita a inser¢do de praticas pedagogicas envolvendo as TIC nas vivéncias da
educacdo infantil de modo a promover a imaginacgdo, a criatividade e a ampliagdo de
repertorio das criancas desenvolvidas em sala de aula, em que os materiais e objetos se
colocam em didlogo com os recursos mididticos de som e imagem, para a brincadeira em
momentos de exploracdo da imaginagdo, ressignificagdo do repertério e formulagido de

sentidos. Dois exemplos sdo vistos nas Figuras 1 e 2.

Figura 1 — Situagao ludica 1

Fonte: https://www.pinterest.se/pin/497225615101580343/ Acesso em 06 de jan.2024.
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Figura 2 — Situagdo ludica 2

Fonte: https://www.pinterest.se/pin/497225615101580343/ Acesso em 06 de jan. 2024,

As figuras acima apresentadas mostram um tipo de atividade ludica onde as criangas usam
sua imaginagdo e criatividade simulando passear em uma montanha-russa e andar nos
trilhos de trem. As duas figuras mostram que € possivel trazer o lidico para asala de aula
com recursos simples e praticos utilizando materiais do cotidiano, imagens projetadas e
som simulando o apito do trem e o som produzido pela montanha-russa. Essas atividades
devem ser cercadas por um repertdrio prévio, por exemplo: as criangas precisam conhecer
o trilho do trem e a montanha-russa. Esses conhecimentos podem ser apresentados por
meio de filmes, historia infantil, videos e imagens. As tecnologias permitem a simulagao
de experiéncias para a compreensdo de conceitos e a vivéncia sensivel no espaco do

Imaginario.

Na Figura 3 apresenta um cendrio de experiéncia hipotética de como teria ocorrido a
extingio dos dinossauros da Terra. E uma atividade ludica que desperta a curiosidade das
criangas em saber como tal fato aconteceu. Para o desenvolvimento desta atividade o
professor deverad realizar um repertorio prévio apresentando por meio de videos ou
historias contadas que relate como ocorreu a extingdo dos dinossauros na Terra, levando

as criangas para uma viagem ao tempo de maneira significativa e prazerosa.
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Figura 3 — Situagao ludica 3

Fonte: https://br.pinterest.com/pin/80290805832647576/. Acesso em 06 de jan. 2024.

Este tipo de atividade ludica proporciona momentos em que as criangas vivenciam as
informagdes acerca desse fato, sobretudo pelo brincar, pela linguagem ludica. Além de
favorecer para que as criangas possam reelaborar hipoteticamente esse momento com as
informagdes pesquisadas, utilizando a empatia, o sentimento instintivo de vida € o que
significa o repentino fim de toda uma espécie, com possibilidades de ampliar os didlogos
sobre como o ser humano vive nesse mesmo planeta e quais sdo as fragilidades desse

tempo, além de outras percepcdes que possam estar atreladas ao repertorio individual.

Nas Figuras 4 e 5 apresenta um cenario de experiéncia em contato com a natureza por
meio das imagens e elementos que faz parte do cotidiano de um ambiente rural. Sabe-se
que os elementos imagéticos apresentados ndo irdo substituir o contato real com a
natureza, o toque nos animais, plantas e o sentir a terra nos pés. Entretanto, possibilita o

levantamento de hipdteses e a curiosidade das criancas.

Figura 4 — Situacdo ladica 4

Fonte: https:/br.pinterest.com/pin/815292338812537545/. Acesso em 06 de jan. 2024.
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Figura 5 — Situagdo ludica 5

Fonte: https:/br.pinterest.com/pin/815292338812537545/. Acesso em 06 de jan. 2024.

Mediante os exemplos das figuras acima, compreende-se que ¢ possivel vivenciar um
espago na interagdo com a virtualidade da imagem, entretanto se faz necessario que o
professor tenha um repertério de experiéncias e intencionalidade pedagdgica, para que as
criangas interajam, desfrutem nesse momento apropriando-se do espago para ressignificar
outras vivéncias. Assim, ao constituir uma experiéncia singular, que ndo se considera
aquém nem substitutiva dainteragdo com o espaco real, permite-se a construcao de outros

didlogos ao se apropriar de memorias, sentimentos e sensacdes em multiplas linguagens.

2.1.Desenvolvimento das etapas das atividades

A proposta para os desenvolvimentos das atividades pode ser definida com um roteiro a
curto prazo com objetivos especificos e metas alcangaveis. Deve-se valorizar espagos e
caracteristicas da localidade da escola. O que as criangas conhecem do entorno? O que ¢
significativo no cotidiano das familias? O que aguca a curiosidade dos pequenos? Com
base na temadtica, o professor da turma apresenta imagens das paisagens, dos locais e de
espacos que compoem o bairro em que a escola estd localizada. E assim, propiciar
experiéncias estéticas sensiveis sobre a regido em que moram sob outras perspectivas com

a utilizagao das TIC.

2.2.0bjetivos Especificos:

a) Reconhecer os conhecimentos prévios dos alunos sobre o tema e os pontos de

interesse de pesquisa;
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b)

d)

2)

h)

Constituir atividades que sejam significativas funcionalmente para as criangas
com a ampliagdo também de seus conhecimentos cientificos;

Constituir-se adequadaao perfil daturma, seu contexto e interesses da faixa etaria;
Possuir desafios alcangaveis aos alunos, contribuindo para que avancem na
elaboracdo de conhecimentos sobre o tema e com mediagdes provocativas da
reflexdo, permeadas de perguntas, e ndo de respostas prontas;

Promover a atividade mental por meio da experiéncia sensoria da crianga e para
esta ser capaz de estabelecer relagdes com seu cotidiano;

Ser motivadora da interagdo com 0s recursos tecnologicos;

Contribuir para que a crianga crie autoimagem e autoconceito positivos na
interagdo com outras imagens € com seus pares;

Favorecer novas aprendizagens contribuindo para a competéncia de aprender a

aprender.

2.3. Sugestao metodologica para iniciar as atividades

a)
b)
©)
d)
e)
f)

g)
h)

3.

Apresentacdo de uma situacao problematica em relacdo a um tema;
Proposi¢ao de problemas ou questoes;

Explicitagao de respostas intuitivas ou suposicoes;

Proposta das fontes de informagao;

Busca de informacao;

Elaboracao de conclusoes;

Generalizagdo das conclusoes ou sintese;

Avaliagao

Algumas Consideragdes

As orientagoes didaticas sugeridas neste caderno apontam para algumas possibilidades de

utilizacdo das midias na educagao infantil com foco na ampliagao do repertorio cultural

e social das criangas, com subsidios para que estas se apropriem dos conhecimentos

universais. Utilizando-se de equipamentos tecnologicos como ferramenta facilitadora da

aprendizagem tais como: televisdo, gravador, tela de projecdo de imagem, notebook,

computador, video games e celular.
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Este caderno traz para o professor de educagao infantil uma proposta didatica pedagogica
sugestiva que possam desencadear novas praticas mediadas pela pesquisa, pela
investigacdo, cujo interesse esta em contribuir com o processo de ensino aprendizagem

da crianga na faixa etaria de cinco anos de idade na etapa do pré-escolar.
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